ALLA KATTER GRA

ett scenario till UppCon-92, fér EDD

Forord

Alla Katter Grd ir skrivet till Drakar och Demoners Expertregler och
avpassat for fem rollpersoner, som presenteras i scenariots slut. Ett
mycket litet fital regler dar tagna frdn Nya Drakar och demoner,
nimligen skadebonussystemet. Vissa besvirjelser dr hdmtade frén
magiboxen, men fir en sammanfattande beskrivning i scenariot.
Kroppspoingsystemet ir forenklat, till vad som gillde i Drakar och
demoners grundregler. Alla avsteg frdn de gings reglerna
motiveras av att gor spelet fylligare och befrimja flyt och
snabbhet.

1. Intrig

Hir beskrivs kortfattat vad som egentligen hénder i Alla Katter
Gri. Observera att det inte dr pd ndgot vis avsett for spelarna.

Greve Rudolf Hadrian Lilja av grevskapet Glimberga i Arolen
ir en fritinkande man, intelligent och orddd. Han anser sig sjilv
vara ndgot av en upplyst despot, och han dr verkligen kompetent
att styra. Dock har han under &ren skaffat sig miktiga fiender,
vilket han ir vdl medveten om. Till exempel var han tills for ett
par &r sedan en hingiven motstindare av den Ondmnbares lira och
bekinnare, vilket foranledde honom att nirmast utrota dessa i sitt
grevskap. Detta gjordes med sddan effektivitet och dven grymhet
att till och med Grd Dimmans hidrdade &klagare hojde pa
ogonbrynen. Sedan denna tid ndmns greve Liljas namn med hat och
skrick bland den Onimnbares trogna Over hela Arolen. Greven var
dock inte ens under dessa hidndelser en kyrkans man. Han hade
redan d& ging efter annan ifrgasatt kyrkans auktoritet och vid ett
flertal tillfillen hade han kallats infor Grd dimman for att forsvara
sina yttranden, ndgot han hittills alltid lyckats med.

Under sin skoningslosa jakt pd den Onidmnbares anhang, som
han hatade mer av hivd dn av ndgon annan orsak, fick han for
forsta gdngen upp Ogonen for den Ondmnbares egentliga ldra. Vad
han sdg forvdnade honom, eftersom den inte vid forsta anblicken
verkad vara mer fel dn den Upphdjdes, vilken han ju redan
ifrdgasatt. Han beslot sig for att ta reda pd fakta. Han forhorde de
fingar han hade om deras tro, och diskuterade den Upphdjdes ldra
med den ende kyrkans man han kunde lita pd, biskopen av



Glimberga stift, Magnus Orneros. Grevens teologiska uppfattning
utvecklades till att misstro allt, men inte fordoma ndgot. Det var nu
han sig sin vision; fullstindig religionsfrihet, utan en auktoritir
kyrka. Han visste dock att hans fiender inom den Onédmnbares kult
och den Upphojdes kyrka vid det hidr laget stod honom efter livet,
de senare sedan hans uttalanden hade antagit en alltmer hidisk
karaktdr. Alltsd hade han Ogonen pd sig, och vid minsta antydan till
ett drastiskt handlande skulle hans fiender sl& till. Han var tvungen
att ldgga upp en avancerad, riskfylld men genomférbar plan.

Planen gick forst och frimst ut pd att greve Lilja skulle byta
identitet, och direfter dndd behélla makten Over Glimberga, ty for
att kunna fullfélja sin vision, var han ju tvungen att ha vérldslig
makt. Han valde biskop Orneros till sin delvis fértrogne, ty han
kdnde denne vil, och trodde sig kapabel att manipulera honom.
Mot att greve Lilja testamenterade alla sina egendomar och
tillgdngar till stiftet, samt hjidlpte biskopen att gdra sig ett namn
inom kyrkan, skulle biskopen helt enkelt uppfinna en ny person,
domprost Fredrik Ragnarson av Glimberga, en person som i sjdlva
verket skulle spela s av greve Lilja. Denne domprost Ragnarson
skulle sedan ha stora chanser att bli biskop efter Magnus Orneros,
som var en betydligt dldre man &n greve Lilja. Detta arrangemang
passade dem bada vil, ty bdda trodde sig ha dolt sina verkliga
motiv for den andre. Biskopen trodde att greven endast kidnde sig
tvungen att g under jorden, men att han 4ndd ville ha en
mojlighet att ater f& makt Over sitt arvegods. Greven, 4 sin sida,
anade inte #nnu att biskopen tdnkte lita greve Lilja uppfylla sin
del av loftena, for att ddrefter morda honom.

Det slutgiltiga utbytet av identiteter skulle ske officiellt, pa
ett sddant sdtt att ingen kunde tvivla pd att greve Lilja var dod.
Tillsammans tinkte de bdda intrigérerna ut vad de tyckte var en
strdlande idé.

Efter de hidndelser som beskrivs 1 Processen, dir en av den
Ondmnbares frimsta tjinare gjorde ett gott forsok att Aterkalla den
Onidmnbare till Arolen, har teologi diskuterats som aldrig forr i
landet. Diarfér kom de bidda pd idén att kalla till ett kyrkomdote, dit
de bjod bade anhidngare av den Onidmnbare och den Upphdjde, for
att de bdda rivaliserande kyrkorna skulle f4 en chans att tala ut.
Dessutom skulle ett sddant mote samla folk ur greve Liljas bada
fiendeldger, som sé&lunda skulle komma att bevittna hans bortgéng,
och slutligen skulle virdskap for ett kyrkomdte vara ett utmirkt
exempel pi en sidan karridrskick som biskop Orneros si hett
dstundade. Alltsd; pd motet skulle greven do.

Nu nidr all planering var utford och inbjudan till motet gitt ut,
dmnade biskop Orneros utféra sin plan. Vid ett tillfille di han var
ensam med greven forgiftade han dennes bidgare, men greve Lilja
anade nu ordd, och som en ren forsiktighetsdtgérd byte han



bigarna di biskopen vinde ryggen till. Biskop Orneros avled stilla i
somnen, forgiftad av odort, nidgot som inte omedelbart uppticktes.

Greve Liljas eget dodsfall lostes pd foljande sitt. Greve Lilja
tog kontakt med en dodsdomd bedragare som satt i grevens
fingelsehdlor. Denne var mer in villig att acceptera grevens
erbjudande om att ta dennes plats under kyrkomotet, mot ett 16fte
om amnesti om han Overlevde. Vad han inte kunde veta var dock
att han inte hade en chans att Overleva. Mordet overlimnades till
ett ging lejda lonnmordare. Deras uppdrag dr att utfora ett mord
pd greve Lilja under dennes inledningstal pd kyrkométet. Mordet
skall ge intryck av Overnaturlighet, och limna grevens kropp i ett
skick sd den ej gir att identifiera. Mordarna fir dven veta att
greven kommer att bdra en preparerad pilskappa, som brinner
explosionsartat vid antidndning, och dessutom fick de reda pd var
ett fonster skulle std Oppet under natten fore motets Oppnande.

Mordet utfores och lyckas, precis som det planerats.
Kyrkomdtet hamnar i uppror, men lugnas av Riksforestindare
Derek Wilhem Fiskgjuse, som &dven utser en utredningsgrupp, med
motets godkidnnande. Denna grupp &dr spelarna.

Under sin utredning kommer rollpersonerna pd hur mordet
gick till, vem som #drver grevens egendom och dessutom
introduceras viktiga aktorer i dramat, som "domprost" Fredrik
Ragnarson, dklagare Gabriel Johannes Mattson, med flera.
Domprosten visar sig exempelvis mycket intresserad av
utredningen, och bjuder rollpersonerna till sitt hem,
nistkommande kvill, dd kyrkomotet dr avslutat. De konfronteras
dven med att biskopens dod kanske inte var naturlig nir allt
kommer omkring, vilket bor foranleda dem att undersoka biskop
Orneros kropp, dir den ligger pa lit-de-parade i byn Glimbergas
kyrka i vintan pd begravning.

Vid det hdr laget har dock greven, alltsi domprosten, bedomt
rollpersonerna vara ett potentiellt hot. Alltsd skickar han sina
l6nnmordare till kyrkan, utrustade med sOmnmedel, silkesrep och
ndgra forklidnader. Meningen idr, att en av rollpersonerna, Otto
Wilhemson, ska Overleva, och vittna om vem som lig bakom, och
denne ndgon skall di kasta misstankarna mot den sdgenomspunna
Labyrinterorden. Attentatet misslyckas med st6rsta sannolikhet,
och ndgra av 16nnmordarna tas till finga. De 4r nu villiga att byta
information mot fri lejd. De kan dock inte ge sin uppdragsgivare en
identitet, men de kan, om de pressas pd den punkten, avslGja att
mannen som sdg ut som en Labyrinter endast var forklidd. De
sdger dven att det finns ett meddelande till dem fridn deras
uppdragsgivare pd byns viardshus, Den Gédspande Gidddan. Detta
meddelande lyder "Pengarna finns didr vi kommit Gverens om." P&
viardshuset far dock rollpersonerna reda pd 4n mer underliga
detaljer om domprost Fredrik Ragnarson, vilket till slut bor fi dem
att misstinka honom pd allvar. Dessutom &r de ju bjudna till



honom, s& de borde fi idén att bege sig ut till biskopsgirden, en
gammal klosterbyggnad en bit utanfér byn, dir domprosten bor.

Rollpersonerna finner biskopsgirden i morker, men dérren
stdir pd gldnt. De kommer snabbt in i den stora mottagningssalen, i
vilken endast ett ljus brinner, fér Ovrigt det enda i hela huset. Hir
finner de ett brev, som verkar vara domprostens bekinnelse, men i
vilket han &ndd svir sig oskyldig till nidgot brott. Dock foérklarar
han inte pd ndgot sdtt mordet pd greven. DA rollpersonerna har list
brevet talar "domprosten" ur mérkret och ber dem forstd att han &r
oskyldig. Med storsta sannolikhet kommer nigon av spelarna att
frdga ndgot om mordet pd greven. Greven svarar med att siga att
man inte kan domas for mord pd sig sjidlv och stiger fram ur
skuggornal!

Den tystnad som ldgrar sig blir inte langvarig. Aklagare
Gabriel Johannes Mattson av den Grd Dimman konfronterar greve
Lilja och kallar honom kittare. Gabriel har tvd man med sig vid sin
sida. Greven slinger ett alkemiskt preparat pd golvet och det redan
morka rummet fylls av kviljande rok. I det tumult som uppstar
kommer rollpersonerna ifrdn varandra. De tar sig ut ur rummet,
springer genom till synes oédndliga korridorer for att till slut
tvingas vilja sida i konklikten; greve Lilja eller Gabriel Johannes
Mattson. Nir detta dr gjort utmanar greven Gabriels styrka till strid
pd klostergdrden, vilket accepteras. Hur striden gir fir framtiden
utvisa, men i vilket fall som helst s undkommer Gabriel. En
intressant detalj dr att en av de tvd som kom med Gabriel &r
magiker; ndgot for Ondlummer att tinka p8, sirskilt om han tagit
Gabriels parti.

Den troligaste upplosningen 4r att greve Lilja vinner
tillsammans med bland annat Otto, men eftersom Gabriel redan
flytt, tvingas dven de fly. De som slagits for Gabriel kan troligtvis
raddas till livet och de som slagits for greven blir tillsammans med
honom forklarade fredlésa.

2. Inledning

Kan ldsas for spelarna: "Ni kom alla med era respektive sillskap,
om sddant finnes, till Glimberga sent igdr kvill, férutom Otto som
naturligtvis redan var pd plats. Ni fordes till era sovkvarter, skoljde
av er resdammet och gick och lade er genast, for att kunna vara pi
alerten under de tvd dagar som kyrkométet varar. Ni vicks i god
tid pd morgonen, serveras en god frukost och intar era platser i den
stora sal dir motet ska hdllas. Mycket folk finns redan pi plats. Den
Upphojdes pridster och munkar utgdér en brokig skara, med sina
olika ordensdrikter, medan den Grid Dimmans allvarliga skara ger
ett mer strikt intryck. Hovets del av lidktaren genomfars av



viskningar, spekulationer och skvaller, men i dess mitt sitter
riksforestindare Derek Wilhem Fiskgjuse, till synes oberdrd av vad
som pagdr. Allmint 16st folk, ej tillhdriga nigon orden, bjuder pd de
underligaste uppenbarelserna, medan den Onidmnbares prister i
sanning dr de mest skraimmande, ddr de sitter klidda i svart frin
topp till td, med heltickande, svarta masker for ansiktet. Den stora
salen omges pd alla sidor av branta liktare, fyllda till
bristningsgrinsen av denna omaka férsamling. Kring viggarna nere
vid det stora stengolvet sitter facklor som lyser upp salens nedre
del. Hoga fonster bakom talarstolen, som stir upphdjd pa ett
podium, bidrar till belysningen, tillsammans med eldarna som
brinner i de tvd Oppna eldstiderna vid fonstren.

Ett forvidntansfullt sus gir genom forsamlingen nir domprost
Fredrik Ragnarson, som Overtagit virdskapet efter biskop Magnus
Orneros hastiga franfille, gir upp mot talarstolen. D4 han nir fram
lagrar sig en spand tystnad, och han boérjar tala:

- Hogt édrade riksforestdndare Derek Wilhem Fiskgjuse, hogt
drade Konklavi Rost Petronella Johannidotter, irade
drkebiskop Urban Store, drade Oversteprist Ran Ljuse,
prdster, préstinnor, bréder och systrar, mina damer och
herrar, jag forklarar hdrmed detta kyrkomote, det trettonde i
ordningen, Oppnat. LAt forsynen skidnka talarna visa tungor
och mé deras ord vidgas nogsamt i lyssnarens ora. L&t frid
rdda Over motet och md alla onda tankar limnas vid dérren.
Ldt oss g4 med Oppna sinnen pd det att motet md ge ndgot av
bestdende virde.

Jag vet att den jag foretride, biskop Magnus Orneros,
som olyckligen berdvats oss, hade velat att Ni, vilka han
bjudit hit, inte endast skulle lyssna pd denna min
ceremoniella inledning, utan dven ta dess mening till Edra
hjdartan. "Lt oss g4 med Oppna sinnen. Lat frid rdda." Biskop
Orneros ord. Tag dem till Eder, alla, och var sidlunda vilkomna
till hans mote.

Jag limnar nu ordet till vir vird, utan vars initiativ vi
ej skulle vara hir idag:

Greve Rudolf Hadrian Lilja!

Greve Lilja kliver med mdllmedvetna steg upp pi podiet, samtidigt
som domprost Ragnarson limnar det och A&tertar sin plats bland
den Upphdjdes prister. Greven dr en stor man med yvigt skigg.
Dagen till dra har han, trots vdrmet klitt sig i en stdtlig pils kappa
som framhédver hans kraftiga gestalt ddr den faller i mjuka veck
Oover hans rygg. Han flankeras av tvd livvakter, som stannar
nedanfor podiet, pd var sin sida om talarstolen. S4 vinder sig
greven till forsamlingen och borjar tala:

- Eftersom herr domprosten redan hilsat er vilkomna, si

dmnar jag inte trotta ut er med era titlar &n en glng. Jag vet



att ni anser att tiden dr dyrbar, och vad mera ir; jag vet att
det finns personer bland er som knappt tdl se mig. Emellertid
hoppas jag att vi trots detta . . .

Plotsligt flammar de badda eldarna upp hiftigt, orovickande hiftigt,
och tvd eldvarelser kommer krilande, hasande, skuttande &ver
golvet. Greven rycker till kraftigt och i ndsta ogonblick ir
varelserna Over honom och han stdr omvidlvd av flammor. Hans
pédls dr Overtdnd, hans hdr brinner, men han yttrar inte ett ljud.
Med ett raglande steg tillbaka frin talarstolen faller han bakét."

Nu utbryter tumult. Anklagelser haglar frin alla hall 4t alla hill. En
del drabbas av panik. Spelarna dr fia att agera, men vad de én gor
sd dr greven ridddningslost forlorad. Hans kropp. férkolnar och han
dr odterkalleligen dod. D3 kaos inte visar nigra tendenser att
sjdlvdo, (jag avundas ingen Sl att spela ett kyrkomote i uppror),
reser sig riksforestindaren. Hans blotta handling fir folket att
lugna ned sig till skamsen tystnad. S4 forklarar han lugnt och
behirskat att det ej passar sig for kyrkomotet att bete sig sd
ociviliserat, och att man snarare borde vidta ndgon konstruktiv
atgdrd. Hans fOrslag, som inte motsdgs av ndgon, dr att for att
kyrkométet skall framstd som handelskraftigt, skall det tillsitta en
utredningsgrupp att undersoka detta nidingsddd. Han menar
vidare, att denna grupp boér spegla den férsamlade skarans
sammanséttning, alltsd skall ddr finnas ndgon frin bidde den
Upphojdes kyrka och den Ondmnbares prasterskap. Nu reser sig
Markus Blade av den Grd Dimman. Han foresldr for den Upphojdes
rakning broder Fidelis av Regii Soner, med motiveringen att denne
iar framstdende inom ldkekonst, vilket kan vara utredningen till
nytta. Som svar pad detta reser sig Leo Malm, pridst av den
Onidmnbare, och foresldr for den Ondmnbare prédstinnan Fader Kim
Bldberg, vars kunskaper sidkert kan var nyttiga. Vidare menar
riksforestdndaren att det i gruppen bor finnas en man kunnig om
magi, eftersom det uppenbarligen var magi som lig bakom mordet.
Forsok provocera fram en reaktion frdn Ondlummer, som gor att
han blir utsedd. Annars kan ju ndgon annan mdotesdeltagare
nominera honom. Riksforestindaren nominerar sd slutligen frin
sitt eget folje adelsdamen Karolina Karledotter Orneros, "som
kdnner trakten". S3 utser han 3klagare Gabriel Johannes Mattson
att vara ansvarig for en eventuell rittegdng, och ddarmed vill han
ldta undersOkningen ta sin borjan, men han avbryts av Gabriel, som
pipekar att den tillsatta gruppen inte har en utsedd ledare, vilket
skulle underldtta. Gabriel foresldr Otto Wilhemson, som ju trots allt
hade ansvaret for greve Liljas liv. Riksforestindaren samtycker,
och s dr gruppen utsedd. Kyrkomdtet ldmnar nu salen, och liter
gruppen fortskrida enligt eget huvud.



3. Kyrkomaotet

Den officiella tanken med kyrkomdtet dr att personer frdn den
Upphojdes kyrka ska f& diskutera teologi med den Ondmnbares
prasterskap. De sistndmnda har lovats fri lejd till och frdn motet,
och har tillatits tala fritt, med ett undantag. De fir inte yppa den
Onidmnbares sanna namn, Myrtillus. Kyrkomotet skall pigld tva
dagar, dygnet runt, men mdotesdeltagarna forvintas inte nédrvara
hela tiden, dven om diskussioner kommer att pidgd oavbrutet. Efter
mordet dr motesdeltagarna ména om att &teruppta motet sd fort
som mojligt, helst i motessalen, men om rollpersonerna vigrar dem
tilltrdde kan de ndja sig med ett provisorium pé borggirden.

3.1 Tre enskilda samtal

D& motesdeltagarna limnar motessalen dras tre av rollpersonerna
bort av var sin person. Det dr Leo Maim som vill prata med Fader
Kim, Markus Blade med broder Fidelis och riksforestdndaren med
Karolina. De bdda lonnmordarnas uppdragsgivare vill forsdkra sig
om att det verkligen inte var han/hon som utforde dédet, for att
sedan gora klart for lonnmordaren att hans/hennes uppgift ar att
se till att inga misstankar gdr mot Grd& Dimman eller den
Upphdjde/den Ondmnbares Pristerskap. Riksforestdndaren ber
endast sin observator att vara hans O0gon och oron som alltid, och se
till att fallet 10ses.

3.2 Mordet

Mordet gick till pd foljande sitt:

Precis mitt emot talarstolen finns inga A4skddarplatser, utan
dir dr dorrar frdn tjanarkvarteren sd att de ska kunna betjina dem
som finns pd ldktarna. P4 den Oversta ldktaren leder denna
tjanardorr ut i en kort korridor som slutar i ett fonster. Hir tog sig
mordarna in. De spinde en silkestrdd frdn en stor sten som de lade
i fonstret till talarstolen tvdrs Over den dunkla salen. Vid
talarstolen delade sig trdden i tvd, en till vardera eldstaden, dir de
ledes vidare upp i eldroret. En bit upp i skorstenen slog de in en
liten jdrnstdng, pd vilken de hiktade upp trasselsuddar, indrinkta i
brinnbara dmnen. Tridarna impregnerades med brandsikra
dmnen pd de delar som skulle ligga i elden, vilket dock inte
omfattade trddarnas hela lingd till trasslet. Slutligen tinde de
eldarna innan nigon tjinare kommit in i salen, for att deras filla
inte skulle uppdagas. Nir sd stenen hivades ut genom fonstret



drogs trasslet ned i elden som flammade upp och allas 6gon drogs
dit. D4 avlossade en av mordarna sitt armborst, laddat med ett lod
av glas. Det triffade greven i brostet och han avled omedelbart.
Trasslet, som nu drogs fram &ver golvet, skapade illusionen av
magiska varelser, och sedan antindes pilskappan, som var
preparerad att brinna explosionsartad med extrem hetta. Nu brann
silkestrddarna av och sten med triddar for ned i vallgraven, titt
foljda av de tvd mordare som deltog, en som slippte stenen och en
som skotte armborstet.

Rikard Emanuel Ondlummer kan omedelbart identifiera elden
som varande ickemagisk. Kappan och trasslet har brunnit upp, men
mojligen kan Fidelis och/eller Ondlummer kidnna igen kemiska
rester av branden. En noggrannare undersdkning av kroppen
avslojar glassplitter i brosttrakten, som spelarna kanske kan
komma pd en glng har varit en projektil. Det kan gi att rikna ut
varifrdn denna projektil bor ha kommit, och di man undersdker
denna plats finner man korridoren och fonstret. Fonstret har
skrapmirken efter stenen och s& iven viggen, dir stenen hissats
upp. En draggning av vallgraven dterbordar stenen komplett med
silkessnore, tillrickligt 1&ngt for att ricka mellan fonstret och
eldstiderna, tvddelat mot slutet och avbrint i #ndarna. Ondlummer
kan kédnna igen impregneringen.

Forhor kan avsloja att ingen tjinare vet vem som tinde
eldarna, alla antog att ndgon redan gjort det nir de kom. Salen
stidades sista gdngen igdr kvill. Oversta tjinardSrren har varit
avstingd sedan dess pd grund av ommadlning. Ordergivaren till
detta kan inte spdras. Dessutom kan man uppdaga att de flesta pi
stdllet verkar vara nyanstillda sedan ca sex veckor tillbaka. Vidare
mots de av antydningar om biskopens ovintade dod, hur vital han
var, etc. Man an ocksd hor kommentarer som liter paskina att
domprosten dr "en traktens son", men detta endast frin
motesdeltagare. Folk frdn orten, av vilka knappt ndgon arbetar i
borgen pad grund av nyanstillningar, anser honom vara en utbédling.

Med all denna information och vad mer spelledaren kan hitta
pd, bor rollpersonerna kunna rekonstruera didet hjilpligt.

3.3 Testamentet

Om inte spelarna kommer pa det sjdlva, s& slir det Gabriel att
greve Liljas testamente torde vara intressant. I siddana fall later
han kalla till sig rollpersonerna och riksforestdndaren for
testamentesoppning. Denna hdlls i ett av borgens tornrum.
Gabriel hilsar dem vinligt och férklarar vad som ir & firde
och Oppnar sedan i vittnens nidrvaro greve Rudolf Hadrian Liljas
testamentet. Han Ggnar igenom det och vinder sig sedan till Otto
och ber honom hidmta domprost Fredrik Ragnarson. Nir detta &r



gjort, forklarar han domprostens nirvaro med att denne bevittnat
testamentet. Han ldser s upp det och ger det sedan till
rollpersonerna om de vill ha det. Det 4r daterat tvd ménader
tillbaka i tiden, bevittnat av biskop Orneros och domprost
Ragnarson. Det dr Ragnarsons stil i texten och denne uppger ocksé
att det var han som skrev ned det efter greve Liljas diktamen. En
undersdkning av grevens tidigare testamente visar att han di hade
limnat sina tillgdngar till Aroliska staten.

Observera att detta dr et utmirkt tillfille fér domprosten att
framfora sin inbjudan till rollpersonerna, att koma till
biskopsgdrden nidsta kvill, for att han girna vill veta hur
utredningen framskrider innan han reser bort efter kyrkomotets
avslutande.

3.4 Viktiga SLP pa kyrkomotet

Riksforestdindare Derek Wilhem Fiskgjuse

En man med pondus, som aldrig tappar humoret men ibland
tilliter sig att vara sarkastisk. Han végrar vilja sida eller uttala
ndgra misstankar. Dessutom &4r han sedan linge forilskad i
Karolina, men han vigar inte erkdnna det infor sig sjilv. Mojligen
har han anlag for svartsjuka.

Gabriel Johannes Mattson

Vilkdnd frdn Processen. Hans paranoida instillning mirks inte nér
han dr bland folk och sdledes kdnner sig siker. Han &r girna
nedlitande pd ett diplomatiskt sitt, sdrskilt mot Otto. I slutstriden
ir han ridd for Otto, och hans skrick kommer att ta overhanden
om striden gdr hans sida emot, di han flyr lingt innan ndgon
hunnit f4 tag pd honom.

Domprost Fredrik Ragnarson, alias Greve Rudolf Hadrian Lilja

Som domprost under storre delen av scenariot dr han en timid
man, mojligen ndgot nyfiken. I scenariots avslutning &r han
sjdlvsdker, Overtygande och iskall. Han kommer inte att tappa
behidrskningen under ndgra omstidndigheter.

Markus Blade av_Grd Dimman
Markus ar Fidelis uppdragsgivare pd moétet. Han dr frenetisk till sitt

sitt och mycket oroad av hindelserna. Han har en administrativ
post i Grd Dimman.

Leo Malm, alias Matts Godwinson
Leo dr Panteras Overordnade och uppdragsgivare. Han dr lugn och
sansad, ndgot kort i tonen,




Valdemar Endra
Den andre av greve Liljas livvakter. En girig sate.

Ran [juse
Overstepdst till den Ondmnbare. Falskt namn naturligtvis.

Petronella Johannidotter
Dimfurstens stidllforetridare och Konklavens sprdkror.

Urban Store
Arolens drkebiskop.

4. Kyrkan

Spelledaren bor kunna fd ivdg rollpersonerna till kyrkan, helst
efter en natt, ndgon glng mitt pd dagen. Anledningen ir
naturligtvis att undersoka biskop Orneros kvarlevor som ligger pé
lit-de-parade ddar. Kyrkan dr byggd som ett kors och den har hoga
valv som forlorar sig i dunklet. P4 bdda sidor om mittgdngen stit
fasta tribdnkar som det gdr att krypa under om det skulle
behovas. Innan man kommer in i sjdlva kyrkan forvdntas man
laimna ifrdn sig sina vapen i vapenhuset.

4.1 Attentatet

Hiar i kyrkan har lonnmordarna planerat ett attentat mot
rollpersonerna. De tidnker gl till viga p& foljande sitt:

De har bundit den riktige pridsten och stoppat undan honom i
ett skdp. Direfter har en av mordarna klitt ut sig till prist, och han
tar emot rollpersonerna dd& de kommer. Han visar sig vara ytterst
tolerant och ir verkligen man om att hela sidllskapet ska komma in
i kyrkan. Vil inne, ndr sillskapet kommit fram till biskopen, blir
han plotsligt allvarlig och ber Otto att han ska folja med en bit
nedit kyrkgdngen for att han har ndgot att berdtta for honom. De
bidda gir ivdg, men ndr de passerar en av ljuskronorna greppar
pristen en silkessnara som hédnger dold i kronan och snirjer Ottos
ena fot. Otto flyger upp mot taket hogt ovanfor stengolvet och blir
hingande, Observera att silkesrep inte syns i dunkla rum. Otto
drogs upp som en foljd av att en annan av mordarna vilte ned ett
stort stenblock, som snaran var fist i, frdn kyrktaket. Den falske
priasten vinder sig om och slinger ned ndgot pd golvet som
exploderar i ett skarpt ljussken som forblindar alla som ser det
under samma SR. I skydd av skenet kastar han sig ned mellan
binkarna och boérjar ta sig fram till frimsta raden mot korsarmen,
ddr han har sitt armborst.



Under tiden, frdn andra hdllet och uppifrdn taket, svingar sig den
tredje mordaren ned i ett silkesrep. Han idr ocksd forkliddd, i
fladdrande svarta trasor som en ging varit en kipa. Han kommer
bakifrdin och om inte Ondlummer lyckas med ett Uppticka Fara si
fir han ingen varning, utan kdnner bara en stickande beréring pé
halsen. Om han lyckas fir han en kinsla av fara bakom sig. Om han
di kastar sig ned pd marken maiste anfallet lyckas med halva
chansen for att triffa. Den som blir stucken av nigon av de tvd
ndlarna denne motstindare har fidst vid naglarna somnar inom
1T20 sekunder. Varelsen verkar sedan snabbt flyga upp mot taket
igen, for att vinda och attackera igen. Nir han passerat dven denna
géng sldpper han sitt rep och med en volt landar han pd altaret
framme i koret. Frdn bakom en staty drar han fram en lie och nir
han slar tillbaka huvan ser man vem det &r, nimligen Do6dsidngeln!
(eller i alla fall ett utmirkt liknelse av densamme). Han ler otickt
och borjar sakta gd mot de kvarvarande rollpersonerna.

Under tiden har mordaren péd taket gatt fram till hilet som
repet 16per genom. Han lutar sig Over det och ser noga till att Otto
ser honom, eller rdttare sagt hans drdkt, helt svart, med en
silverknut broderad pd brostet. Han bdjer sig ned for att skidra av
repet, men tappar kniven, helt planenligt och flyr.

Nere i kyrkan bérjar nu den egentliga striden, mellan de
kvarvarande rollpersonerna och de tvd mordarna. Egentligen &r
inte regler viktigt hidr, for det ar i stort sett meningen att mordarna
ska oskadliggéras men inte do, till exempel genom att sli huvudena
i ndgot héirt.

For ovrigt visar en undersokning av biskopen att han dog av
odortforgiftning, forutsatt att undersokningen utférs av nédgon
likekunnig person, till exempel Fidelis.

4.2 Forhor

Om tillfdlle uppstdr kommer rollpersonerna troligen att foérhora
dem av mordarna som de fingat. Dessa kommer att agera iskallt;
far de inte fri lejd sdger de ingenting. De vet att rollpersonerna
hellre vill ha tag pd den som ligger bakom, inte de som utforde
handlingen. De sédger sig ha virdefull information. Det man kan f
veta om man lovar dem fri lejd dr att de inte kidnner namnet pé
den som lejde dem, men att det var en fin herre, vilutbildad och
sd. De kan inte identifiera Ragnarson pd beskrivning. De vill gidrna
l1ata rollpersonerna tro att det verkligen var en idkta Labyrinter
som Otto sdg pd taket, men om de pressas kan de avsloja att det
var deras kamrat som var utklddd for att skjuta Over misstankarna
pd Labyrinterna. De kan dven berdtta om meddelandet som de ska
f4 av virdshusvirden pd Den Gispande Gidddan, som talar om var
de ska f4 sina pengar.



4.3 Viktiga SLP i kyrkan

Viktor Arlig
Den falske pradsten. Relevanta fiardigheter dr armborst :18 , skada
2T4+2. KP:14

Erhardt Leifson
Dodsédngeln. Relevanta firdigheter dr akrobatik:BS5, lie: 8,skada 2TS8,
Obevipnad strid: 15, skada T3/T6. KP: 14

Knut Vilgotson

Labyrinten. Inga relevanta firdigheter.

Harald Skrille
Den riktige pristen. Han #r ndr spelarna hittar honom uppskrimd
och littretad. :

5. Den Gaspande Géaddan

Den Gispande Gidddan dr byn Glimbergas enda virdshus, och
stimningen dr hog. Hir finns en massa folk som rollpersonerna kan
koma i kontakt med. De dr troligtvis hidr for att himta meddelandet
som man fir av virdshusvirden om man sidger det hemliga
losenordet"den vata hunden suckar i den torra elden." Meddelandet
utgdrs av en lapp didr det stir, med utpriglat forvringd handstil,
"Pengarna finns dir vi kommit Overens om." Virdshuset &r
egentligen till for att spelledaren ska f4 en chans att spi pé
spelarnas misstankar mot domprost Ragnarson. Detta kan till
exempel ske genom att ndgon kallar domprosten en utbdling (jfr
kyrkomdotet).

Den enda mer notabla spelledarpersonen pd Den Gispande
giddan dr virden, Bernard Giddda. Han ir sndl och vill gidrna ha
dricks for allt han gor. :

6. Biskopsgarden

Biskopsgdrden utgdrs av ett Overgivet, upprustat kloster dir biskop
Orneros framlevde sina dagar. Klostret ligger i fyrkant runt en
gird. Det finns endast en huvudingdng. Hela byggnaden ger ett
kusligt intryck, med murgréna, gamla snidade lister, morka,
igenbommade fonster. D& spelarna kommer hit dr hela stillet
morklagt, men dorren dr oldst och str pd glant. Om man gir in gér
man genom en korridor som snart kommer ut i en vildig sal. Denna



sal ligger helt i morker, som resten av huset, s nir som pa ett ljus

som brinner pd ett bord i salens bortre dnda. Salen har tva

pelarrader lings vidggarna och mdinga dorrar bakom dessa. Pd

bordet ligger ett brev, se Brevet.

Nir spelarna har ldst brevet hors en rost eka i salen, vilket gor det

omdjligt att avgdra varifrdn den kommer.

-S4 ni forstdr, mina vénner, jag har verkligen inte gjort mig

skyldig till ndgot brott. I lagens mening #r jag helt oskyldig.

Det 4r nu som ndgon av spelarna antagligen utbrister ndgot i stil
med "men greven, di?", didrmed bevisande att spelledaren har
lyckats. Aterigen hérs rosten:
-  Men kidra (namnet pid berdrda rollpersonen), man kan vil
dndd inte domas for mord . . . pd sig sjélv.

. och fram ur skuggorna, en bra bit frdn ndrmsta rollperson stiger
Fredrik Ragnarson ut. Men det dr greve Rudolf Hadrian Lilja! Han
bdr grevens rustning, vapen och heraldiska enblem, och nu, nér
han inte ldngre forstdller sig, ar det ldtt att se likheten, dven med
en man som endast spelade rollen av greven. I det hir liget
forklarar greven gidrna hur mordet gick till, vem som mordades och
han poidngterar sirskilt att den dod mannen fick var ldng mindre
smartsam #n den han fatt pd galgbacken. S& avslutar han sin
utliggning med att besvira rollpersonerna att se det sanna i hans
vision och hjdlpa honom genomféra den.

Nu, i villrddighetens stund, slds dorren upp och en rost bryter
tystnaden:

- Ni har fel, greve Rudolf Hadrian Lilja! Lagen har ett namn for
ditt brott! Jag, Gabriel Johannes Mattson, dklagare av Grd
Dimmans heliga domstol i Arolens rike anklagar dig, greve
Rudolf Hadrian Lilja, for det grovsta av alla tinkbara brott!
Jag kallar dig kattare!

Gabriel Johannes Mattson kliver in i salen. Vid sin sida har han tvé
min. Greven reagerar omedelbart. I sin hand hade han redan sin
flyktvig, och den anvdnder han nu. Med en snabb rorelse slinger
han ett preparat mot golvet och hela salen fylls hastigt av tjock,
kviljande rok.

6.1 Van eller fiende?

Det giller nu for rollpersonerna att ta sig ut frdn salen, annars
kvivs de. Sprid paniken, si att alla springer &t olika héll. Skilj
spelarna 4t och spela en &t gdngen. Vilken vig de dn gar ut ur
rummet si dr de yra, desorienterade och mojligen rddda. De
kommer ut , var och en for sig, i pelarkorridorer som kroker sig



bortdt. Lat dem gdra nidgot en stund, exempelvis lugna ned sig,
innan du bryter for nista steg.

Nista steg innebdr att rollpersonen tvingas. vilja sida i
konflikten, greven eller Gabriel. Spelledaren ska hir pid foérhand
forsoka bedéma hur respektive spelare skulle vilja, och sedan
konfronterar den sida spelaren foredrar en rollpersonen. Otto
kommer sannolikt i alla ligen att sympatisera med greven,
eftersom deras mél Overensstimmer till fullo.

Om konfrontation sker med greven, si stiger han plotsligt
fram frdn bakom en pelare en bit bort, med draget men siinkt
svird, och frigar om rollpersonen ifriga stoder honom. Om inte,
ropar han troligen pd Otto. Om konfrontationen didremot skulle ske
med Gabriels sida, dr det Xerxes som bakifrdn ligger en strypsnara
kring rollpersonens hals och viser, si att rosten inte gir att
identifiera:

- Gabriel eller greve Lilja? Vilj nu, men vilj fort!

Om svaret Overensstimmer med hans eget lossar han snaran och
hélsar rollpersonen vilkommen. Om inte hissas rollpersonen upp
till en synbarligen sidker dod, om det inte vore for att ett siddant
offer alltid riddas i tid av greven. Folk som envisas med att anfalla
greven nidr han konfronterar dem bor ocksd riddas till slutstriden.
Till exempel kan ju greven vara sportsman och lita rollpersonen
springa ivdg till sina egna.

6.2 Slutstriden

Nir alla spelare har valt sida, hors ett rop ut Over klostergarden:

- Gabriel Johannes Mattson, jag kallar dig en feg stackare!
Végar inte du och de dina méta mig och sanningens
forkdmpar i oppen kamp, eller litar Grd Dimmans store hjilte
till dolska attentat och ridnkspel nu?

Frdn andra sidan gdrden hors ett svar:
-S4 mot oss da. Vi skall segra, ty den Upphéjde dr med oss,
kittare!

Fridn var sin sida stiger de bdda styrkorna ut, vilka de nu bestir av.
Klostergirden dr fyrkantig med en brunn i mitten. En vagn lastad
med vintunnor stdr vid en vidgg. Flera balkonger Overblickar
gérden frdn andra véningen. Murgrona ticker de flesta viggar. En
stenbdnk stir i ett av hornen.

Hur striden gir beror naturligtvis mycket pd spelarna.
Observera Yng, magikern. Han dr sirskilt effektiv om han fran
borjan stdr pd en balkong. Dessutom 4r han ju alltid intressant for
Ondlummer.



6.3 Viktiga SLP i slutstriden

Greve Rudolf Hadrian Lilja
Relevanta firdigheter:

Slagsvird: 24 (kan delas upp 12-12)
Medel skold: 18, abs 12

SMI: 18

KP: 17 .y

Rustning: metallharnesk, lidder.

Xerxes

Xerxes dr, liksom Yng, en agent for riket Siys. De avsldjades bada av
Gabriel for en tid sedan och har sedan dess arbetat for honom
ocksd. Xerxes dr en god spion, har ett fint sitt och en bra
utbildning. Han dr en utmirkt ryttare.

Relevanta firdigheter:

Garottlina:20

Obevipnad strid: 20

Tvd Vapen:17

Slagsvidrd: 17

Dolk: 17
Rida: 21

SMI : 17

KP: 16 4 42
Yng

Yng dr en hogrest, mager man i morka klader. Han dr morkhérig
och har svarta 6gon. P4 axeln badr han allt som oftast sin spiritus
familiaris, en slaguggla, som dr hemskt avundsjuk pd Yngs hatt, en
vidbrittad slokhatt, som diarfor ser ritt tilltufsad ut.

Relevanta Firdigheter:

Besvirjelser:15

Sprang Colv

Balans

Heshet

Snabbhet (ligges pd Xerxes)

Snubbla

Tankedverforing

Morkersyn

Elchock

Inbilla Tanke

Skenddd (bra flyktvidg)

Stenvigg

Blixt (14t Rikard jobba)

Knicka

Explosion



Besvirjelser: 10
Kontrollera Person
Jordstot

SMI: 18
PSY: 22
KP: 13

Slagugglan Virgil
Kloattack: 18, skada T4+1

Niébbattack: 18, skada T4+1 (attackerar med nibb och klor
samtidigt)
KP: 5

7. Epilog

Om grevens sida vinner kommer de snart att uppticka att Gabriel
har flytt. Greven kommer inte att tillita att nigra fallna fiender
dodas. Dessa kommer sedan att riddas av Gabriel, men di har
greven och hans min forsvunnit sedan linge. De blir naturligtvis
forklarade fredlosa.

Om Gabriels sida vinner kommer han att vilja stilla alla
upprorsmin infor rdtta. Ddrfor lamnar vi dem i fingelset i vintan
pd ridttegdng.



Bakgrund till Alla Katter Gra

Arolen

Arolen dr ett stort feodalt kungarike med en starkt organiserad
kyrka. Kungen ir egentligen ganska maktlds, si den virldsliga
makten delas av hertigarna och hovets miktiga #dmbetsmin. Aven
stora handelshus och stadsbaroner (en baron vars baroni ir en
stad) har stort inflytande, samt si iven kyrkan, som dessutom har
all religiés makt.

Huvudniringarna i Arolen &r handel och jordbruk, samt i
vissa ldn gruvdrift. Landet har for nirvarande njutit av fred en
langre tid, endast stord av hogadelns interna kibbel, samt en viss
oro 1 teologiska kretsar. Detta har det goda med sig att landet har
det gott stillt. Kontakterna med de nidrmaste grannarna,
exempelvis riket Siys, dr avspinda och redliga och ing orosmoln
tornar upp sig vid horisonten. Kort sagt, Arolen ir ett lyckligt land!

Religion

Arolen &r stringt monoteistiskt, liksom de nidrmaste
grannlinderna. De bekénner sig till den Upphdjde, en gud som
fraimst stdr for fortrostan i gudomen, #rlighet, mattlighet och
rittvisa.

Kring den Upphdojdes lira, som finns beskriven i boken Gra
Skuggor, har en miktig och vil organiserad kyrka vixt upp. Kyrkan
styrs av den Upphdjda Konklaven, eller bara Konklaven, som bestir
av sju hogt uppsatta prister som samordnar och styr kyrkans
verksamhet pd det internationella planet. Under Konklaven finns
de nationella kyrkohierarkierna, frdn kardinaler ner till vanliga
prister och dérunder naturligtvis lekmin. Vid sidan av den vanliga
kyrkoorganisationen stir dessutom ett antal munkordnar,
riddarordnar samt andra speciella organisationer. Av dessa kan
nimnas Haralditerna, en munk/nunneorden som grundades av
sankt Harald ndr kyrkan var ung. Haralditernas frimsta strivan &r
efter kunskap och Arolens finaste bibliotek finns i deras igo.
Vidare finns Regii Soner/Déttrar, en munk/nunneorden som skéter
sjukvdrd och sjdlavdrd. Riddarorden Lagviktarna beivrar alla
former av illegal religionsfrihet, frimst genom att ta strid mot de
kitterska kulter som tillber den Onidmnbare, vilka har blivit allt
vanligare den senaste tiden. For detta dndamédl existerar #ven
kyrkans domstol och rittsliga vidsen, den Grd Dimman.



Gra Dimman

Gr4 Dimman 4r den ildsta kyrkoorganisationen som stir vid sidan
om den egentliga kyrkan. D4 kyrkan var helt ung hamnade den i
konflikt med den Onidmnbares kult, som var forhirskande pd den
tiden. Detta foranledde kyrkan att bilda en militir kir av soldater
och strateger fOr att bekdmpa den Onimnbare och dennes anhang.
Denna kir kallades Grd Dimman och di den Onidmnbare férdrevs
fran virlden och hans organiserade pristerskap var krossat,
overgick karen till sin nuvarande sysselsittning, att undersoka,
utreda, doma och bekimpa kitteri, hixeri och ogudaktighet.

P4 grund av sin miktigfa organisation och sjilvstindighet har
Grd dimman blivit en maktfaktor att rkna med, bland annat tack
vare att organisationens ledare ir en av de sju i Konklaven, kallad
Dimfursten.

Grd Dimmans huvudmotstdndare ir alltsid de kittare som
bekdnner sig till den Onidmnbar. Det mesta som antyder samrire
med denna onda makt betraktas som kitteri och bestraffas
vanligen med doden. Bland de mest komprometerande bevisen i
sddana fall 4r kdnnedom om den Onimnbares sanna namn, eller at
lisa en Ondmnbares skrifter, exempelvis den hogst kitterska
Morka Skuggor. Andra tecken #r svarta tuppar och katter, samt
vinsterhinthet.

De Elva Buden
Har aterges de elva buden, som Arolens lag och etik grundar sig pa.
1. Lita till den Upphojde, pd det att rdttvisa skall bli dig tillmiitt.

2, Var édrlig i did, tanke och sjil, ty odrlighet 4r i 6gonen pi den
Upphojde en styggelse.

3.  Forhdv dig icke i tal, tanke eller girning, pd det att du ej mi
drabbas av den Upphojdes rittmitiga vrede.

4. Var ej snar att doma, pa det att snar dom ej 6ver dig mi
fallas.

5.  Finner du dig oritt behandlad, fortrosta blott i den Upphdojdes
gudomliga rittvisa.

6. Svéar ej vid vad falskt dr, ty sddan ed #r vatten vird.



7s Tro ej dig sjdlv som former &n andra, ty sannerligen #r vi alla
ménniskor.

8. Skipa rittvisa i lagens anda och mening och visa tillborlig
respekt for dess dom.

9. Hedra dem som vandra i den Upphdjdes tjinst, pd det att du
diarigenom ma hedra den Upphdojde.

10. Ha ej begirelse till mer @n vad du ir fértjant av, gillande
sdvil rikedom som lycka.

11. Tilligna allt ditt verk den Upphdjde, ty det ér blott genom
den Upphdjde du lever.

Tro och Overtro i Arolen

I Arolen spelar religione en stor rol i varje minniskas liv, inte si
mycket for att alla tror pd den Upphdjdes lira, utan snarare for vad
som kan hinda om man gor nigot som strider mot den. I Arolen
finns ju trots allt Grd Dimman. Anhingare av den Onimnbare
framlever sédledes ingen enkel tillvaro i Arolen eftersom i stort sett
allt oforklarligt skylls pd dem, exempelvis blixtnedslag,
oversvimning, sjukdom, etc. S4 sker alltsd om det dr kint att det
finns anhingare av den Onimnbare pi platsen, i annat fall skyller
man pd héxeri. Hixor finns det gott om och de flesta lever i fred
med den lokala bybefolkningen sd linge allt dr frid och fréjd och
det finns gott om mat, men sd fort missndje breder ut sig fir den
annars sd hjilpsamme gamle mannen skulden. Man tillkallar di Gri
Dimman och &verlimnar saken i deras hinder. Lynchningar har
forekommit men bestrafas sd hart att de flesta numera med glidje
invidntar Grd Dimmans ankomst.

Annat som den lilla minniskan i Arolen har hort talas om ir
de smdalfer som bor djupt inne i skogarna, beskyddar dessa och
nigon ging di och da liter en minniska trida in i deras rike, fr att
dterkomma till civiliserade trakter hundratals ir senare, som en
mycket lird och vis man. Det sidgs att Arolens kungahus stammar
frdin en sddan man. Alfer dr smi, har gréna och roda klider, ir
skojfriska men hédnsynslosa. Det finns ocksd troll i skogarna och
bergen men de dr oftast s dumma att de gir bra att lura med
enkla gdtor och ordlekar. '

I Arolens stider finns andra mytiska varelser. Mest udda av
dessa dr den sdgenomspunna Labyrintern, en slags ande, hilften
skugga, hilften man som betraktas olika beroende pd var man
kommer in i staden. De flesta ser honom som ett mérdande odjur
medan andra, frimst handelsmidn och tjuvar, ser honom som en



slags skyddsande. Det enda man 4r Overens om &r utseendet; en
mork skugglik miénniskoskepnad med en silverknut dir brostet
borde vara. Labyrintern sdgs kunna gd genom vidggar, hoppa frin
tak till tak och ha en nistan sjuklig kirlek till portvin. Lirda min
har framkastat ogrundade teorier om att Labyrintern egentligen
uppkommit ur iakttagelser av en hemlighetsfull sekt, men om si ir
fallet, vad har inspirererat till vad.

Spoken forekommer ocksd i Arolen och beskrivs oftast som
bleka, halvt genomskinliga avbilder av déda personer. De sidgs vara
fruktansvirda om man retar dem men annars inte si farliga. Andra
exempel pd spoken idr de som bor i foremdl. Mest bekant &r
klockspoket som bor i kyrkklockor och pockar pd uppmirksamhet
genom att envisas med att ringa i tid och otid.

Det beridttas dven om drakar, men ingen har ndgonsin sett en
drake och historierna gdr s vitt isdr att det dr svért att avgdra om
alla handlar om drakar.

Bland siare i Arolen finns en utbredd tro att bldbidren doljer
mer dn de vill visa. Anledningen ar tydligen att siare kédnner olust
nidr de éater blabir.



