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sammanfattning: Spelarnas uppgift aratt fa
tag pa fyra tavlor, skapade av en mystiker
under 1700-talet. Spelarna dgerenav tavlorna
sedan enauktion. De skalll¢sa det chiffer som
tavlornautgor. Chiffretdren Ctdrivningsritual.
Denna ritual finns nirmare beskriven i dag-
bockerna, som dr skrivna av samme mystiker.
Dessa dagbocker skall spelarna ocksa finna
och med deras hjilp utféra Ctdrivningen.

Allmint: Tisdag 2/8,1925. Platsen 4r Boston,
Massachusetts. Det rader spritforbud i USA
och dirmed dven i Boston. Wingate Peaslee
har precis kommit hem till Arkham fran sin
expedition i Australien, men det 4r inget som
ror varken spelare eller spelledare

Karaktirerna:
Amos Bateley, 47. Konstsamlare och
amatorkonstnir. Lever pa att samla, forvalia
och silja konst av alla de slag (han siljer inte
sin egen; han har sjalvkritk).
william Bateley, 25. Son till Amos. Har en
militir karridr framfor sig. Idealist. -
Rosalyn Stillwick, 24. Williams flickvan. Har
akademisk bakgrund. Ganska alldagligt ut-
seende, men har ett sjuhelvetes temperament
och viljestark dartill.
samuel Gurnshaw, 44. Anstilld pa The Bos-
ton Athenaeum som antikvarie. Komikontakt
med Amos genom arbetet. Har nuvaritvanner
i15 ar; de kdnner varandra rdttbra. En bastant
man med en passion for pipor.

(karaktirer kommer senare i fullstindigt
skick)

Tavlorna:

1) Landskap i form av en slatt med en naken
klippaibakgrunden med spridda skogsdungar
framfor. 1 forgrunden en procession med
indianer som bir en bar med ett langstrackt
bylte ovanpa i riktning motklippan. Indianerna
gar att kinna igen som Iroquis. ?: Platsen som
antyds 4r Dead Rock, en indiansk begrav-
ningsplats. Det 4r dir demonen r bunden. Se
nedan.

2) En ansiktslos antropomorf varelse kedjad
vid en vigg. 1 férgrunden en man med ett
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kors. Pa korset finns siffror ristade . Mannen
pekar pa varelsen med en nyckel. #: Tavlan
antyder att ett bundet visen skall banishas,
sindas bort frain denna virld. Med nyckeln
menas att demonen skall slippas friinnan den
kan banishas. Korset med siffrorna 4r en
hinvisning ill en passage omexorcismibibeln.
3) En man som skriver. Pa bordet finns
irtalsmarkerade bocker. 2. Bockerna som
antyds 4r dagbockerna, vari stdr om
banishingritualen.

4) En man som hingt sig. Rummet verkar vara
envindsvaning, avtaketattdoma. Videnvigg
finns en kista. Ornamentet pa dess framsida
forestiller en blackfisk. 2: Mannen som hdngt
sig 4ar Jonathan Brimford. Kistan ar den som
innehall dagbockerna till och med auktionen.
Spelarna kidnnerigenkistan somen som saldes
pa aukrionen

De fyra tavlorna skapades av Jonathan A
Brimford, en akademiker, mystiker och troll-
karl verksam i Boston under aren 1694-1722,
da han begick sjalmord. Sedan barnsben var
han besatt av det som var okint; religion,
magi, vetenskap o.dyl. Genomhixprocesserna
i Salem 1692 blev han mer inriktad pa magi
och hiaxkonst och borjade pa allvar sdtta sigin
1 dmnet.

1719 var ett odesdigert ord for stackars
JB; han hade linge planerat att frammana ett
visen fran den virld viinte kan fornimma. Det
gjorde han deuta 4r. Han mérkte vildigtsnabbt
att detta visen varken var vilvilligt eller
kraftlost. Aven om JB inte hade makten att
banisha denna demon, si hade atminstone
makten att binda den, s& det gjorde han fort
som fan, innan demonen fick for sig att borja
hidrja runt. Med demonen bunden skulle han
ilugn och rokunna stirka sinandliga kraft, for
attslutligen kunna driva Utden. Och detvarju
en god tanke, men vad han inte tinkte pa var
att demonen bara var fysiskt bunden; dess
ande borjade ansitta honom forst i drommar
och sedan stindigr, vilket holl pa au driva
honom till vanvert. Han blev desperat och
beslot sig for att bega sjalvmord. Men innan
han gjorde det sa skrev han ned ritualen som



sinder demonen till de silla jaktmarkerna.
Som kompliment till detta milade han dven
fyra tavlor, som i symboler beskrev vad som
behovde goras. Detta gjorde han for att en
senare ittling skulle kunna banisha demonen
(han bedomde sin son som olamplig for upp-
dragen),

Han levde dock ett framgangsrikt dub-

belliv; ett som akademiker och god familjefar
och ett som forskare i de morka kunskaperna.
Visserligen var hans ansikte mot omvirlden
inte helt tadelfritt; han sigs som en underlig
man, varfor hans sjialvmord inte kom som
nagon dverraskning. D24 var hans ende son
dock gammal nog att kunna forsorja sig sjilv
och sin mor.
Information for spelarna om JB: Foddes
16721 Salem. Forildrar: Nathaniel och Miriam
Brimford (moderns flicknamn: March). Bor-
jade pa Harvard 1688 och slutade med lysande
resultat. Eut av hans arbeten pa Harvard var
starkt kritiskt mot hixprocesserna, dir han
poingterade att haxorna bara var kvinnor
som anvinde medicinska kunskaper, som
kyrkanbannlyste eftersomde var icke-kyrkliga
och dirfor av ondo. Flyttade till Boston nar
hans forildrar dog 1694 i husbrand. Blev
intagen som ldrare pa sagda universitet 1699.
Gifte sig samma ar med Heather Windrop.
Sonen Thomas foddes 1701. JB tog sitt liv
genom hingning 1722.

Auktionen: igde rum den 17:e Juli, eftersom
jgarenav husetoch dessinnehall, enstoringen
och ungkarlen Alexander Brimford, numer
vistas pa ett hem for de mentaltinstabila sedan
den 21:e Juni, och ingen annan anhorig fanns
tillginglig som kunde forvalta arvet och
skulderna. P4 auktionen saldes allt; det mesta
av The Boston Athenaeum, som skall
restaurera huset och goéra det till ett
kolonialidsmuseum. (Huset4r frandentiden.)
Alexander Brimford: ir Jonathan Brimfords
enda nu levande 4ttling (vad man kinner till;
finns det andra sa spelar det ingen som helst
roll) och befinner sig pa darhus eftersom han
forsokte losa sin dttefaders chiffrerade tavlor.
Han lyckades ocksd. Men nir han forsokte
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banisha demonen, si blev han tyvirr spritt
sprangande galen (hans galenskap beror dock
formodligen till stor del pa hans ldsande av
lurig litteratur pa Miskatonic University i det
nirbeldgna Arkham.). Detta vet dock ingen
om. Folk tror att det beror pa att han levt
ensam i det lurigaste huset i hela Boston (folk
sigeratdet spokar dir, vilketdrsant; Jonathans
ande hinger forfarande med och kommer att
forsitta med det tills demonen ir banishad.
Da forst far han ro.). Hela slikten Brimford har
haft en dragning 4t det bisarra; det kryllar av
munkar, psykopater, konstnirer, poeter,
mordare, akademiker, galningar och andra
trevligheter i sliktens historia. AB finns be-
skriven i sitt nuvarande tillstind nedan.
Spelarna kinner inte till varfor AB dr galen;
bara att han 4r det. De kinner endast
ryktesvigen att det spokar dér.

Dagbockerna: sildes ihop med det Ovriga
skripet pia auktionen. De fanns i den
ovannimnda kistan. Hon som kopte kistan,
Simone Tardif, 4r ingen som spelarna kidnner
till (men de kan fa tag pa henne). Hon 4rialla
fall bekant med ett sillskap i staden, som
sysslar med attta reda pa fakta omdet ockulta,
om bisarra riter, och om dunkla och onda/
avvikande religioner. Till detta sillskap gav
han dagbockerna, eftersom han vet att de dr
intresserad av sidant. Detta sdllskap har
dagbockerna vid scenariots borjan. Se nedan
om Simon Tardiff.

Tavlorna: finns i Joseph Ridgebys 4dgo.
forutom den som spelarna dger.

Problem for spelarna: Hur far de tag pa de
tre tavior som de inte dger? Hur loser de
chiffret pa tavlorna? Hur far de tag pa dag-
bockerna, nir de 16st chiffret? Hur hittar de
kultisterna som har dagbockerna? Hur
undviker de att bli slaktade av kultisterna
(som ocksa ir ute efter tavlorna), nir de fau
tag pa dagbdckerna? Hur lyckas de overtyga
den gamle shamanenute vid Dead Rock attde
inte vill ddeligga hans heliga mark, nir de
skall utfora ritualen? Varifrin kommer alla
javla andar som har dyktupp under scenariot?
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sillskapet: 4r et sillskap vars huvudsakliga
syfte 4r att insamla kunskap om det ockulta,
om bisarra riter, och om likaledes bisarra
religioner. De ir s4 gott som okdnda i Boston,
dven for spelarna. Vad som 4r 4n mindre kint
4r att de dven 4r Cthulhu Investigators, dvs de
soker reda pa information om Cthulhu och
tillhorande myt. Ledaren for sillskapet dr
Phillip Lowell, en antropolog i staden med
ett gott renommé bland andra antropologer,
dvs han ir inte kind for den stora massan.
Ovriga ir Bernhardt Steine, enursprungligen
tysk religionsforskare, som rest runt lite i
virlden; Siobhan Flannag, enirlindska som
pysslar med etnologi; och en del andra, som
inte 4r sirskilt insatta och som gar att fi tag pa
genom polisen fran ochmed dag 3(De varhos
polisen ochundrade vad fan somstod p2). De
flesta av dem ir/var foreldsare vid Harvard
University, som ligger i staden. De var tidigare
fler, men vissa av dem borjade anvidnda kun-
skapentill sin egen fordel; till att skaffa sig mer
makt. Sillskapet 4r dirfor ute efter dessa
avfillingar och harsa variti3,54r, men harinte
lyckats hitta nigot hallbartatt sarta ditdem for.
Attlikvidera dem garinte eftersomlagen langa
arm skulle nid dem, och dessutom skulle det
sinka jagarna tll kultisternas niva, vilket de
inte vill eftersom de har sjilvrespekt och vill
halla sig vil med lagen

Phillip Lowell: En man i 50-ars dldern. Han
4r helt sldt pa hjdssan, men har héret intakt
pa sidorna, som dessutom dr vitt. Sma, stalbag
de glasogon vilar pa hans kraftiga potatisnd
a. Med hans vilvardade, vita skdgg och musta
ch ser han ut som Tomten utan dppelkinder.
an klir sig ofta i lagmilda, fiskbensmonstr
de kostymer. Vad han kan beritta for spelar
a: Att tavlan malades av en mystiker for 14
ge sedan; Att det finns tre till; At de bildar
tt chiffer (vad chiffret 4r kommer han inte
tt  beritta, eftersom han "inte
vill...aaah...engagera er i nagot som kan
vara...mh...farligt" ); At det finns andra som
hemskt girna skulle vilja ha tavlorna om de
visste om att de fanns och att dessa andra kan
vara vildigt farliga att raka i luven pa (givetvis

kultisterna); Och atthan fick reda p tavlornas
existens fran nagra boécker han har hemma,
som han fick av en vin (vilka bodcker och
vilken vin det 4r friga om berittar han inte
heller. " Jagkan inte...amh...riskera att beritta
det for er...mmmb...det maste ni forsta." ).

Uppgifter om sig sjdlv ldimnar han gdrna
ut. Om spelarna blir alltfor intresserade, sa vill
han avsluta kopet ganska fort ("jag
kan...mh...tyvirr inte beridtta mer. Kan
jag...amh...kopa tavlan eller inte?"). I borjan
4r han vildigt kommunikativ och ldmnar
ut ganska mycket information om Jonat
an Brimford, om spelarna verkar intressera
e. Men om de stiller mer ingaende frigor om
et Ovriga s blir han mer och mer nervos
ch undvikande. Nir han inte orkar med
er (vilket4rupp till spelledarens beddmning),
s4 kommer sista frigan (se ovan). Sedan tar
an avsked, med eller utan tavla (helst uta

. Personlighet: Han 4r egentligen gan
ka nervost lagd (av forklarliga skil), men dr |
gn pa ytan. Han kommer dock att hoppa t
Il sporadiskt och fraga "vad..6hm...var det
dir?" | synbarligen helt utan anledning. Efter
attdet hint, s3 kommer han att snacka bort det
( “ja...amh...mina ©6ron spelar mig
lite...mmbh...spratt ibland, men det ir
inget...6hm...att bry sig om." ). Han har dven
lite nervosatics (ryckningarityp 6gonmuskler,
mun eller fingrar), som spelledaren inte far
nimna, utan skall rollspela. Overdriv detinte.
Han ir vanligtvis som katten runt het gro;
mycket mmh och aamh nir han talar. Han ser
spelarna som jambordiga, vilket gor att han
talar obehindrat med dem, forutom nir gmnet
ror kultister, tavlor eller chiffer, da han viljer
sina ord med omsorg, for att inte siga for
mycket. Om spelarna siger att de inte séljer
tavlan, sa 4r han inte pastridig, utan tackar for
sig och gar (" N4..mh...hdr dr min adress om
ni...ahmmbh...skulle 4andra er.").

De dverlevande i Sdllskapet:

Joanna Ersting, foreldsare i engelska.
Anlitades for att tolka gamla engelska
handskrifter. Ar inte insatt i Sillskapets goro-
mal; kommer mest att siga saker som "Hur



kunde det hinda..." och "Jag forstar inte
varfor... ." Hon 4r ganska uppbragt Over
hindelsen. Om spelarna 4r oférstaende och
bara fragar pa, sa brister hon till slut ut i grat
och ber spelarna ga.

Henry Niller, sprikforskare och lingvist.
Anlitades for att sprida lite ljus 6ver de luriga
sprak som vissa av Sillskapets bocker var
skrivna pa. Vet lite grand om Cthulhu Mythos
och vad Sillskapet egentligen sysslade med;
han vet att det var ute efter nagra som tidigare
var med i Sillskapet, samt att de samlade
information om en viss kult, som han katego-
risktvigrarberittaom (" den kunskapenskulle
kunna sinda er in i galenskapens dimland.
Hall er borta frin sadant. Jag 6nskar jag sjilv
hade foljt det radet." ). Han kommer att vara
ganska fiordig och sorgsen. Han vetinte vilka
det var som utforde dadet, men han gissar att
det 4r de som brot sig ur for ungefir tre ar
sedan ( "om jag bara visste vilka de varsa..." )

Kultisterna: bestir av fem individer av
skiftande slag. En av orsakerna till att
Cthulhujigarna inte lyckats sitta ditdem dratt
de tillhér samhillets ovre skikt. Chefen for
The Boston Athenaeum, Nathan Birchins, dr
ledare for detta galna ging. Det var han och
Isabella Gardner som var medlemmar i
Sillskapet frin borjan, men ballade ur till
fordel for de Morka Makterna. Nathans
understillda 4r: Stuart Miles, en f.d. ut-
landskorrespondent, som numer frilansar for
tidningar i staden; Isabella Gardner, en
anarkistisk konstnirinna, med forkirlek till
bisarra motiv; Quincy Hutchinson, en
kosmetikagrossist, som dven livnir sig pa
spritsmuggling; och Richard Beardsly,
4dgaretill en speditionsfirma, som ocksa hyrut
bilar. Dessa har dven kontakter inom den
undre virlden i staden, vilket kommer vil till
pass nir det finns smutsgora att ta hand (som
inbrott, kidnappningar, mord, offer till
otrevliga halvgudar och monster osv.)

Nathan Birchins: En ling, utmirglad man
som ser ut att vara i 70-ars aldern, men somir
51.Hanklirsigsillaninagotannatidn ensvart
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kostym, vit skjorta och rod slips. Han har ett
ansikte som paminner om en elak rovfagel.
Han beter sig dock helt annorlunda: vinlig
och uppmuntrande mot i stort sett alla. De
som gér misstag uppmuntrastill nya tag (" Det
gor ingenting; misstag ger erfarenhet" ). Han
iren godlyssnare ochtillika intresserad. Detta
giller dock bara i hans normala liv som
museichef; annars ar han kall och grym som
en giljotinbila och kraver absolut lydnad.

Isabella Gardner: En medelling kvinna med
notbrunt, sjdlvlockigt och axellangt har; gan-
ska st om det inte vore for hennes rost, som
inte har mycket kvinnligt over sig. Den ar
mork for att vara kvinnlig, ndstan baryton och
dessutom hes. Hennes sprakbruk gor inte
saken bittre; hon svdr och gormar som en
hamnarbetare (" Dukan vil for faninte komma
hir och siga till mig vad jag ska gora, dittkrik.
Dra at helvete!" ). Hon klir sig som hon ir;
galet. Hon 4r anarkist ocksa (dock endast
teoretiskt; hon har insett att hon inte kan vara
det praktiskt. Hon har ett permanent
ansiktsuttryck och det 4r avsmak. Hon ser
helatidenutatt forakta allti hennes omgivning
(vilket hon ocksa gor; det 4r det som gor
henne till den farligaste av kultisterna. Hon
skulle med noje se The Rising of R’lyeh. Om
hon lirde sig de rdua formlerna, s skulle hon
kunna skapa en jivla massa forodelse. Men
hon 4r en god konstnir, om 4n nagot bisarr i
sitt val av motiv; Amos Bateley har en av
hennes tavlor: The Homecoming, somavbildar
en definitivt inte dod, panikslagen man som
skall slippas ned i en grav av nigra som inte
riktigt foljer normen for mianniskors utseende.
Om spelarna niagon gang talar med henne sa
mirker de snart att hon inte 4r riktigt mentalt
frisk (" Konst skall inte folja nagra javla normer
eller lagar; den 4r obunden av tid och rum,
endast bortom himningslosheten finns det
sannaskapandet. Sedanderitta gudarnadrevs
bort 4r konsten bara en satans skugga av vad
den var. Men den ging da stjirnorna samlas
igen skall midnniskorna skapa som forr!" (osv,
osv) ). Hon drvildigtintensiv och gestikulerar
mycket. Hon pendlar vildigt i hur hon be-
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handlar andra. I ena stunden kan hon vara
oerhort forolimpande, i andra 4r hon
smekande som en sommarbris. Helkndpp!
Honbor pa 22 Acacia Avenue,ienenplansvilla
fylld med lurig konst.

StuartMiles: Enkort, kraftigmedelalders man,
med ett ansikte hugget i sten. En cigarett finns
alltid mellan hans lippar, utom nir han siger
nagot, for dd harhandenihanden. Hanharett
vertikalt 4rr frin strax under hoger 6ga till
haklinjen, som han inte berittat for ndgon var
han fatt det ifrdn (" Det 4r min ensak. Skot du
ditt™" DAr vildigt rak pa sak och korthuggen
(" Iroquois? Avdelning H? Bra." ). Det skulle
aldrig falla honomin att ndgon kantailla upp
av hanssit. Han bryrsiginte ettdyftomandra
egentligen. Stuart komi kontakt med Cthulhu
Mythos pa sina manga resor till skumma stillen.
Han bor pa Newbury Road 5, i en ligenhet pa
andravaning, dirhanharenheldel souvenirer
frin hela jorden, inklusive en mystisk gron
statyett ca 1 fot hog. Den avbildar en en
varelse som sitter pa huk; den verkar ha en
blickfisk till huvud och dessutom verkar den
ha vingar ihopfillda pa ryggen. Det som troli-
gen 4r Ogon blundar.

Quincy Hutchinson: En stor och fet man.
Har alltid svettpirlor i pannan. Klir sig som
denvilbirgade grossisthanir, dvs vrakigt. Att
han ir vilbirgad beror till stor del pa hans
spritsmuggling. Han lever i skrick for att po-
lisen skall komma p4 honom(hanleveriskrick
for det mesta; han 4r ocksa ganska galen),
men han kan ind4 inte sluta med det for det
skulle sinka hans levnadsstandard och det
skulle han inte klara av. Han har ett vildigt
sliskigt leende, som han anvinder mot alla
han triffar. Han har dessutom ett lismande
beteende; han forsoker fjaska sig in hos alla
(det virsta dr att han lyckas). Han har sitt
lagerhus pa Portroad 7-9, nidra hamnen. Hans
boningshus #ir Port Road 10. Han blev kultist
tack vare Stuart Miles, som visste att de be-
hovde niagon med kontakter i den undre
virlden, si han lurade med stackars Quincy.

Richard Beardsly: En utdt sett normal man
pé alla sitt och vis; medellang, alldagligt utse-
ende, klir sig inte pa nagot speciellt sitt. Men
han ir inte sa normal som han ser ut; hans
ogon och blick ir aldrig stilla. De soker hela
tiden efter nagot precis utanfoér synfiltet.
Richard vetinte vad det 4r han letar efter, men
hanvet att det finns ddr. Det 4r ndgonting som
egentligen inte finns, men som finns 4nd3;
nagonting bortom nattens stjirnor, som kom-
mer att kasta sig dver honom om han inte hela
tiden 4r pa sin vakt. Alla han talar med kan
vara agenter for detta visen, sa man fir vara
forsiktig med dem. Detta aterspeglas i hans
beteende; hanirvildigt misstinksam (" Njaaa,
jag vet inte riktigt. Varfor skall ni ha bilen just
imorgon, gar detinte lika bra idag?" ). Richard
kom med av samma anledning som Quincy;
han skulle utnyttjas. Han star att finna pa Paul
Revere Street 34-36 och hans ligenhet finns
over det stora garaget.

Shamanen: ir en uraldrig Iroquisindian vid
namn Clear Sky, som borute vid Dead Rock.
Han kinner till demonens existens, men be-
kymrarsiginte for det; han har ganska miktiga
visen pasinsida. Han kandiremotinte fabort
demonen, eftersom den inte finns i hans
kontrollsfir; den 4r nagot somhaninte forstar.
Dess ande ir alltfér frimmande for att han
skall kunna dvervinna den.

Alexander Brimford kom ut till Dead
Rock den 18:e Juni. Tyvirr sa kollapsade hans
psyke nir han sig demonen. Det gjorde inte
saken bittre att Hovdingarnas andar anfoll
honom och slet hans ande i smabitar. AB
hittades mentalt urblast i den ndrbeldgna byn
Gainsborough, dir han togs om hand. Alex-
ander uppmirksammade Clear Sky pa att det
kanske skulle komma fler otrogna hundar till
hans marker och skinda den heliga platsen
for Wampanoags hovdingar ndr de haller
radslag under den eviga manen, som de gjort
sedantidernas begynnelse, sahansindenigra
andar au 1a reda pi mer om denne mans
bakgrund och att vaka éver staden. Andarna
meddelade honom hur det lag till, sa nu tin-
ker han gora det svart for alla som tinker



komma till begravningsplatsen genom att
skicka ut andra andar. Inga mjikiga
kunskapsandar, utan andar som kan besitta
folk, som kan gora folk galna, somkan fa dem
att se syner av ren skrick och liknande. De
som trots detta kommer till den heliga platsen
ir starka i anden; de 4r virdiga. Vad giller de
utsinda andarnas for spelarnas del, sa kom-
mer de att bli anfallna av en Fear Spirit nidr de
borjar forska efter information om Jonathan
Brimford (det 4r en sidan som kultisterna
rakarutfor pa NEHGenSoc) och en Possession
Spirit nar de tittar pa alla fyra tavlorna ihop. Se
bilaga for spirits.

Joseph Ridgeby: ir inte direkt bidstis med
Amos Bateley sedan fyra artillbaka, di Joseph
och Amos bada var ute efter samma tavla och
Joseph fick den till slut. Sedan dess har det
fortsatt likadant; bada koper tavlor som den
andrevill ha, bara forarttjivlas. Senaste gangen
var det pa auktionen da Amos kopte en av de
fyra tavlorna i Brimfordkvartetten, nir Joseph
ville ha allihop, men bara fick tre avdem. Han
blir ett stort hinder for spelarna eftersom han
formodligen inte girna slidpper till de tre tav-
lorna till Amos (men han gor det givetvis til
slut. Detsomkrivsavspelarna drbra rollspel).
Joseph ir en distingerad gammal engelsk
gentleman; monokel, kravatt, oklanderlig
klidsel, en vilansad mustasch. Han snackar
dock som en snobb. Han har gratt,
bakatkammat haroch buskiga 6gonbryn. Han
harenvithandske pa vinster hand foraudolja
en brinnskada

Amos och Josephs relation(h): Joseph tycker
att Amos 4r lite vil barnslig; "han maste vil
forsta att det 4r friga om affirer. En virdefull
tavla AR en virdefull tavla och man kan inte
lata ndgon annan kopa den bara for att den
andre villha den". Amos dralltfor langsint, och
Joseph 4r inte den som 4r den, sd han svarar
med samma mynt som Amos, for det dr javligt
“irriterande att Amos hela tiden skall vara
nedlatande och forolimpa hans kunskaper
och person".

Joseph kommer att vara ganska féraktfull och
nedlitande och tvinga Amos att férodmjuka
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sig, om han kommer dit personligen. Han
kommer dessutom bli vildigt nyfiken pa vad
de skall hatavlornatill eftersom Amostidigare
inte var speciellt intresserad av dem. Dirfor
kommer han forsoka pressa dem pa sa mycket
som mojligt. Om spelarna svarar undflyende
sa blir han 4nnu mer nyfiken och dessutom
irriterad pa att de inte vill berdtta, si till slut
kommer han att stdlla ultimatum: Beritta eller
ocksa inget kop! Det smartaste spelarna kan
gora 4r att lata Samuel Gurnshaw kopa tav-
lorna for The Boston Athenaeums rikning .
Det gar alldeles utmirkt. Om Amos kommer
dit sa blir det mycket rollspelande. Amos far
kopa tavlorna om han betalar med nagra av
sina egna tavlor (han har ju en del tavlor som
Joseph hemskt girna vill ha). Om William
kommer dit sa blir det sorm om Amos vore dar
(sadan fader, sidan son tycker Joseph. Han
kraver dock att Amos sjdlv kommer dit med
betalningen). Om endast Rosalyn kommer dit
sa far hon inte kopa tavlorna.

Om (hemska tanke) spelarna bryter sig
in hos Joseph, sa skall de fa lida nagot for det;
arrestering med pafoljande forhor dr limpligt
(det sker foljande dag). Polisen siger dock att
Josephdrartillbaka sinanmilanomdelimnar
tillbaka tavlorna. Om de fortfarande inte gor
detsa hamnardeifinkanivintan paritteging
(somintriffar dag 4). De kan dock inte domas
skyldiga, sa de slidpps fria, men lat spelarna
svettas i rittegangssalen (om spelarna klantar
till det 4nnu virre i rittegdngssalen, sd 4r det
lika bra att doma dem skyldiga). Efter
rittegangen hardetalltsa gatt4 dagar; spelarna
lar ha ontomtid, om det inte redan ir forsent.
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Stillen och personer som spelarna kan finna
intressanta:

Sillskapets tillhall och tillika mordplats:
Om spelarna kommer hit innan kultisterna, sa
vill jigarna vildigt girna bli av med dem och
hela tiden ge antydningar om att de borde gi
innan de korut dem. Spelarna far inte reda pa
nagonting medan de 4r dir. Det 4r egentligen
inte meningen att de skall komma dit innan
kultisterna har utrdttat sitt virv. De kommer
inte kunna komma dit samtidigt somkultisterna
ir dir. Om de gar dit under natten, sa har
kultisterna inte varit dir 4n; om de kommer pa
morgonen, sa har kultisterna redan varit dir.
Spelledaren kan lata spelarna komma dit nir
kultisterna dker ivig och dirigenom lata
spelarna fi se den fdrsvinnande bilen, om
tidpunkten bedéms limplig av spelledaren.
Om spelarna gir in i huset direkt sa far de
forstahanasinformation (och 1d4 SAN-loss.
Det ser vidrigt ut) och kan leta innan polisen
har varit dir. Problemet med denna
hindelseutveckling 4r att polisen kommer att
komma dit ganska snabbt efter att mordet
skett, sa spelarna kan fi problem med att
snacka sig rena frin misstankar (vittnen siger
dock att de kom dit efter skottlossningen, sa
de ir fria frin mordmisstankar, men inte frin
andra misstankar). De far inte reda pa
nagonting, som de inte kan fa reda pa efter att
polisen varit dir.

Post-polis Info: Anteckningsbodcker(h), som
hittas i en skrivbordslada; Lapp(h), smutsig
och sonderriven; Polisen sdger att de hittade
en knapp i Phillips knutna hand (knappen ir
Stuart Miles - Han har pd sig samma kavaj pa
biblioteket. Eftersom han inte knidpper kava-
jen, sd har haninte mirktdet; Spelarna kanske
gor det); Litteratur om magi, hixor (och -
processer), mytologi (ja, 4ven om Cthulhu),
reseskildringar och mysticism osv; polisen
kan siga att det var friga om en regelritt
avrittning av 4-5 pers enligt vittnen som sag
bilen, en skyltlos T-ford, susa ivig.

Simone Tardif: Detvar hon somkopte kistan
pa auktionen. Hon har fortfarande kvar kistan
och det mesta av innehallet (Ganska mycket

avinnehéllet var labbutrustning; kolvarna har
hon som vaser, morteln och mortelstdten star
i fonstret, tinger och ror och allehanda andra
foremal limmade hon fast pa en ekplatta och
hingde upp pa viggen). Dagbtckerna gav
hon dock till Siobhan Flannag, eftersom hon
visste att hon och hennes vinner sysslade
med magi och annat konstigt.

Simone och Siobhan léste tillsammans
pa Emerson College, men Simone ldste inte
vidare pa Harvard som Siobhan gjorde. Hon
har en fransk fader och dérav sitt namn, men
en irlindsk moder, som hon fatt sitt eldsrdda
harsvall ifrin. Hon 4r ganska attraktiv for att
vara 38. Hon 4r ocksa ganska impulsiv och
kastar sig ganska handlost mellan dmnen i
konversationer ( "Jag ir ju sjalv intresserad av
lite udda saker, si jag kopte den dir kistan.
Alla de hir sakerna har en sd rustik charm
tvckerjag, precissom huset; dir skulle jag vilja
bo" ). Hon vet inte sd mycket om Sillskapet,
eftersom Siobhan inte ville beritta si mycket
om det for henne ( "Ju mindre du vet, desto
farre mardrommar far du" ). Hon tittade i och
for sig i dagbockerna, men det var inte sa
intressant for henne (“..ndgonting om en
elak man som var begravd nigonstans. Hela
den slikten ir ju galen; se bara pa stackars
Alexander Brimford, han 4rju inldst pa darhus
nufortiden. Han skulle nog flyttas nigon
annanstans har jag for mig. Alexander? Nej,
den dir dode mannen..." osv. Simone kom-
mer ihag en del av dagbdckerna men det hon
kommer ihdg 4r ganska forvringt, som kan
ses av citaten. Det gar att fa tag pa Simone
genom auktionsforrittaren (det var sa som
Phillip Lowell fick tag pa spelarna. Han hade
aven tinkt besoka Joseph Ridgeby, men han
hann inte).

Auktionsforrittaren: Werther Schwarz, en
godmodig man i 41-4rs dldern, som gladeli-
gen limnarutinformationtill en s4 trevligman
(eller kvinna) som nagon av spelarna. Uppe-
haller girna besdkare med smiprat.

The New England Historic Genelogical
Society: Institutionsforestindaren, Edmund



The New England Historic Genelogical
Society: Institutionsforestindaren, Edmund
Pullmer, ir en nagot komisk man. Han dr
liten och dessutom kladd i for sma klader. Han
har tjocka ldsglasdgon, som han aldrig tar av
sig forutom for att putsa dem, vilket sker desto
oftare. Eftersom han inte kan se nagot pa
lingre hall med dem, s tvingas han helatiden
boja fram huvudet och titta Over glasbgonens
kant. Detta parat med att han hela tiden tittar
sig omkring for att se sa artt allt gar rdt till pa
hansinstutition ger ett ganska komisktintryck.
Han 4r noga med att alla hittar vad de letar
efter. Han 4r dessutom lugnet sjidlv. Han talar
langsamt och med en god frasering. Detta
giller dven efter att Clear Skys ande dykt upp;
hanhar mereller mindre blockeratdet minnet.
Det enda sparet av hindelsen 4r att han talar
lite konstigt (" Informationen skall finnas om
Paul Revere i sektion G. I sektion G. Ja. Paul
Revere. G." ).

Om spelarna 4r hir efter att Isabella och
Stuart varit det (om de 4r dir samtidigt sa
improvisera), si lir forestindaren ha en
intressant historia att beritta (det sominitierar
denna berittelse dr spelarnas forfrigan om
Jonathan Brimford): "Jonathan Brimford? Sa
underligt; det var ett par hir tidigare som
fraigade om honom. Ja, detbdrjade i sektion L,
efter kolonialtiden pa L, ddr hon, den
konstnirskan som dr udda for att vara mild.
Satttillsammans med en man. Hon mélade de
dir tavlorna som 4r hemska och mannen
rokte med ett 4rr. Och det blev mer rok och
den var spoklik. Skrek gjorde de och jag for
den var verkligen hemsk. Ett spoke. I lokalen
som en angvissla och mer skrik. Den var dod.
Dod. Forstar niinte? Dod. Hon sag pa mig med
indlosa  brunnar. Doéda.  Hennes
ogon...allihopadéda!" (improviseragiarnamer
pa den lilla spokhistorien). Under tiden han
berittar denna sillsamma historia for spelarna
s har han blivit timligen darrig och hogrod i
ansiktet, sedan svimmar han och tas om hand
avnagon (av spelarna mahinda?) och ford ill
ettbakre rumellernigotdirhan fartaigensig
pad en soffa. Det ir formodligen det sista
spelarna ser av honom; han blir 6verkdrd nidr
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han gar hem pi kvillen, eftersom han inte ir
specielltuppmirksam av forklarliga skil; han
hade annat i huvudet 4n trafikregler. Vad
forestaindaren egentligen menade: han hade
hjilpt Isabella och Stuart till sektion L, dir
bockerna om Massachusetts efter kolonialti-
denstar. De hade hittat Jonathan Brimfordien
bok och forestindaren stod kvar, sin vana
trogen, och kontrollerade sa att de verkligen
hade hitat ridtt. D3 uppenbarade sig en av
Clear Skys andar och skrimde skiten ur dem;
speciellt di forestaindaren. Varfor han inte far
sin kollaps innan spelarna kommer dit, beror
pa att chocken inte sldpper forrdn da, fram till
dess hade han varit helt normal.

Om spelarna frigar personalen, sa finns
det en ung kvinna, som kom fram till Isabella,
Stuartoch férestindaren efterden omskakande
hindelsen. Isabella och Stuart tackade dock
nej till hjilp, sade att de madde fint och gick
darifran (" De var faktiskt lite underliga tycker
jag. Mannen med drret tinde en cigarett det
forsta han gjorde och slingde sedan tind-
stickan pa golvet. Han hjilpte kvinnan upp,
som var vildigt ohovlig maste jag siga. Jag
fragade vad som hade hint och da bara hon
svor at mig. Mannen bara sa att vi klarar oss
nog sjalva, tack sa mycket och sa gickdom" ).
Det fanns inga vittnen till hennes incident.
Vittnen till anden: en timme efter hindelsen
finns endast de tre i personalen kvar.
Improvisera berittelse med handout
(spokartikeln) och andebeskrivning som bas.

Om spelarna kommer till instutitionen
fore kultisterna, sd kommer deras spokmote
ocksa att komma i tidningen tillsammans med
kultisternas lilla dventyrCh)

The Boston Public Library: Bibliotekarien
drengnilliggammal kiring, somklagar pa allt
och alla och som dessutom ir fruktansvirt
pedantisk med forhillningsreglerna pa bib-
lioteket. Omspelarna dykerupp efterattStuart
varit hir, si har bibliotekarien ett utmirkt
tillfalle att klaga 6ver den dir hemske mannen
med ett 4rr, som inte kunde hitta bocker om
Iroquois och klagade pa det, och som dess-
utom ROKTE inne i biblioteket
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Brimfords hus - Det spokar verkligen, men
detendade far fran spoket 4r SAN-loss. Spoket
finns definitivtuppe pa vinden (dirJB hingde
sig), menomspelarna stannari husetiungefir
fem minuter och inte gar upp pa vinden, si
kidnnerspoket pa sig att de finns dir och soker
upp dem ( Daaga vaa. Ilji sisti...)

The Boston Athenaeum: Eftersom Samuel
Gurnshaw jobbarhirsa kinnerhantill Nathan
Birchins, och vetatthan 4r en vinlig sjil, 4ven
omhan serannorlunda ut. Omspelarna dyker
upp hirnidr Nathan dr annorstides, sa mirker
Samuel att ert féremal somtillhdrutstillningen
om Frimre Asien ir borta (av en hindelse ir
det ett fyrfat). Detta inser han att det 4r ganska
viktigt, s3 han maste nog leta upp Nathan.
Hans sekreterare sigeratthaniri Arkhamoch
vet inte riktigt nidr han vintas tillbaka. (Det
maste nog vara ett ganska viktigt besok i
Arkham, om han miste ika ifrin ridande
utstdllning; han 4r trots allt ansvarig for den.)

Mentalsjukhuset dir Alexander Brimford
dr placerad: Hon som sitter i receptionen
kriver att de skriver sina namn i

besotkskatalogen. Om de kommer dit efter
Isabella, sd anmirker receptionissan pa att det
inte var lange sedan han fick besék. Alexan-
der Brimford ir inte éverdrivet kommunika-
tiv; han sitter mest och betraktar sitt ansikte i
en spegel, eller nimner ansiktspartier under
att

det han ror vid dem

Om nagon besoker honom sa bhr han
overfortjust att fa nya ansikten att rora. Helst
plotsligt kan han bli vildigt aktiv och fikta
med armar och ben, vrilande " déda; de ir
DODA alla, torstiga, hungrande,
ogonldsa...AAAAaaah...pressar, rycker, sliter;
min sjil, min sjil som bits utan mun; inga
tinder.  Ateriteriter indd  min
sjallILLLAARGH!! " och liknande fraser (syftar
givetvis pd de doda indianhovdingarna och
demonen. Dessa blir etti hans nigot férvirrade
sinne). Detta 4r ungefir vad spelarna farutav
AB.

Harvard University: hirkandefaredapiat
Jonathan Brimford studerade ochundervisade
hir, samt att han skrev arbetet om hixor

The Boston Times: hir kan de fi reda pa
adressen till Stuart Miles, om de fragar efter
upphovsmannen till artikeln om auktionen
(se handout om mordet). Mannen som skrev
artikelnomspokerier pA NEHGenSoc, Gurney
Halleck, finns pa tidningen. Han 4r en skojfrisk
man som definitivt inte tror pa nagot
overnaturligt.

Dead Rock: Ligger 2 km fran Gainsborough,
en liten by pa 300 pers. Det finns inga stigar till
Dead Rock (" Gi inte dit; ni 4r inte kloka - det
ddr stdllet ar hemsokt. Min kusins man var dir
och han..."). Gainsborough ligger ungefir 2
mil norr om Boston. Dead Rock 4r en naken
bit berggrund, som sticker upp ca 10 meter
ovanfor den i vrigt ganska flata marken. Den
Ostra sidan 4rndstan heltlodrit Chararklippan
ungefir 7 m hog) och det ir som
begravningsplatsen ligger. Det finns en hel
del skogsdungar omkring den och nirliggande
terrang. Clear Sky kommerattfinnasispelarnas
vdg nidr de 4r 20 m ifrdn sjilva
begravningsomradet. Han talar ganska dalig
engelska (svenska), s han missforstar en hel
del av vad spelarna siger. Han kommer inte
med en min att visa sina kinslor. Han kommer
att g4 med pd att spelarna utfor Utdrivningen,
om de visar tillborlig respekt for hans heliga
mark. Spelarna maste dock sjilva komma p3
justdet; att visa tillborlig respekt fér hans plats
och Wampanoags eviga hovdingar. Om
spelarna fragar varfor de inte kan fi utféra
ritualen si svarar han ("Det ir inte jag som
sdger; det vet ni" ). Om spelarna forsoker ga
forbi honom, sa hindras de av kraftiga vindar
ellerliknande; forbi kommer de i vart fall inte.
Nir spelarna vil kommer pa att det ir respekt
som tarvas och de fragar hur de limpligen
skall visa respekt, sa ler han faktiskt (det 4r
inte varje dag man moéter respekt frin de
repektlosa otrogna hundarna) och berittar:
“ Mitt folk fanns i eviga manar. Wampanoags
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Hovdingar levde med Virlden och foljde la-
garna. Nir de blev doda levde de vidare i
denna heliga mark. Jag, himmelsklar och
molnfri, ir vaktare av detlivet somirevigtoch
vaktare av de makter som finns och inte finns.
Ingen Ande fodd kan trida in med vapen.
Ingen kan trida in utan att buga de fyra
vindarna Hiarek, Wendhya, Agrokto, Losokal.
Ingen kan trida in utan att rora deras mark
med huvudet. De som trider marken 4r tysta
nir Wampanoags hovdingar ror dem. Sedan
far Anden frihet att rora sig". Om spelledaren
finner respektceremonin 16jlig, s att den pas-
sar tycke och smak. Nir spelarna gor detta s4
far de rora sig fritt inom omradet (incidenten
med att Wampanoags Hovdingar ror vid dem
far spelledaren fritt forvalta). Demonen finns
over hela omradet, sa det spelar ingen roll var
de gor sin Skyddscirkel (Det kan de nog fraga
Clear Sky om). Sedan genomfors ritualen enligt
handout. Clear Sky haringen egentlig person-
lighet. Han kommer inte vara fientlig, vinlig
eller nigot som visar att han har kinslor. Allt
han siger kommer att vara pa konstig svenska
och dessutom kryptiskt (han kommer att
svamla en hel del om andar, vindar, naturen
som besjilat visen, Wampanoags Eviga
Hovdingarochliknande , omspelarna fragar).
Om spelarna dddar honom (vilket 4r ganska
lat), sa 4r det slut for dem; Wampanoags
Hovdingar garbirsirk (improvisera ett miktigt
slutpéd karaktirernasliv). En oprovocerat mord
ar bevis pa sirdeles daligt rollspel; slakta dem
med ndje.

11

NPCs & INFO



TimeLine

1) Spelarna farbesok vid middagstid av Phillip
Lowell, som vill kopa tavlan. Om spelarna
siljertavlan, sa lir de fa lite problem, men inte
odverstigliga, eftersom tavlan kommer att
forvaras pa samma stille som dagbodckerna
(se nedan). Phillip kommer att kunna beritta
endel forspelarna omde visarsigintresserade.
Kultisterna befinner sig pa kvillen hos
Beardsly, foratt gora sista genomgangeninnan
nedanstiende. P4 dagen finns de pi sina
respektive arbeten.

2) Sillskapet blir smetat lings viggarna av
kultisterna nagon gang under smatimmarna,
som en ging for alla vill bli av med dem.
Kultisterna far tag pa dagbdckerna och det
som finns pa skrivbordet. Sedan gir en del
och lagger sig, utom Isabella och Nathan, som
sitter sig hos Isabella och ldser i dagbodckerna
och det 6vriga matrielet. Nathan tar med sig
dagbockerna till jobbet ndr han gar dit vid 9-
tiden pa morgonen. Under dagen ir alla pa
sina respektive jobb (Isabella 4r hemma och
malar). P4 kvillen samlas de hemma hos
Nathan, dit han tar med sig dagbdckerna. Vid
10-tiden gar de hem till sig.

3)Isabella och Stuart gartill NEHGenSoc k1 10
och méterenav Clear Skys andar (se GenSoc).
Fore det 4r de hemma. Efter det finns de
hemma hos Isabella och tar igen sig efter den
nagot skrimmande upplevelsen. De skickar
dit Richard Beardsly istallet. Han kommer dit
kl 11 och finns dir till kl 6. P4 kvillen finns
Isabella, Stuart och Richard Beardsly hos
Nathan pid hans kontor pa the Boston
Athenaeum, dirde forvarardagbockerna. Alla
gar hem k1 01. P4 dagen finns Hutchinson pa
sitt jobb. Efter kl 6 4r han hemma hos sig.
Beardsly 4r pd jobbet fran k1 7 till 11

4) Nathan dker till Arkham kl 9 for att ta reda
pa lite Cthulhuinformation och kommer hem
kl 23, medan Stuart finns pa PubLib. Isabella
finns hemma hos sig och milar av sig upple-
velsen fran igar. De tva andra finns pa sina
respektive jobb fran kl 7 till 16, for att sedan
vara hemma, pd order frin Nathan (de skall
halla sig vildigt normala, for att definitivt inte
vicka misstankar.)

5) Spelarna laseritidningen omatt det skedde

ett oforklarligt fenomen pa NEHGenSoc dag
3(h). Isabella besoker Alexander Brimford,
didr hon limnar sitt namn i receptionen,
eftersom man miaste (hon 4drdirmellan 11 och
16. Fore och efter: hemma). Stuart finns pa
Boston Times for att skriva en artikel (9-16.
Annars: hemma). Nathan pa The Athenaeum
(8-16. Annars: hemma). Beardsly och Hut-
chinson jobbar pa dagen. Pa kvillen samlas
alla hemma hos Nathan, for att ga igenomvad
de faut reda pa och for att f2 nya direktiv.

6) Nathan finns hos auktionsforrittaren mellan
11 och 12; far reda pa Simone och Joseph och
spelarna. Besoker Simone mellan 13 och 14;
koper lite saker till The Athenaeum , far reda
pa vad hon vet. Ar sedan pa The Athenaeum.
Kommer hem kl 20 och har tagit med sig
dagbockerna. De ovriga ar pa sina arbeten
under dagen (féorutom Isabella som idr pa
PubLib och liser om Iroquois och deras
mytologi) och hemma pa kvillen, dir de
avvaktar Nathans hemkomst, di alla gar hem
till honom, for att planera nista drag. De gar
hem till sig kl 24.

7) Kultisterna hilsar pa Joseph, men blir ut-
kastade, vilket leder till att han under natten
blir mordad och frantagen tavlorna. Han blir
dvern tvingad tll att berdtta om spelarna.

8) Kultisterna besoker Amos hus i samlad
tropp. Om de 4r hemma sa 4r det synd om
dem. Ar de inte hemma s gor kultisterna
inbrott och snor det som ir av intresse.
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Andar och Spoke

Possession spirit: Denna ande yttrar sig
som ett halvgenomskinligt moin utav
rok som med ryckiga rérelser narmar sig
spelarna. Molnet formas ibland till saker
som eventuelt kan tolkas som manskliga
drag (foretradesvis hander och ansikten).
Dock valdigt férvridna, sa att de ser ut
som perverterade korsningar utav
manniskor och gud vet vad. Denna ande
uppenbarar sig nar spelarna tittar pa alla
fyra taviorna ihop. Anden kommer att
dyka upp ur den férsta tavian och kom-
mer férst att markas (forutsatt att nagon
tittar pa den) som att fargerna i tavian
bérjar blanda sig och anta konstiga
former (upp till spelledares perversa tycke
och smak). Plétsligt kommer en fortvinad
kloférsedd hand att skjuta ut fran tavian
och gripa efter narmsta spelare.. Handen
kan dock inte skada nagon men den ar
fullt kapabel att skramma skiten ur en
overraskad spelare. Efter att handen
greppat vilt omkring sig en kort stund
lugnar den ned sig och lamnar tavian
med sin atféljande oformliga kropp.
Handen dras tillbaka in i den formiésa
kroppen och upploses. Den gasformiga
massan svavar med ryckiga rorelser fram
emot spelarna. Den ar tillsynes ratt sa
fredlig. Sa fort den kommer inom tre
meters avstand av nagon spelare, sa gor
den ett mycket snabbt utfall och ser ut
att svepa sig om offret. Anden ser ut att
upplosas men intar i sjalva verket offrets
kropp, vilket tar en liten stund for offret
attinse. Nar spelaren inser att han borjar
forlora kontrollen éver sin kropp ar det
redan forsent (ha, ha) och allt han kan
férma sig att gora ar att skrika ut ett
oartikulerat blodisande skrik av angest
och pina.

Anden, som har ett mycket konstigt
sinne for vad som ar roligt och passande
i civilicerat sallskap, kommer att borja
med att vanda offrets 6gon sa att
dégonvitan ar det enda som syns, samt
att sparra upp 6gonen sa de ser ut som
enorma blodsprangda pingisbollar.

Offret kommer atttuggafradga och bete
sig allmant otrevligt, typ spotta blod pa
de 6vriga och tala med en valdigt ljus
och vass stamma och mumla konstiga,
oartikulerade fraser som:
friffilitigniiiougnihiibgtg. Offret kommer
aven att springa omkring, falla till
marken, greppa ev. vassa foéremal i
narheten, skratta hysteriskt och titta
konstigt omvaxiande pa det vassa
féremalet och pa de andra spelarna
(6gonen kommer bara att atervanda till
sina normala lagen foér att under en
korta stund gora detta, efter det sa
forsvinner de igen och bara égonvitorna
ar synliga igen. Framkallar inte detta
nagon reaktion hos de évriga sa vidtag
féljande atgard:

Offret rullar konstigt med ogonen en
kort stund och vander sig mot ett lampligt
byte, sedan foérsvinner 6gonen snabbt
och bara den uppsparrade helvita delen
utav 6gonen blir synliga. Offret kastar
da eventuella vassa foremal och kastar
sig med ett blodgurglande tjut mot sitt
tilltankta byte, kléser offrets ansikte,
dreglar slem och blod pa sitt byte, vraker
omkull bytet och antastar det en stund,
da den vander sig mot ett nytt offer och
upprepar en liknande procedur.
Attackerna orsakar ingen storre skada,
men lite kan de ju alltid tala (nagra bett
och rivmarken ser ju alltid tufft ut). Den
SAN forlust som alit detta orsakar ar inte
sa dar valdigt enorm, en fjosig D3 ar allt.
Fortsatt nu att trakassera spelarna efter
eget tycke och smak tills ni har fatt
utlopp for era ev. sadistiska bojelser eller
liknande. Nar ni har passerat
tilifredsstalielsens topp, sa slapper anden
greppet om offret (som faller ihop pa
golvet och vaknar efter en stund, helt
utan minnen av det intraffade) och
forsvinner tillbaka in i tavian pa ett lik-
nande satt som den dok upp.

Fear spirit: Denna andes enda mal ar att
skramma spelarna sa mycket som mojligt.
Den dyker upp da spelarna forskatom JB
pa NEHGeSoc ett tag. Den svavar under



taket fram till den plats dar spelarna
befinner sig, dar den snabbt sveper ner
mot spelarna. Den SAN-forlustsomdenna
lilla tuffa tingest orsakar ar lite storre an
sin brors (eller vad man ska kalla den),
hela 1D6 och aven om spelarna lyckas
med sitt SAN slag sa ryker anda 1 SAN.
Harlamnar jag det nu upp till speledaren
att beskriva den svavande bastarden
efter som jag har lite panik just nu, men
en rekomendation ar att den pa nagot
satt leder tankarna till nagot indianskt.
Nagra beskrivningstips ar: vartig,
halvrutten, Kaft som en masugn,
slemmig, kloférsedd, omansklig,
krakningsframkallande, vamjelig. Ja, du
klarar nog av att hitta pa nagot mysigt (I
know you, you Kinky bastard!). Anden
orsakar inga fysiska skador pa nagot
satt, men se till att spelarnas psykiska
halsa far sig en kraftig térn.

Brimfords spoke: Det ar valdigt likt
Jonathan i hans livstid, om an mer
utmarglat, aldre, och med en kaotiskt
stirrande blick. Jonathan var en man av
ganska alldagligt utseende, med djupt
sittande 6gon och monstrudst buskiga
oégonbryn. Vid 45 ars alder var han en
valgédd man, men demonens harjningar
gjorde honomtill ett utmarglat, somnliost
vrak. Det ar den skepnad han nu har.
Hans ansikte ar smalt med haliga kinder.
Han har ett ganska langt men tunt och
ovardat helskagg som inte forskonar
hans ansikte. Han ar aven vansinnigt
darrhant och beter sig hela tiden valdigt
nervost. Han far runt som en osalig ande
(vitsigt varre). Han mumlar oavbrutet
den mystiska frasen: Daaga Vaa llji Sisti
Han ar kladd i en mork kapa med en
uppsjo utav luriga tecken pa.

Jonathan svavar en bit ovanfor marken
och stannar aldrig upp.

Sina hander haller han hela tiden framfor
sig som om han forsokte fanga nagot
som flyr ifran honom.

-1D3 i SAN. Jonathan ar helt och hallet
harmios i ovrigt.



Samuel Gurnshaw

Han tycker om att roka pipa och luta sig
tillbaka i sin lansfatdlj och beundra
skonheten i de skulpturer han har runt
sig. Han ar en man som verkligen vet hur
man njuter av livet; ta det lugnt, inget
jaktande, insupa skdnheten i lugn och
ro. Stress ar ett dumt pahitt, eftersom
man inte hinner hitta det vackra runt
omkring en. Jakt ar sakert skadligt pa
nagot satt, sa varfér chansa?

Han ar ungkarl och tanker sa forbli; det
skulle bli alldeles fér jobbigt att ha en
evigt tjatande kvinna omkring sig jamt.
Da och da ar lagom.

Nagot som verkligen irriterar honom ar
gnall och klagomal. Alla bara klagar.
Vem bryr sig om att det ar si och sa illa
stallt med varlden och si eller sa hemskt
att Gud vet vad. Guds vagar AR out-
grundliga; reflekterainte over det. Inrikta
er istallet pa att hitta Gud i den skdnhet
som finns omkring dig.

Nar Samuel blir irriterad, sa marks det
tydligt pa hans 6gonbryn, somdrarihop
sig om och bildar en mur éver hans 6gon
och att han sager "“Endast Gud ar felfri;
allt annat har sina skonhetsflackar. En
del mer an andra” eller nagot liknande.

Bakgrund

Samuel ar 44. Hans foraldrar flyttade
fran Irland tidigt; han var inte ens pa-
tankt pa den tiden.

Han gick i skola ett tag, men kom pa att
det var alldeles for jaktigt, sa han gick
inte langre an han behdvde. Sedan
bérjade han jobba pa The Athenaeum,
dar han fortfarande ar kvar.

Relationer:

Han inser att han maste vara trevlig for
att inte skapa disharmoni omkring sig.
Att vara trevlig ar dock inget som han
tvingar sig att vara; han ar ganska trev-
lig. Men sa fort nagon skapar sin egen
disharmoni genom att borja klaga over

saker som bara Gud behoéver bekymra
sig om, sa blir han irriterad (se ovan).
Inte ens hans vanner sparas fran
irritationen. Amos har dock lart sig att
inte klaga. Han ar en god van. Nar det
inte finns nagon disharmoni att bekymra
sig over, sa ar Samuel ganska uppslup-
pen och undefundig, men detta kan latt
andrasid om William dyker upp, eftersom -
han ojar sig mest hela tiden. Han har
dock intressantateorier om Gud. Rosalyn
ar dock ett mer sensibelt vasen; hon
klagar iallafall inte sa mycket. Hon ar lite
hetlevrad dock; hon borde lugna ner sig
en aning.



Rosalyn Stillwick

Ar en viljestark och principfast ung
kvinna. Henne sétter man sig inte p3, fér
da lar man fa svar pa tal (eller en ut-
skallning om personen ar ohévlig). Ingen
skallkunnainkrakta pahennes integritet;
Hon ar vad hon ar och det far folk
acceptera. Gor de inte det sa lar de fa en
moérdande blick och en driapande kom-
mentar (dodlig sak det har). Hon ar stolt
Over sina kunskaper, som ar ganska
omfattande. Hon ar faktiskt ingen
behabrannare (kvinnosakskvinna) trots
ovanstaende (det AR skillnad pa min
och kvinnor), utan tycker att hon skall
behandlas som kvinnor skall behandlas;
med artighet. Hon ar ett tinkande vasen
och vantar sig att bli behandlad som ett
sadant. Hon kan bli ganska eldig om hon
behandilas som ett vap under en langre
tid (en minut eller nagot). D& tar det hus
i helvete!

Hon har den lilla egenheten att hon
gestikulerar mycket nar hon talar. Om
man ser hennes gester skilt fran
sammanhanget sa ser det nog ganska
kul ut.

I nodsituationer och allmant pressade
situationer tar det en stund innan hon
inser att hon maste klumpeni halsen och
lugna med sig, men innan dess ar hon
mer eller mindre hysterisk

Bakgrund

Hon ar 24, och gar fortfarande i skola
(valbargade féraldrar och en forstaende
far). Traffade William, sin fastman, paen
konstutstallning. Handelsen ar alldeles
for romantisk for att jag skall skriva ned
den (improvisera en sjalv istallet).

Relationer

Alskar William, men tycker att han kan
vara lite val naiv ibland; alla manniskor
dar inte goda, tvartom! Och hans fromhet
kan vara enerverande ibland, men an-

nars ar han en underbar man om man
bara ger sig tid att undervisa honom i
hur det verkligen ligger till (Det finns
ingen Gud. Och vad sager att han ar god
om han finns?). Hans far ar en underlig
kuf, men mycket trevlig, om man inte
pikar honom. Hans konstfixering arudda;
det finns mycket viktigare saker har i
livet an konst, som vetenskap t ex. Hans
ordlekar med William ar ganska roande.
Den dar irlandaren vet man aldrig var
man har; ena stunden uppsluppen, i
andra sur och irriterad. Och hans pipor
luktar sa illa, bort med dem!



William Bateley

Man maste kampa fér det man tror pa
och William tror pa The American \X/ay,
pa frihet och att Uncle Sam har ritt. Han
tror gott om de flesta och ar dessutom
religios (Gud ar god och skall hjalpa
Amerika gora varlden fri). Hans idealism
har till och med fatt honom att géra sig
en karriar inom armén.Han ar ganska
naiv, eftersom han inte har upplevt sa
varst mycket av livets baksidor (han var
for ung fér att vara med i forsta
varldskriget, men han kommer att vara
mediandra, omhan éverlever aventyret.)

-William beter sig en Man enligt
renassansidealet (inte machoidealet);
han ar valutbildad och har lart sig vett
och etikett av sin far. Han blir mycket
uppbragt 6ver folk som ar djavliga och
elaka coh tilirattavisar dem skarpt om
det ar méjligt. Om det inte ar mojligt, sa
beklagar han sig dver dem (antingen fér
sig sjalv eller de som han umgas med fér
tilifallet.). Han tycker om att skratta i
goda vanners lag och ger garna
vanskapllga gliringar till de han kanner

val. Han tycker inte riktigt om sin fars
nedlétande attityd mot andra, vilket han
kan anmarka pa da och da. Han alskar
Rosalyn valdigt hégt (se nedan),
romantiker som han ar. Han fingrar ofta
pa sitt kors nar han undrar éver nagot
(korset har han i ett haiskedja)

Han har Gud pa sin sida, vilket marks
valdigt mycket under farliga och
underliga handelser, da han litar pa Guds
styrka och kan halla sig ganska klar i
huvudet (Han blir givetvis nervés som
alla andra, men han kan halla sin hjarna
under kontroll}. Han dkallar ofta Gud vid
sadana tillfallen.

Bakgrund:

Han ar 25 ar gammal och gick ur skolan
for nagot ar sedan med bra betyg och
salladessig till krigsmakten ganska snabbt

darefter. Han ar ledsen for att han inte
kommer ihag sin mor; hon dog nir han
bara var tre ar gammal. Hans fars berit-
telser om henne ar dock levande i hans
minne (Dessa har férmodligen praglat
hans val av flickvan). Han traffade
Rosalyn pa en permission, d3 han var pa
en konstutstalining med sin far dar han
blablabla; en romantisk historia var det i
alla fall. Detta var for tva ar sedan och de
trivs fortfarande ihop (d4ven om han ar
en idealistisk trakmans).

Relationer:

Han kommer valdigt bra éverens med
alla de Ovriga, eftersom de betraktar
honom som en mycket godartad ung
man (vissa betraktar honom t.o.m. som
en blivande make, dvs Rosalyn gér det).

Han tycker att Samuel dock retar upp sig
pa smasaker ibland, men det far man val
sta ut med. Han aiskar viserligen Rosalyn,
men det innebar inte att de aldrig gralar:

allt som William kan tolka till att Rosalyn
inte har férstatt meningen med Guds
vagar leder till diskussioner (eller debatt
eller gral) (Rosalyn ar ateist). William har
aldrig reflekterat Gver att han ar den
ende som pikar hans far, Amos. Han blir
lika férvanad varje gang nagon gér det
och hans far reagerar med att bli milt
irriterad; han sjalv far oftast ett leende
eller smaskratt som gensvar (om skamtet
arbra). Han har oftareligionsdiskussioner
med Samuel, eftersom deras asikter om
Gud skiljer sig at (Vad William har for
gudsbegrepp ar upp till spelaren).



Amos Bateley

Konst ar hans stora passion har i livet;
han malar sjalv, men har sjalvkritik nog
att inte forsoka sdlja sina verk. Det han
lever pa ar att képa in och silja konst at
andra. Det har han lyckats ganska bra
med, att doma av hans egen konstsam-
ling.

Han ar férhallandevis sjalvcentrerad,
vilket marks nar han skamtar till det;
skamten gar aldrig ut 6ver honom sjalv.
Det ar alltid andra som pikas. Allt som
gar honom emot tar han som en person-
lig forolampning, som skall vedergallas
eller klaras av. Personer som inte har
respekt for hans person ar i hégsta grad
osympatiska. Dem beter han sig valdigt
kyligt emot. Om den osympatiske har
nagon hégre stalining s& beter han sig
valdigt formelit mot den personen, men
inte ohdvligt. Annars ar han éppet
nedlatande och uttrycker sitt férakt i
intellektuella ordalag. Folk som ger
honomorder, eller férhallningsregler gér
honom irriterad (se ovan), speciellt om
reglerna inte passar 6verens med hans
uppfattning om hur de borde vara. Han
ar valdigt trevlig och charmerande om
konversationen sker pa hans villkor.
Amos klar sig valdigt snyggt. Han ar
noga med att se vardad ut och blir
ganska irritabel om hans kliader blir
solkiga eller smutsiga.

Om hanhamnariovanligaeller stressade
situationer, sa blir han obeslutsam och
nervos, vilket han annars inte ar. Hans
sprakbruk bli osammanhingande och
snabbt.

Bakgrund:

Amos ar 47 ar gammal. Han gifte sig
tidigt. Redan vid 21 ars alder tog han
Martha Quigley till akta maka. | hela sittt
livhade hon varit vid dalig halsa och dog
3 ar efter att deras enda barn, William,

hade fotts. Han sérjde henne djupt och
tog sig ingen ny hustru, utan inriktade
sig pa att sonen skulle fa en bra uppvainxt.
William ar foér ovrigt den ende som han
tillater att skamta om hans person. Han
till och med uppskattar skamten. Han
uppskattar alitid ett gott skamt om det
inte riktar sig emot honom sjalv.

Relationer: Amos satter valdigt hégt
varde pa sin son Williamoch vintar sig
hela tiden att han skall uppféra sig som
enman (modig, statlig, ga med spanstiga
steg, fast, beslutsam osv.). Om William
beter sig annorlunda, sa anmarker Amos
direkt pa det. Hans flickvdn, Rosalyn
Stillwick ar ett gott val av William. Amos
tycker sarskilt om hennes viljestyrka och
frisprakighet; hon paminner om Martha
i detta. Amos forlater i stort sett alla
Rosalyns misstag dumheter Pga hennes
likheter med hans fru. Nar Rosalyn och
William ar oense sa haller Amos alltid
med Rosalyn fér att tvinga sin son att
verkligen anstranga sig foér att vinna
diskussionen. Samuel Gurnshaw ar en
gammal god van till Amos, som han
traffade férsta gangen fér 15 ar sedan,
da han skulle képa in ett parti tavior it
The Boston Athenaeum, dar Samuel
arbetade. Amos vet om att Samuel kan
bli irriterad av de minsta smasaker, s
han undviker att anmarka pa hans
egenheter; som: hans férbannade pipor.
Hans irlandska uppsluppenhet och
underfundiga kommentarer gér honom
till ett trivsamt saliskap.
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Pligus atr siira drimmar. Ben ansitter mig .

W inte fortsitta [Enge Hll  det fillstind jug befinner
mig. Hoppets [dga har i mig fints § och med et utt jug
under dagen famn rd jug s linge sdht. Jug fann
imber dagen en &ldrig text shriven wtatr Buxo
Alfredicus som behandlar bekymmer som kan lihnas
uid ming. Hean siger att han uid mite med en utais
mirkrets finare anuinde en rifual som fick odjuret att
#ill sin ursprungliga boning dteridnoe. Asyftad ritual
fanns udl och ingfende i minsty defalj beshriven
manmens text och jag har h#rnetem sirtechnat derova @
farenklad men tilleficklig form som mé Runna anbdndas
#ill att et uederstygglige kreaturet farpassy till sin
ursprunglige suiredoftande boning. Ar sjils fir siug
och plagad fir att denna nyttjs och JEmnar hirmed
aruet Hll lEmplig person aft wffdrs. Ritualen [yder
faljamnie:

Tt firsta steg s yherstr wikt dr alt & det stille
diir ritualen shols #ga rum upprite en ring att udrja de
utfdrmmde frin demonens ihogy fdrsdk Hll angrepp.
Ringen shole med firg hestdende ubnir et hophok
bryggt p# drter uppritas & det stille utfdrare behagar,
men biiry pi hefryggande sistind wrs ifrin den plats
diir demonen sitt site hater tagit. Falumde drier sholx
i bryghen nedliggas i pulveriserad form: Murgrina
med flikige blad, Blomma ai brunkldver, Skalet frim
riid [k, Corkad belladonne. Tilltag rikligs mingoer si
att hophoket mé ricka il en dryg cirkel. Stdende i
mitien air det omrade som uifdramde part wdt, hilles
hrygden i cirkel omkring de personer som ringen



shydder m#, under def att de deltagamde upprepar faljambe
ord fill dess aft cirkeln &r sluten: Sckefas , Fenolt |

Amrak.

Fir att besten Runne farpassas Hll dit den hemma hir,
maste denna first [Gegiras frin det som fjEtrar den uid
sin plats. Betta gires genom att Ralla demonen uid dess
namn frenne ginger under det it en blimdning utad
sulfur och kol stris i ett fyrfat fyllt utat brinnande olja,
som utadr en priist udlsignats haer. Betta skoly [Gegdrs
besten s# att den bletre pmottaglig fr den e som
farpassar den frin dess jordeligy filliaro. Faljande ritual
m# under stirsts bradska utforas efter det it besten
lsgjorts, s& utt hesten i stirsta hast md driva sig bort
innem den nédgon shady hinner dsamka: Vatten helgat &
den kristelign gud stiinkes & demonens hud, samt att hir
frén en frollkona som o dagy tagits genom hiingning mé
farbrimmas i owem nimnde fyrfat fillsamans med frin
frian den drt som Rallades Chotn utats de babylonisha
priisiern.

Bessa riter md endust hetraktas som farberedande, i det
att dessa endast omhEndertagy Gppreandet gir de porfar
som [edar 1ill demonens ursprungligs honing. Be riter
som fuings demonen ut genom dessa portar finnes hiir
nedem beshrivma:

Firhriinn trenme hudflrgor, som med demonens namn
farsetts och som Romme frin en fallmdesjuk yngling ats
vj higre alder rihnad #n aderton &r. Httals nedan
shritms hesudrjelse s& att demonen med stiirsta siherhet
hire orien:



Buagn Ve Wji Sisti Murkki Burkki Vomm
Baathor Somti Buugi Beij Bunne
Honubs Anub Sumbes Bohj Sace Thoe

Hiirmed ma den vanshligs demonen tary utdriven.

Firkortad sushrift ur
Be Creaturis Abnormalibus
au
Suxo Alfredicus

Som fillsigg $ill detta ger jug er nu demonens namn s§ att
det ke anisindus © rifualen: Auhz

Ingredienter som taritas, men som & ot sidrfunmen art,
ir hifogade. Be finns 1 pft Ruvert mérkt med fexten Partes

T xpurgenti.
@l Ben som anser sig virdig

Abrahim
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The Boston Times, l6rdagen den 7:e Augusti

Spokar det i vir stad? Nu i veckan har det varit tva hindelser pd New England Historic
Genealogical Society, som vetenskapen har svirt att forklara (Jag tycker det dr ganska litt). Vid
bdda tillfillena pastir de som var dir att det borjade i den ildre delen av byggnaden, dir en svagt
lysande dimfigur plétsligt syntes under taknocken (lampa som plétsligt borjade fungera?). Det
rorde sig enligt uppgift bort mot kolonialtidsdelen, dir den plotsligt dok ned mellan hyllorna.
Bida gingerna hordes panikslagna skrik som satte skrick i de flesta nirvarande ( ndgon kanske
hittade en intressan fotnot?). Sedan hordes ett skrik (eller skratt; uppgifterna varierar), som inte
kom i frin nigon minniskas strupe (kanske en knihund som fick sin lilla svans trampad p4:).
Kort direfter skrimdes flera ménniskor nistan halvt ihjil, da den lysande figuren tog sig en titt i
de 6vriga delarna av lokalen. Den flég fram med en hiskelig fart mellan hyllorna, men stannade
upp vid ndgon skrickslagen individ och lit hora sitt blodisande skri (eller skratt) innan den for
vidare. Det verkar som om dimskepnaden dtmisnstone foljt hyllorna i kronologisk ordning; den
borjade vid kolonialtid och slutade vid innevarande ir, dir den forsvann lika plétsligt som den
dok upp. Vem siger att bécker inte kan ha sjdlar? Kanske nigon forfattare som ”lade ned sin sjal i
arbetet”? Eller det kanske var nigon gammal borgmaistare, som tyckte att han fitt for lite plats i
annalerna och ville pipeka det? Min egen gissning ar att de nirvarande sett en underlig individ
med ficklampa och sedan fantiserat ihop resten. Det kan aldrig vara bra fér den mentala hilsan
att ldsa for manga bocker; Det skapar formodligen masshallucinationer.

Er egen gengdngare, Michael Trump



The Boston Times

Kind Antropolog Brutalt
Mordad !

Den kinde antropologen Phi-
lip Lowell mordades tidigt i
morse utav okidnda min i sitt
hus pa Pinacle Rd. 223,isédra
boston.

Vid 3.45 am trdngde fyra be-
vépnade min in 1 herr Lowells
bostad. Skrimda grannar
vaknade utav ljudet frin ett
flertal automatvapen som av
lossades 1 herr Lowells hus.
Vittnen sdg sedan de fyra
ménnen fly ut ur huset och
snabbt f6r svinna i en ford mod.
T, utan registreringsskyltar.
Polisen anlédnde snarttill platsen
och boérjade sin undersok ning.
Herr Lowell och tvé av dennes
gaster fanns liggande doda i
herr Lowells arbetsrum. Det var
en fruktansvird syn som métte
poliserna frdn B.M.P.D.s 14:e
distrikt nidr de och ett antal
ambulans tjinste méan frin det
ndrliggande Stonewall Jacksson
Mem orial Hospital, steg in i
herr Lowells arbetsrum. Precis
innanfér dorren 1&g Herr
Lowells svért sargade kropp
med ett trettiotal skott i sig. De
tvd ovriga, religionsforskaren
Bernhart Steines och etnologen
Siobhan Flannags lemlistade
kropparldg bakomarbetsbordet
i rummet. En av polisminnen,
som var bland de forsta att
anldnda till platsen, synligen
medtagen av den forfirliga
synen, kommenterade: " Ald-
rig tidigare har jag settett sddant
hénsyns 18st och bestialiskt
brott ". Nigra ledtrddar eller
misstdnkta ville polisen inte

Onsdagen den 3:e Aug 1925

avsloja utav spaningstekniska
sjal.

Philip Lowell var en aktad
man, vil erkdnd utav sina
kollegor pd Harvard
universitetets antropologi
instutition, dar herr Lowell
arbetade somforestindare, som
en mycket beldst och kunnig
person, som gjort betydande
arbeten och upptickterinomsitt
arbetsomréde. Mest kidnt for
allménheten 4r hans arbete om
Iroquois indianernas cermonier
och hogtider, i sam arbete med
den ovan om talade etnologen
Siobhan Flannag.

Bédde Siobhan Flannag och

Bernhardt Steine var aktade
foreldisare pd Harvard,
universitetet. En officiell tales-
man frdn universitetet har &
universitetets vagnar djupt be-
klagat det intrdffade och sagt
att "forlusten kommer att sitta
djupa spdr. Vi dr forstummade
av sorg och vér saknad finner
inga grdnser. Virlden har gitt
miste om tre lysande forskare.
Detta dr en vagel av stora pro-
portioner i vetenskapens dga".
Han har dven tillkdnnagivit att
en minnes ceremoni Over de
doda kommer att hdllas i stora
samlingssalen den 5/8 kl. 2.00
pm, dérdven allmidnheten ir vl
kommen att delta.
En minnesgudstjinst kommer
att hdllas over de we doda i
Kenton Hills Babtist Church
den 6/8 kl. 4.00 pm.

Stephen Dewey

Ballongfard
Ballongfararen Samuel E.
Gritheart inledde tidigt i morse
sitt tredje forsok att flyga i
ballong frdn Samlem, Mass. till
Salem, Ohio. D4 hans tv4 tidi-
gare forsok misslyckats pa
grund av problem med utrust-
ningen har han nu bytt
ballongtillverkare. Han hoppas
att den nya ballongen, Cooter
I, skall medfdra storre
framgang. Innan fiarden pibér-
jades sade han " Med amerikas
bastasilkeiballongen, kan man
inte misslyckas" . Vi fir vil
hoppas att han har ritt.

CA Smith

Vi siljer dggkartonger!
Nytt, praktiskt sdtt att forvara
era dgg. Ni far plats med 24 st

och behdver inte oroa er for
att de krossas.
Erbjudande: 5 cent for 10 st!
Ni kan inte vara utan dem.
Endast hos Drewey’s

Auktion i Brimfordhuset
Den 17: juli holls en auktion i
slikten Brim fords hus, dir allt
som fanns av virde séldes till
hogstbjudande. Bland kdparna
sdg vi framfor allt The
Athenaeum, som ké&pte sjdlva
huset och en stor del av tillho-
rande féremdl. De planerar att
lata huset bli en kolonialtids
utstdllning, enligt en talesman
for The Athenaeum. Aven om
huset dr restaurerat, sd dr det
dndock ett kolonialtidshus. Det
skall bli spdnnande att se den
utstdllningen, nir den Oppnar i
December.
Stuart Miles
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NPC’s som kan komma dll nytta

Poliser:Sgt. Hymie Markowitz, kraftig man i 40 4rs dldern som stindigt ser
bakfull ut (ev. av naturliga orsaker men dricker aldrig p4 jobbet). Har réda
hingiga kinder och ser andfidd ut. Han artikulerar slarvigt. Det liter som om han
mumlar fast 4n han talar med en kraftig mork rost. Ar mottaglig for “presenter” i
utbyte mot information, men bara nir ingen ser. Ar lugn och sansad vad som in
hinder.Vet inte vidare mycket om mordet (Ung. samma information som the
Boston times, med nigra smi tlligg och detalj beskrivningar. Kass som
informations killa)

Off. Britt Watson, ung, idealistisk, ny-utexaminerad polisman som inte varit i
tjdnst i mer en 1.5 méinader. Vill inte litsas om sin oerfarenhet och blir pd det
sittet ganska jobbig att ha att géra med. Han tar inte emot presenter och
kommer att informera spelare om det olagliga i att forséka muta en tjinsteman
(@r spelarna stygga mot honom efter misslyckat mutforsék si blir det buren (2-3
timmar) + 50 dollar i béter. Watson siger aldrig att han inte vet utan forséker
prata bort det.

Han blir vildigt nervés om nigot farligt intriffar. (Watson ir den som citeras i
Boston times). Frigar spelare ndgot om mordet, utan att férséka muta honom,
sd hinvisar han till att sddant skulle stéra spaningsarbetet. Forsoker hela tiden
vara viktig och syns och hérs var han in befinner sig. Tycker inte om de tvi
ovriga poliserna (opilitliga, slarviga, gud vet om dom inte tar mutor ochsi)

Det. Ridgewell F. Ledford, allmint desillusionerad detektiv frin mordroteln. P3
undersokningsplatser gir han mest omkring och grymtar, antecknar, och suger
pa en liten sondertuggad pennstump och uttalar blandade plattityder i stil med "
sd synd ". Nar han ar lite mindre upptagen s ir han trevlig om in ganska
fiordig. Han behover inte mutas, utan svarar si gott han kan pi spelares frigor
forutsatt att han inte fir intrycket av att de ir journalister, som han anser vara
opilitliga ryktesspridare. Presenterar sig spelare och beter sig vinligt och
intresserat samt ir villiga att att prata lite strunt 6ver en kopp kaffe si kan de reda
pa nistan allt polisen vet vad det giller morden. Han blir d4 betydligt mera
pratsam, berittar smad anekdoter om sin tid som polis, forsta virldskriget och
drar paralleller mellan mordet p4 sillskapet och andra fall han varit inblandade i.
Avskyr Off. Britt Watson. Kallar honom for paragrafryttare (polisernas
forhillningsregler), 6mfoting och lismare.

Poliserna kommer att dra vapen och skjuta mot spelare, ifall dessa drar vapen
mot poliserna av ndgon anledning. De ir inte helt odvna med sina tjinste .380r.
(40-7C%, beroende pd hur snabbt du vill ta kil p4 spelarna). Kick ass, dude’



Konstexpert: Ronald C. Lloyd, gamal instutitionsritta som ser ut att vara ganska
antik (50 dollar om han siljes till lagom skrupelfri antikhandlare). Pratar mycket,
osammanhingande och byter imne snabbare dn kaniner férékar sig. Kan dock
mycket om sitt amne och ilskar att f3 briljera (detta giller inte enbart det
spelarna frigar efter, utan allt vad den gamle mannen kan komma pi att siga om
taviorna. Finns att f3 tag pi antingen pid Emerson college (8-16 vard.) eller pd sitt
lilla galleri (16-20 p4 kvillar), som ligger pa 210 Artillerist st. Ar djupt religiés och
kan pi si sitt beritta for spelarna vad bibel hinvisningen handlar om och &dven
citera den exakta ordalydelsen. Anser tavlorna vara frin tidigt 1700-tal och att
konstniren formodligen haft en kraftig dos med 16sa skruvar ("besynnerligt,
mycket otidsenligt, avantgardistiskt" och vips si har han bytt imne). Pratar skit
som spelarna inte har nigot storre intresse av, men ror sig hela tiden kring konst.

Person som kan identifiera den forsta tavlans motivs geografiska lige: Kan vara
ganska mycket vem som helst, gammal man pd gatan, eller smilfinkig turguide
eller liknande godtycklig person som berittar att det dr den gamla indiangraven
(vid Dead Rock, om spelledare anser personen ha anledning att besitta sd
mycket vetande om detta) i nirheten av Gainsborough.

Prist som ir villig att vilsigna vatten och olja it spelarna finns i limplig kyrka.
Pristen kommer dock att friga vad det skall anvindas tll, och om spelarna
svarar irligt att det ska anvindas for utdrivning av demoner, anser han dem forst
vara ute och cykla, men nir han mirker att spelarna ir helt seritsa si fir de vad
de vill ha (faktum &r att pristen sjilv har utfoért exorcism). Annars kan man lita
pristen vara skeprtisk och lita spelarna hitta pd nigon intressant 16gn att beritta
for pristen och bedém om du anser den kunna vara trovirdig. Kyrkonamn:
National Church of Jesus Christ Saviour. Om spelarna ir lite klyftiga kan de
snabbt ta sig till kyrkan dir minnesgudstjinsten over sillskapet skulle hillas
enligt tidningsartikeln. Detta 4r det snabbaste sittet att hitta en kyrka, annars si
1at spelarna vimsa omkring och leta en stund (i telekatalog eller likn. Ev. pd
stadens gator och torg). Hitta pd nidgot limpligt.

Kultisternas elakingar: Kultisterna utfor givetvis inga blodiga did for egen hand,
utan liter andra goéra det (De har vil mellan 50 och 70 %s chans). Om det inte
ricker med revolvrar, s3 lit dem ha tommieguns. Spelarna rdkar dndd bara ut for
dem nir spelledaren tycker det ir dags for dem att do; nar det ar ohjilpligt kort
for dem. Om spelarna rikar stéta ihop med kultisterna, sd har Stuart Miles,
Quincy Hutchinson och Richard Beardsly varsin revolver.



Vad spelledaren bor tanka pa:

- Om spelama inte beséker mordplatsen, s kan de fa hitta den lilla sénderrivna lappen hemma
hos Steine eller Flannag. Likadant med anteckningsbéckema. Och s& dven med den luriga
litteraturen.

- Om de ldser | Lowell/Flannags bok om Iroquois, s& kan man poingtera att det bl.a. stir om
hur man beméter en helig man eller prist och hur man beter sig pa helig mark (frigar de extra
efter just det, sd kan man beritta att vérdnad i nidgon form &r det viktigaste. Man kan ocksa
bérja undra om spelama ldst scenariot). Dér star d&ven om deras gudar, om deras seder och
bruk, om deras moralbegrepp, om andebesvirjare.

- Bocker som de kan hitta i Brimfords hus: Joanathan skrev ett hifte om indianemna som levde i
trakten (Iroquois av en handelse. Star ungefir samma som i Lowell/Flannags bok, men med
tyngd pd andebesvirjare (ta Clear Sky som exempel). Finns en bok om alkemi, som han sjilv
har skrivit. Bocker om europeisk historia, om europeiska héxor, om férkristna europeiska kulter
och riter, Nya Testamentet p4 klassisk grekiska och annat. Vad man bdr tinka pa i huset: manga
prylar som fanns dér tidigare &r bortférda och det lamnar sina spar. Nr man flyttar en byrd som
statt ddr ett tag, sd ser man att firgen pa golv och vdgg ddr byran sttt ar ljusare dn runt
omkring.

- Alla har inte telefon.

- Brimfords hus dr last fér allménheten, men Samuel l4r kunna fa lana nyckeln pa The
Athenaeum. (En del av husets prylar finns fér 6vrigt p4 The Athenaeum, for rengoring eller
restaurering). Det hdnger ett portritt av Jonathan Brimford.

- Det tar ganska lang tid att leta efter information pa bibliotek och liknande. Likadant vad gdller
att hitta specifik information i en bok.

- Om spelamna bara har namnet pé en person, s& gér det att hitta adress och lite mer
information i polisregistret (om de har ndgot kriminellt bakom sig) eller kyrkolistor
(kyrkbokftringen) eller ndgonstans dar det kan vara rimli gt att det finns (auktionsférrdttaren har
formodligen adressema till dem som képte nidgot p& auktionen).
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Saker som spelama bér fa reda pa som de inte vet

- Det bor ndmnas att karaktdrsbeskrivningama inte &r fullstindiga. Spelama skall sjilva
komplettera. Det dr alltsa en ganska fri rolltolkning.

- Samuel Gumshaw har en passion for pipor och har alltid en med sig. Det 4r ganska sallan han
inte anvander den. Han har mérkt att Rosalyn tycker illa om hans pipor.

- Fejden mellan Ridgeby och Amos Bateley: Amos tycker den &r allvarlig. Om han fr képa den
tavla som startade bréket, s& anser han att fejden &r 6ver (Det kan Joseph g4 med p4, for att fa
slut pa det hdr 16]liga braket). De andra karaktdrema anser att fejden &r 18jlig, var och en med
sina orsaker; Rosalyn tycker det &r I6jevdckande att tvd vuxna karlar brakar om tavior. Samuel
tycker det d&r mycket vésen for ingenting. De skapar bara en massa gnall. William vet att hans
far tar det pa allvar, men inser inte varfor; det &r ju bara tavior och det har de bada gott om.
(ndmn inte det hdr férrdn dmnet kommer upp. Redogér dven hur fejden uppkom)

- Amos vet att Samuel blir irriterad ndr ndgon beklagar sig och gnéller.

- Samuel i stressituationer: Det &r Gud som testar hans lugn. | extrema situationer brister dock
hans lugn och han blir mer eller mindre panikslagen.

- Samuel blir inte st6tt av relevanta klagomal. Om Rosalyn sédger &t honom att inte réka nar hon
lagar mat, sa inser han att det kan vara rimligt.

- Rosalyns far, Arthur Stillwick, dr pensionerad polischef (han har méjlighet att fixa in spelama
pé& mordplatsen).

- Spelama bor fa reda pé lite om auktionen och om Brimfordslikten i samband med det och om
Alexander Brimfords beldgenhet.

- Amos har ingen bestdllning att géra for tillfillet. Samuel har inte sa mycket att gora just nu pa
The Athenaeum, eftersom utstéllningen héller p&; hans hade mycket jobb innan utstdllningen
med att skaffa prylar till den. Jobbar ungefdr en timme om dagen (mer om han vill).
Harvarduniversitetet har lov (Rosalyn ledig) och William &r p& permission.



Poangbedémning

Det finns tre satt att fa poang: Rolispel, Aventyrsldsning och Smarta
idéer.

Rolispel: gar att fa 10 poang fér. 1 ar uselt och 10 ar extraordinirt med
snudd pa gudomligt. 5 ar medelmattigt (spelarna har enbart spelat efter
rolibeskrivning utan improvisation).

Aventyrslésning: gar att fa 5 poang fér. 1 poang for varje av foljande:
Losa tavelchiffret, tagit reda pa vilka kultisterna ar, fatt tag pa
dagbockerna, kommit in pa begravningsomradet, genomfért ritualen.

Smarta idéer: som att fa kultisterna bakom Ias och bom (2 poang!) eller
att lara Clear Sky Utdrivningsritualen (1 poang). Poang for smarta idéer
ar inte begransat. En Smart idé ar en som hjalper spelarna I6sa aventyret

Om tva eller fler lag har samma poang, sa bedéms det lag som har hogst
rolispelsbetyg som det battre laget. Om lagen fortfarande har samma
betyg sker bedomning efter aventyrslésning.

Om spelledaren anser att laget varit valdigt trevligt att spela med kan 1
poang adderas till totalsumman.



