Forord

Velkommen til Lydias bryllup. Scenariet er
det tredje kongresscenarie, der er skrevet
til kampagne verdenen Environ. De to
forste scenarier “Environ 17 og “Lysets
efterar” havde et feelles fortsaettende plot,
der omhandlede to guders magtkamp og
deres  manipulation af  kejserrigets
befolkning,

“Lydias Bryllup” derimod har intet at gore
med de to forrige scenarier, og du behover
som spilleder ikke at have kendskab til
disse. I dette scenarie er hovedplottet helt
nede pa jorden, og handlingen lagt hos en
simpel kobmandsfamilie i Kejserriget.

Hensigten med scenariet

Intriger, magt og misundelse.

Fedt rollespil, find skurken og snyd dine
medspillere med din hemmelighed.

Sa kort kan det siges. “Lydias Bryllup” er
bestemt ikke et Hack'n’Slash scenarie og
folger heller ikke reglerne fast. Det er et
intrigescenarie med stort I. Det vigtigste
er, at der bliver spillet godt rollespil, og at
spillerne kan saette deres intriger op imod
hinanden.

Scenariets Tema

Temaet i Lydias bryllup er keerlighed,
jalousi og misundelse, udspillet i naesten
alle taenkelige former. Der er indtil flere
komplicerede keerlighedsforhold, samt
dertil herende jalousi. Desuden er der
nogle mere eller mindre haderlige
personer som har en stor keerlighed til
penge og andre veerdigendstande, som de
vil forsege at tilfuske sig i1 lobet af
scenariet.

Synopsis

Plottets baggrund:

Handlingen i “Lydias bryllup” er henfort
til en stor plantage pa den Envirdniske
savanne. Her bor den rige kebmand, Hr.
Keron, sammen med sin hustru og to
born.

Keron Zarrellaton har gennem hardt slid
opbygget et stort handelskompagni, men
for tiden gar forretningen ikke saerligt
godt, faktisk ret skidt. Det eneste, der kan

redde Kerons handelskompagni er en
vigtig aftale med en betydningsfuld
politiker og diplomat fra det Environske
Kejserrad. Handelstraktater og dens slags.
For at fa aftalen i hus, var Keron nedsaget
til at vise sin gode vilje over for
politikeren, og love sin yndige o0g
giftemodne  datter, Lydia, bort til
politikerens sen. En aftale, der faldt i
seerdeles god jord hos politikeren, hvis sen
mildt sagt var noget af en fiasko.

Derfor arrangeres af begge parter:

Lydias bryllup.

Geaester og familie inviteres til fest pa
familien Zarellatons ejendom.

Selve plottet:

Nu er hele denne sag imidlertid ikke
simpel, for Lydia vil selvfolgelig ikke giftes,
og elsker i virkeligheden en anden, hvilket
hendes fader er bedovende ligeglad med.
Lydias elsker er ikke spor glad ved tanken
om, at Lydias skal giftes, men hvad kan
han gore, han er blot en simpel gogler og
husnar. Butleren Horos er blot en af
mange 1 husstanden, der er hemmeligt
forelsket i Lydia.

For at gore det hele endnu veerre, sd er Hr.
Kerons gamle hustroldmand besat af
tanken om at genvinde sin fortabte
ungdom. Dette kan geres ved et ritual,
hvor han overtager sin unge mandlige
leerlings krop. Han har blot ét problem.
Han skal ofre en jomfru, og hvem ville
passe bedre end Lydia. Som tingene
udspiller sig, star stjernerne i den mest
gunstige stilling for troldmandens ritual,
netop pd Lydias bryllupsnat. Dagen inden
brylluppet ankommer spilpersonerne til
familiens Zarellatons landsted, men da er
troldmanden allerede godt ifeerd med sine
forberedelser til at bortfore Lydia.

Udover troldmandens skumle plan, har
langt fra alle gaesterne rent mel i posen.
En jaloux ung mand planlaegger selv at
bortfore Lydia, andre er kommet for at
lette de rige bryllupsgaester for deres
vaerdigenstande.  En  listetyv  kaldet
“Rotten” er kommet for at stjeele alle
bryllupsgaverne, og ¢én igen er en
dusorjaeeger der er pa jagt efter den
sagnomspundne listetyv  “Rotten”. Alle
disse saerlige personer med hver deres
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skumle  baggrunde er
spilpersonerne.

selvfolgelig

Spilpersonernes opgave:

Spilpersonernes opgave er tilsyneladende
simpel, tre af dem er i familie med Lydia
og er naturligvis inviterede til brylluppet.
De tre andre er henholdvis en juveler, en
vagt og en livvagt. De er sammen blevet
sat til at eskortere en yderst veerdifuld
halskaede, som er en bryllupsgave fra
Lydias bedstefar, der er en gammel
excentrisk rigmand.

Da Lydia lige inden selve brylluppet bliver
bortfort beerer hun halskaeden, hvilket
giver spilpersonerne en spinkel
undskyldning for i feelleskab at undersoge
hendes forsvinden. Udover en kaempe
duser til den, der kan bringe Lydia tilbage,
har spilpersonerne hver deres egne
grunde til at finde frem til den forsvundne
brud. Men kan de na det i tide?

Hr. Kerons historie

Keron, Lydias fader, levede lykkeligt som
barn. Sammen med sin far Pakston og sine
to aldre soskende Minna og Lanando.

Da Keron sa blev gammel nok til at blive
gift, ville Pakston have, at han, som
Kerons fader, nok skulle udvzlge en
passende brud til sin sen. Keron ville ikke
giftes med den kvinde, faderen havde
udvalgt, og stak af fra hjemmet. Han
giftede sig i stedet med kropigen Oda.

Da Pakston og resten af familien ikke ville
acceptere dette giftemal, bekendtgjorde
Keron, at han aldrig ville se sin familie
igen. Han rejste med sin hejgravide kone
nordpd til byen Lione. Her slog han sig
ned, og i lebet af fa ar fik han opbygget et
handelskompagni, der var hans faders
ligeveerdigt.

Her opvoksede hans to bern Lydia og
Brennan trygt og sikkert i den store
landejendom, som Keron hurtigt fik kebt.
Selv om Keron ikke leengere sd sin far og
soskende, lod han dog sine seskendes born
komme pa besog. Sinna, Jannic og Sinbard
blev hurtigt gode venner med Lydia og de
var tit pa besog hos hinanden.

Det skulle veaere skabnens ironi der
gjorde, at Keron nu selv har valgt en
aegtemand til sin datter og ikke lade hende
veelge en selv. Den udvalgte er Augustus
von Warrenburg. Sen af Kejserrads-
medlem Arracost.

Keron har aftalt med Arracost at hvis
Lydia bliver gift med Arracosts umulius af
en spn, sa vil Arracost fremover udforme
nogle handelsregler, der ville komme
Keron til stor ekonomisk gavn. Men kun
hvis Augustus bliver gift med Lydia.
Augustus er nemlig sa kikset, at ingen pige
ville gifte sig med ham. Ej heller for
pengenes skyld.

Keron vil ikke have sine seskende med til
brylluppet. Slet ikke nar han nu er iferd
med netop den samme uretfaerdighed,
som han selv blev ramt af dengang han
selv skulle giftes.

Derimod har han givet Lydia lov til at
invitere sin kusine og fetre med, hvilket
er meget heldigt, for det er her, at
spilpersonerne kommer ind i billedet.
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Spilpersonerne

Donaldo Don Corlione. Dverg o0g
juveler. Alias “Rotten”
Donaldo er blevet hyret af Lydias

bedstefar Pakston Zarrellaton til at
eskortere en fin bryllupsgave med
geesterne til brylluppet. Han skal bevogte
halskeeden med livet, indtil den officelt

bliver overrakt til Lydia lige inden
brylluppet.
I  virkeligheden er Donaldo en

sagnomspunden listetyv der gdr under
dacknavnet “Rotten”. Hans madl er af
stjzele halskaeden, efter den er blevet
overrakt til Lydia, men uden at nogle
opdager, at det er ham der stir bag.
“Rotten” har indtil flere gange varet tat
pd at blive fanget af en duserjager under
navnet “Hogen”, men hvergang er det
lykkes for “Rotten” at slippe vak.

Jarcho van de Hoog. Halvelver og vagt.
Alias “Hogen”

Jarcho er blevet hyret af juvelerfirmaet
Dardichter & Senner, til at eskortere
Donaldo og den dyrebare halskade til
familiens Zarrellatons husmandssted. Han
har svoret at beskytte halskaeeden med sit
liv.

I virkeligheden har Jarcho kun brugt sit
job som lIivvagt og Iejesoldat som et
skalkeskjul. Faktisk er Jarcho en dygtig
duserjaeger kendt under navnet “Hogen”.
Hans virkelige mdl er at fange den
sagnomspundne listetyv “Rotten” som han
har jaget i mange dr. “Hogen” har
planiagt at bruge sin arbejdsgiver som
lokkemad til at tange “Rotten”. Jarcho har
ingen idé om “Rottens” sande identitet.

Sandrilica “Sinna” Haufenbraun Kusine._
Alias “Keerlige Sukkerfugl”

Sinna er Lydias kusine og er repracsentant
for hendes del af familien, da Sinnas egne

foraeldre ikke er inviteret med il
brylluppet. Det er hende, der skal
overreekke  halskaeden fra  Pakston

Zarrellaton. Sinna er derudover 1 al
hemmelighed medlem af en karligheds-
sekt og gdr under dacknavnet “Keerlige
Sukkerfugl” Hendes opgave for sekten er
at trackke magisk kraft fra det elskende
brudepar pa selve bryllupsnatten.

Jannic Haufenbraun Feetter til Lydia
Alias “Harfakus”

Jannic er Sinnas lillebror og faetter til
Lydia. Jannics officielle opgaver er sma,
men han har lige som sine andre
rejsckammerater svoret at beskytte den
dyrebare halskeede, som skal overbringes
til Lydia som bryllupsgave.

Derimod har Jannics merke alias
“Harfakus” store problemer. I ly af naftten
plejer Jannic at snige sig ud fra sin faders
hus og ud i byens natteliv. Her munfrede
han sig med hasardspil af den varste
slags. Nu skylder han adelsmandssonnen
Rarjohn 1V af Austenburg 2.000
Donnerhans. Penge som han ikke har.
Penge, som han skal betale med sidste frist
pd Lydias bryllupsnat. For at skaffe
pengene har Jannic planlagt at stjzele
Lydias bryllupsgaver og 0gsd den dyrbare
halskzaede, hvis det er muligt.

Sir__Sinbard Zarrellaton Fetter og
Kejserridder. Alias ”Pirré Populanski”

Sir Sinbard er Lydias feetter og ridder i
den kejserlige garde. Sir Sinbard er den
kedelige torre feetter der har pataget sig
ansvaret for sikkerheden pa rejsen til fam.
Zarrellatons husmandssted.

I virkeligheden er Sinbard ikke nzr si
kedelig. Hans mere romantiske side
kommer til udtryk igennem sit alfer ego
Pierre Populanski, en digter og charmer,
der har knust damehjerter pd stribe.
Sinbard er forelsket i ILydia og har
planlagt at fore hende bort fra det
ulykkelige bryllup, hun er blevet tvunget
til af hendes far.

Thorgall Xalfax Flver og livvagt.

alias “Sorte hand”

Thorgall er livvagt for Jannic og Sinna,
hyret af deres fader til at passe pa de unge
mennesker under festlighederne.

Hvad Thorgall er blevet betalt af soskende
parrets far er kun en femtedel af, hvad
han er blevet betalt for at myrde Jannic.
Thorgall er en professionel lejemorder
under navnet “Sorte Hind”. Han er blevet
hyret af Rarjohn 1V ftil at draebe Jannic,
sekundet efter midnat pa Lydias
bryllupsnat, hvis altsa ikke Jannic
forinden, har betalf de 2.000 Donnerhans
som han skylder Rarjohn IV.

Thorgall fuldforer altid sine opgaver.

Af

Daniel Benjamin Clausen, Jesper Stein Sandal & Peter Cornelius Moller




Bipersonerne

(se appendix 1)

I “Lydias Bryllup” er der mange
bipersoner. Rigtigt mange bipersoner.

Da scenariet er et intrigescenarie med
vaegten lagt pa de mange sma og store
intriger, der foregar bryllupsgaesterne
imellem, er hver biperson omhyggeligt
beskrevet. Dette har vi valgt at gore uden
for scenariets egentlige tekst og lade
bipersonerne udgere et appendix for sig
selv. Det er op til dig som spilleder, hvor
meget du vil bruge hver biperson, og om
du helt vil undlade nogle. Vi anbefaler, at
du udveelger nogle enkelte, som du selv
synes godt om, og lader dem omgas
spilpersonerne mere ofte end de andre.
Det ville vaere en umulighed at holde lige
meget styr pd dem alle.

En god made at skabe godt rollespil pa er
at blive laenge 1 rollen som den samme
biperson sammen med spilpersonerne.
Dette kunne eventuelt vare Lydia der
holder en hyggestund sammen med sine
faetre, sin kusine og deres vagter.

Et problem er nar der pludselig er mange
forskellige bipersoner omkring
spilpersonerne. Her kommer du ud pa en
opgave. Det kan pd det varmeste anbefales
at give hver biperson et meget TYDELIGT
personlighedstraek. F.eks. en halten til
butleren Horos. En lespen til onkel Andrill.
En hej, hidsig stemme til sikkerhedschef
Zigon. Sukkersod hviskende stemme til
Lydia...osv.

Derved giver du spillerne en mulighed for
at kende forskel pa bipersonerne, uden at
du hvergang behover at forteelle dem,
hvem der taler. Samt give dem den gode
rollespilsmulighed, det er at genkende den
person, der hvisker i merket, uden at
spilpersonen kan se vedkommende. Eller
f.eks. hore butlerens haltende skridt bag
vaeggen i husets hemmelige gangsystem.
Derudover kan du gd sa vidt at bruge at
bruge rekvisitter til nogle af Bi-
personerne. F.eks. altid have et kyllingelar
i handen nar du spiller rollen som den
overfede og altid spisende preaest; Kerilk
Goderheim. Eller have en stor cigar i
munden nar du giver den som den
hojtagtede Fyrst Rarjohn d. III. Pa
beskrivelsen af bipersonerne vil vi komme
med forslag til gimmicks der kan bruges.

Gode rad og vejledning

Laes det flere gange:

Et godt rad med scenariet, som vi kan
anbefale, er, at du har leest det sd godt
igennem, at du ikke behover at have selve
teksten foran dig, nar du spiller det. Brug
kun stikord. Sid aldrig og laes i det under
selve spillet.

Selve handlingen i scenariet kan du godt
nejes med at leese én gang, hvis du ellers
foler at have styr pa det.

Spilpersonernes 0g bipersonernes
baggrund og stats ber du nok lase to
gange eller mere.

Apendix 2

Vi har lavet et oversigt med
bryllupsgaesternes navne og titler, samt
ogsa for nogles vedkommende deres
hemmeligheder. Den vil vare et must at
have liggende allerforrest fremme foran
dig selv. Med mindre du selvfolgelig har
memoriseret den udenad.

Regler:

Prov at tage reglerne sa vidt afslappet som
muligt. Er der tvivlsspergsmdl om regler,
sd har DU det sidste ord.

De formularer, som spillerne kan, star
nevnt pa deres personark, samt
afkrydsningfelter til de formularer som
spillerne vaelger at indleese.

Vi har med vilje ikke valgt formularer til
bipersonerne da vi synes at du som
spilleder skal lade Bi-personerne bruge de
formularer, som du synes passer bedst ind
i spillets balance.

Players Handbook:

Det vil nok vaere en god idé at have denne
bog med, nar du skal spille scenariet. Lad
den vere til fri benyttelse for spillerne.
Iser vil dem, der kan kaste formularer,
nok gerne laese beskrivelserne af deres
formularer.

Bipersoners ded:

Lad vare med slavisk at folge
bipersonernes HP. Synes du, at en skurk
har fdet nok taesk, kan du lade han do,
synes du derimod, at spillerne har haft det
for nemt, kan du booste ham lidt op.
Omvendt selvfolgelig med spillerne.
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Spillernes dod:

Dette ma helst ikke ske i den forste halvdel
af scenariet. Gar det alligevel galt kan det
jo veere, at praesten Kerilk Goderheim kan
holde en pause med spiseriet og dukke op
og genoplive den uheldige. Er Goderheim
ikke i naerheden, er det ikke usandsynligt
at en gammel krumbgjet mand med stok
og en hvid kabe pludseligt dukker pa og
tager sig at den uheldige person. De folk,
som har spillet “Environ” og “Lysets
Efterar”, vil vide at dette i virkeligheden er
avatarformen af guden Jelvvartar.
Godhedens og retferdighedens gud.

I sidste halvdel af scenariet er der stor
mulighed for at mindst ¢én af
spilpersonerne kommer galt af sted. Enten
med de andre spilpersoner eller én af de
skumle bipersoner. Du skal dog som
spilleder sorge for, at det ikke sker for til
allersidst.

Undtagelser af formularer og evner:

Er der en formular eller en evne som vil
gore livet for surt for spillerne eller
bipersonerne sa undlad den. Beslut
simpelhen, at den ikke geelder i dit
univers, i din udgave af Environ. Det gor
ikke noget, at reglerne bliver bejet lidt,
hvis det er til fordel for bedre rollespil
eller en sej heltegerning.

Forberedelser til scenariet

Det vigtigste af alt er selvfelgelig, at du
har laest selve scenariet godt igennem.

Pa selve connen vil vi forsla dig, at du
finder dit spillokale i god tid.

For spillerne kommer, indretter du lokalet,
som du vil have det.

Halskaeden: Det sejeste kunne jo Kklart
vaere, hvis du havde en halskaede med,
som du kunne give til dvargen, som han
sa kunne sidde og beskytte hele tiden.

Saftevand+glas:

Scenariets spilpersoner er til en fest, og
hvad fir man sa der. Masser af drikke.
Hvilken bedre made ville der ikke veere at
inddrage det i spillet, end ved at give hver
af spillerne et glas (plastikgrus) og byde
dem en velkomstdrink pa vegne af Hr.
Keron og Lydia.

Vi vil undersoge mulighederne for, inden
scenariet bliver spillet pa Fastaval, at kebe
noget billigt hvidvin, eller andet som kan
bydes spillerne. Dette kommer dog nok an
pa hvor mange hold der skal spille
scenariet. Ellers er det noget, der bliv blive
klarlagt pa Dag O eller til spilleder
briefingen.

Musik:

Folgende stemningsmusik kan anbefales:
Soundtrackene til: The Rock, Dragonheart,
Frankenstein, X-files, og Vangelis 1492.
Det ultimative er dog Twin Peaks. Dette er
et MUST nér det bliver nat i spillet og
mystikken breder sig.

Kort:

Midt pa bordet skal du legge det store
kort over huset. Derved kan alle hele tiden
finde ud af, hvor de befinder sig. Hvis
spillerne ensker det, kan du ogsa give dem
kortet over Envirdn. Serg for at have laest
godt pa Appendiks 3 og 4 om spilverden
og huset.

Skaerm:

Det er ikke en nedvendighed at bruge GM
skeerm til scenariet. Det er helt op til dig.
Er du typen, der bruger GM skaerm, kan
du bruge din skerm som stette for din
biperson-oversigt og dine egne kort.

Af

Daniel Benjamin Clausen, Jesper Stein Sandal & Peter Cornelius Moller




Indledning

Spilpersonerne er i byen Rostenburg i
landet Trentiel. Her bor den meget gamle
og excentriske  kebmand.  Pakston
Zarrellaton. Lydias farfar. Pakston og
hans to &ldste born er ikke blevet inviteret
med til Lydias bryllup, da Pakston ikke har
et seerlig godt forhold til sin yngste son
Keron, Lydias far.

Pakston har sammen med sine to eldste
born besluttet at give Lydia en meget dyr
bryllupsgave. En fin halskaede, som de vil
bruge til at gore sig gode venner med
Keron igen. Halskaeden bliver bestilt hos et
juvelerfirma, ingen udgifter sparret.
Pakston betaler ogsa firmaet for at sende
en repraesentant fra firmaet med
halskaeden. Donaldo bliver den udvalgte.
Juvelerfirmaet hyrer derudover ogsda en
lejesoldat ved navn Jarcho til at beskytte
dvaergen.

Da halskeeden er faerdig, indkalder
Pakston sit aldste barnebarn Sandrilica.
Hun skal stda for den officielle
overraekkelse af halskaeden til Lydia.
Sandrilicas feetter, Sir Sinbard, skal sorge
for sikkerheden pa rejsen til Kerons
husmandssted, da han jo er en af
Kejserens riddere. Sammen med dem
rejser ogsa Sandrilicas lillebror Jannic og
en livvagt ved navn Thorgall, som Jannics
far har hyret. Det er disse seks personer
der er samlet hos Pakston Zarrellaton, da
scenariet tager sin start.

Pakston Zarrellaton holder en lille
afskedstale for den rejsende gruppe, beder
dem om at passe godt pad og sender
gruppen af sted.

Den lange rejse skal forgd i en fin
firespands lukket karret. Kusken saetter sig
bag tojlerne og af sted gar det ud af byen.

Rejsen

Den forste del af rejsen forgdr roligt og
begivenhedslest. Efter nogle dages tor rejse
naermer rejsegruppen sig malet. Sidste
streekning gdr over den envirdnske
savenne, et tort og varmt sted.

Savannen er ode. Sa langt ojet raekker er
der ikke et trae eller en busk. Vejen er et
ekstremt stovet spor. Nar kareten rumler

af sted, sender den en stovsky mod
himlen, der kan set i miles omkreds.
Spilpersonerne sidder og sveder. Sveder
meget. Vognen bumper, og gor det i det
hele taget meget ubehageligt for
spilpersonerne.

(Scenen fra foromtalen)

Pludselig gar det galt. Kareten tipper
voldsomt over, og truer med at veelte helt
om p4d siden. Personerne i kareten falder
omkring som terninger i et raflebaeger.

Da kareten omsider er stoppet og stovet
har lagt sig, kan spillerne erfare, at et af
vognhjulene er gdet i stykker. Knackket
midt over. Neermest som om der var savet
idet.

Sjovt nok sker uheldet pa det eneste sted
pa savannen hvor der er en lille lund af
traeer.

Spilpersonerne skal nu samarbejde om at
seette et nyt hjul pa kareten. Uden hjeelp
fra kusken da han er faldet ned under
uheldet og har brackket skulderen.

Mens spilpersonerne er godt igang,
dukker der en savannelove op mellem
treeerne 1 lunden og kaster sig fradende
over de stakkels svedende folk.

Efter dyret er blevet nedslagtet kan en
vaks person se, at den har et mystisk
breendmeerke i nakken. Et pentagram.
(Dette er fordi loven er magisk
kontrolleret af froldmanden med den
opgave at overtalde de folk, der udger en
potentiel trussel mod troldmanden)

Ude over savannen i det fjerne kan
spilpersonerne se, hvis de vel at marke
anstrenger sig, en storre flok savannelover
der er ved at forteere et ubestemmeligt
bytte. Over dem svaever en folk gribbe, pa
den varme opdrift. Forhdbentligt regner
spillerne selv ud, at de skal se at skynde
sig at skifte hjulet og finde en iblandt dem
selv til at kere kareten. Ellers begynder
savannens andre lover at fatte interesse
for dem.



| Lydias Bryllup: Scenarie

Ankomst

Plantagen:

Sidst pa  eftermiddagen  naermer
rejsegruppen sig Zarrellatons oase pd
savannen. Et kaerkomment syn, for de
stakkels folk der har veeret igennem en hel
dags helvede og pinsler i varmen og stovet.
Alle har et tykt lag mudret stov, som er
klistret pa deres svedige hud.

Kareten kerer op af den lange allé. Ind
igennem hovedporten, forbi det store hegn
omkring ejendommen. Ind i indkerslen,
hvor de lestgaende hunde, rottweilere,
kigger sovnigt op pa kareten. Rundt om
springvandet og gor holdt foran
hovedderen.

Husets staldkneegt afleesser bagagen og
tager sig af hestene. Der bliver sorget for
den sarede kusk.

Keron Zarrellaton:

~ Hr. Keron, Sikkerhedschef Zigon og
butler Horos tager imod geesterne.

De bliver fort til deres varelser, hvor et
bad er gjort klar til hver af dem.

~ Herefter modes de igen i ventesalen,
hvor den yndige Lydia og hendes
tienestepige Sisina kommer ned og
inviterer gaesterne pd en lille drik.

~ Moster Diola og Onkel Kandrill og deres
to 15 arige detre ankommer.

- Hr. Keron og vagtchef Zigon beder Don
Corleone, Jarcho og Sinbard om at folge
med ind pa Hr. Kerons kontor. Her kan
dvaergen laegee halskaeden i et pengeskab,
sd den kan vere i sikkerhed natten over.
Pengeskabet er bygeet ind i vaeggen, over
pejsen, skjult bag et maleri og beskyttet af
tre forskellige faelder.

Samtidig beder Hr. Keron de tre om at
vaere seerlig opmeerksom pd Hr. Sinon
Toxbjerg, da han er en gammel fjende af
familien og Hr. Keron frygter at han vil
forsege pa noget i lobet af brylluppet.

~ Hr. Keron forteeller, hvor vigtigt det er, at
dette bryllup finder sted og om den
egentlige baggrund for giftemalet.

Ankomsten (under overfladen)

~ Lydia betror sig i et stille gjeblik, evt. pa
hendes verelse, til kusine Sinna, at hun
slet ikke elsker Augustus, og at hun er
blevet tvunget til at blive gift af hendes
far, Hr. Keron. I virkeligheden elsker hun
en anden. Nemlig Baldar, husets nar, og
hun planlegger at stikke af med ham lige
inden brylluppet.

~ Onkel Kandrill taler nedsattende om
feetter Sinbard til Jannic, og viser i overigt
tildens til stordrikkeri.

~ Brennan viser sig at vaere en irriterende
megunge. Han har en  (ugiftig)
fugleedderkop som keeledyr. Denne
slipper han i ovrigt los pa hans kusine
Yvonne, som  hyler og skriger op.
Brennan bliver skeeldt ud af sin far, og
sendt op pa hans veerelse. Her bliver han
dog ikke lzenge, da hans ven Mido besoger
ham, og sammen gdr de gennem husets
hemmelige gange ned til Hr. Kerons
kontor og lurer.

~ Mens Donnen, Jarcho og Sinbard er pa
Hr. Kerons kontor feler de sig darligt
tilpas. Som om de bliver overvaget. Det er
ikke helt forkert da Brennan og Mido star
bag det hemmelige panel og lurer.

~ En mand springer pludselig ind foran
Jannic med en ladt armbrest og skyder,
inden nogen kan na at reagere. Det viser
sig dog at vaere en vabenattrap af pap, og
pilen folder sig ud som en buket blomster i
stedet for at blive skudt af. Den gale mand
er Baldar, husets gogler og husnar.

Indkvartering:

~-Spillerne foler sig overvaget.

Nar spillerne er alene pa deres varelser
foler de et ubehag. Som om de ikke har
lyst til at gere ting, som de ellers trygt
kunne gore nar de er alene.

Af

Daniel Benjamin Clausen, Jesper Stein Sandal & Peter Cornelius Moller




De andre gaester:

Aracost & Mirella von Warrenburg

~ Diplomaten og hans hustru.

Med fin stil ankommer disse lige inden
solnedgang. En fantastisk flot sekspands
karet belagt med guld og Kejserradets
bannere blaffrende fra taget. To fint
udseende tjenere star pa en kant bag pa
vognen pa blaeser i trompeter, da vognen
triller ind i indkerslen.

Augustus von Warrenburg

~ Gommen. Gor sig straks bemeerket ved
at falde ud af kareten og lande med
hovedet 1 stovet.

Moster Diola & Onkel Kandrill

- Nasserove af 1. grad . Det bliver hurtigt
gjort Kklart, at disse medlemmer af
familien er mindre velhavende og blot er
ude pa at udnytte veerternes geestfrihed sa
meget som muligt.

Iris & Yvonne

~ Miss’ fifteen year old pets. To sma sede
piger pa vej til modenhed, men med et
godt udseende, der nok skal vackke de
mandlige gaesters interesse.

Quinin Sensaligos Ensalivalis

~ Qualigara elveren af adeligt blod. En
handelsfyrste fra vest. Gor sin ankomst i
en meget delikat og fin karet af
elveroprindelse. Trukket af to heste.
Yderst spinkel men hurtig.

Sinon Toxbjerg & frue

-Kerons gamle rival. Dukker op lige efter
Quinin.  Omtaler  Qunins  hastige
forbipassering af ham i savannen.

Fyrst Rarjohn d. III af Austenburg og frue
Ankommer ligeledes Arracost med prompt
og pragt. Fyrstens navn bliver hejt anrabt
af hans adjunkter. Alene navnet kan nok
fa Jannic til at skaelve. Men han kan vare
ganske rolig. Det er Rarjohn jr. han
skylder penge, ikke den rare gamle
excentriske fyrste. Fyrstinde Rarjohn af
Austenburg kan maske nok gere Sinbard
bleg da hun er en af Populanski’s utallige
eroberinger.

Banketten

~ ZAdegilde og hgjt humer

Efter at alle gaesterne er ankommet, og du
som spilleder har ladet spillerne snakke
med de af geesterne, som du har valgt at
<24 1 dybden med, kan butler Horos ringe
ind til banketten.

Foretten.

En let &&g-anretning, samt en let vin.
~Kerons tale.

Under foretten holder Keron sin
velkomsttale. Han hilser alle gaesterne og
forsikrer sin gamle rival Sinon, at der i
denne hojtidelige andledning selvfolgelig
ikke er noget ondt blod imellem dem
leengere. Han lykensker sin datter og ogsa
Arracost for den pragtige svigerdatter
han nu far og geor opmarksom pa, hvor
meget han glaeder sig til at have et
profitabelt samarbejde med Arracost
fremover. Han slutter af med at bringe en
skal pa brudeparrets vegne. (En mulighed
for at du som spilleder kan skdle med dine
spillere)

Hovedretten

Eksotisk fugl, med frugtfyld.

(Hvad ellers havde du forvenfet
Donaldol)

~Aracosts tale.

Kejserradsmedlemmet leegger ikke skjul
pd, at havde det ikke varet for
muligheden for at fa en sd smuk kvinde
som sin sens hustru, havde han ikke veeret
her denne aften. Han gor Keron
opmeerksom pa, hvor heldig han er ved at
have sd yndig en datter og lykensker
brudeparret, isser sin egen sen. Onsker
Lydia held og lykke i hendes kommende
liv med sennen. Slutter med at bringe en
skal for brudeparret. (Spillederen md
svinge glasset igen.)

Desserten

Budding a 1a Karen madmor.

~Fyrst Rarjohn d. II's tale.

Fyrsten holder en noget forvirret og intet-
sigende tale og undskylder for, at hans sen
ikke kunne komme til brylluppet, da han
vist havde en vigtig pengesag at tage sig af.
@Onsker brudeparret al lykke til fremover
og skaler pa deres vegne.



| Lydias Bryllup: Scenarie

Spillernes taler: Sinna?, Sinbard?.

Under banketten er der en mulighed for
spillerne at fa indblik i de sma infriger,
der kerer under overfladen. Her kan
spilpersonerne fa snakket med deres
respektive sidemand/-dame og here lost
og fast om forskellige rygter.

Dette er en svaer scene for dig som
spilleder, da du her skal veere flere steder
pa én gang og vare med i flere samtaler
pa samme tid. Hvis det bliver for svaert
eller for uoverskueligt md du tage en
spiller af gangen og finde ud af, hvem
han/hun vil snakke med.

Banketten (under overfladen)

- Rarjohn d. I brokker sig hojlydt om
hans hustrus affeere med med en mystisk
kappekleaedt fyr ved navn Pirre Populanski.
Forteeller om Populanski til Sinna

- Kerilk Goderheim sidder og smasker,
slubrer, og holder darlig bordskik. Spilder
ned af sig selv.

~ Fru Sinon Morina Toxbjerg brokker sig
til Jannic om Kerilks opforelse. Forteeller
hvor meget hendes mand hader Kerilk.

~ Hr. Sinon Toxbjerg forgifter Kerilks mad,
Hvorefter han giver Raptus ordre om at
placere giftflasken i Aracost’s vaerelse.
Samt at stjeele nogle af Iris og Yvonnes
smykker og placere dem i Augustus
vaerelse.

- Fyrstinde Rarjohn flirter med Sinbard.

- Brennan tager pa Iris under bordet
(Jannic legger nok marke til det?),
hvorefter Brennan bliver ondskabsfuld og
begynder at svine Jannic til og lave numre
med ham. Feks. klappe ham pa ryggen
ndr han er ved at drikke af sit glas.

~ Moster Diola sidder og redmer hvergang
hun kigger pa Rarjohn. Hun har en
hemmelig affere med ham. Onkel
Kandrill legger meerke til dette. Han
leegger planer om at klaede sig ud som
Pierre Populanski og overfalde Rarjohn d.
I11.

Tidlig aften

~ Hygge og en lille én til ganen.

Geaesterne fortraekker til biblioteket og
musikrummet. Her sidder Kejserrdds-~
medlem Aracost i al fordragelighed og
forteeller historier fra staden. Om
skandaler fra det Environiske hof.
Eksempler:

~ Ham, kebmanden, der kom fil at nyse,
da han skulle kysse Kejserindens hdnd.

- Den Kejserridder, der snublede ned af
hovedtrappen  til  Kejserpaladset — 0g
vaeltede en hel eskadron riddere som
dominobrikker under en militaer parrade.
Det tog ftre ftimer at fi alle de
rustningsklaedte ridder op at std igen.

- Hofdamen, der rog svampe og blev
afsloret spankulerende nogen rundt ifort
Kejserindens smykker.

~ General Boromirs gulddrage der blev
forkelet og tik byens luftalarm til at g4 af,
da den nyste midf om natten.

Viggo Misgod trackker afsted med Lydia og
Augustus, og det unge par stiller op til
portraetmaling i balsalen.

Onkel Kandrill afslerer sig selv som en
mindre dranker med svaghed for
terningespil. En svaghed som han nok
lader Jannic for ere.

Kerilk bliver mere og mere syg. Har ondt i
maven. Kaster op, og falder til sidst
bevistlos om. Med mindre Sinna eller
troldmanden gor noget med deres magiske
kreefter, vil hans tilstand forveerres, og
han vil ga 1 koma.

Pludselig lyder der et skrig uden for huset.
Hundene gor, og gar til angreb pa nogen
udenfor. Det viser sig at vaere Sinons hojre
hand, der er blevet bidt ihjel af de glubske
vagthunde. Tilsyneladende fordi han har
forsegt indbrud i Kerons kontor.

(En vaks person vil dog kunne se at
Raptus ikke har et redskab pa sig, der er i
stand til at lave de braekmzrker der er i
vindueskarmen, og at han har en stor
bule i nakken som hundene i hvert fald
ikke har givet ham)

Af

Daniel Benjamin Clausen, Jesper Stein Sandal & Peter Cornelius Moller
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Tldhg aften (under overfladen)

~ Funkler, Aracost’s heojre hand opdager,
at Raptus roder rundt pa Arracost’s
vaerelse. Han slar Raptus ned. Sleeber ham
ud pd gesimsen ud for 1. sal. Baerer ham
hen til Kerons kontor. Laver nogle
brackmeerker pa vindueskarmen, for at fa
det til at se ud som et indbrud og smider
derefter Raptus ned fra gesimsen. Dernaest
venter han til husets vagthunde er godt i
gang med at senderrive den netop brat
opvagnede Raptus. Herefter gdr han
tilbage til Aracosts vearelse, tager den
tomme giftflaske som Raptus havde med
og laegger den ind pa Jarchos varelse.
(Funklers neese siger han at der er noget
mystisk ved Jarcho, sa han Dbenytter
giftflasken som et held i uheld til at haenge
Jarcho op pa, hvad det nu end var, at
Aracost skulle haenges op pad.)

Hvad Funkler ikke ved, er at Raptus
allerede havde varet pa Augustus vaerelse
og legge de stjalne smykker i hans
kuffert.

Natten

Natten er mork, men varm. OmKkring
midnat gar folkene i huset til ro. Forudsat
altsa, at der er roligt i huset. Her kunne
det maske veere at nogle spillerne har lyst
til at fortage sig noget i ly af merket.
Maske kommer Pierré Populanski i aktion.
Maske vil Jannic forsege at stjeele husets
vaerdigenstande.

Natten er et tidspunkt, hvor biade du og
spillerne har frie haender og et godt
tidspunkt for spaending, men hvis du som
spilleder har brugt for meget tid op til nu,
sa skejt  hurtigt gennem  nattens
begivenheder.

Iﬂatten (under overfladen)

~ 1 lobet af natten bliver Rarjohn d. III
overfaldet af den kappeklaedte Populanski.
Det er dog ikke feetter Sinbard, der er bag
kappen, men derimod Onkel Kandrill.
Han ve,d at hans kone Diola har en affaere
med Rarjohn og haevner sig pa denne
made. Fyrsten bliver godt og grundigt
gennembanket. Derneest laegger Kandrill

kappen pa Sinons veerelse for at fa det til
at se ud, som om han er Populanski.

~ Brennan, Lydias irriterende lillebror,
aflaegger et besog hos Iris og Yvonne hvor
han tvinger dem til diverse gustne ting.

~ Augustus, gommen, besoger Aleora, hans
tienestepige, for at muntre sig med hende.
- Lydia og Baldar tilbringer natten
sammen.

Bryllupsdagen

Bryllupsdagen er mere eller mindre
praeget af, hvad spilpersonerne har
fortaget sig i lebet af natten. Alt efter
nattens begivenheder er huset i fuld gang
med forberedelserne til brylluppet. Det er
nu op til dig som spilleder at koordinere
bipersonernes handlinger, efter hvordan
de hver iseer er kommet igennem natten.

~ Rarjohn og sikkerhedschef Zigon vil
forlange alle veerelser gennemsogt for at
finde ud af, hvem der eventuelt har en
sort kappe og halvmaske. Altsd hvem der
er  Pierré  Populanski. Denne
gennemsogning af veerelserne vil nok
vaere et problem for en del af spillerne.
[seer nar der bliver fundet en tom
giftflaske pa Jarchos verelse. Det kan
vaere, at Sinbard bliver en smule nerves,
nar han herer, at man har fundet ud af
Populanskis sande identitet. Overrasket
bliver han nok, nar han opdager, at det er
Sinon Toxbjerg, der bliver afsloret som
den kappeklaedte elsker.

Nattens intriger kan kere videre, sa laenge
du som spilleder har lyst.

~ Er Kerilk Goderheim ikke blevet helbredt
fra hans forgiftning aften inden, vil mange
nok blive overrasket, ndr han bliver
fundet i kokkenet ifeerd med at spise et
overdddigt morgenmaltid.

~ Balsalen er blevet fint oppyntet. Det er
her, at vielsen skal finde sted ved
solnedgang. I mellemtiden kan gaesterne
gore sig klar til brylluppet.

~ Det er tid for Donnen at overbringe
Lydia halskaeden, sd hun kan prove den.
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Lydias Bryllup: Scenarie

Blfyllll psdagen (under overfladen)

~ Balder er i fuld gang med at forbrede sin
flugt med Lydia, men bliver sldet ned af
Rrarmargos og langt i hans seng. Under
sin skore narrehat har Balder en bule pa
storrelse med en appelsin.

~ Jannic vil nok fortsat forsege at skaffe sig
kontanter nok, inden tidsfristen udleber.
Imellemtiden bliver han dog opsegt af
Miganon, den gamle Rarjohns tjener, som
egentlig arbejder for den unge Rarjohn.
Han gor kraftigt og voldeligt opmaerksom
pa, at Jannic skylder mange, mange penge,
og at det ikke er noget personligt, men
hvis ikke Jannic betaler inden midnat, sa
er han desveerre nedt til at betale med sit
liv istedet.

~ Rrarmargos aftaler med sin lerling
Mido, at han skal blive i troldmandstarnet.
Hvis nogen sidenhen sperger, skal Mido
sige, at han var sammen med troldmanden
hele tiden. Derefter tager Rrarmargos en
usynlighedsring pa, og begiver ud pa
husets gesims og venter uden for Lydias
vindue. Han har kendskab til Lydias plan
om at stikke af med Balder og ved, at hun
vil kravle ud af vinduet.

- Mido keder sig i troldmandstarnet og
lister over i huset for at besoge Brennan.
De to wunger gar gennem husets
hemmelige gange hen til Lydias vaerelse og
belurer hende, mens hun tager toj pa.

Lydia prever halskaeden

~ Lydia er glad og er ved at gore sig klar til
brylluppet. Sammen med Balder har hun
aftalt, at han venter ude pd gesimsen ved
hendes vindue. Nar hun har féet
halskeeden pa, vil hun under paskud af at
skulle rette pa teojet g4 om bag hendes
omklaedningsskeerm. Herefter vil hun
kravle ud af vinduet og flygte sammen
med Baldar. Hun bruger Sisina til at
daeekke over de forste par minutter af

hendes flugt. Lydia kravler ud af vinduet,
men inden hun nar at undre sig over
Balders manglende tilstedevaerelse, griber
den usynlige troldmand fast i hende. Han
gor ogsa hende usynlig og flyver over til sit
troldmandstarn med hende.

Lydia forsvinder!

Et kort skrig fra Lydia pa gesimsen er det
eneste, der forteeller, at der er noget galt.
Hvis nogle af spilpersonerne forseger at
komme hen til vinduet forseger Sisina at
spaerre dem vejen. Hun ved stadig ikke, at
det ikke er Balder, der er uden for vinduet,
og hun vil forsege at give Lydia tid til at
komme vak.

Det bor dog hurtigt g4 op for alle
bryllupsgaesterne, at Lydia er vaek. Da der
ikke er mnogen, der har forladt
ejendommen gennem porten, kan det
antages, at Lydia stadig er pa grunden.
Muligvis holdt fanget af en galning, der
vil forsege at forhindre brylluppet.

Samling.

Alle er under mistanke, ingen forlader
stedet.

Keron er rasende. Arracost forlanger at fa
sin son gift straks, ellers frafalder alle
handelsaftaler. Augustus er ligeglad.
Sikkerhedschef Zigon er komplet hidsig og
beskylder alle og enhver for at holde Lydia
fanget. Alle er under mistanke, og Zigon
forbyder folk at forlade huset, indtil Lydia
er fundet. Sisina tager det stille og roligt,
indtil det bliver opdage,t at Balder ligger
bevidstles pa sit veerelse med en stor bule i
hovedet.

Dveaergen og Jarcho har en seriost
problem, da de begge har ansvaret for
halskaeden. Sindbard vil meget gerne
redde sin elskede Lydia, og Jannic har
desperat brug for at stjaele halskaeden, sa
han kan betale Rarjohn d. IV. Sinnas
planlagte ritual ser ud til at ga i vasken,
hvis ikke Lydia bliver gift. Thorgall er nedt
til at holde oje med Jannic, iser nu da
midnatstimen neermer sig med hastige
skridt.

Af
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Eftersegningen

Alle spilpersonerne har et kraftigt
personligt motiv til at finde Lydia igen, og
de far af Keron og Sikkerhedschef Zigon
frie heaender til at pdbegynde en
eftersogning.

Keron wudlover en duer pa 1.000
Donnerhans, til den der finder Lydia. Den
hidsige Zigon udlover en dedsdom til den
der har bortfort Lydia.

I mellemtiden er solen gaet ned og morket
faldet pa. Der er nu tre timer til midnat.

Planen?:

Hvad gor spillerne?. Det er pa forhand
ikke nemt at vide, hvad spillerne nu vil
gore. Deres handlinger pavirkes nok ogsa
af nattens begivenheder og disses udfald.
Det er nu, at du som spilleder kommer pa
en opgave. Du skal holde styr pd alle
bipersonernes handlinger og motiver, og
hvordan de hver iser reagerer over for
spilpersonerne.

Alle er skyldige
I hvert fald i et eller andet.

Der er kun ganske fd, der har rent mel i
posen. Neesten alle har et eller andet
suspekt kerende. Sinons forgiftnings-
forseg.  Arracost o0g hans skumle
handlanger. Men de varste er dog Horos
0g Viggo Misgod.

Horos er meget pavirket af Lydias
forsvinden. Han sveder hele tiden meget,
og har skylden malet over hele ansigtet.
Hvis nogen undersoger hans varelse, vil
de finde noget af Lydias tej i hans skab.
Rigtig slemt bliver det dog forst hvis det
hemmelige tempel i1 klederen bliver
fundet. Hvis det sker, er alle gaesterne
parat til at lynche Horos. Der er bare et
problem. Hvor er Lydia?.

Kunstmaleren Viggo Misgods verelse er
fyldt med billeder af Lydia. Dette er dog
ikke sa meerkeligt. Det meerkelige kommer
af, at nogle af dem er negenprotreaetter,
samt en masse halvdarlige skitser. (Viggo
har hver nat stdet ude pa savannen ud for
Lydias vindue og luret, ndr hun skiftede
toj bag skeermen. Han har pd den lange
afstand forsegt at male indfil flere
nogenportraetter af hende. Undersoges
jorden ud for Lydias vindue, ude pa
savannen, findes fre sma huller i jorden,
hvor  staffeliet  har  stdet,  noget
sammentrampet graes o9 nogle
malerpletter.)

Udover neogenportraetterne har Viggo ogsa
nogle beger liggende, der beskriver
hvordan man kan fange en persons sjel i
et billede,og derved kontrollere personen.
Det var Viggos store eonskedrom at gere
dette med Lydia, men han ndede det
aldrig, da Lydia desvaerre blev bortfort.

Spor:

Det er kun fa spor, troldmanden har
efterladt. Dog er der en del ting der kunne
pege i hans retning.

Alibi:

Hans alibi halter. Mido skulle kunne
bevidne, at han var sammen med
troldmanden i tdrnet. Problemet opstar
nar Brennan pastar, at han var sammen
med Mido pa tidspunktet da Lydia
forsvandt.

Intern viden:

Et andet moment er, at troldmanden eller
Mido taler over sig. De ved begge, at Lydia
havde halskaeden pa, da hun bortfort. Selv
om ingen andre officielt har faet det at
vide. Med mindre selvfolgelig, at donnen
har fortalt det. Mido ved det fordi han sd
Lydia kravle ud af vinduet med halskaden
pa. Troldmanden ved det, fordi det jo er
ham, der har bortfort Lydia.

Slgseri:

Troldmanden har ikke lagt maerke til, at
Lydia har tabt skoene. Den ene ligger
under hendes vindue. Den anden halvejs
over mod troldmandstirnet. Dette spor
bor nok kun gives til spillerne, hvis de er
langt bagud og ikke har andre spor.
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Lydias Bryllup: Scenarie

Magi:

Lydias forsvinden var meget mystisk, det
ene gjeblik er hun der, det naste er hun
sporlest forsvundet. Dette kunne tyde pa
brug af magi. Hertil skal det dog siges at
Lydia selv var magiker og i lare hos
hustroldmanden.

De hemmelige gange:

I keelderen er der forbindelse til
troldmandens hemmelige laboratorium.
Gennem denne hemmelige gang kan
spilpersonerne eventuelt bryde ind hos
troldmanden. Dette bor helst times pa en
sadan made, at det sker netop nar
troldmanden er igang med ofringen af
Lydia. Fra timen op til midnat vil Lydia
haenge pd vaeggen i stalnettet. Altimens
troldmanden er igang med at forberede
ritualet.

Det endelige opger

Der findes uendeligt mange mader dette
scenarie kan slutte pa. Alt efter hvor
meget spillerne har fundet ud af. Der er
en mulighed for, at spilpersonerne
allerede har befriet Lydia inden midnat og
nakket skurken. Alt efter hvordan
spilpersonerne har opfert sig scenariet
igennem, vil de fa mere eller mindre
opbakning af bipersonerne.

Det ultimative opger kunne selvfolgelig
veere, hvis  spilpersonerne  kommer
stormende ind hos troldmanden, lige
imens han er igang med hans okkulte
ceremoni. Lydia haenger pa vaggen. Mido
er spaendt fast pd en briks. Der star sma
strdler af bld energi i en trekant imellem
dem. Troldmanden stir med en kniv i
handen, klar til at stikke den i Lydia. En
opsaetning, som ville give en god mulighed
for en dramatisk klimax kamp i
troldmandens skumle laboratorium. Med
store skader til folge. Giv troldmanden en
lille mulighed for at stikke af.

Befrielse af Lydia

Na spillerne har reddet Lydia, sa er det op
til dem, hvem der er mest snu om, hvem
der snupper halskaeden, og hvem der
snupper Lydia.

Nér Jannic at fa betalt hans geeld inden
midnat? Eller bliver han nakket af hans
egen livvagt.? Draeber Maganon Jannic
hvis ikke Thorgall gor?

Stikker Sinbard af sammen med Lydia?,
eller bliver han afsloret som Pierré
Populanski.

Far Sinna nogensinde fuldfort sit ritual, og
finder hun ud af, hvem Populanski
virkelig er? Far “Rotten” fat i halskaeden,
eller far “Hogen” fat i “Rotten” inden da.
Eller ender Jarcho med at blive snydt
igen?. Er Jarcho egentligt klar ove,r at
Rramargos 1 virkeligheden er den
renegade, der er en kaempe duser pa.
Finder Jarcho ud af, at der ogsa er duser
pa Jannic og Thorgall.

Hvad med Arracost? Bliver han afsloret
som den mafiaboss, han i virkeligheden
er? Funklers gerninger er ellers et godt
bevis.

Ender det hele lykkeligt, eller bliver det
arets storste skandale???

At dette er op til dig. Spillederen og ikke
mindst dine spillere.

God fornejelse !

Af

Daniel Benjamin Clausen, Jesper Stein Sandal & Peter Cornelius Moller
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Historien forsatter?

Det var sa scenariet Lydias bryllup.

Vi haber, at det var tiden vaerd at laese og
spille.

Environ er en kampagne verden som vi
har brugt og udviklet, i snart 5 ar gennem
vores rollespil. Den del vi har valgt at vise
her i scenariet er kun en lille del af
verdenen.

Vi haber at kunne vise mere til verdenen i
fremtidige scenarier.

Er der nogle sporgsmadl til scenariet eller
andet, vil vi med glaede besvare disse
sporgsmal.

Med enske om godt spil og god fornejelse:
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Lydias Bryllup: Appendiks 1

Persongalleriet i Lydias Bryllup

af

Lydia Belina Zarrellaton

(Human, Thief level 6, Chaotic Good)

Officielt: Bruden, datter af Keron og Oda.
Kusine til tre af spilpersonerne Skal giftes
med Augustus. 21 ar.

Uofficielt: Elsker ham ikke, men har
planlagt at stikke af lige inden sit bryllup,
med Balder, husets gogler, som hun har en
affeere med. Har tidligere haft en hed
affeere med feetter Sinbard og hun er
stadig lidt vild med ham.

Hvad ved Lydia: Lydia ved, at Brennan
belurer hende. Hun ved, at hendes
sakaldte kommende mand Augustus slet
ikke elsker hende, men har en affeere med
sin tjenestepige Alleora. Hun ved, at
hendes bryllup kun er hendes fars made
at bestikke Kejserrddsmedlem Arracost til
en vigtig handelsaftale.

Omkring Lydia:

1) Rramargos, husets onde troldmand har
planer om rituelt at ofre Lydia natten
inden brylluppet. For at genvinde sin
ungdoms kraefter, og indfage sin lzerlings
krop.

2) Butleren Horos belurer Lydia skjulf i
husets hemmelige gange. Han har et
tempel 1 husets hemmelige kaelder indviet
til Lydia, som han er vildf besat af.

3) Brennan, Lydia lIillebror, lader 0gsd
Lydia blive beluret af Mido, troldmands-
leerlingen. Mod en betaling naturligvis.
Rollespilstips:

En bled og fin spinkel stemme. En smule
kynisk. Sagte stemmeforing,.

Brennan Zarrellaton

(Human, Fighter level 3, Neutral Good)

Officielt: Lydias lillebror og en lille
irriterende nysgerrig lort. Han er 15 ar, og
en rigtig ballade mager hvilket nok hurtigt
skal gore ham upopuleer blandt bryllups-
gaesterne. Han har en tam (og ugiftie)
fugleedderkop ved navn Alfred, der altid
dukker pa de merkeligste steder. Han er
gode venner med Mido og Kimber.
Uofficielt: Sniger sig rundt i husets
hemmelige gange og belurer folk, ogsa
hans sester! Han har en klemme pé sine
kusiner Iris & Yvonne. Han ved, at de har
haft sex med staldknaegten Kimber og to

staldfolkene sidste gang, de var pa besog.
Han bruger denne klemme pa dem til at
tvinge dem til at have sex med ham.

Hvad ved Brennan: Han kender til Lydia
og Balders affaere, han kender til Iris &
Yvonnes hemmelighed, han kender til
Horos hemmelige tempel og hjalper
Horos med at skaffe ting fra Lydias
veerelse til Horos.

Omkring Brennan:

Der er ingen szrlige plots korende imod
Brennan, udover at alle gerne sa ham sd
langt vaek som muligt. Derfor er det ikke
utzenkeligt, at han nok kommer til skade i
lobet af aftenen.

Rollespilstips:

En irriterende skinger drillende stemme.
Store armbevaegelser. Provokerer folk.
Fugleedderkoppen.

Sisina Bisbo

(Normalt Menneske)

Officielt: Lydias tjenestepige og gode
veninde.

Uofficielt: Sisina er selv meget lun pa
Augustus. Hun er misundelig pa hans
elskerinde Alleora.

Hvad ved Sisina: Hun ved, at Lydia og
Balder har en affaere. Hun har hort, at de
planlaegger at stikke af sammen pa
bryllupsnatten.

Rollespilstips: Meget snakkende. Ikke alt
for klog,

Line & Lene Viggenholm

(Normalt Menneske)

Simple kokkenpiger.

Kender til rygter om Lydia og Balder.
Kender til rygter om Augustus og Alleora.
Vil i lobet af aften maske blive vidne til
nogle af husets intriger. Men ikke fil
Rramargos planer.

Boris Baenker

(Human, Ranger level 4, Neutral Good)

Familiens kok, et stort brutalt brod, der
ikke bryder sig om gaster. Slet ikke dem
der snuser omkring i hans kekken.

Kan potentielt blive magisk kontrolleret af
froldmanden til at g4 amok med sin
kodokse.

af:
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Karen “Madmor” Milli
(Normalt menneske)

Familiens husfrue. Stille kvinde.

Hvad ved hun: Hun kender til Arracosts
heojre hand Funkler. Ved at Alleora og
Augustus er elskere, og at Horos belurer
Lydia. Hun ved, at det i hvert fald ikke er
Horos, der har bortfort Lydia, og hun vil
til enhver tid deekke over ham. Ogsa lyve.
Omkring Madmor: Hun kunne g4 hen og
blive et problem for Arracost i lobet af
aftenen. S4 mdske sender han Funkler
efter hende for at gore hende kold.

Augustus von Warranburg

(Human, Magic user level-3, Neutral Good)
Officielt: Arracost son. Gommen. Lidt af
en kikset person. Et udseende og en
opforelse, der godt kunne tyde pa, at han
er homoseksuel.

Uofficielt: Er fuldstendig ligeglad med
Lydia og hendes skonhed

Har et seksuelt forhold med sin fars
tienestepige.

Hvad ved han: At Lydia heller ikke elsker
ham, og at hun heller ikke vil giftes. At
hans far i virkeligheden er en stor kanon i
de kriminelle kredse, og at Funkler er en
farlie mand. Hun kunne ikke dremme om
at seette sig sin far imod. Han frygter ham.
Omkring Augustus: Der er ingen, der
bryder sig om ham. Lige pd nzer Sisina.
alle synes, at han er latterlig, men ingen
tor overhovedet nzevne det eller gore nar
af ham. Alle har stor respekt for hans far.
Rollespilstips: Bessede bevaegelser og
stemmeforing. Taler altsssdé med en
sssadan laekker sssod sssalig ssstemme.

Alleora Nererholm

(Normalt menneske)

Gommens gamle barnepige. Har sex med
gommen. Arracosts tjenestepige

Keron Zarrellaton

(Human, Magic User level-4, Lawful Neutral)
Officielt: Lydias far. Ejer af Kerons
Handelskompagni. En tilsyneladende rig
og magtfuld mand.
Uofficielt: Er i

store  gkonomiske

vanskeligheder. Har derfor valgt at
bortgifte sin datter en Arracosts sen for
derved at forbedre sin handelsmeessige
situation.

Hvad ved han: Han har mistanke om, at
Arracost ikke er sa heaederlig, som han ser
ud til. Han har mistanke om, at Horos har

et problem.
Omkring Keron: Arracosts eneste
inferesse 1 Keron og hans usle

Handelskompagni er Lydia. Havde det
ikke vaeret for hende, kunne Keron rende
0g hoppe. Sikkerhedschef Zigon har han
fuldt fro  pd, Iigeledes  konen.
Troldmanden har vundet hans venskab og
derfor har Keron ingen mistanke om
troldmandens planer.

Rollespilstips:

Hgj, klar og tydelig tale. Noget stiv og
formel i det. Ret ryg. Strengt blik.

Kerilk Goderheim
(Human?, Priest level-7, Lawful Good)
Officielt: Prast af den gode gud.

Jelvvartar. Skal foretage vielsen af
brudeparret. Embede i Harsaro, en lille
landsby lang sydpa. Reddede engang
Kerons liv, da Keron 14 hardt siret og
doende i en groft neer Harsaro. Keron var
blevet overfaldet af nogle landevejsrovere.
Uofficielt: Var det ikke landevejsrovere
der overfaldt Keron, men nogle
lejemordere, som hans erkerival Sinon
havde hyret. Kerilk er ikke altid lige sa
pépasselig som praest og sd mdadeholden
som kirken forlanger. Dog synes han
alligevel at vare under en serlig
beskyttelse af hans gud.

Hvad ved Kerilk: Ikke seerlig meget. Dog
at Lydia ikke elsker Augustus og omvendt.
Han har hert Karen Madmor snakke om,
at hun ikke bryder sig om Funkler.
Omkring Kerilk: Kerilk forpurrede
mordet pd Keron, derfor hader Sinon
ham. Han vil forsege at forgifte Kerilk
under middagen. Faktisk er der ikke
mange, der bryder sig om Kerilks
varemdde, men af respekt for Keron,
behandler folk ham pzaent.

Rollespilstips:

Midaldrende tyk mand 1 en hvid
praestekdbe, der star aben pd maven. Har

af:
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pletter og madrester pa kdben. Taler med
grov mund og spiser hele tiden. Altid
igennem hele scenariet spiser Kerilk.
MEGET darlig bordskik.

Rramargos (Aoman Rramancomb)

(Human, Magic User level 9+7, Neutral Evil)
Spillederen bestemmer selv hans styrke efter
behov.

Officielt: Husets troldmand og laege.
Oplaerer Keron, Lydia og Mido i magiens
kunst. Har veeret tilknyttet huseti 5 ar.
Uofficielt: Er renegat med en stor duser
pa hans hoved. Har valgt Zarrellatons hus
som arbejdssted, da det ligger meget ode.
Han er flere hundrede ar gammel. Hver
gang hans krop er blevet gammel, har han
overfort sin sjal og tanker til en ny krop.
Nu er tiden inde til en ny overforelse, og
han har valgt, at Mido skal vare den nye
krop han overtager. 1 lang tid har han
forberedt sit skumle ritual.

Hvad ved han: Han kender til Horos
hemmelighed, Viggo Misgods
hemmelighed, Arracosts hemmelighed,
Augustus forhold. Han ved, at Jannic
skylder penge, og at Jarcho er duserjager,
og at Thorgall er den Sorte Hand.

Han ved ogsa at Lydia elsker Baldar, men
han ved ikke at Lydia ikke leengere er
jomfru. Han kender til Kerons okonomiske
problemer men han er lige glad da han
har planlagt at forlade husmandsstedet
efter ritualet. Vel og maerket i Midos krop.
Omkring troldmanden:

Mange af husets geester frygter ham, og
ingen tor g4 ind I hans tirn uden hans
tilladelse. Mido, hans lzrling, kan g4 frit
rundt 1 tarnet.

Rollespilstips: Troldmanden er gammel.
Han er flink og hoflig og meget venlig at
snakke med. Taler mumlende, men har
altid et klogt svar pa rette hand.

Horos Herholm

(Human, Thief level-3, Neutral Evil)

Officielt: Husets butler. Kerons personlige
tiener.

Uofficielt: En galning, der er hemmeligt
forelsket i Lydia. Faktisk fuldsteendig besat
af hende. En tidligere voldtagtsforbryder
02 bornemishandler. Belurer Lydia

igennem et kighul 1 vaeggen.

Hvad ved han: Uha... han ved meget.
Lydia & Balder, Augustus & Alleora,
Brennans  beluringer, @ samt  hans
afpresninger af Iris & Yovenne. Kerons
okonomiske problemer, samt Arracosts
tvivisomhed.

Omkring Horos: Butleren giver indtryk af
at vare flink og venlig. Derfor kan alle
godt lide ham. Troldmanden kender dog
til hans hemmeligheder, men er Iligeglad.
Rollespils tips: Horos er en typisk butler.
Han sveder dog utrolig meget, og torrer
hele tiden panden med et lommetorklade.
Han halter.

Et tit forpustet, fordi han har lebet hurtigt
igennem husets hemmelige gange.

Kimber Keergod

(Human, Ranger level-2, Lawful good)
Staldknaegten, har haft sex med Lydias
kusiner Iris & Yvonne. En sod dreng. Ven
med Brennan. Kunne muligvis blive et
vidne til forskellige ting, hvis du som
spilleder skenner at spillerne har brug for
et ekstra spor.

Moster Diola

Iris & Yvonnes mor. Flink dame. Stille. har
en affeere med Fyrst Rarjohn d. III.

Onkel Kandrill

(Human, Thief level -4, Neutral good)

Officielt: Iris & Yvonnes far. En
lykkeridder, der blev gift med en simpel
kropige. Familien lever en usikker
tilvaerelse med svingende indtaegter.
Uofficielt: En spillefugl i stil med Jannic.
Tjener til livet ved at hustle folk og spille
hasard. Han hader Sinon, fordi Sinon er
en konkurrent til hans svoger. Kandrill
har stor hang til alkohol med tildens til
drankeri.

Hvad ved han: Kender til konens affeere
og planleegger at overfalde fyrsten.
Omkring Kandrill: Mange af de fine
gaester bryder sig ikke om Kandrill og
Diola, fordi de er fattige og nasser pa
Kerons formue. Iseer ogsa fordi Kandrill
kan veere ret provokerende, nar han
bliver fuld.
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Rollespilstips: Munter og glad. Taler med
en hej skinger stemme. Fuld af fest og
morskab. Elegante armbevaegelser.

Pakston Zarrellaton

(Human, Magic User level ~-10, Neutral Good)
Lydias farfar, spillernes arbejdsgiver.
En gammel excentrisk rigmand. Bedstefar-

typen.

Minna Haufenbraun

Sinna og Jannics mor
Sester til Lydias far, Keron.

Anvar Haufenbraun

Sinna og Jannics far
Onkel til Lydia

Lanando Zaufenbraun

Far til Sinbard, Kejserridder.
Bror til Lydias far.

Lianna Zaufenbraun
Mor til Sinbard
Lydias tante.

Iris & Yvonne Heimhard

Kusiner til Lydia

Meget teenager-praget og pjattet. Ser
fryeteligt yndige ud i deres pane kjoler og
med deres uskyldige miner pa.

Har af en affere med Kimber,
staldknaegten. Bliver grundet denne
affaere seksuelt afpresset af Brennan.

Arracost von Warrenburg

(Human, Thief level 8, Neutral Evil)

Officielt: Diplomaten fra Kejserbyen
Alston. Handelsminister. Sidder 1 det
Environiske handelsrdd. Far til Augustus,
gommen.

Uofficielt: Samtidig ogsa leder af et storre
tyvelaug, der organiserer handel med
stjalne handelsvarer.

I kraft af hans heje stilling kan han fuldt
ud manipulere med al handel over hele
Environ. Ogsa det sorte marked. Hans
handlanger Funkler tager sig af alt det
beskidte arbejde for ham.

Hvad ved han: Han ved, at Keron har
problemer og udnytter disse til at fa
Kerons datter gift med sin umulige son.
Han dog ogsd godt, at der ikke er noget
keerlighed imellem det unge par, men han
er ligeglad.

Omkring Arracost: Hvad Arracost ikke
ved er, at han har en hemmelig agent lige
I hzelene. En agent der er ved at skaffe
beviser pd Arracosts lyssky virke.
Rollespilstips: Arracost er en magtfuld
mand, og han ved det. Han er stolt og
arrogant, behandler alle som hans
undersatter. Han taler meget forfinet.

Mirella von Warrenburg

Diplomatens kone. En smuk arrogant
forfinet dame. Hun kender godt til hendes
mands mere lyssky handler, men blander
sig ikke. Hun er frygtelig flov over, at hun
har sat sa skraekkelig en son i verdenen.

Lommetyven “Raptus”
(Human, Thief level 2, Neutral Good)

En simpel halvdarlig lommetyv som Sinon
har hyret til at hjelpe sig, med sine
planer.

Mido Gaufsnicht

(Human, MagciUser level-3, Lawful Neutral)
Officielt: Troldmandens leerling.
Uofficielt: Brennans ven o0g
kammerat. Er med til at belure Lydia.
Hvad ved han: Han ved, at hans Mester
forbereder nogle skumle planer, men ikke
hvilke. Han kender til Lydia affere og
Horos's tendenser.

Omkring Mido: Mido er blot en lille brik i
et stort spil. Troldmanden har planer om
at overtage hans krop. Indimellem bruger
froldmanden Mido til at dzekke over sig,
ved at fi Mido til at sige, at han var
sammen med troldmanden i tirnet.
Rollespilstips: En lille stille genert dreng.
Der stammer og taler meget stille.

lege-~

af:
Daniel Benjamin B. Clausen, Jesper Stein Sandal & Peter Cornelius Moller




| Lydias Bryllup: Appendiks 1

Sinon Toxbjerg

(Normalt Menneske)

Officielt: En kobmand og kollega til
Keron. Tidligere var de konkurrenter men
de har sluttet fred nu.

Uofficielt: Er de stadig konkurrenter, og
Sinon hader Keron voldsomt. S& meget at
han for nogle ar side forsogte at fa Keron
myrdet. Det mislykkedes, da Kerilk
Goderheim, den fedladne preest, reddede
Kerons liv.

Han vil forsege at edelaegge brylluppet, sa
Keron derved gar glip af sine
handelstraktater.

Hvad ved han: Ikke meget. Han kunne
dog g4 hen og blive vidne til nogle af
nattens intriger, hvis han da ellers lever sa
leenge.

Omkring Sinon: Der er ikke rigtig nogen,
der bryder sig om ham. Derfor holder
Sinon sig meget for selv. Alle de andre
gaster, der har Iyssky foretagender,
forseger at haenge Sinon pa det, de selv
har gjort.

Rollespilstips: Stille forsigtig person, der
dog engang i mellem lader hadet til Keron
skinne igennem. Taler simpelt og eventuelt
lidt bondsk.

Quinin Sensaligos Ensalivalis
(Qualiquaraelver, thief level 10, Lawful good)
Officielt: Elverkebmanden fra Vest.

En fin handelsmand.

Uofficielt: Er han en udsending fra den
kejserlige gardes hemmelige efterretnings-
tjeneste. Misteenker  Arracost for
kriminelle handlinger og vil forsege at
skaffe beviser under brylluppet. Samt
bevise, at brylluppet i virkeligheden er en
bestikkelse fra Kerons side til en vigtig
handelsaftale, som Keron far i hus. Om
Quinin skal fa fat i Arracost og finde
beviser imod ham, er op til dig som
spilleder.

Hvad ved han: Han ved at Arracost er en
slem fyr, og at Keron har okonomiske
problemer. Alt efter spillederens luner kan
han ogsd langsomt begynde at erfare de
andre intriger, der forgar i huset.
Omkring Qunin: Han er en meget stille 0g
diskret person. Derfor lzegger folk ikke s
meget marke til ham. Han kunne

eventuelf komme spilpersonerne  til
undszetning, hvis de kommer ud i
problemer. Han holder jo ftrods alt aje
med alf og alle.

Rollespilstips: Stille og forfinet. Spinkel
stemme. Hoflig og elegant.

Tiquatinn Hegefjer.

(Qualigaraelver, Knight level 6, Lawful god)
Elverkebmandens livvagt 0g en
Kejserridder undercover. Han er med for
at anholde Arracost i det tilfelde, at
Quinin finder nok beviser imod ham.

Kender muligvis til Thorgalls hem-
melighed.
Miganon Knogleknuser

(Human, Fighter level-4, Lawful Evil)

Rarjohn d. IIIs tjener, men i virkeligheden
Harfakus” kontaktperson

Rarjohn d. IV's mand huset. Er blevet sat
til at holde ¢je med Jannic og pa et
tidspunkt i lebet af aften minde ham om
gaelden og tidsfristen.

Viggo Misgod

(Normal menneske)

Officielt: Portractmaler. Skal male Lydias
bryllupsbillede.

Uofficielt: Forseger han at fange Lydias
sjeel 1 hans malerier, sa han derved kan
kontrollere hende pa magisk vis. Han star
hver nat ude pa savannen og lurer ind af
Lydias vindue. Han forseger at male
negenbilleder af hende.

Hvad ved han: Viggo er en forvirret
kunster, der ikke er meget klar over, hvad
der foregdar omkring ham.

Omkring Viggo: De fleste folk lzegger ikke
merke til Viggo og regner ham derfor
ikke for noget szerligt.

Rollespilstips:

Forvirret udtryk, kunstnerhat og -kittel.
Sleeber altid rundt pa et staffeli, som han
hele tiden taber. Har maling ud over det
hele. Maling, som smitter af pa alle, han
rorer ved.
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Baldur Ramantusk

(Human, Bard level-6, Chaotic Good)

Gogler. Officielt er han ansat til at
underholde familien, men uofficielt er
han Lydias elsker. Har planlagt at stikke af
med Lydia, lige inden brylluppet skal sta.
Rollespilstips: Altid fuld af tricks og
numre og gar husets gaester pa nerverne.
Har en skinger latter og en let hoppende

gang.

Zigon Farfas

(Half-elf, Fighter level-8, Lawful Neutral)
Officielt: Husets sikkerhedschef.
Uofficielt: Ingen hemmeligheder bortset
fra, at han er forelsket i Lydia.

Hvad ved han: han kender til Kerons
problemer og ved hvorfor Lydia bliver gift.
Han synes at det er snyd for Lydia, men
han kan intet gore, han er ned til at folge
sin herre bud. Har en mistanke til at der
er noget galt med Horos.

Omkring  Zigon:  Grundet  Zigons
personlighed er han ikke en person, man
har lyst til at vaere meget sammen med.
Rollespils tips: Hojtrabende. Direkte
patalende. Tendens til hidsige anfald.

Funkler

(Human, Thief level-4, Lawful Evil)

Arracosts hojre hand og problemfjerner.
En brutal og kynisk morder, som man ikke
skal komme for tet pa. Er ikke bange for
at skaffe en person af vejen, hvis han
skaber problemer. Fuldt tro mod Arracost.

Rarjohn d. III af Austenburg

(Human, Knight level -5, Lawful Good)
Officielt: Fyrsten af Austenburg. En nobel
og fin Kejserridder. Gammel ven af Keron.
Uofficielt: Har fyrsten en affaere med
Lydias moster Diola

Hvad ved han: At der er en lyssky handel
bag Lydias bryllup. Han er ikke glad for
idéen, men har undladt at komme med
indvendinger.

En dag da Fyrsten kom hjem til godset
efter en jagt, fandt han sin kone i seng
med en kappekledt, maskeret fyr.
Forbryderen naede dog at stikke af til
Fyrstens store fortrydelse. Han fandt

senere ud af, at den kappeklaedte elsker
hed Pierre Populanski.

Omkring Fyrsten: Kandrill hader fyrsten,
fordi han har en affere med Kandrills
kone. Han har planlagt at klede sig ud
som Pierré og taeske fyrsten. Fyrstens
tiener er i virkeligheden en lemmel og
skidt fyr der laver beskidt arbejde for
fyrstens son.

Rollespilstips:

En nobel mand. Af den rette holdning.
Han vil helt sikkert synes om Sinbard. Har
bakkenbarter der gar over i et overskag.
Ryger hele tiden pd en stor cigar og
drikker vin.

Fyrstinden af Austenbrug

Den unge smukke fyrstinde, er skenheden
selv. (Hun er ikke Rarjohn Jr. mor, barnet
er fra en tidligere acgteskab.) Fyrstinden er
blid og sensuel og kan gere sig gode
venner med alle og stjzeler mangt et
mandehjerte. Hun er hdblest forelsket i
den kappeklaedte elsker. Ud over Pierré
har hun ikke vaeret sin mand utro.
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Oversigt over Bipersonerne

X BIPERSON: NOTE: STATS:

~ Alleora Nererholm Aracosts tjenestepige. (Normal Human)

+ Aracost von Warrenburg Gommens far. Diplomaten. (Human, T-8, LE)

~ Augustus von Warranburg Gommen. Diplomatens sen. (Human, MU-3, NG)
~ Baldur Ramantusk Husets gogler. Lydias elsker (Human, B-6, CG)

+ Boris Banker

~ Brennan Zarrellaton

+ Diola Heimhard

~ Funkler

+ Fyrstinden af Austenburg
~ Horos Herholm

+ Iris & Yvonne Heimhard
+ Karen “Madmor” Milli
+ Kerilk Goderheim

+ Keron Zarrellaton

~ Kimber Keergod

+ Lene Viggenholm

+ Line Viggenholm

~ Lydia Belina Zarrellaton
~ Mido Gaufsnicht

~ Miganon Knogleknuser

+ Mirella von Warrenburg

~ Lommetyven “Raptus”
+ Sinon Toxbjerg

~ Fru Sinon Toxbjerg

~ Sisina Bisbo

+ Tiquatinn Hogefjer

~ Viggo Misgod

+ Zigion Farfas

+ Quinin Sensaligos Ensalivivalis
~ Ramargos (Aoman Rramancomb)Husets troldmand. Bad guy.
+ Rarjohn d. III af Austenburg

Familiens kok.

Lydias lillebror.

Lydias moster.

Aracost’s hojre hand.
Rarjohn d.II's kone.
Butleren. Besat af Lydia.
Lydias kusiner.
Familiens husfrue og kok.
Praesten. Ven af Keron.
Lydias far. Husets herre.
Staldknaegten.
Kokkenpige.
Kokkenpige.

Bruden.

Troldmandens laerling.
Rarjohn d. IIIs vagt.
Gommens mor.

Elverkobmanden. (Kejser agent) (Qualigara elver, T-10, LN)

Fyrste. Far til Rarjohn d. IV.
Hr. Sinons hdndlanger.

(Human, R-4, NG)
(Human, F-3, CN)
(Normal Human)
(Human, T-4, LE)
(Normal Human)
(Human, T-3, LE)
(Normal Humans?)
(Normal Human)
(Human?, P-7, LG)
(Human, MU-3, LN)
(Human, R-2, LN)
(Normal human)
(Normal human)
(Human, T-4, CQ)
(Human, MU-2, LN)
(Human, F-4, LE)
(Normal Human)

(Human, MU-9, NE)
(Human, K-4, LG)
(Human, T-2, NG)

Kerons rivaliserene kebmand (Normal Human)

Sinons hustru.

Lydias tjenestepige.

Qunins livvagt. (Kejserridder)
Protraetmaler.
Husets sikkerheds chef.

(Normal Human)
(Normal human)

(Qualigara elver, K-6, LG)
(Normal Human)

(Half-elf, F-8, LN)

Forkortelser: T=Thive, F=Fighter, R=Ranger, MU= MagicUser, K=Knight, P=Prist,
NH= Normal Human. X= Til stede til festlighederne inden brylluppet.
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Familien Zarrellatons hus

Huset:

Med til scenariet er der et stort A3
kort over huset og grunden omkring
huset. Samt to A4 kort der viser
kaelderen og 1. Sal. Derudover er
disse kort ogsa i en udgave til
spillederen, der viser alle husets
hemmelige gange og rum.

Kortene er rimeligt detaljerede, men
det er op til den enkelte spilleder at
have det endelige ord for husets
indretning.

Kortene kommer til god gavn i lobet af
spillet, nar du og spillerne skal holde
styr pa, hvem der er hvor i huset og
hvornar. Samt ogsa nar du skal holde
styr pd, hvilke bipersoner der skumler
rundt hvor, og hvilke af de hemmelige
gange der bliver benyttede.

Husets hemmeligheder:

P4 dine egne kort kan du se de
hemmelige gange markeret. Alt efter
dit eget forgodtbefindende kan du lade
der veaere indgange til husets
hemmelige gangsystem i alle skabe i
de rum, der steder op til en hemmelig
gang. De hemmelige dore, der er i
skabene, er skydedere af trae, der er
bygget ind i skabets bagveeg. En
grundig undersogelse af et skab vil
nemt kunne afslore deren. Er
spilpersonerne forst naet ind i husets
hemmelige gangsystem kan de tydeligt
se, hvor de andre hemmelige dore
befinder sig og benytte disse. Det
samme galder de mange kighuller,
der er overalt i vaeggene.

P4 vaeggen i huset ud for kighullerne,
haenger der for det meste
personportraetter, sat op pa en made,
sa de passer med at kighullerne er
lavet i portraettets ojne.

Faldlemmen i ventesalen:

Der er indbygget en faldlem i gulvet i
ventesalen. Lemmen er under en af
sofaerne og nar den bliver udlost,
nedefra, falder vedkommende der
sidder i sofaen ned i det hemmelige
torturkammer, der er lige under
ventesalen. Herefter svinger stolen og
lemmen op p4d plads igen.

Den falske gltende:

I olkaelderen er der fire store oltonder
muret ind 1 vaeggen. Hver 2 m. i
diameter og ca. 5 meter lange. En af
disse er tom. Men med en indbygget
rund hemmelig dor. Deoren er 2 m. i
diameter ligesom tenden og 1/2 m.
tyk. Doren er hul, og i hulrummet er
der ol.

(Dvs. at der altsa faktisk kan tappes ol
af hanen pa den falske tonde. ) For at
abne deren skal man dreje hele
tappehanen to omgange rundt.
Dernzest kan man g4 ind i den 5 meter
lange tunnel, som den tomme tonde
udger. I midten af tunnellen er der
dog et magisk redt lysende kraftfelt,
der sparrer for  gennemgang.
Kraftfeltet rister alle genstande, der
bliver smidt/stukket igennem det.
Kraftfeltet bliver dog svagere og
svagere for hver ting, det bruger kraft
pa at riste, og det vil til sidst med tiden
helt slukkes. Springer en person
igennem det fra starten, tager
vedkommende 6d6 i skade. Save for
halv skade. Det er op til dig som
spilleder at beslutte, hvor meget en
person tager i skade, hvis kraftfeltet er
blevet svaekket en del, inden nogen
forseger at traenge igennem.

Bag oltonden forer en underjordisk
tunnel hen til hustroldmandens
hemmelige laboratorium. Indgang
gennem bagsiden af en hemmelig der,
indbygget i en bogreol.

Troldmandens hemmeligheder:

Under troldmandens tarn er der nogle
hemmelige rum. Indgangen til disse er
gennem nogle bogreoler. (Noget i stil
med traek 1 bog nr. 3 0g deren dbner)
[ disse rum har troldmanden sit
hemmelige laboratorium, hvor han
forsker i diverse livsformer. Han har
blandt andet nogle 2%z meter hoje, 1
meter 1 diameter, glasbeholdere fyldt
med vaske og markelige deforme
skabninger. A la  Alien  4-
genopstandelsen.  Hvis spilperson-
erne kommer til at knuse et af disse
glas, skal der nok komme et eller
ubehageligt efter dem. I troldmandens
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bagerste  rum  har  han et
edderkoppelignende spind af metal
haengende pa vaeggen. Det er her han
planlaegger at haenge Lydia op. Der er
ogsa en stor briks, med leeder-
speender til arme og ben. Denne er
beregnet til hans larling. Derudover
har han ogsd en masse boger om
hvordan man overforer sin sjael og
tanker til en ny krop.

Hemmelige udgange:

Troldmanden har to hemmelige
udgange fra hans bageste rum. Begge
skjult bag lesthaengende vaegtaepper,
der heenger pa bagveggen. Den ene
forer ad en snaver trappe op til et
rum i tjenernes bolig. Den anden forer
ad en lang jordtunnel helt uden for
husets ydre hegn og op til overfladen
gennem en simpel kamoufleret lem.

Vandrer, vandtank og afleb:

Huset har ogsa et stort loftrum.
Heroppe lige under taget er der
selvfolgelie en masse ragelse. Men
ogsa en kampestor metalbeholder.
Beholderen er klodset op, sa den er et
par cm. over gulvet. Fra en af husets
gavle kommer et stort ror ud af
vaeggen, og forer hen til toppen af
beholderen og ned 1 denne. Fra
beholderens bund gar mange metalror
ned igennem gulvet forskellige steder.
Fra beholderen kommer hele tiden
nogle maerkelige gurglelyde. Der er en
stor lem 1 midten af beholderen som
man kan abne med et skruehandtag.
Denne beholder er i virkeligheden et
stort vandreservoir fyldt med vand,
som bliver pumpet op nede fra en
brond i keelderen igennem det store
ror, der er bygget ind i gavlen. De sma
ror i bunden forsyner alle husets
vaerelser med vand. Gurglelydene fra
tanken kommer, ndr der bliver abnet
for en hane et eller andet sted i huset
og der derved lober vand ud af
tanken. Gurglelydene kan godt tolkes
som en der drukner (“Mdske er det
Lydiall”) . Man kan komme ind i
tanken igennem lemmen. Det er dog
dumt at abne den, da der er et par
tusindende liter vand inde bagved.
Hele idéen med husets larmende
rorsystem er at give spillerne paranoia
og lede dem ud pa et vildspor.

I ethvert verelse med vand, er der
ogsa et aflob. Herop af kan der komme
de meerkeligste skabninger. Brennans
keeledyr  (Fugleedderkoppen) eller
troldmandens giftige eksemplar af
samme. Alle aflebene ender i en grotte
dybt under huset, hvor der er dannet
en hel lille sg af spildevand.

Lydias tempel.

I keelderen laver Horos, husets butler,
de forfaerdeligste ting. Han har
indrettet et torturkammer, hvor han
tager sig af de gaester, som Hr. Keron
ikke bryder sig om. (Igennem
faldlemmen i ventesalen)
Torturkammeret er et ubehageligt sted
for spilpersonerne at havne, hvis det
er ufrivilligt.

Ved siden af torturkammeret har
Horos et rum, indviet til Lydia. Her er
et stort vaeegmaleri af Lydia. (I ovrigt
lavet af kunstmaleren Viggo Misgod,
men Horos stjal det lige da det var
fzerdigmalet og inden det var blevet
preesenteret for familien.) Derudover
er der en masse af Lydias
beklaednings-~ dele af mere delikat art
haengt op pd vaeggene. I midten er der
et alter. Herpd ligger en dukke.
Udklaedt som Lydia. Lignende Lydia. I
rummet er der tusindvis af stearinlys.
Dukken kunne umiddelbart godt ligne
en voodoo dukke, og rummets
opsaetning kunne tyde pa at her sker
der farlige magiske ritualer. (“Uha...
Butleren har Lydia.... ~ jeg vidste aft
det var butleren. Det er alfid
butleren”) 1 virkeligheden er dette
bare stakkels Horos” made at udleve
hans seksuelle fantasier omkring
Lydia. Horos er fuldsteendig besat af
den unge froken og kunne aldrig
dromme om at krumme et har pa
hendes hovedet. Dog ger han nogle ret
sa ulaekre ting med dukken!. (“Sorry...
try again fellows”)

At Horos ikke ville skade Lydia betyder
derimod ikke, at han ikke kunne finde
pad at haenge kusine Sinna op i
torturkammeret og fa styret sine
perverse lyster pd hende. Hun ligner
jo trods alt Lydia lidt.
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Spilverdenen Envirdn

Setting:

Lydias bryllup forgar i spilverdenen
Envirdon, en verden der tidligere er blevet
brugt som baggrund for andre scenarier.
“Envirdn“ :

(Fastaval 97+ Vikingcon'97) og

“Lysets Efterar”: (Vikingcon 97)

Til forskel fra de to andre scenarier er
spilverdenens historie dog ikke seerlig vigtig
for handlingen i “Lydias bryllup”.
Herunder beskrives de vigtigste ting og
steder i Environ.

Environ:

Envirdn er et stort kontinent pd den sydlige
halvkugle af en planet kaldet Fheéll
Kejserriget af samme navn er et feudalistisk
middelalderligende samfund styret af
Kejseren og hans Kejserrdd. Riget er delt op
i 44 mindre riger, hver med deres egen
lokale regent. Da kontinentet ligger pa den
sydlige halvkugle af planeten, bliver det
varmere jo laengere nordpa man rejser og
koldest syd pa.

Kejserradet:

De 12 medlemmer af Kejser Gernialfs rad
betegnes som nogle af Rigets mest
magtfulde og betydningsfulde personer. De
er hver isaer repraesentanter for hvert deres
felt. Elverne har en reprasentant.
Dveaergene har én. Bonderne er ogsa
repraesenteret. En af de vigtigste af disse
Kejserrddsmedlemmer er reprasentanten
for al handel i Kejserradet. Arracost von
Warrenburg.

Kejserradsmedlem, handelsminister, o0g
diplomat, samt en masse andre fine titler.

Kejserridderne:

En fin ridderorden, der styres direkte under
Kejseren af hans hejre hand General
Boromir. Kejserridderne fungerer som
politi, dommere og beddel. Det er dem, der
opretholder ro og orden i Kejserriget. De er
dybt respekteret af alle godtfolk i Riget,
hvem de beskytter, og frygtet af alle
forbryderne.

Kejserbyen Alston:

Denne by ligger i nordlandet Alvran, det er
her at den kejserlige familie har boet i de
sidste 5.000 ar, og det er herfra den gode
kejser Gernialf og Kejserradet styrer
Kejserriget med god og retfeerdig hand.

Landet Karmenadia:

Regent: Zar Rystoff Baskinijtz

Dette land er som et fristed for tyve og
landevejsrovere. Landets ledere er let
bestikkelige og styrelsen er bundkorrupt.
Landets hovedstad hedder Karm og er en
meget stor by, som naermest fungerer som ét
stort tyvelaug. Skal man fortage en lyssky
handel er Karm byen men skal henvende
sig til. Det er i Karm, at juvelerfirmaet
Dardichter & Senner holder til.

De tre Elverriger:

Baralinestas: (Wood elves)

Reagent: Kong Tallinnarras Dalino Andabra
Det sydligste elverrige. Elverne her er meget
sky og bryder sig ikke om de to andre elver-
racer, de er meget primitive og er dygtige
praester og urtemagere.

Qualinesta: (Gray elves)

Reagent: Fyrste Emanuel Aldemondeo

Et af de to nordlige elverriger. Disse elvere
er de mest snobbede elvere. De har den
holdning, at det burde vaere dem der
retmeessigt skulle lede Kejserriget, da de
selv mener, at de er af guderne en saerligt
velsignet race. Disse elvere er dygtige
magikere og ses tit pa oen Kylcomb

Aniqastra: (High elves)

Reagent: Fyrste Luani Aandandolar

Dette er det nordestlige elverrige.

Disse elvere er de mest udbredte og mest
populaere blandt de andre racer. De er
dygtige preester og har god kontakt til
praestelandet Nykrakhilien

Byen Harsaro: er blot en mindre by, der
ligger pa en karavanerute mellem to
kobsteeder, men fordi den ligeer i
odemarken, er den godt befastet. Det er
her, at preesten Kerilk Goderheim har sit
virke. Hr. Keron har ogsa en afdeling af
hans handelskompagni her. Det er bl.a.
derfra, han kender Kerilk og har valgt ham
som praesten, der skal vie hans datter.
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Belfala:

Regent: Baron Gabriel Rolando af Belfala
Dette er et stort land beliggende pa den
nordligste del af kontinentet. En stor del af
landet bestar af savanne, hvorpa der lever
mange vilde dyr. Det er ude pa den store
savanne, at Hr. Kerons store landsted ligger
som en isoleret oase.

Belfala er ogsa landet, hvori Kejserrads-
medlem Arracost von Warrenburg bor.
Arracost er landets handelsminister,
diplomat, og repraesentant for landet hos
Kejseren. Derved er han pd en made mere
magtfuld end landet egen regent.

Monterne:

Her lige et kort ord om pengesystemet i
Environ-verdenen. De veaerdier spil-
personerne har pd deres personskemaer
stir naevnt i Envirdnisk ment. Derfor
kommer her en kort forklaring om de
forskellige monter.

En Kejser, er en platinment, verd 5
Donnerhans. Den er opkaldt efter Rigets
overste leder; nemlig Kejseren selv. Den har
indpraeget den nuvarende Kejser Gernialfs
billede. Der findes ogsd gamle Kejsermonter
med andre kejseres billedere pa.

En Donnerhan, er en guldment. Opkaldt
efter Environs forste kejser.
Normalmenten.

En Gertumarin, er en solvmont, veerd 1/10
Donnerhan. Opkaldt  efter  Kejser
Donnerhans son. Rigets anden kejser.

En Kistor, er en kobberment, veerd 1/100
Donnerhans. Opkaldt efter en gammel myte
om en mand ved navn Robert Kistor. Han
ville sa gerne veere rig og beromt, at han
hele sit liv forsogte at gore sig bemeerket,
men uden held. Der var ingen der gad
interessere sig for ham. Forst efter hans
dod, blev Kejserrigets ringeste mont, den
som ingen gad eje eller have, opkaldt efter
ham.
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