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Indledning

Athinopa er et psykologisk horror-scenarie med
maser af ondskabsfulde intriger og skeletter i
skabet, skrevet for 5 spillere og én eller to spil-
ledere.

Scenariet foregadr i Athinopa, som er et saat
fantasiland, hvor en grusom konge hersker over
sine undersatter med ild og svaard og godt med
meningsl gst tvangsarbejde. Det er en verden af
mareridstagtige skygger, hvor sindssygen vadder
op af hver enesterevnei den rade, stenedejord -
for hele Athinopa, med al detslidelse, eksisterer
kun inde i hovedet pa en lille dreng ved navn
Bjarke.

Bjarke er fadt autist, og har med sin livlige fan-
tasi skabt dette land som en reaktion mod
omverdenensfor ham uoverskueligekrav, og som
forsvar mod og flugt fra a den menneskelige
kontakt, som han ikke magter at handtere.

Athinopa er ogsa et scenarie om virkeligheden,
og issa om dét, der ligger uden for den. Hvor
gar graansen mellem fantasi og virkelighed, mel-
lem drem og vagen tilstand? Altsalige et spargs-
mal for den garvede rollespiller, der er begyndt
at dregmme om uhumske bjergtrolde og overveje,
hvilken vampyrklan, han helst villetilhare, hvis
det nu var...

Vores idé med dette scenarie er at skabe en in-
tens horror-stemning ud fra dén frygt, menne-
sket uafvaageligt vil fele, nér det - efter lang tids
vandring - nar til virkelighedens gramse og ser
uvirkeligheden i al densvadde. Spilpersonernes
virkelighedsopfattel se andres. De mader en helt

anderledes verden, en verden som er fordrejet
og pervers og som fungerer pa helt, helt andre
praamisser end vores...sameget desto vaare, fordi
den ikke eksisterer pa noget fysisk plan. Men i
lgbet af scenariet gar det maske op for spil-
personerne, at denne verden ikke er sa fjern
endda. Maske indeholder de selv unaevnelige
daamoner og uudforskede sjadelandskaber, der
ikke stér tilbage for noget Athinopa...

Praesentation af spilpersonerne

Karakterernei Athinopainkluderer Bjarkes sto-
resgster, Rana, og fire af hendes gymnasie-kam-
merater: Lasse, Camilla, Philip og Johan - fem
venner, der af ogtil madesfor at plejederesfad-
les interesse for rollespil, magi og (u)hyggeligt
samvad.

Farst felger her en kort prassentation af disse ho-
vedpersoner, far vi tager fat pa historien (mere
detaljeret information forefindes pa karakter-
arkene sidst i hadtet - dette er bare for at du ved
lidt om, hvem de forskellige personer er).

Rana

Rana er, som sagt, storesgster til Bjarke, og er
midtpunktet i spil personernesven-

skab. Det er atid hos Rana, at
de fem samles, hvadenten de
skal spillerollespil eller bare
hygge. Ranaer enintelligent
0g interessant, men noget
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anderledes, pige, som er staarkt plaget af forad-
drenes naesten fanatiske religigsitet - noget der
har indgydet hende en staark afsky mod alt, hvad
der hedder kristendom. Desuden pines Ranafor-
faadeligt af sine noget ambivalente falelser for
den ,besvaalige® lillebror.

Lasse

Lasseer Ranasbedsteven. Han er en tille, intel-
ligent type, der er plaget af mindrevaardskom-
plekser og en katastrofd mangel pasavtillid. Las-
. ses store interesse for rollespil,
(0N fantasy-bgger og deslige er ud-
tryk for et desperat forsag pa
>\ atflygtefradén virkelighed,
A\ der bliver ved med at give
ham onde dremme. Engang

| folkeskolen var Lasse, sammen med Philip, med-
virkendetil, at deresbitchede biologilagrer fik et
hjerteslag og dede. Lasse har siden forsegt at
fortraenge denne forfaadelige haandel se, og det
er nassten lykkedes. Hvis bare ikke dregmmene
blev ved med at kommeigen...

Lasseer bekymret for Rana, der har opfert sigsa
underligt pa det sidste. Han giver Ranas forad-
dre og issg Bjarke skylden for vennens proble-
mer, og Vil meget gerne hjadpe hende paéneller
anden made, da hun er hans enesterigtige ven...

Camilla

Camilla er en helt amindelig
pige, der farer sgfremmeden /_
venlig og charmerende spon- ‘fax, g\
tanitet, der gar hende vellidt | 4 f

hos de fleste. PA overfladen (/)
virker hun som lidt af en pop-  \_
tas, en cola uden brus, men hin
rummer mange ting, som ikke en-
gang hun selv er klar over.

A

For noget tid siden blev Camillansamest vol dta-
get af Philip efter en fest, hvor han havde narret
hendetil at tage nogle skumle piller, saforhol det
mellem de to er mildt sagt bel astet.

Camilla er en meget forvirret pige. Hun nagrer
nogle falelser overfor Rana, som hun ikke helt
kan forholde sig til, og hun er meget bekymret
for hende, fordi hun virker sa ked af det. Des-
uden har Camilla her pa det sidste haft flere og
flere ssge syni sine drgmme - noget med trom-
mer og andedans og om pakaldelser i skovenved
nattetide, men hun aner selvfalgelig ikke hvad
det betyder...

Philip
Philip er syg i sesken. Voldtaggten af Camillaog

,mordet“ pa den gamle biologilager er ikke det
eneste lort, han har lavet i sintid.

Philip hader sig selv, og mest
af alt hader han dét faktum, 3
at han er i live, for livet er
noget sa drasbende kedeligt!
Enlille streg til naesen eller
enrevfuld piller kan sommeti-
der virke lidt opkvikkende, men

kun for en kort stund...og altid felger de for al-
vor marke tanker.

Philip ser ned paalle, isaar sinejaevnaldrende, som
han synes er barnlige og som tilsyneladende kun
taker paat gai smart tgj og fa gode karakterer
I skolen. Det er jo til at bragkke sig over. Philip
salv er faktisk ret intelligent, og mangefinder ham
spandende og dragende. Han har scoret sig en
del savlende groupies og beundrende disciple,
men ingen rigtige venner. Ranakan dog godt lide
ham, méaske fordi han er sdintens.



Johan

Pa overfladen er Johan en hard negl

og mereend almindeligt mystisk. Han
ligner noget fraet norsk blackmetal-
pladecover - masser af sort neglelak,
bleg og gusten hud og et omvendt kors
skaretindi armen. Uhauha, teanker man.

Men dét er der i virkeligheden ikke nogen grund
til, for faktisk er Johan ikke andet end en image-
fikseret wannabe. Han har et kaampe behov for
opmaaksomhed, men er egentlig ogsa ret usik-
ker pa sig selv. Derfor gemmer han sig bag en
maske, der passer ham - som en aggte nysatanist,
totalt blottet for latterlige ting som kaarlighed og
medfalelse.

is

Det hele er selvfalgelig ét stort selvbedrag, isser
dét med kagligheden, for egentlig er Johan tin-
drendeforelsket i Rana (der uheldigvissynes, at
han er lidt af et fjols). Johan giver ogsa Bjarke
skylden for Ranas problemer, og er overbevist
om, at ogsa hun hader ham inderst inde.

Plot

Her falger en kort beskrivelse af plottet. Scena-
riet tager sin begyndel se hjemme hos Rana, hvor
karaktererne som saavanlig sidder og prover at
spille noget rollespil. Nogle dage forinden har
Lasse og Rana fundet en sov paperback-bog i
en rodekasse nede hosboghandleren. Bogen, hvis
malerisketitel er Syricon DiabolicusMagus, in-
deholder flere mystiske beskrivelser af forban-
delser og ritualer og dén slags, og de to venner
har altsdkabt den, selv om de dagodt ved, at det
er en gang pop-hekseri.

Rollespillet dén aften er géet fint nok...eller ville
i hvertfald have gjort det, hvisikke Bjarke havde
vaget der. Ranas foraddre insisterer pd, at den

lille nar skal sidde der, sdhan kan se pa, nar
storesgster leger med sine venner, og det
er samand distraherende nok i sig selv, at
han skal sidde dér og stirre. Og sai aften
freakede han altsatotalt. Han sad og rok-
kede frem og tilbage, mens han vendte
det hvide ud af gjnene og mumlede en hel
masse uforstagligt dudder. Ranaméttefleregange
stoppe spillet for at sikre sig, at han havde det
godt, og hun hentede ogsa foraddrene, men da
de kom sad Bjarke bare stille og roligt og teg-
nede, lige indtil spillet begyndte igen. Det var
fanme, som om han bevidst prevede at adelasgge
det hele...

Efter spillet sidder defem venner og snakker lidt
om lgst og fast, og pa et tidspunkt findes bogen
frem. Inspireret af Gud-ved-hvad bedutter desig
for at preove at udfere en af forbandelsernei bo-
gen. Men sd mangler de jo bare et offer! Hvad
med den plagsomme lille Bjarke, som gjorde sit
for at spolere spillet! Det hele er jo bare ment
som en uskyldig lillejoke. Alleindvilliger selv-
fagelig.

| skovens skumle mulm og merke udfarer
protagonisterne ceremonien, der skal forbande
Bjarke. Men resultatet er selvfalgelig skuffende.
Men hvad andet kan man forvente af en billig
pop-paperback? N, godt det samme. Det ville
nok ikke vagre sa godt, hvis Bjarke virkelig var
blevet forbandet.

Hvad resten af aftenen gar med, ma vaare op til
dig og spillerne, men det hele ber i hvert fald
ende med, at spilpersonerne gar hver til sit og
lagyger sig til at sove...

...0g drgmmer...

...Deer paet hospital, hver isaa alene. Udenfor
hyler vinden, og merket bag glasruderne er to-
talt og uigennemtraengeligt. Det er helt klart en
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drgm. Det ma det vaae, for alerede nu sker der
ting, som kun sker i dramme. Lidt efter lidt me-
der spillerne hinanden, hvilket ikke ligefrem ger
forvirringen mindre. Hvorfor er de med i hin-
andens dramme? Hvad ger de paet hospital? Og
hvorfor ligger Ranas lillebror nede pa intensiv
med slanger og drops over det hele og ligner én,
der er i komaeller sddan noget?

Grunden, kaarelaeser, er enkel: Dette er en dram,
javist. Men ikke en almindelig drem. En almin-
delig drem foregar kun i hovedet pa dén, der
drammer, og er ikketilgaangelig for andre. Denne
drgm foregar ikke i hovedet pa nogen af spil-
personerne, men paen person, hvis sind er me-
get staakere end nogen af karakterernes.

Bjarke

Forbandel sen, som de fem venner kastede over
lillebror, var ikke en rigtig forbandel se. Bogen,
Syricon Diabolicus Magus, havde aldrig vaget i
naxheden af noget, der bare mindede om magisk
kraft...i hvert fald ikke fer, den faldt i heenderne
paCamilla. Camillateaker sigikkealtid lige godt
om - og hun var faktisk den eneste af defem, der
troede p3, at forbandel sen villevirke. Netop der-
for virkede den - for Camillakan noget, som an-
dreikkekan. Hun er " den trettende datter af den
trettende datter”, dén som har gaven til at se det
skjulte, som kan tyde dremme og tale med de
dade. Havde hun levet for 1500 &r sidenvillehun
uden tvivl vaae blevet sin stammes shaman og
sejdkoger, et mellemled mellem menneskene og
forfaadrenes ander. Nu er hun bare Camilla. En
helt almindelig pige...med en ufattelig ophobning
af spirituel energi. Hendes medvirken har gjort
ritual et virkeligt. Forbandel sen har sparket Bjar-
kes mentale kragfter ud af balance, og har sendt
ham i koma, hvad ingen af spillerneer klar over.

Men efter ceremonien overvaddes Camilla af
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skyldf@lelse overfor den stakkelslilledreng, som
hun tror, de har forbandet. Denne falelse er sa
staak, at den sadter gang i hoget inden i hende.
Og dahunlasggger sigtil at sove sammenat, fore-
tager huni dreammesin farste andergjse...og traek-
ker defire andre med sig.

Bjarke har opdigtet en fantasiverden, hvor han
tilbringer det meste af sintid. Athinopaer et sted
hvor Bjarke har styr pa tingene. Athinopa er
grundlagggende forskellig fra vores verden, der
er fyldt med ting som Bjarke ikke kan forholde
sigtil. I Athinopa er der ikke underlige menne-
sker der vil have Bjarke til at gare uforstaelige
ting. | Athinopaforstar man, hvad Bjarke har brug
for, og i Athinopaer der hverken bordben eller
tidlig sengetid.

Athinopa er befolket af underlige vaesner, som
Bjarke har direkte magt over. Alle disse vasner
er nogle fordrejede personager som Bjarke har
opdigtet, inspireret bade af sin strenge religigse
opdragel se, og de godnathistorier og eventyr han
er blevet fortalt ved sengekanten.

| Athinopadriver Bjarke et totalitaart styre, hvor
han holder sine undersatter i et knusende greb,
og tvinger dem til det slavearbegjde og de for-
skruede obskaniteter som kun en totalt fordrejet
lille autistisk dreng kan finde pa. | Athinopa er
det Bjarke, der er den nidkaae og strenge Gud,
som hans foraddre altid har prevet at bekende
hamtil.

Men der findes skabninger i Athinopa, som er
tredte af daveriet. Skabninger, som gnsker at
bryde fri. Men hvordan kan tanker bryde ud af
dét sind, som de er skabt af ?

Da de fem unge mennesker traader ind pa
Bavnerup Egnshospital, bliver de samtidig suget
ind i Athinopa. De er indespaaret pa hospitalet,
der har undergaet nogle vassentlige forandringer



i sintilpasning til Athinopa. Pahospitalet bliver
de konfronteret med Bjarkes voldsregime og de
mgder de syge skabninger hans forskruede fan-
tas har opdigtet. Det er nu op til spillerneom de
stadig vil forsgge at haeve forbandelsen over
Bjarke, eller om de vil hjadpe shamanen med at
smadre det styre som Bjarkes jernnaare har op-
rettet. En ssed som magtkamp begynder. En magt-
kamp hvor spillerne vil blive sat op mod hinan-
den, og hvor deresindre deamoner og fortramgte
indbyrdesrelationer vil blive dbenbaret dem. Og
hvordan skal spillerne overhovedet undslippe
Bavnerup egnshospital - den psykedeliske, go-
tisk praggede manifestation af Athinopa, som i
hgj grad tjener som et alt for virkeligt faangsel
for spillerne?

Subplots

Ved siden af hovedplottet, magtkampen i
Athinopa, er der en del subplotsi scenariet. Disse
plots er baseret pakaraktererne og deresindbyr-
des relationer, og udger intrigedelen af scena
riet. Disse relationer fremgar ogsa af karakter-
arkene (sedisse), men vi har her forsegt at stille
dem op lidt mere overskueligt og skematisk.

Alle elsker Rana

Ranaer méaske nok en outsider pAgymnasiet, men
i denlillerollespilstrup er hun ret populaa. Hun
er ngglentil karakterernes sammenhold. Derud-
over er Johan stjerneforelsket i hende, Camilla
lidt forelsket i hende (uden dog at erkende det til
fulde), Lasse holder meget af hende og Philip vil
bare gerne kneppe hende. Det er jo en kendt sag,
at kearlighed fucker med fornuften pagrusomvis,
og dette problem kan helt sikkert give anledning
til noglerare konflikter.

Camilla og Philip

Forholdet mellem disse to spilpersoner er ikke
det mest venskabelige, hvilket nok ikke kan
komme bag pa nogen. Philip har trods alt date-
rapet Camilla, og nu er hun smakgravid. Hun
ved det ikke selv, men hun har en anelse...og i
Athinopafar graviditeten uanede konsekvenser.

The Beast Within

Philip har opfart sig saat pa det seneste. Ikke at
man har kunnet maake nogenrigtig forskel, men
han er begyndt at lide af hukommelsestab, som
han selv tilskriver sit efterhanden ret omfattende
stof misbrug, men somi virkeligheden er af langt
mere uhyggelig karakter.

Sandheden er, at Philip er et ondt menneske, og
at han lige sa langsomt er ved at miste sin
menneskelighed - bade fysisk og psykisk.

Bjarke...

Spillernes forhold til Bjarke. Camilla og Johan
(selvom det aldrig kunne falde ham ind at ind-
remme det) har ondt af ham, mens Philip forag-
ter ham. Rana har et mere ambivalent forhold til
sinlillebror. Selvfalgelig elsker hun ham, deer af
sammekad og blod, men samtidig hader hun ham.
Han har adelagt hendes foraddre, og stjdlet de-
res opmaaksomhed. Lasse hader Bjarke inder-
ligt. Dette strider meget imod hans personlighed,
men han ser Bjarke som grunden til ale Ranas
problemer. Hans plan er at fa Ranatil at kasteen
symbol sk forbandel se over Bjarke, for derved at
|@sne op for alle de aggressioner hun bagrer rundt
pa, og som adelaggger hende.

Mareridt og apati

Lasse plages ofte af mareridt. Det er den gigan-
tiske darlige samvittighed, der plager hans un-
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derbevidsthed efter "mordet” pa hans biologi-
lagrer. Lasse har fortraangt denne handling, men
Philip, der var mereend medvirkendetil handlin-
gen, husker det. Philip plagesikke af det der lig-
ner darlig samvittighed. Han er forhaardet af den
mur af apati, der er hans skjold mod hele verden.

Hvordan skal Athinopa kares

Vi lader det vagre op til dig selv hvordan du vil
kare Athinopasom scenarie. Vi foretraskker selv
at lasgge vaagt pa badeintrige- og horror-delene,
og scenariet er derfor skrevet, sa det egner sig
darligt til investigation spillere. Nar vi spiller rol-
lespil foretraskker vi at inkluderemangelive-ele-
menter. Dette er selvfalgelig ogsa op til dig og
dinespillere, menvi vil daopfordrejer til at spille
scenariet salive som muligt, det ger simpelthen
det helemerelevende.

Uddelingen af karaktererne betyder ikke sa me-
get. Det vil blot have betydning for hvilke intri-
ger der bliver de dominerende. Del dem tilfad-
digt ud, eler benyt det ufattelige menneske kend-
skab somalle SL’ ere selvfalgelig er i besiddelse
af. (husk dog for alt i verden at uddele handout #
1 (bogen syricon Diabolicus Magus), sammen
med Ranas karakter!).

Nar du indretter spillelokalet, er det vigtigt, at
du sergefor at der bade er et hovedbord, og et til

to intrige borde, sa spillerne har mulighed for at
keare hemmeligeintriger.

Stemning

Stemningen er noget af det vigtigstei et horror-
scenarie. | Athinopa har vi forsggt at skabe en
paranoid og mystisk stemning. Forhabentligt vir-
ker scenariet knugende og intenst. Vi vil foresla
dig at du benytter dig af visse stemningsskabende
elementer. Det vigtigste er musikken. Fafor Bjar-
kes skyld fat i noget du kan spille musik pa
Musikken er at afgerende for at underbygge en
skummel stemning. Under forbandel ses-scenen
vil noget " messende” musik virke godt. Her tam-
ker vi foreksempel panoget gregoriansk munke-
musik eller lignende. Til de scener der foregar pa
hospitalet, vil Nine Inch Nails eller Scorn eller
noget andet skummelt industrial vaaefedt. Som
Athinopaindskrider mere og mere, kanvi iss
foresla soundtracket fra The Crow, eller noget
dystert doom-metal som My Dying Bride, for at
understrege den gotiske stemning.

Et andet stemningsskabende element, som er et
absolut must, er stearinlys. Scenariet vil fungere
bedst hvis lokalet er helt markt, kun oplyst af fa
stearinlys. Dog méaske med undtagelse af defar-
ste par scener pa Bavnerup egnshospital. Her vil
det fungere fedt, hvis du pa en made kan ramme
det koldekliniskelys, der findes pa hospitaler.



Baggrund

Hele baggrunden for scenariet starter med Bjar-
kesfadsel, og dermed Athinopas skabelse. | dette
afsnit falger en beskrivel seaf Athinopasskabelse,
samt de haandel ser der har vaaret af betydning for
skabelsen af personernei Athinopa. Afsnittetin-
deholder ogsa en beskrivelse af spilpersonernes
indbyrdesforhold og baggrund.

Familien Sand Jensen

Hele denne forfaardelige historie udspringer af
tragedien omkring familien Sand Jensen. En pa
overfladen helt aimindelig familie, der bagrer af-
faldet ud, laeser sandagsavisen og ser ,, 19 Di-
rekte“. Men efter at Bjarke er blevet mere og
mere syg, er familien Sand Jensen ikke laangere
rar at vaare medlem &f.

Foraddrene, Evaog Kresten har altid vaaet me-
get religigse, men efter Bjarkesfadsel og udvik-
lingen af hans sygdom, har deresreligigsitet ta-
get overhand, og er blevet til en naesten
besadtende fanatisme. Eva og Kresten ser Bjar-
kestilfadde som en prevel se af derestro. Dema
leve efter strengereligigse regler, og det samme
ma deres barn. Disse leveregler er dog mest ba-
seret paforbud, der skal beskytte familien mod
alt der blot kan minde om synd.

Dette har resulteret i at bade Bjarke og Ranahar
féet en uretfaardig streng opdragelse. Isaa har
Ranavaget plaget af, at hendesforaddre har brugt
alt derestid paBjarke. Den eneste opmaaksom-
hed hendesforaddre har skaanket hende, har vee

reti form af forbud og skideballer over bruddene
padisse. Dette har vearet med til at prasge Ranas
falel ser bade for kristendommen og hendeslille-
bror Bjarke - lillebroderen der stjal foraddrenes
tid og @delagde dem.

Bjarke er fadt med en sjad den autistisk sygdom,
der gar at andre mennesker har svaat ved at opna
kontakt med ham. Han kan ikke relatere til ale
de udfordringer bare det at eksisterei voresver-
den, stiller ham. For Bjarke er det umuligt at
samle sin koncentration om bare en af de ting
omverdenen konfronterer ham med.

Bjarke har derfor trukket sigindi sig selv. Han
har en meget levende fantasi, og for betragtere
er det nsamest, som om han lever et helt andet
liv bag hans intenst stirrende blik, der dog ikke
synesat fokusere panoget af denneverden. Men
selvom Bjarke virker som om hans bevidsthed
befinder sig langt vak, suger han alligevel ind-
tryk til sig. Disseindtryk fortolker han pasin egen
made, og det er disse der giver ham stof til hans
fantasi. Men det er ikke til at gedte hvad, der
foregar i Bjarkes fantasiverden. Den eneste ad-
gang udenforstaende har, er de yderst levende
tegninger Bjarketegner.

Bjarkes sygdom har betydet to vassentlige ting
for dette scenarie. For det farste skabelsen af
Athinopa, og for det andet den effekt sygdom-
men har haft pa Bjarkes foraddre, Eva og Kre-
sten Sand Jensen.
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Athinopas skabelse

Athinopaer navnet paden fantasiverden Bjarke
har skabt. Athinopaer et §adelandskab, der lang-
somt er opstaet i takt med at Bjarkes sygdom
har udviklet sig mere og mere, og han dermed
har felt sig mere og merefremmedgjort fravores
verden. | og med at Bjarkes sind er blevet staa-
kere, er Athinopa kommet til at fungere som en
virkelig verden, som eksisterer i en parallel di-
mensiontil voresverden.

Athinopaer et sted hvortil Bjarke kan flygte, nar
han ikke kan handtere de problemer, som hver-
dagen giver ham. Bjarke har styr paalti Athinopa.
Men Athinopa er mest opstaet i takt med at
Bjarke har falt nederlag eller fremmedgerelse i
vores verden. Derfor er det skabt med negative
falelser sasom, had, frygt og fortabthed. Athinopa
er derfor hurtigt blevet et fordrejet sted, der af-
spejler Bjarkessygesind. Sdledeser ale de skab-
ninger, der befolker det, skabt i forbindelse med
episoder fra Bjarkes ,virkelige® liv - ale hans
nederlag er i Athinopa blevet til handgribelige
personer og dyr (se appendix A: Persongalleri
for uddybning og baggrund for de vigtigste af
Athinopas skabninger).

Bjarke fungerer som en enevaddig hersker i
Athinopa. Han er den grusomme diktator, der
koster rundt med sine undersétter, og underkaster
dem askens perversiteter og tortur. Alt sammen
noget der kan give Bjarke den falel se af magt og
kontrol, hanikke faler i voresverden.

Men et oprer er under opsejling. En af beboerne
I Athinopavil ikkefinde sigi det mere. Han vil
starte sin egen revolution.

10

Shamanens plan

| Athinopalever der en gammel indianer-shaman.
Shamanen er skabt af Bjarkes sidste rest af mo-
ral og samvittighed, falelser som efterhanden er
blevet totalt fortraangt og lasrevet fra Bjarkes
sind. Shamanen har store andelige kradter, og
dissebruger hani sin modstandskamp mod Bjar-
kesvoldsrégime. Shamanen sgger at bringe har-
moni og retfaardighed til Athinopa. Problemet er
at hanjo selv er et produkt af Bjarkesfantasi, og
derfor har Bjarke ogsa delvis magt over ham.
Shamanen kan sdledes ikke selv styrte Bjarke,
han mahave hjad p fraden anden side af Athinopa
B hjadp fravores verden.

Shamanen udfarer en vel gennemtaankt plan. Han
kan ikke benytte sin egen spirituelle kraft direkte
til at skade Bjarke, dahan selv er en del af Bjar-
kes skabervagk, derfor ma han operereigennem
en anden. Derfor kontakter han Camilla, der selv
har store spirituelle evner, igennem dremme. Han
giver hende sazre visioner og pavirker hendes
underbevidsthed.

Da spillerne udferer forbandelsen i skoven, ser
shamanen sit snit. Bogen har nemlig ligget aben
hjemme pa Ranas vagelse, hvor den lille pesti-
lens til Bjarke har vaaet inde og snage, og da
den gamlergdhud kan seud gennem Bjarkes gjne,
har han set forbandel sen, og vidst, at nar Camilla
- der jo, uden at vide det, har flair for trolddom -
er med til at udfare ritualet, sa virker det.

Hvis shamanen kan fa Bjarke til at falde i dyb,
dyb savn - gernefor altid - vil Bjarke vage fan-
get i sine dremme, og dermed i Athinopa. Han
vil have mistet kontakten med vores verden, og
maskebliveendel af dremmenesland paligefod
med alle de andre vassner. Han vil havemistet sin



evnetil at passere uhindret mellem de to verde-
ner. Han vil ikke laangere vaare almaagtig.

Shamanenvil for alti verdenikke have Bjarketil
at de. Selv om Bjarkeikke langere er Athinopas
Gud, vil landet for altid eksistere som en tankei
hanssind. Derfor maBjarkebringesi entilstand,
hvor han stadig tamker, men hvor han ikke kan
pavirke begivenhedernes gang. Bjarkesdad ville
medfgre Athinopas @delagygelse, og det ansker
vel ingen af dets beboere.

1
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Handling

Tiden er kommet, hvor spillet kan tage sin be-
gyndelse! | det falgende afsnit vil handlingen i
Athinopablive beskrevet. Handlingen er inddelt
i tredele. Del 1 foregar i Ranashusi udkanten af
Bavnerup, og i den lille skov, der graanser op til
Ranas foraddres hus. Del 2 og del 3 er begge
henlagt til Bavnerup egnshospital.

Vi har forsggt at bygge handlingen op, sa den
fremstar sd overskuelig som muligt. Ferst vil
scenerne blive beskrevet i den raskkef@lgede med
sterst sandsynlighed sker i. | de tilfadde hvor
karaktererne oplever eller reagerer individuelt pa
episoder, vil disse blive beskrevet som handouts,
sadekan udleverestil spilleren (dissefindesbéde
skrevet i sammenhaang med afsnittet, men ogsa
som bilag sammen med de andre handouts, hvor
de nemmere kan klippes ud). Visse af disse
handouts beskriver tanker og reaktioner pavisse
haandel ser. | nogen tilfad de, med meget opmaeark-
somme og godt rollespillende spillere, vil det det
ikke vaare nadvendigt, at uddele disse. De kan
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virke som manipulerende og heanmende. | andre
tilfad de kan de give spillet et frisk pust. Bedem
selv om du vil uddele dem, og i hvilke tilfadde,
og fal dig ogsa fri til selv at skrive nye, der vil
passe til en pludseligt improviseret lejlighed.
Under hvert af disse handouts, har vi skrevet hvad
voresintention med dem er. Hvilken reaktion vi,
i forhold til handlingen, forsager at fremkalde.
Hvisduikke kan lide disse handouts, kan du ud-
fradisse fasagninger, paanden made guide spil-
lernei denrigtigeretning, hvisdet heletruer med
at |gbe af sporet.

Beskrivelse af de forskellige lokationer er ind-
skrevet i scenerne. Dog med undtagelse af be-
skrivel sen af Bavnerup egnshospital. Deforskel-
lige lokationer er her beskrevet i appendix:
Bavnerup egnshospital. Til at opresumere hver
del er der til sidst en stikords oversigt over
scenernesforl gb.



Del | - Forbandelsen

Hvor karaktererne uforvarende sender Bjarke i koma, ved at udsadte ham for en
forbandelse, kastet efter en knap sa vellykket rollespilssession.

There's something cold and blank
behind her smile
she’s standing on an overpass
in her miracle mile
(coma):
you were from a perfect world
aworld that threw me away today
today to run away
Marilyn Manson - ,, Comawhite®

Ferstedel af scenariet er ret fastlagt. Der er visse
haendel ser som simpelthen skal ske, for at resten
af scenariet kan forl gbe planmaessigt. Derfor har
spillerneikke specielt meget frihed til at handle.
| stedet for har spillerneimprovisatorisk frihed. |
denne del er der nemlig pladstil at spillerne kan
glideindi deresroller. Giv dem derfor frihed til
smasnak og improvisationer. Intrigerne skulle
ogsa helst sa smat begynde at blomstre.

Vi indrgmmer at handlingsgangen er ret fastlast i
den farste del. Der er nogle ret essentielle ting
som simpelthen ma ske, for at plottet overhove-
det kan haange sammen. Vi haber at du som SL
kan rage voreskastanjer ud af ilden, og undga at
spillernefaler debliver trukket rundt ved naesen.
Pa forhand tak.

Scene 1 - Rollespil hos Rana

Aftenen er kommet hvor vores unge mennesker
har aftalt at samlestil en hyggelig omgang rolle-
spil. Det er samtidig den aften hvor Lasseog Rana
vil afpreve en forbandel sedefandt i en bog, kabt

hos antikvaren, som beskrevet i baggrunds-
historien. Scenariet starter pa Ranas hyggelige
vagelse, umiddel bart efter rollespilletsafdutning.
Bjarke befinder sig stadig i rummet. Han sidder
altid pdRanasvagelsendr de spiller rollespil. Han
stirrer tavst fremfor sig, men alligevel ser det ud
som om han fglger med i spillet. Af og til tegner
han ogsdmens han overvaaer det. (Sddan er bl.a.
Portregterne pa karakterarkene opstaet)

For at rollespille Bjarkes og Ranas foraddre, se
beskrivelserne af Eva og Kresten Sand Jensen,
samt Bjarke, i appendix A, persongalleriet. Rana
bor i et aimindeligt husi udkanten af Bavnerup.
Det gramser op til en lille skov, hvor Rana og
Lasse har leget som barn. Start scenariet med en
lille beskrivelse af hvordan spillerne sidder og
hygger pARanasvaaelse. | boksen seser enlille
stemningsbeskrivelse, der kan sedte spillet i gang.
Den kan lasses hgjt eller genfortad|es efter egen
formulering, alt efter SL’s behov.

Nu af sattes der lidt tid til smasnak, sa spillerne
kan blivefortrolige med deres og hinandensrol-
ler. Forsgg at |ade en hyggelig stemning sprede

sg.

Bjarke befinder sig stadig pa Ranasvaaelse. Han
sidder i hjernet og tegner. Det vil fungere fedt
hvis du som SL spiller Bjarke det farste stykke
tid. Hvisdu karer scenariet semi-live og du spil-
ler Bjarke, vil du meget bedre kunne formidle
hans saarhed over for spillerne. Mens de sidder
og hyggesnakker, sidder du og tegner og skum-
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ler lidt distrad. Bjarke er i gang med at tegne
handout #1. Serg for at spillerne ser denne teg-
ning, da den kan vaae med til at sedte skub i
intrigerne. Efter et lille stykke tid kommer Eva
Sand Jensen og henter Bjarke. Han smidesi seng.

Herefter uddeles handout #2 (til Rana)og #3 (il
Philip).

Uddel handout #4 (Syricon Diabolicus Magus -
paperback bogen med forbandel serne) til Rana.

Bogen er en billig paperback, magibog. Den in-
deholder beskrivelsen af en gammel , forban-
delse*. Bogen virker meget uautentisk, og lugter
langt vaek af humbug, med sine mystiske magi-
ske symboler, og platte titel. Lasse og Rana har
fundet den hosden lokale antikvar for et par dage

Handout #2 - Rana

Bogen fra antikvaren

Du mezrker en let irritation, og en lidt under-
lig uforlgst falelse i maven. Det aargrer dig at
aftenen ikke gik s perfekt som du havde ha-
bet. Det hele havde vaget ren katastrofe. Det
er trods alt dit ansvar at fa det heletil at glide.
Det var dig der var spilleder, og det foregik
trods alt pa dit veaelse. Egentligt var det jo
ogsa lidt din skyld. Hvorfor kan dine foraddre
ikke bare fatte at de bare skal holde sig vae.
Og Bjarke. Hvorfor skal han absolut altid sdde
pa vagelset, ndr vi spiller?

Hov, bogen. Den bog dig og Lasse fandt hos
antikvaren, den anden dag. Den burde kunne
krydre aftenen lidt! | aften vil vaare den per-
fekte aften til at prave den forbandel se af, der
er deri. Duma fortadle de andre omden, og fa
demmed udi skoven. Denlillelysning vil veare
perfekt til udferelsen af ceremonien.

(idéen er at sadte spillernei gang med udfarel-
sen af forbandel sen)
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Market Klistrer til vinduet. S tungt, at det truer
med at presse ruden ind. SA totalt, at det nae-
sten er handgribeligt. SA tad, at det nassten er
levende.

Man kan hgre vinden. Den piver om gavien og
far vinduessprossernetil at knirke let. Den har
ikke ndet fuld styrke, spiller barelidt med musk-
lerne, som for at fortadle, at hvis den ville,
kunne den sa let som ingenting fla taget af og
kaste jer spradlende ud i glemselen, hvor |
kunne skrige, til | fik blodsmag i munden, uden
at nogen ville hgre jer.

Der er magi i dén vind. Der er magi i denne
nat. Den perfekte nat til et stemningsfuldt hor-
ror-rollespil.

Og alligevel er det hele géet galt.

| stirrer pa hinanden. Det kunne have vemret
perfekt.

Ikke destomindre havde det fra starten veaet
en fiasko. En fiasko sa fatal at nattens kradters
hénende latter kan heres. Og den skeger jer
ligeind til marv og ben.

Det var Bjarke. | har efterhanden vaannet jer
til, at han opholder sig pa Ranas vaarelse, nar i
spiller. Maske er hans stirren lidt uhyggelig,
og maske giver hans tegninger jer kold sved,
og far det til at krybe jer langt ned af ryggen,
men det er alt sammen noget i har vaannet jer
til for laangst. Nej Bjarke er harmlgs. Ondetun-
ger ville kalde ham for et uundgaeligt irritati-
onsmoment, men harmias det er han dai hvert
fald.

Men i aften! Bjarke var ikke den stille, tilbage-
trukne dreng i kender. Han matte have faet et
flip. Under de pinefuldeto og en halvtime, hvor
i desperat forsggte at mane noget godt
stemningsfyldt rollespil frem, fer i tilsidst matte
giveop, i al dentid sad Bjarke og rokkede, mens
han systematisk destruerede enhver hygge og
stemning, med underlige klagende lyde. Og
havde Rana kunnet smide ham ud? Ngj...I hu-
sker alle det skeenderi der opstod mellem Rana
og Eva, moderen. De bitre ord og flammende
blikke kun en teenage-tas og hendes mor kan
sende hinanden. ” Selvfalgelig skulle Bjarke da
blive sidende pa veaelset. Det plejede han jo
altid. Det kunne der da ikke ske noget ved. el
lille Bjarkebasse...” . Hvor kvalmende.

Men nu har i givet op. Ikke mererollespil iaften.
Hva fanden skal | nu finde pa ?!?




Handout #3 - Johan

Bjarke!

Hvorfor skal Bjarke, denirriterende unge, al-
tid haange her nar vi spiller. Han fatter jo alli-
gevel ikke en skid af hvad der foregar. Han
sidder bare der og stirrer ud i luften, og siger
ingenting. Men Rana tar vel ikke smide ham
ud. Hun ved at hendes foraddre vil forbyde os
at spille her, hvis Bjarke ikke ma overveae det.
Han fér sku altid sin vilje.

(idéen er at sprede den (om end politisk ukor-
rekte) uvilje mod Bjarke, der er savigtig B han
skullejo gerne ende som offeret for forbandel -
sen)

Handout #5 - Lasse

Forbandet veere Bjarke

Det plager dig at se hvordan Rana terrorise-
resaf hendesfamilie. Det er sgu Bjarkesskyld.
Ligesiden han blev fadt, har hendes foraddre
forandret sig dag for dag. Altid skal Bjarke
have sin vilje. Foreksempel i aften. Hvad i al
verden laver Bjarke pa Ranas vaaelse. Hvor-
for skal han altid sidde der nar i spiller?

Det plager osse Rana at have hamder, det kan
du da se.

Det er sveat at klare at se hvordan hendestil-
bageholdenhed forgifter hende. Hun mé forla-
ses. Méske kan forbandel sen hjad pe. HvisRana
gar med til at forbande Bjarke, kan hun fa
nogle af sineindestemkte aggressioner ud. Det
ville forlgse hende! Selvfalgelig ikke rigtigt
forbande Bjarke! Det far jo ingen konsekvens
for ham. Enhver kan seat den bog ikke er agyte.
Men den fungerer vel fint som symbol. Hold
da kadt. Du bliver sku nok psykiater en dag!
Ne spag til side. Det her er for alvorligt til at
joke med.

(Selvfalgelig ogsafor at sikre at Bjarke bliver
offer)

Handout #6 - Philip

Hold keeft hvor barnligt!

Hvad fanden laver du her? Der er pisse koldt
og Vadt, og de andre ligner idioter. Ok! Ind-
remmet, du blev maske revet med af stemnin-
gen. Du blev maske lidt skuffet over at der ikke
skete en skid. Hold kadt hvor barnligt! Hvor-
for haanger du egentligt med de her folk? Men
hvad andet kan man vente af et pattebarn som
Lasse, for det var sku hansidé, det lort her.

(idéen er at brede en stemning af antiklimaks.
P& dette tidspunkt er det vigtigt for de videre
haandel ser, at gruppen begynder at spredes, og
gar hjemi seng)
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siden, som beskrevet i baggrundshistorien.

Beskriv bogens udseende for spillerne, og lagy
isaar vaegt padens,, falskhed” - det billige paper-
back cover, og det uautentiske look.

Lad spillernefaldei snak om bogen.

Nu kommer et kritisk punkt. Det er alt afgerende
for scenariets videre udvikling, at forbandelsen
bliver kastet i aften, og at den kastes pa Bjarke,
dadet er den der ster det helei gang. Ligele-
des skal det helst fremga som om det er spiller-
nesidéat forbande Bjarke, og ikke noget du pres-
ser pamed.

Heldigvis er det en del af Lasses plan at kaste
forbandel sen pa Bjarke (se afsnit om subplots).
Hvis Lasseikke selv spiller padette, kan du ud-
dele handout #5 til ham.

Scene 2 - | den mgrke skov - Sort
magi made in Taiwan.

Spillerne bevagger sig udi skoven. Der ligger en
lillelysning ligei naarheden af Ranas hus, der vil
vage velegnet. Beskriv deres korte ga tur ind til
lysningen. Nu er det rette tidspunkt at skabe en
skummel stemning. Benyt eventuelt stemnings-
beskrivelseni boksen padenneside.

Pakaldelsen af de magiske kradfter kan begynde.
Ceremonien er beskrevet for spillernei handout

Det er meget markt. Den kolde oktober vind
fgler susende gennem de nggne trager. Natten
har erstattet skovens rige oktober palet med
nuancer af sort og grat. | det fijerne skriger en
ugle sin ode til natten. Pludselig er den der,
lysningen. Pavirket af oktober nattens kulde
og skovens magiske dysterhed far i lyst til at
skutte jer, og krympe jer sammen. Med et for-
stummer uglens skrig. Alt er dtille.

#4 (syricon diabolus magus). Spillerne kan nu
begynderituaet. Denne sceneligger op til unygge
og stemning. Udferelsen af ceremonien kan med
fordel keres meget live. Dette vil give stemnin-
gen et |gft. Faspillernetil at forlade bordet, stil
stearinlysop, som naevnt i ritualetsudferelse, og
faellers spillerne il at falge bogens retningsli-
nier. (sidenote om musik: Hvisdu benytter dig af
underlaggningsmusik som stemningssadtendeele-
ment, kan du under denne scene skrue meget op,
og spillenoget meget ,, messende” musik, fx. Gre-
goriansk munkemusik, hvisdu gradvist skruer op
for volumen, i takt med at ceremonien skrider
frem, kan du opbygge en klimaks-agtig effekt.
Nar det sidste ord er sagt, sluk musikken, meget
pludseligt).

Efter at forbandel sen er kastet, sker der intet. Der
ma gerne brede sig en falelse af et antiklimaks
hosspillerne. En ,var det det? - felelse. Ger dem
opmaaksomme pahvor kold og vad og heltigen-
nem ugasstfri skoven pludselig feles. Uddel
handout #6 og #7 til Philip og Camilla.

Der passerer ikke flere haandelser pa denne af-
ten. Maske gar spillernehjemtil Rana, eller en af
de andre, for at hygge, eller maske gér de barei
seng. Hgjst sandsynligt tager de hen til Rana.
Spillerne gnsker sikkert at se hvordan Bjarke har
det.

Handout #7 - Camilla

Ah nej!

Hvad har vi gjort!?! Hvordani al verden kunne
vi geredet mod Bjarke? Enuskyldig lilledreng!
Hvordan kunne jeg gere det. Jeg forstar ma-
ske at Philip kunne. Han s lige frem ud til at
nyde det. Det sadistiske svin ! Men mig selv!
Deandre!?!
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Hvisde ungetager hjemtil Rana, vagner Evaog
Kresten Sand Jensen. De er sure pa Rana, over
at hun er oppe pa dette tidspunkt (klokken har
efterhanden naamet sig halv tre om natten). De
vil ikkelade defem unge se Bjarke, der blev lagt
i seng klokken 10.30. Hvis nogen sniger sigind
paBjarkes vaaelse, sover han meget roligt.

Der er nu pladstil lidt intrigespil, alt efter hvor-
dan stemningen er. For at navidere i scenariets
handling, er det dog ngdvendigt at spillerne gar
hjem i seng. Du kan enten antyde deres sgvnig-
hed, eller du kan benytte Eva og Kresten til at
smide Ranai seng og de andre ud, hvisde befin-
der sigi familien Sand Jensens hus.

Forbandelsens faktiske konsekven-
ser

Her forklares hvad der rent faktisk er sket, som
falge af spillernes handlinger. Dette afsnit er et
oprids af shamanens plan, som forklaret i
baggrundshistorien.

1) Syricon DiabolicusMaguser ikke en bog med
magisk kraft. Forbandel sen, der er beskrevet deri,
virker sdledesikke alene.

2) Alligevel har forbandelsen haft en effekt pa
Bjarke. Han ligger nu i den dybeste koma. Bjar-
kes vaesen er blevet suget ind i Athinopa. Dette
skyldes:

- Camillasandekraft. Camillaer i besiddelse
af en stor mamngde spirituel rakraft. Hun
ved intet om det selv, men shamanen har
kunnet fgle det, nar han har betragtet hende
gennem Bjarkes gjne.

- Shamanen, der ikke kan bruge sin egen
andekraft til direkte at skade Bjarke (han
er selv skabt som et produkt af Bjarkesfan-

tasi), har pavirket Camillas andekraft og
underbevidsthed gennem drammelignende
visioner i lang tid.

- Under udfarel sen &f ritualet har Camillas
staarke andekraft forbandet Bjarke og sendt
ham i koma. Hun ved ikke selv dette, det
er hendes underbevidsthed (manipuleret af
shamanen) der kanaliserer kraftenindi den
kollektive bevidsthed, der opstar ved ritua-
let. Den kollektive bevidst hed, der ansker
at forbande Bjarke (det er ment som en
joke, men Camillas andekraft ger det til
bitter alvor).

3) De alvorlige konsekvenser dette far for
Athinopa. (se afsnittet: Athinopa efter Bjarkes
koma, s. ?) Alt sammen en del af Shamanensny-
deligeplan.

Opsummering af haendelser i del |

Scene 1

- spillerne sidder hos Ranaog spiller rolle-
spil. Vores spil starter lige nar deres slut-
ter.

- Bjarke tegner en ubehagelig tegning, der
sadter gang i intrigerne.

- Bogen, Syricon Diabolicus Magus, fin-
desfrem. Forbandel sen diskuteres.

- Bjarke vadges som offer.

Scene 2
- Forbanddl sen udfgresi skovens marke.

- Enfalelse af antiklimaks breder sig. Der
er en akut mangel pa bade daamoniske ap-
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paritioner, giftig regdampe og svovlstin-
kende, lillaskyer.

- Maske opsages Bjarke. Han er gaet i
koma, men det virker blot som om han so-
ver.

- Spillerne gér i seng.

Athinopa efter Bjarkes koma.

Shamanensplanlykkes, og Bjarkebringesi koma.
Dettefar alvorligefalger for Athinopa, og det er
disse, der bliver beskrevet i dette afsnit.

Athinopahar laange vagret styret med jernhand af
Bjarke og hans lakajer, men nu ramler regimet
sammen. Som falgeaf Bjarkeskomatgsetilstand,
er han nu blevet en fysisk del af Athinopa, pa
ligefod med dets andre beboere. Hans kraft er
derfor ikke stagrk nok til at opretholde magten.
Fer var han Athinopas skaber. Hans vilje var
stagk, og han kunne forme alt i Athinopa, som
han gnskede det. Hans vassen kunne vandre mel-
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lem Athinopaog voresverden, som hanville. Nu
er Bjarke blot en lille 10-arig dreng, som intet
kan stille op mod de fysisk staakere vaesner, der
befolker hans tankers landskab. Hans krop lig-
ger fangdet i sin bevidstl@se og drammel gsetil-
stand efter sit koma, mens hans sind og vaesen i
realiteten er fanget i Athinopa. Bjarke er nu luk-
ket inde i sit eget skabervagk. De dere mellem
Athinopaog voresverden, som Bjarke har holdt
abne, er ved at lukkes.

Folgende haendelser aendrer magtbilledet i
Athinopa: (se appendix A for beskrivelser af
personagerne).

Ridderen nedkaampes og fanges af kutkutterne.
De spramger deres slavel anker.

Jesudastages ned frakorset. Hans lidel ser stop-
pes. Han vandrer nu rundt med bledende stig-
mata-sar. Monstret slipper fri fradet bur det tid-
ligere har opholdt sigii.



Del Il - Ankomst til Athinopa

Hvor spillernei drgmme sugesind pa et dystert hospital. Et hospital hvor Athinopas
kradfter langsomt bryder frem. Revolutionen er i gang, for kongen er faldet.

Beneath the Moon and under Star
He wand'red far from northern strands
Bewildered on enchanted ways
Beyond the days of mortal lands.
J.R. R. Tolkien, " The Fellowship of the Ring”

Dennedel af scenariet begynder nar spillerne er
gaet hver til sit, efter nattens strabadser. Mens
spillerne sover bliver de nemlig hver isaa suget
ind i Athinopa. Dette er ogsa et resultat af den
spraangfarlige spirituellerdkraft, Camillaslager
rundt pa. Det er farligt at have en veninde med
andelige kradfter hunikke forstar!

Camillas samvittighed - dgrene ab-
nes atter

Forbandel sen of Bjarke har stredet sakraftigt mod
Camillas principper, at hun er efterladt med en
fortaaende darlig samvittighed. Hun har simpelt-
hen bare en fornemmel se af at noget er gaet galt.
Mens Camilla sover, hersker hendes underbe-
vidsthed. Hendes darlige samvittighed er padette
tidspunkt sa stagk, at hun, ubevidst selvfalgelig
- som da hun forbandede Bjarke, suger sig selv
og deandreindi Athinopa. Hendes samvittighed
ansker brandende at gare det hele godt igen, og
derfor opseger hun ubevidst shamanen. Dette
resulterer i at derene mellem Athinopaog vores
verden, somellersvar ved at lukke sig efter Bjar-
kesfaangsling i Athinopa, bliver dbneigen.

Spillerne er selvfalgelig ikke klar over alt dette.

De opfatter det sikkert bare som en underlig
drgm. Men debliver nok lidt overraskede nar de
mgder hinanden i drammen, og ikke mindst nar
de finder ud af at de ikke bare lige sadan kan
"vagne” igen.

Drgmmenes hospital

Rammen om drgmmen udgeres af Bavnerup
egnshospital. Spillerne genkender det sikkert
hurtigt, daBavnerup er enlille by, og dadefleste
af dem har vaaret pa hospitalet fer.

Der hersker en meget dyster og stillestdende
stemning over hospitalet. Det er jo midt om nat-
ten. Den tunge og merke nattestemning ssdtesi
en ubehagelig kontrast til det hvide kolde og kli-
niske hospitals lys, der oplyser stedet. Det er
netop denne kol de, uf @l somme og rasdsel sdagent
umenneskeligestemning vi ensker at fafrem. Hvis
du taanker pa filmen " Nattevagten” eller tv-se-
rien "Riget”, har du et godt indtryk af hvilken
stemning vi gnsker at skabe. Paranoidt, monstrast
og aligevel envirkelig del af voresliv.

Graansen mellem drgm og virkelighed er ned-
brudt. Dagrene mellem Athinopaog voresverden
er langsomt ved at dbnes. Nér spillerne bevaager
sig rundt paBavnerup egnshospital, vil det synes
som om der er noget der ikke stemmer. For det
farste selvfalgelig fordi det hele starter som en
del af en drgm, men ogsafordi hospitalet virker
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saat forladt. Den vagthavende lagge og det av-
rige personale synesikke at bemaake spillerne.

Hospitalets forskellige planer

Athinopaer gradvist ved at opsluge hospitalet. |
den drem spillerne befinder sig i, vil Bavnerup
Egnshospital langsomt blive til Athinopa, hvor
spillernetil sidst vil vaaefanget. Derfor kan hver-
ken hospital spersonalet eller de avrige personer
der opholder sig pa hospitalet se eller fale spil-
lerne. Spillerne er ikke laangere en fysisk del af
vores verden, men er blevet en del af Athinopa.

Bavnerup egnshospital befinder sig i dette gje-
blik paflere planer:

- det rigtige hospital. Det hospital der lig-
ger i voresverden. Det er padette hospital
personalet og de avrige mennesker befin-
der sig. Bjarkeskrop befinder sig ogsa her
under scenariets 2. del, nemligi sin respi-
rator.

- dremmeplanet: Hospitalet udger ogsa
rammen om drgmmen. Det er padette plan
hospitalet langsomt vil blive overfart til og
opslugt af Athinopa. Det er dette plan spil-
lerne befinder sig p3, og ligel edes ophol -
der Shamanen, Jakeldgden, Jesudas,
kutkutterne og de andre af Bjarkes skab-
ninger sig her. Bjarkes vaesen er ogsa fan-
get pa dette plan. Han er blevet laanket til
sin trone af sine opsagsige undersatter.
Dette fremgar dog farst heni mod del 3 af
scenariet, hvor overgangen til Athinopaer
komplet, og degrene dermed er helt dbne.

Deto planer kan ikke kontakte eller pavirke hin-
anden. | starten, hvor Athinopaikkeer i safrem-
skreden en tilstand, vil spillerne ikke opfatte at
de befinder sig pa et andet plan. Dremmepl anet
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vil virke som det rigtige hospital. Derfor kan de
stadig se de personer der tilherer det virkelige
plan. Men hvisspillerne prover at kontakte nogle
af personerne fra vores verden, vil disse ikke
opfatte noget. For dem er spillerne usynlige og
bareren luft. Spillernekan galigeigennem disse
personer, som var de blot spagelser eller ander.
Personerne fra de virkelige verden vil vise tegn
pavagt ubehag. De vil maske gyse eller skutte
sig af en ubevidst kulde, men det er ogsa den
stagkeste reaktion, der kan fremprovokeres hos
dem. Dereagerer altsahverken palyde, bergring
eller anden kontakt.

Se appendix B, for kort og beskrivelse af hospi-
talets rammer. Se desuden appendix A, for en
beskrivelse af vagtlaggen Jan Schiittel og de an-
dre personer der opholder sig paBavnerup egns-
hospital.

Scene 1 - ankomsten

Spillerne ankommer til Athinopa/hospitalet enfor
en. Det er ngdvendigt at spille situationerne med
denenkelte spiller, for at bevare den overraskelse
det giver, nar de mader hinanden. Derfor bliver
du nad til a kyle de andre spillere ud af lokalet
imens. Det er dog vigtigt at spillerne hurtigt me-
der hinanden, for at undga at de udforsker ho-
spitalet alene.

Beskriv for spilleren hvordan hun/han gar i seng,
og derefter vagner padet nedenfor angivne sted.
Spillerne ma gerne vaare bevidst om at det er en
drgm. Men dregmmen virker saat virkelig.

Spillerne starter som sagt forskellige steder i
drgmmen. Ved beskrivelsen af drammens start
er det vigtigt at skabe en uhyggelig stemning. For
det farsteaner spillerneikke hvor deer eler hvor-
for. For det andet bliver de fleste af dem



konfronteret med deres vaaste frygt. Gar gerne
beskrivel serne salevende som muligt. Spil paden
utryghed de ukendte omgivelser giver, og den
paranoide vanvittige frygt der gerne skulle op-
sta, nar spillerne konfronteres med deres mare-
ridt.

Beskriv den klamme, dede, kolde, marke, klini-
ske stemning der er pa hospitalet. Det hvide,
skarpe, umenneskelige lys, der skager sigind i
spillernes gjne, som en giftig insekt brod.

Her fadger enbeskrivelseaf deste-
der der farst meder spillerne, nar
"dregmmen” begynder:

Ranas ankomst

Rana”vagner” i kapellet, der
ligger i hospitaetskadder. Det
skumle er, at hun sidder i
knadende bedestilling

foran et stort, ru- =
stikt trakors, der ' ‘;?*i‘_;
fylder naesten hele -

endevasggen. Der haanger ingen kristus figur pa
korset, men naglerne, der i dettetilfaddeer store,
rustne jernsgm, sidder stadig godt banket fast i
treeet, og der sidder rester af kad pa dem. Veay-
gen under korset er daskket af enrad vifteaf tynde
blodstrimer, de fleste starknede, men nogle me-

get friske...

Pa gulvet foran Rana star der ét eller andet med
halvvejs udtvaaet blodskrift. Det ferste tre ord
er DU MA IKKE..., men resten er ikke rigtig til
at tyde.

Der star sekskister i rummet, tre ved hver vaa.
Defem er tomme, meni den sidsteligger Jesudas,
den fysiske manifestation af Bjarkes darlige sam-
vittighed og den manipulerende og undertryk-
kende religion, som hans foraddre til stadighed

har pravet at trackke ned over hovedet pa ham.
Efter "kongensfald” er Jesudas blevet flaet ned
frakorset, hvor han ellershang og led pligtskyl-
digt for at giveluft for Bjarkesindestamgte vrede.
Nu da han ikke laengere kan tjene sin herre, den
eneste sande Gud, vil han bare dg, og derfor har
han smidt sit underernaarede legeme skades! ast
ned i en kiste, hvor han ligger og mumler: ”Han
vil komme efter mig...han kommer
tilbage...Herrens straf vil ramme dem alle, men
jeg skal endnu engang staved Hans side...denne
gang vil jeg ikke svigte...”. Nar Rana bliver
opmaaksom padenne uhyggelige hvisken, og
pa hvor den kommer fra, sparker Jesudas
" pludselig |&get af kisten, kaster
o A sigud af daren og tager flugten
P ned ad den markekorridor. HvisRana
forfalger ham, kan hun ikke fange ham, men
hun |gber maskeind i Lasse, der sikkert ogsa
spasser rundt derude. Hvis Rana bliver i ka-
pellet, opdager hun maske den lodne pung med
de 30 selvpenge, der faldt ud af Jesudas’ kjor-
tel under flugten.

Philips ankomst

Philip begynder sin drem lige ved indgangen til
hospitalet. Lokal et er tomt for personer, men ved
siden af ham ligger der en Securitas-vagt. Vag-
ten ligger pa méatten lige inden for deren, og er
totalt spredtet op og mutileret. Der flyder med
sa meget blod og indvolde, at det er svaat at se
det venlige velkommen, der er skrevet pa mét-
ten. Philip opdager at han selv har blod pa haa-
derne. Det sidste han husker er at han gik i seng,
sa han har ingen forklaring pahvordan blodet er
havnet der.

Monstret i Philip har myrdet vagteni en bersaea-
ker lignende blodrus. Philip selv husker selvial-
geligintet af dette. Mens Philip star og funderer
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over dette, kan han hare skridt der neamer sig.
Skridtene er fra Camilla eller Johan, der begge
"vagner” i narheden af gerningsstedet.

Nu har Philip travlt med at bortforklare blodet
pahanderne eller skjule liget, eller hvad der nu
falder ham ind. Terningerne skulle i hvert fald
vage kastet til intriger og mistro spillerne imel-
lem.

Ved Philips ankomst har Athinopas monster ta-
get boligi ham. Philips personlighed er efterhan-
den saformerket, at den manifesteresfysiski form
af monstrets bosadtelse. En energisk udladning
sa kraftig, at de adskilte planer et kort gjeblik
mades. Det uheldige offer bliver den uskyldige
Securitas-vagt, der pabrutal visbliver hevetind
I Athinopa og myrdes. Men Philip husker intet.
Hverken om mordet, eller monstrets bosadtel se.
Seappendix A - persongalleri, for at finde yder-
ligere oplysninger om monstret, der vil tittefrem
I Philips bevidsthed fra tid til anden, scenariet
igennem.

Lasses ankomst

Lassestarter sindrem paen briksi 6 timersstuen,
der er placeret i hospitalets kadder. Han vagner
ved at en mystisk personage er ved at binde en
lille seddel om hans storeta. Det er den mystiske
Jakeldad. Han er nggen, men hans tgj ligger i
rummet. Der ligger to lig pa de andre brikse i
rummet. De er nggne, men kan identificeresved
det navn der stér pa derestaskilte. Begge baarer
pragg af at vaare grusomt mishandlede. Syle, tom-
meskruer og smandeer stukket i dem, men Lasse
kan dog godt genkende det ene af ligene. Den
eneer HansFjerlev (den farste laage der behand-
lede Bjarke. Hans Fjerlev forsvandt sporlgst, han
blev suget ind i Athinopa) og den anden Anna
Skovdal (Lassesgamlebiologilager. Lasseer in-
direkte skyld i hendes dad). Se persongalleri for
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beskrivelse af Jakeldaden, HansFjerlev og Anna
Skovdal.

DaJakel dgden opdager at Lasseikke er ded slar
den en hysterisk latter op. Den beklager sig over
at "arbedet ikke er blevet gjort godt nok”. Og
sparger om Lasse da ikke ellers har fortjent at
de. Stakkelslillemig, beklager densig. Nu havde
denellersligefaet et nyt lillelegetgj at lege med.
Deto andre var ved at vaare lidt kedelige. Fort-
s i lignende baner. Jakel dgden kan se paandre
om de har déet ihjel. Den vil konfrontere L asse
med at den godt kan se paham at han er morder
(her tamnkes pa det indirekte mord pa Anne Skov-
dal, som har plaget Lasselige siden).

Det er ikke muligt at fanogle konkrete oplysnin-
ger ud af Jakeldgden. Han vil ikke svare pa
spergsma om hvor Lasse befinder sig eller lig-
nende. Efter et stykke tid vil den blot fortssdte
sinleg med deto lig. Eller maske vil den vende
sig mod Lasse, for at fortsadte det arbejde den
slap. ”men kan den smukke unge mand ikke bare
lade som om han er ded? Bare et lille stik, det
ger naesten ikke ondt. Haha he hydr hydr ohooo
ho hi”.

Camillas ankomst

Camillastarter sindrgm i det lager, der befinder
sig ved skadestuen pagrundniveauet. Lageret er
fyldt med smaraskker af reoler med hylder. | ste-
det for defarstehjad psting osv. Der normalt ville
have vage at finde i dette rum, far Camilla en
hallucination. Pa hylderne star raskke pa raskke
af spritbehol dere med misdannede babyfostre.

Hvis Camillaviser dissetil andre spillere, vil de
blot kunne se normalefarstehjad psremedier. Ca-
milla har faet et glimt af det Athinopa der vil
samke sig over hospitalet. Spritfostrene er bade
en advarsel om Athinopas komme, men ogsaen



besked fraCamill as underbevidsthed om hendes
graviditet.

Johans ankomst

Johan er den eneste af spillerne der ikke bliver
udsat for en traumatisk opvagning. Johan " vag-
ner” padet toilet der ligger ved ambulatoriernes
ventevaael se, pa stueetagen. Det farste der meg-
der hansblik, er hans eget spejlbillede. Han kan
hare rumsteren udefraforhallen, hvor Philip for-
modentlig har travlt med at skjule liget af
securitas-vagten.

Det er som sagt vigtigt at spillerne mades ret
hurtigt igen. For at intrigedelen af scenariet kan
fungere, er det ret vigtigt at karaktererne sam-
les. Denne del af scenariet er ikke tiltaankt som
eninvestigation-del, hvor spillerne skal udforske
hospitalet. Hospitalet skal i stedet opfattes som
et afgramnset omrade hvor spillerne er fanget.
Dette skulle bade stimulereintrigerne og horror-
delen o fortadlingen. De personager der befolker
Athinopaer dine vaaktgjer. De kan bade bruges
som stemnings- og horror- skabere, men samti-
dig kan de ogsa brugesttil at ssette gang i hand-
lingen og intrigerne. De forskellige personager
har ale mulighed for at bringe noget forskelligt
frem i lyset, fra de forskellige personer. Se
appendix A og appendix B, for at finde en be-
skrivel seaf personagerne og deres ophol dssteder.

De eneste steder som sadan set er vigtige for
handlingen, er de steder hvor Bjarkes skabnin-
ger holder til. Desuden er det ogsafedt hvis spil-
lerne finder Bjarkes gamle fil pa Hans Fjerlevs
kontor, da det er med til at oplyse spillerne om
baggrunden og dybden af Bjarkes sygdom.

Yderligere haendelser

De andre begivenheder i del 2 er ikke fastlagte.
Du bestemmer selv hvornar disse scener skal
udfolde sig. Du ma selv time scenernes
indtraeffel se og bruge dem nér spillerneer i naa-
heden af stedet eller nar spillet traanger til et | eft.

Scene 2 - Athinopa absorberer ho-
spitalet

| |abet af del 2 vil Athinopaskinne mereog mere
igennem. Det Bavnerup egnshospital der befin-
der sig pa dremmeplanet, vil langsomt opsluges
af Athinopa og aandre udseende. Det fjerner sig
mere og mere fra det virkelige Bavnerup egns-
hospital. Dette vil afspejle sig ved de nedensta-
ende forandringer. Det er ting, som sker grad-
vist, og det er derfor nogle ting du selv skal vur-
dere, hvornar indtraffer. Lad spillerne opdage det
gradvist. Ogsa dette kan brugestil at | gfte stem-
ning eller handling.

AEndringer

- arkitekturen aandreslangsomt. Det kolde
linoleumsgulv gar nogle steder i stykker.
Under ligger der harde og ru stenkalker.
Andre steder revner vagggen, og gammelt
murvagk traenger igennem. Hospitalet er
ved langsomt at aendrestil en gotisk borg.
Det kolde hospitalslys eandres maskelige-
fremtil dyster fakkelbelysning visse steder.
Temperaturen falder vaesentligt og luftfug-
tigheden stiger.

- De sygeplgersker og det andet hospitals-
personale der bevasger sig rundt pa hospi-
talet, forsvinder. De bliver set mindre og
mindre og jo mere dremmeplanet opslu-
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ges af Athinopaog fjerner sig fradet vir-
keligeplan.

- N&r man fgr sdud af vinduerne, sd man
kun uigennemtraengeligt og ugaestfrit
marke. Nu ser mani stedet en mystisk rad-
gladende himmel. Landskabet har foran-
dret sig til et gde bjerglandskab og pahim-
len ses store underlige sorte fugle. Hospi-
talet er flyttet til en ade klippetop, tilsyne-
ladende uden nogen farbar ve vak. Endyb
taget afgrund omgiver hospitalet pa alle
Sider.

- Forhallen pa stueetagen aandres langsomt
til en stor drypstenshule. Skyggerne er
mange og flakkende, og lydenekastesrundt
I et skummelt ekko. Det er i denne hule
kutkutterne holder til.

- de spritfostre Camillasapahyldernei la-
geret pa stueetagen, er nu synligefor alle.
Se Camillasankomst.

- Jan Schittel skontor vil langsomt aendres
til en merk og ru hule, akkurat som det
sker med forhallen pa stueetagen. Ogsa i
dennehulevil skyggerneflakke pamystisk
vis. Det er her indianeren holder til. Se
scene 5: madet med shamanen.

Scene 3 - Afstraffelsen af Eva Sand
Jensen.

Evaog Kresten Sand Jensen opholder sig pain-
tensiv afdelingen hvor de overvager Bjarke sam-
men med Jan Schiittel. Paet tidspunkt hvor deer
alenemed Bjarke, bryder Evasammen. Hunfal-
der graadende omkring Krestens skulder menshun
rdber: "Hvorfor !'2 Hvorfor Bjarke? Hvad har vi
dog gjort forkert, Kresten. Hvornar har vi syn-
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det. Hvorfor skal vi straffes pa denne made?’.
Kresten prover selvfglgelig at traste sin kone.

De spillere der overvaaer denne scene vil dase
et saat syn. En gusten skikkel seklaadt i skrigende
narreklaader, og med en sindssyg dednings afsin-
dige sadistiske smil, vil dukke op bag Eva, hvor
den igen og igen lader grusomme le-formede
knive hugge ned over Eva. Imaginaat blod ved-
ter frem, og et gjeblik er det som om at Evas
ansigt fortraskkesi smerte. Det er Jakel deden der
forsgger at myrde hende, for at give udtryk for
Bjarkes had mod foraddrene, deres opdragelse
og svaghed nu hvor religionen svigter. Men
Jakeldaden befinder sig jo pa et andet plan end
Eva, sdselvfalgelig sker der ikke noget. djeblik-
ket efter forsvinder Jakeldeden. Spillernevil sik-
kert opfatte det som en hallucination.

Scene 4 - Kutkutternes oprar

Tidligt i scenariets 2. Del, far Athinopa har op-
slugt dremme- verdenen, vil spillerne maske hg-
rer nogleunderligelydei detterum. Devil harer
tunge skridt og klirren eller skramlen af metal
mod metal. Maske kan de hgrer en bandende
stemme og piskeslag der smadder i luften. Det er
Ridder Laan der forsgger at holde kutkut-daverne
I gang. Disselydeer glimt af Athinopa.

Lad disselyde optrappesi intensitet, samtidig med
at drypstenshulen langsomt bryder frem (som
beskrevet i af snittet ” Athinopaabsorberer hospi-
talet”). Men nar Athinopaer passende fremskre-
det, vil de flakkende skygger pludselig giver
mening og karaktererne kan se en stor rustnings-
klaedt skikkelse, der svinger en pisk over nogle
sma, pel sede skikkel ser. Skikkel serne dadoer store
bunker af sten efter sig i reb og seletgjer.

Men pludselig vil en af kutkutternelgftesinarm



i et triumferendetavst skrig af trods. Kutkutterne
dipper deresreb og kaster sig over ridderen. Han
forsvinder under en fradende masse af sma, svage
kroppe, og han myrdes.

Efter denne episode vil kutkutterneforsvinde og
Ridder Laans degde og sgndersldede, rustnings
klaedte skikkelsevil liggetilbage.

Ved synet af Ridder Laan, rammes Philip af en
pludseligt frygt. En frygt der glider over i beru-
sendelettel se daridderen myrdes. Uddel handout
#8.

Scene 5 - Mgdet med Shamanen

I ndianer shamanen opholder sig paJan Schiittels
kontor, der langsomt aandres som naevnt under
scene 2.

Vagggene oplyses og lysende hulemalerier, og
luften er tyk af en tad stag’k lugtende reg. Bag
disse regtager, der stammer fraen stor pibe, vil
den gamle indianer shaman dukke frem. Se
appendix A, for at finde en beskrivel se af radhu-
den.

Shamanen vil vaare meget overrasket over at se
karaktererneissg Camilla. Det vil fylde ham med
meget voldsom harme og bestyrtelse. Begge fo-
lelser vil han dog forsage at skjule. Camillas op-
dukken betyder at derene igen er dbne mellem
Athinopa og vores verden. Dette er en trussel
for den plan shamanen ellerslige har udfart. Der-
enes abning betyder at Bjarkes krop igen kan
undslippe Athinopaog forenes med hanssind, sa
han far mulighed for at vagne frasin koma. Sker
dette, kan Bjarkeigen vendetilbagetil Athinopa
som skaberen, og genindfare sit regime. Og hvilke
konsekvenser vil det ikke havefor Bjarkes skab-
ninger?

Handout # 8 - Philip

Endelig!!!

Frygten lammer dit hjerte...hvad ger Laan
her?

...endelig ded...en berusende glaade gennem-
strgmmer dig pa uforklarlig vis...

...Hvem fanden i helvede er Laan?

(Monstrets staake falel ser traanger igennemttil
Philip. Monstret og Ridder Laan har vazret deds-
fjender lige siden de blev skabt).

Indianeren vil veare wvillig til at svare paspergs-
mal. Han vil formulere sig i gader og mystiske
anekdoter og fabler. Dette sadter nok krav til din
improvisatoriske evner, men det er daogsa skent
med lidt udfordring en gang imellemikk’!

Indianeren er en gammel listig raav. Han besidder
en skreammende evnetil at gennemskuefolk. En
evne der gar ham i stand til at se helt ind i folks
gad. Hviskaraktererne presser ham med ubeha
gelige spergsmal, eller hvis spillet blot treenger
til lidt spice de laintrigante, vil han begynde at
konfrontere spillernemed falgendeting, somalle
stammer frahans betragtninger:

- Camillas graviditet. Hun har endnu ikke
selv erkendt sin graviditet, men mon ikke
nogle fa hentydninger ville fahende op at
kare ?

- Philips problemer med stoffer og hukom-
melsen. Det er i hvert fald noget Philipikke
ansker at deandre ska vide. Monikke ogsa
det vil skreanme ham, at shamanen giver
ham indblik i hans merke monster sider!

- Lasses "mord”.

- Ranas had til Bjarke. Falelser som Rana
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ikke kan genkende ved sin egen person, om
som fylder hende med skam og lede.

- Johanskaalighedtil Rana. En dyster hem-
melighed hos en person der officielt ikke
vedkender sig sadanne falelser. Johan vil
gere at for at vogte sit image.

Men husk hentydningens kunst. Det gadder om
at sedte karakterernei forsvarsposition. Det fun-
gerer bedst, hvisde andre karakterer ikke forstar
hvad shamanen taler om, men blot opfatter at
noget er forkert. For at holde intrigerne i gang,
gadder det blot om at sprede lidt lusi skindpel-
sen?

Scene 6: Philips indre svinehund

Dette er ikke nogen egentlig scene, men snarere
et anslag. Som naavnt i afsnittet Philipsankomst,
har Philips monstrase personlighed givet plads
til at monstret har skjult sig i hans krop. Mon-
stret vil efterhanden titte frem, i form af under-
ligeindskydelser i Philipsunderbevidsthed. Phi-
lip ved ikke selv hvor disse underlige bestial ske
tanker stammer fra Handout # 9 skal uddeles
farste gang Philip ser Bjarke. Handout # 10 og
11, kan uddeles nér du har lyst! | avrigt vil vi
opfordre dig til a improvisere flere handouts i
sammedtil, dler smpelthen hviske mystiske stem-
mer i gret pa Philips spiller.

Scene 7 - Camillas graviditet

Ligesom scene 6, er dette heller ikke en rigtig
scene, men ogsasnarere et anslag. Camillasgra-
viditet udvikler sig unormalt hurtigt, mens hun
opholder sig i Athinopa. Hendes underbevidst-
hed bombarderes med sma hints om dette i
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handouts #12-14, der kan uddeles efter dit for-
godtbefindende, og hendes mave vokser synligt.

Scene 8 - Tronen

Paet tidspunkt aendres den respirator Bjarkelig-
ger i til entrone - en gigantisk, monstrgs jedte-
trone, at for stor til Bjarkeslille krop. Bjarke er
laenket fast til tronen med enorme, rustne jern-
kaader, der er et symbol paden komatesetilstand,
han er fanget i. Det er farst padette fremskredne
stadie af Athinopas opslugen af hospitalet, at
Bjarkefindessomenfysisk del af Athinopa. Den
Bjarke der far |4 i respiratoren var bare den
skygge af Bjarke der ligger i respiratoren pa det
virkeligeplan. Bjarke har heletiden vaget fysisk
laanket til tronen i Athinopa, han har bare ikke
vaget synlig. Allerede her tvinges karaktererne
til at tage stilling til Bjarkesvidere skagdone. Lige
meget hvad spillerne beslutter sig for, vil det fere
noget med sig, og handlingen kan nu bevasge sig
indi sinsidstefase: Del 3.

Opsummering af del 2

- darene dbnes til Athinopa pa grund af
Camillas darlige samvittighed. Hun gnsker
ubevidst at gare det hele godt igen, derfor
suges karaktererneind padremmeverden-
enshospital.

- Scene 1. Deforskellige karakterer ankom-
mer forskellige steder i den samme dram.

- Scene 2. Bavnerup egnshospitals opsu-
ges gradvist af Athinopa. Stedet aandrer
langsomt karakter til en gotisk borg.

- Scene 3. Eva Sand Jensen afstraffes af
Jakeldaden.



Handout # 9 - Philip

Indvoldene skal flyde.

En pludselig tanke overvadder dig...Klgerne
der skamferer og flar det lille uskyldige ansigt
- hvilken oplgftende tanke...At rive det lille
barnehjerte ud...at bade i indvolde og maeske
sig i hvalpefedt...En vellystig sitren ved tan-
ken ombarnefrygt og blodigt kad. Hvilken sad-
mefuld cocktail!

(Monstret er jo skabt af Bjarkesdedsfrygt. Dets
dybeste begea er at dracbe Bjarke, derfor er disse
tanker sastagke, at detraanger igennem til Phi-
lips bevidsthed).

Handout # 12 - Camilla

Den forstilte grad!

Hele tiden vender de tilbage for dit indre gje.
Rackke pa raekke af fostre i spritglas...Alle de
forspildte muligheder det rum indeholdt...

Hvilket udyr kunne gare noget sadant? Og hvil-
ket udyr er du. Du forbandede et barn. Den
uskyldigste lille skabning...

Handout # 10 - Philip

Giv mig blod

..Ah at fl&i ked...At fl& hovedet af...det sade
knask nar kraniet |gsrives fra rygsgjlen. At
kneppe det affldede kraniei gjenhulen somdu
har gjort det si mange gange fer...

(bareet lille ban til Philip)

Handout # 13 - Camilla

Babygrad.

Pludselig harer du en skingrende grad, som
fra et spaedbarn der gares fortraad. Men gra-
den forstummer igen, ligesom du var ved at
lokalisere hvor den komfra...Hvor laange kan
du baere det?

Handout # 11 - Philip

Knas Knas Knas

...sult...blodterst.. liderlighed...du laanges...

(Det er ikke nemt at vegre et monster, der er
fangeti en tgsedrengsindre).

Handout # 14 - Camilla

Giften i din krop.

Dufeler dig beskidt ogtilsalet. Giften der blev
sprejteti dig den dag i skoven. Hvordan kunne
det monster gare det...
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- Scene 4. Kutkutterne nedkaemper ridder
Laan i det endelige oprer.

- Scene 5. Karaktererne mgder shamanen,
der forsgger at manipuleredemtil at hjadpe
ham mod Bjarke.

- Scene 6. Monstret i Philip bliver mereog
meresynligt.

- Scene 7. Camillasgraviditet udvikler sig
| sammeretning.

- Scene 8. Bjarkeslamkedekrop bliver syn-
lig. Respiratoren aandrer sig langsomt til
en trone.



Del 111 - Kongen vender tilbage

Hvor Bjarke forsgger at genvinde kontrollen over Athinopa. Kampen om herredem-

met begynder og spillerne ma vadge side.

All the wants you waste

all the things you’ ve chased

And it all crashes down

And you break your crown

And you point your finger but theres no one
around

Just want one thing

Just to play the king

But the castle has crumbled and you're left
with just a name.

Wheresyour crown, King Nothing?
Metallica, ”King Nothing”

Dennede af handlingenindtragffer nar Athinopa
har opslugt sa meget af hospitalet, at Bjarke pa
sintrone er synlig for karaktererne. (se scene 8,
del 2).

Karaktererne er nu tvunget til at foretage nogle
valg om deres foresatte holdning til Bjarke. De
matage stilling til hvilken side de vil tagei den
forestdende magtkamp, og til hvorvidt Bjarkes
tilbagevenden blot skal betyde, at han nu er syn-
lig for spillerne, eller om de vil lade ham vende
tilbagetil Athinopasom detsretmaessige hersker.
Scenariets konklusion vil nu forme sig alt efter
hvordan karaktererne vadger at forholde sig til
deres bundne konge.

Dennedel af scenariet er overhovedet ikke fast-
lagt. Den foregar naturligvisindenfor de samme
rammer som 2. del, med en vigtig forskel:
Athinopa har nu fuldstaandig opslugt hospitalet,
og forvandlingen til gotisk borg er komplet (der
kan dog stadig forefindes smategn pa, at stedet

engang har vazret kendt som Bavnerup Egns-
hospital - maske er der stadig neonrer i loftet,
derene er de samme hospitals glasdere og skil-
tene der viser rundt til de forskellige afdelinger,
toiletter osv. er der stadig, pa samme méade, som
rummenes udformning, grundlasggende er den
samme).

Hvad der nu sker afhaenger som sagt helt af spil-
lernes handlinger. Nu bliver det sikkert ngdven-
digtfor dig at improvisereen smule. Vi har givet
eksempler panogle af de afslutninger vi kunne
forestille os. Men det er helt op til dig og spil-
lerne at skabenye. Vigtigst er det at afslutningen
haanger sammen, og at den virker som et klimaks
for scenariet.

De forskellige afslutninger

Bjarke dreebes

En af mulighederneer at Bjarke dradbesmenshan
endnu er bundet og svag. Normalt kan Bjarke
som bekendt kun drasdbes af monstret (go Phi-
lip!), men under sin "tilfangetagelse” er han en
del af Athinopa pa (naesten) lige fod med alle
andre, og er derfor let at have med at gare (en
10-arig knaggt med laanker pa - helt agligt, hvor
mange skal | vegre?). Hvis du som SL gnsker at
fremprovokere denne slutning kan du jo give
Philip et ekstra mordlystent hand-ouit.

Andre med motiver til at nakke den lille sadist
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kunne maske veare Johan eller Lasse, eller maske
Rana, alt efter hvor fucked up deer blevet i | gbet
af historien. Men det vigtige er jo egentlig ikke,
HVEM der gar det, eller hvorfor. Det vigtige er,
hvad der sker!

Selv om Bjarke nu rent formelt bare er endnu en
sker rad som er fanget i denne syge fantasiver-
den vil hans ded alligevel veae sa stort et para-
doks, at det vil betyde Athinopas undergang.
Dennedrgmmenes” virkelighed” vil simpelthen
bliveflaet i stykker, og efterlade bade Bjarke OG
spillernei evig koma. Dette kan sagtens vaae et
udmaaket klimaks, hvisdui voldsomme, drama-
tiske vendinger beskriver for spillerne, hvordan
slottets mure styrter sammen, og himlen flaanges
som af usynligeklger, mensallelandets skabnin-
ger, der dleblot er produkter af ensyglilledrengs
plagede bevidsthed, skriger som med én rest, pa
én gang af raadsel og lettelse over, at lidelserne
endelig er ovre. Slut af med at beskrive for spil-
lerne, hvor melodramatisk det alt sammen er, at
de sadan har ofret sig for at satte en stopper for
bade Bjarkes og hans skabningers lidel ser. For-
ted dem dernaest, at tre dage senere bliver fal-
gendefem filer lagt ind paJan Schiittel s compu-
ter pa Bavnerup Egnshospital. Uddel handout #
15.

Denne dutning kan ogsa bruges hvistiden er ved
at lgbeud, eler du af anden grund bareVIL veae
faadig. (Méaske synes du at vores scenarie stin-
ker sAmeget, at du bare vil have det overstaet. |
safad: Fortvivl g. Det skulle ikke vagre sveat
for dig som SL at manipulere Philip, eler mon-
stret i ham, til at bega mordet pa Bjarke, og du
skulle sdledes nemt kunne afslutte Athinopa &f-
ter omkring en halv times spil! - Skulledet sidste
vagetilfaddet er du selvfalgelig velkommentil at
made os to scenarieforfatterei baren, nar spillet
er feardigt. Vi er meget dbne for at modtage
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kritik...Vi kan jo altid diskutere det over et lille
vaatshussagsmdl...).

Bjarke befries

Hvis spillerne vadger at befri Bjarke fratronen,
leder dette straks til nogle langt mere vidtrak-
kende konsekvenser.

Befrielsen af Bjarke leder til den gjeblikkelig
konsekvens at Bjarke samtidig befries fra sin
komatgsetilstand. Det betyder at Bjarke genvin-
der sin gamle magt. Dahan nu har genvundet sit
anker i den virkelige verden, kan han sende sin
viljeindi Athinopamed fuld kraft. Karaktererne
kan dog ikke maake nogen egentlig aandring pa
Bjarke. Bortset fra den underlige frygt Bjarke
viser over for Philip (hvisnogen skulle have glemt
det, sder Philipjo blevet "vaat” for dét monster,
som efter Bjarkes befrielsei avrigt er det eneste
der kan sldKongenihjel.

Nu sadter Bjarke sin plan i gang. Han gnsker at
fa haavn over forraaderne og genvinde magten.
Overfor karaktererne vil han dog opretholde sin
uskyldigefacade. Bjarke, der nu har magten som
skaberen af Athinopa, kan sagtens sadte ting i
gang med telepatisk kraft. Falgende er hvad der
sker:

- Ridder Laan genoplives. Men han er kun
en smadret zombie-lignende skygge af sit
tidligere stolte og funklende jeg. For det
farste er hans rustning plettet af blod og
hans krop baarer groteske pragg efter den
omgang teesk han fik, dahan blev dragbt af
kutkutterne. Hans ene fod er flaet af, og
hans lemmer er braskkede. For det andet
gjer Bjarkeikkelaangere den uskyldige og
uplettede skaberkraft, som da han ferst
skabte ridderen. Den gang var hans sind
knap sdformarket. Ridderen genindsadtes



som Bjarkes hgjre hand - stadig Athinopas
sterste bad-ass - og det er ham der udfg-
rer de herefter nsevnte gerninger:

- Jesudas sgmmes op pa korset igen.
Bjarke er vred, og har mere end nogen-
sindebrug for at afreagere. Jesudas' ufat-
telige lidel ser er beviset pa genvindelsen
af Bjarkes magt. For at cementere denne
magt yderligere er Bjarkes ti bud blevet
malet paloft og gulv med friskt blod. Disse
bud findesi handout # 16.

- Afstraffelse af shamanen. Shamanen
slagtesaf et velrettet svaardhug, leveret af
ridder Laan. Hanfindesded i sin hule (dét
lokale, der tidligere udgjorde Jan Schiittels
kontor).

- Jagten pa udedelighed. Bjarke sender
ridderen efter monstret. Hvismonstret, der
jo symboliserer Bjarkes dadsfrygt, dree
bes, vil Bjarke vaare udgdeligi Athinopa
Men monstret har gemt sig i Philip. Lab
for livet, Philip!

Disse handlinger kan ledetil mangeforskellige
afslutninger. Bjarkesreaktion og gerninger over
for spillernelader vi vaae op til dig. De afhaan-
ger af bade af spillernesvalg af sidei kampen,
og af deresreaktioner pa de ovenstdende hand-
linger. Hvis Bjarke finder ud af at spillerne har
deltaget aktivt i forsaget pa at vadte ham, vil
han nok forsgge at haevne sig og omvendt er
spillernemaske heller ikke ligefrem Bjarke ven-
ligt stemt, ndr definder shamanenslig, eller hvis
Philip myrdes.

Happy end?

Hvis Bjarke ikke haavner sig pa karaktererne,
eller hvisde lige frem stiller sig pahans side i
kampen, vil han visedem vejen ud af Athinopa.

DeVvil végnei deres senge nasste morgen, og alt
vil paoverfladen vaaeidyl. Men resten af deres
livvil desikkert plagesaf sindssyge mareridt, alt
efter hvilke traumer de har gennemlevet i
Athinopa. Hvemved, maskevil dealleblivebort-
kastet i sndssyge?Ranavil i hvert fald dtid veam-
mesved synet af sinlillebror. Hun forstar det ikke
selv, men dybt i hans gjne ser hun alle de vaesner,
der lider i Athinopashelvede, og hunvil atid selv
fale et ansvar for disse ugerninger...

Moderen

HvisPhilip dradbesaf Ridder Laan, bliver Bjarke
udadelig, damonstret derved vil vaae skaffet af
velen. Men Camillas graviditet kan |gse dette
problem. Hun venter jo barn med Philip — noget
der er blevet mere og meretydeligt scenariet igen-
nem, alt efter hvor meget du har valgt at spille pa
det. Sedel 2, scene 7.

Et dgligt klimaks kunne vaae at spille Camillas
fadsel. Camillafeder en grusom skabning. Som
sgn af monstret og pigen med de store andegaver,
ensker det nye monster sikkert at fla Bjarke le-
vende! Som sgn af monstret, er dette nye mon-
ster rent faktisk i stand til at nakke Bjarke. Sa
dér rag dén udadelighed!

Andre slutninger?

Men slutningen er aldrig til at fastleagge, nar
intrigerne summer i luften som et ophidset bi-
stade. Derfor bliver det, som sagt, sikkert ngd-
vendigt for dig at improvisere. Her er der derfor
nogle ganske korte regler og konsekvenser, der
maske kan gere det |ettere at overskue:

- Bjarkes ded: Bjarkes ded vil altid nedbryde
Athinopa. Se afsnittet i starten af del 3, om kon-
sekvenserne af Bjarkesded...

- Enkarakters dad: karakterenvil daaldrig vagne

31



Ythinopa

opi denvirkeligeverden. Karakteren vil findesi
sinseng begravet i evig, drammelgskoma. .. (Her
kan benyttes handout # 15).

Forslag til alternative og radne slut-
ninger

Her falger tre fordlag til slutninger der er lidt
anderledes en de andre alternative. De falger et
lidt andet manster, og den ene vender endda to-
talt op og ned pa historien som du indtil nu har
leest den. Disse fordag er kun medtaget for at
understrege at det er helt op til dig og dine spil-
lere at skabe en konklusion, og for at vise at |
har totalt frie tgjler.

Stakkels Philip

Maske ender det helei et sindssygt blodbad. Nar
ridder Laan opsgger og bekaamper Philip, bryder
helvede | @s. Philips bessdtel se af monstret bry-
der udi lyslue, og monstret bryder frem af hans
krop. Men Philip vinder kampen — Ridder Laan
slagtes, og det ssmmeger i @vrigt ale de andre.
Monstret er blevet et med Philip, og dette fejres
med en bestial blodrus!

Philip vagner i Bavnerupskoven, i den lysning,
hvor forbandel sen blev udfart. Omkring hamlig-
ger ligeneaf hansfirevenner...Jan Schiittel havde
ret. Bjarke lider ikke af noget saaligt tilfadde af
autisme. Det hele er bare noget der er foregaet i
Philips obskure hoved. Faktisk kan det udtryk-
kesligesakort, somvi ger det i voreskarakter-
prassentation: " Philip er sygi assken...”.

Den sgde kliché-slutning

Det hele ender med at spillerne vagner i deres
senge. Det hele har barevaaet et mareridt. Denne
slutning er mest medtaget for at vise at vi to
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scenarieforfatterei virkeligheden er nogle meget
blade og f@l somme mennesker. 1gen kan vi kun
opfordrejer til at made osi baren efter spilslut.
Maske skriver vi darlige scenarier med kliché-
slutninger og blade plyssede kaningrer, men vi
bider ikke...

Regicide

Bjarkes skadone indhenter ham brat, men en af
karakterernes kraft er steget sa meget, at
Athinopalever viderei denne person. Denneka
rakter overtager Bjarkes skaberrolle, trone og
magt. Deandre karakterer der sikkert, men denne
enekarakter vil tilbringeresten af sineroyadedage
I en hyggelig gummicelle, med en dejlig varm
spandetrgie pA Men inde i hovedet blomstrer
Athinopa...

Vi haber at en af disse afdutninger inspirerer
dig til at fa afsluttet Athinopa pa passende vis.



Forfatternes efterskrift

Vi haber at du kan lide scenariet, og at du og
dine spillere far en god spiloplevelse. Desuden
vil vi gerneundskyldefor den politiske ukorreki-
hed, der skinner hele vejen igennem dette pro-
jekt. Det er formodentligt lidt sent at gere dig
opmaaksom padet, men hvisdu er autist, ber du
nok ikke laese dette scenarie. Hvis det kan vaae
nogen trgst, kan vi garantere jer at ingen aggte
autister eller smati-arige drenge blev skadet un-
der tilblivelsen af dette scenarie. Desuden har vi
beggeindset, at vi sikkert bliver fortagret i helve-
desflammer for dette. | hvert fald kan vi allerede
nu lugte, hvordan voreskarmaer blevet en smule
skidden.

| gvrigt vil vi dabenytte dennelgjlighed til igen
at mindedig om at ligesom du er meget velkom-
mentil at slutte scenariet somduvil, er duligele-

des yderst velkommen til at aandre pa forlgbet,
eller endda konceptet, under vejs. Det vigtigste
er at du og dine spillere har en fed spiloplevelse,
0g vi har som scenarieforfattere bare forsegt at
give vores version af Athinopa. Og vores ver-
sion er jo kun en beskrivelse af de oplevelser, vi
har haft i dette fantastiskefantasiland. Det er trods
alt Bjarke, der ved bedst.

Vi vil ogsagerne benyttelejlighedentil at giveen
stor tak til Mikkel Bakgaard, der har givet osen
stor hjadp med at lave layoutet i Athinopa. Det
var paat af ham, men sadan er han altsd bare, at
| ved det.

Hvis du har nogle spargsma om Athinopa, er i
meget velkomne til at kontakte os.

Vi sestil Fastava

Jonas Breum Jensen
Praestevaanget 28

9460 Brovst

TIf. 98 23 24 36

Email: Joonaz@yahoo.com

Anders Vestergaard

Kollerup Strandvej 11

9690 Fjerritdev

TIf. 98 21 28 48

Email: Yogahead@hotmail.com
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Appendix A - Persongalleri

| dette appendix felger en beskrivelse af ale de
bipersoner der medvirker i scenariet. De vigtig-
ste er udfarligt beskrevet, mens der blot falger
en lille forklaring om hvem de knap sa vigtige
personer er (her gnsker vi ikke at antyde at deres
liv er mindre spandende. Deres livshistorier og
personligheder er sikkert nok sa spandende, men
de ma hare et andet scenarietil).

Personer fravores verden

Bjarke Sand Jensen

El Presidente smokes cigars
Anyone he does not like
He shoots or puts behind bars.
Circle Jerks, " Coup D’ Etat”

Bjarke er Ranaslillebror. Bjarkeer ti & gammel,
men virker yngre, pa grund af hans lille tynde
figur, og hanstomme, barnlige udtryk. Bjarke har
lyst hdr og et smukt og charmerende lille ansigt.
Men hansishlagjne virker meget fjerne.

Bjarke er autist. Hans sygdom har udviklet sig
siden hans fadsel, sa han nu lider af et helt spe-
cielt saatilfadde. Bjarke magter ikke de udfor-
dringer vores verden stiller ham overfor. Derfor
har han trukket sigind i sig selv. Han har skabt
en fantasiverden i sit eget hoved, hvor han kan
tilfredsstille den livskraft han ikke kan udlevei
vores verden. Det er en verden der er pragyet af
Bjarkes personlige tolkninger af deting der har
pavirket ham stearkest fra vores verden. Bjarke
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kalder sin fantasiverden for Athinopa. Se
baggrundshistorien: skabelsen af Athinopa for
detaljer om dette fantasiland.

Patrods of at Bjarkelever safjernt fravoresver-
den - ofte kan han i time, jadagevis, bare sidde
og stirre frem for sig med et tomt udtryk i ansig-
tet og dede gjne, sdgjer Bjarkealligevel enaf og
til foruroligende evne til at gennemskue ting.
Bjarke kan simpelthen skimte sider af folk, som
de ofte ikke en gang selv ved eksisterer. Nogle
gange kan Bjarke se de ting ved folk, som de
selv har fortraengt eller fornaggtet dybest. Og det
er maskedefatilfadde, hvor Bjarke giver udtryk
for disse betragtninger, at han virker sa skream-
mende pafolk.

Det er nassten umuligt at kommunikere med
Bjarke. Han er en meget indelukket og stille
dreng. Den eneste made det er muligt at fa et
glimt af Bjarkesfrodigefantas, er ved at betragte
de tegninger, Bjarke sdivrigt tegner. Disse teg-
ninger beskriver bade figurer og steder fra hans
fantasi, men kan af og til ogsa veae tegninger
med et direkte budskab.

Bjarke skal rollespillespato vidt forskellige m&
der. Nar du spiller hami voresverden, er hanen
totalt stille og indelukket person. Af og til udste-
der han smaunderlige lyde, men ellerstaler han
ikke. Spil ham med en underdanig mine, men med
et intenst og uudgrundeligt blik, der enten stirrer
tomt frem for sig, eller nidstirrer i én uendelig-
hed.

Nar Bjarke spilles i Athinopa, som det sikkert



bliver tilfaddet i 3. Del af scenariet, er han meget
forandret. Den uskyldige overflade er bevaret.
Men Bjarke er ikke ngdvendigvis stille mere. |
Athinopahar Bjarke magten og han er ogsistand
til at kommunikere. | Athinopa skal Bjarke spil-
les med et sygeligt, barnligt magtbegaar og med
et tyranniserende opmagksomhedskrav, der hver-
ken viger tilbagefor hverken sadisme, fal sk ind-
smigren eller voldsomt storhedsvanvid. Dette er
Bjarkes sandejeg. Men han vil forsgge at skjule
dette under en facade af uskyldighed og barnlig
hjad pel ashed. " De onde, onde vaesner prover at
skade stakkelslille Bjarke. Hjadp mig!”.

Eva og Kresten Sand Jensen

Hush now baby, don't you cry
Mama’s gonna make all of your nightmares
come true
Mama’s gonna put all of her fearsinto you
Mama’s gonna keep you right here under her
wing
Shewon't let you fly but she might let you sing
Mama will keep baby cozy and warm.

Pink Floyd, ”Mother”

Bjarke og Ranas foraddre. Eva og Kresten er
midaldrende mennesker der tilharer den almin-
delige middelstand. Eva er lager pa en kristen
efterskole, og Kresten er praest for den kristne
menighed, familien Sand Jensentilharer. Evaog
Kresten bor i et amindeligt hus i udkanten af
Bavnerup. Deresgrund gramser op mod denlille
skov, der ogsavokser ligei byens udkant.

Evaer enlille, tynd kvinde. Hun har markt har
med gra staank, der er sat op i en stram knude i
nakken. Hun gar i markt tgj af klassisk snit. Hen-
desansigt er haarget af bekymringensrynker.

Kresten er en hgj tynd mand med missionaa-/
Abraham Lincoln-skaeg og vigende hargramse.
Han ser hérd og streng ud. Ansigtet er praaget af

alvorsfulderynker, og hansansigt oplysesaldrig
af hverken smil eller latter.

Eva og Kresten skal spilles som stramme, puri-
tanske og kompromislgse mennesker. Deer issa
strenge overfor Rana. De taler til Bjarke paen
meget nedladende méde. Eva taler pa samme
made som en karikeret, irriterende overklasse-
kvindevilletaetil sin hund, med alt hvad dertil
herer af babysprog, hgjt tonefald og idiotiske
gentagel ser. Hvor Eva star som den meget blide
og svage mor med de helt ekstreme over-
beskyttende tendenser, er Kresten i stedet den
harde og staake far. Han er den strenge og
ubgjelige magt i huset. N&r Rana far skaddud
benytter hendes mor sig af giftige bebrejdel ser,
mens Kresten i stedet tyer til dbenlysvrede.

Giv gerne udtryk for Kresten og Evas uretfaa-
dige behandling af Rana. Lad dem skaae igen-
nem med deres magt, og lad dem benytte totalt
idiotiske argumenter hvis diskussioner skulle
opsta. ("Fordi jeg siger det! Som din far har jeg
ret til at bestemmeover dig! Det stér i Johannes
Abenbaring 3:24!11").

Jan Schiittel

Jan er vagthavende lasge pa Bavnerup Egns-
hospital. Han er enrationel og dygtig laage, med
en pligtopfyldendeindstilling overfor sit arbgjde.
Jans harde liv som lasge har givet ham et kynisk
livssyn, prasget af sarkasme og galgenhumor. Jan
foragter alt der ikke passer ind i hans naturvi-
denskabeligelivssyn. Religion betragter han som
humbug og overtro. Efter Hans Fjerlevsforsvin-
den har Jan overtaget Bjarkes sag. Men Jan er
ikke fascineret pa samme made som Hans var
det, og betragter sagen med en langt mere ob-
jektivindgangsvinkd. Det vil i dettetilfaddesige,
at han egentlig ikke rigtig gider at spilde tid pa
Bjarke, som han alligevel betragter som et uhel-
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breddligt tilfad de. Hans” behandling” bestar mest
af beroligende piller, nér bglgerne gar hgit.

Hans Fjerlev

Hans var den lasge der tidligere arbejdede med
Bjarkestilfadde. Han nagrede en stagk interesse
der medtiden udviklede sig til en besadtel se. Til
sidst var Hans sa opslugt og fascineret at han
selv blev suget ind i Athinopa. Hans Fjerlev er
forsvundet, den dag i dag. Hans Fjerlev er ded i
Athinopa og hans legeme pines af Jakeldeden i
sekstimers-stuen.

Efter HansFjerlevsforsvinden har en anden lagge,
Jan Schiittel, overtaget Bjarkes sag.

Anne Skovdal

Anne Skovdal er simpelthen Lasses gamle
biologilaarer. Hun dadefor flere dr siden, og Lasse
og Philip var delvist ansvarlige for hendes ded,
idet de myrdede hendes el skede kat, som en gru-
som drengestreg. Da Anna Skovdal fandt katten
svigtede hendes svage hjerte, og hun dede gje-
blikkeligt.

Denne haandelse har sat dybe spor i Lasses un-
derbevidsthed. Han har fortraangt heandel sen, men
plages ofte af mareridt om katte.

Anne Skovdal ligger nu i sekstimers-stuen sam-
men med Hans Fjerlev og Jakel deden.

Personer fra Athinopa

Disse personer er alle produkter af Bjarkes fan-
tasi. De er opstaet i takt med at Athinopa har
udviklet og manifesteret sigi Bjarkesfantasi. De
fleste af dem er enten manifestationer af Bjarkes
gode og darlige sider og falelser eller reaktioner
mod Bjarkes opfattelse af den verden vi kalder
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virkelig. Der findes flere skabninger end de her
naavnte - faktisk findes der uendeligt mangefor-
skellige, dle saare, mareridtsagtige typer - men
deerikkevigtigefor handlingen, og det villeikke
fare til noget at forsege at beskrive dem her. |
scenariet vil disseikkevisesig, eller bare sessom
flakkende skygger. Mange af dem opholder sig
slet ikke inde pa den borg, hospitalet langsomt
andrestil.

Den gamle indianershaman

The clouds make a circle
On the soil that I'mon
And | trust what surrounds me
| want to cross.
The Gathering, ”New Moon, Different Day”

Shamanen var den ferste persontil at blive skabt
I Athinopa, sammen med ridderen. Shamanen
reprassenterer Bjarkes frihedstrang, og er samti-
dig ogsa skabt udfra Bjarkes naturlige trang til
harmoni og balance. Sider der for laangst er for-
svundet fra hans personlighed, og nu kun er re-
praesenteret i Athinopa viashamanen.

| sin ungdom var indianeren en modig kriger, der
tog skalpe fra de onde og uretfaadige, og som
fungerede som Bjarkes |legekammerat og radgi-
ver. Han var Bjarkes|azer i tidernes morgen, da
Athinopas skabel se kun lige var begyndt. Bjarke
ogindianeren jagede paAthinopasdetter, og klat-
rede i de svimlende hgje traeer i de vidtstrakte
skove. Indianeren og Bjarke svgmmede om kap
I de hvidlende floder og strammende elve, der
ogsa forsynede dem med friske laks og grreder.
Men det var far Athinopas landskaber aandrede
sig. Far himlen blev rad og taget. Far dyrenedede
og alt blev mareridt.

Siden har alting andret sig. Bjarke og shamanen
er nu blevet bitre fjender. Shamanen tager dyb



afstand fra Bjarkes raedselsregime, der strider
totalt imod de frihedsideal er han selv repraesen-
terer.

Men indianeren har ikke deltaget i aktiv mod-
stand mod Bjarke. Han har, gennem sin visdom,
erfaret - i gvrigt som den eneste af Bjarkes skab-
ninger - at han kun er et produkt af Bjarkes fan-
tasi. Han er derfor klar over at han ikke kan
kaempe abent imod Bjarke. Salaange Bjarke til-
harer voresverden, er han urerlig for shamanen.
Desuden vil drabet pa Bjarke bare betyde at
Athinopavil gatil grunde, og det er trods alt en
prisden gamleradhud ikke er villig til at betale.
Shamanen frygter ikke selv deden, men han vil
ikke trakke denne ultimative dom ned over ho-
vedet pa de andre skabninger i Athinopa. Han
har en anden plan (se baggrundshistorien om
shamanensplan.

Shamanen fremstar i Athinopa som en gammel
pragieindianer. Han har en rank og stolt hold-
ning og et viist og ubgjeligt blik. Hans har er helt
hvidt af adde, og hanshud er laeder-agtig og ryn-
ket, garvet af et langt livs erfaringer, sorger og
glaader. Shamanen er ikl aat et |aandeklaade, ben-
klagder og mokkasiner. Hans bare overkrop er
sg, senet og meget tynd, og smykket med frem-
medartede symboler.

Shamanen skal spilles som en vismystiker. Han
taler i gader, men er tilsyneladende i stand til,
med sin vaddige andekraft, at gennemskue alle
defolk han meder. Ligeind til marv og ben. Lad
ham formulere sig i korte autoritative og hgjti-
delige vendinger. Lad ham bruge anekdoter og
lignelser nar han taler. Taank pa personer som
Sparkende Fugl (fra "Danser Med Ulve”),
Gandalf og diverse zen-mestre.

Shamanen nagyter som sagt at deltage aktivt i
kampen mod Bjarke. Men han vil forsgge at vej -

lede spillerne i kampen. | forsgget pa at fa dem
over pasinsidevil han vaare badeintrigant, mani-
pulerendeog listig.

Shamanensrolleer at skabeintriger, samt at sadte
skub i handlingen. Han er den eneste der har op-
naet erkendelse nok til at se, at Athinopablot er
skabt af Bjarkes fantasi. Med hans staarke ande-
kraft, har han laat at seting fravoresverden gen-
nem Bjarkes gjne. Det er blandt andet sadan, han
er blevet opmagksom pa Camillaog hendes spi-
rituelle evner. Derfor er shamanen ogsaden ene-
steaf personernei Athinopa, der kan komme med
direkte oplysninger, om Bjarkes regime og
Athinopa generelt. De andre skabninger er blot
selle marionetter skabt af Bjarkes syge fantasi.
Shamanen har levet i skjul for Bjarke og hans
lakajer i lang tid, men nu opholder han sig mest i
sinhule, der er beskyttet af hans starkke medicin.
Sei gvrigt scene 5, del 2 om madet med shama-
nen.
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Jakeldagden

Jakel daden er skabt efter at Athinopaer sunket i
fordaarv. Jakeldaden er et forskruet gespenst, der
afspejler al den raddenskab, der efterhanden fin-
desi Bjarkes sind. Jakeldaden er sadisme, inde-
staengt vrede, vanvid og rendyrket ondskab.

Jakeldadens skabel sevar et direkteresultat af en
haendelsei Bjarkesfortid. Bjarke havde et kede-
dyr, som han holdt meget af . Enlilledvaargkanin
ved navn Mulle. Mullevar et lyspunkt i Bjarkes
sygdom. Bjarketilbragte a sin tid sammen med
den og var i lang tid ikke sdindelukket som far.
Men sasketetragedien. Mulle dede. Denne haan-
delsetog selvfel gelig meget hardt paBjarke. Han
blev kastet ned i en dyb afgrund af sorg og for-
nasgtel se, og naagtede at Abne sig for nogen som
helst.

Bjarkesforaddre forsggte at traste ham. Defor-
klarede ham at deden var god. Mullevar et bedre
sted, Mullevar i himlen. Bjarke misforstod dette
fuldstaandig. N&, sddaden var god! Faktisk skulle
Bjarkevageglad for at Mullevar ded, Mullevar
jotaget til et bedre sted. Det var govt for Mulle,
at den var ded! S&dan opstod Jakeldgden. En
underlig fusion af den elskelige og Sove barne-
figur Mester Jakel, og manden med leen.

Jakeldgden fremstar som en dedbringende hof-
nar. Han er klaedt i gul og red narredragt, og hans
tyndeansigt er malet i en sadistisk klovnekranie-
maske. Jakeldedenstynde ansigt er fordrejet i et

sindssygt, sadistisk smil oghansgjineertynde &£ :

og madkehvide, som var han blind.
Jakel daden bagrer diverse torturredskaber, ;
syle og to le-formede knive med slave,
rustne agyge, der ligefrem drypper af gift
(naturligvis ikke dedbringende, men &d-
sende og saadel es smerteful d).

Jakeldeden skal spillesmed entotal usammen-
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haangende og uhyggelig anarkisme. Han rabler
sindssyge segtninger af sig i et skrigende tone-
fald, afbrudt af rablende, klangl gs | atter.

Jakel deden er mest taankt som et horror-element.
Hansforetruknetilholdssted er sekstimersstuen,
hvor han piner og plager de dede. Se i avrigt
scene 1, del 2 om Lasses ankomst til Athinopa.

Jesudas

He flexed his muscles
To keep hisflock of sheep inline;
He made a virus
That would kill off all the swine;
His perfect kingdom
Of killing suffering and pain
Demands devotion
Atrocities done in his name.
Ninelnch Nails, " Heresy”

Jesudas er skabt som en reaktion mod den strengt
religigse opdragel se Bjarke har vaaret udsat for.




Jesudas er en kompleks blanding af de bibelske
figurer Jesus og Judas.

Bjarke har mest magket sinreligigse opdragelse
i form af forbud og restriktioner. Tvungen bord-
og aftenben og tidlig sengetid. "Hvis du ikke
vasker dine haander efter du har tisset, kommer
dui helvede, Bjarke™. Dette har i Athinopagivet
udslag i Bjarkes magtbegea. Denne Gud, der kan
tvingefolk til at knadei ban og berste derestamn-
der, mai sandhed have magt!. Sadan en magt vil
Bjarke ogsahave. | Athinopaer han Gud Skabe-
ren. Magtfuld og nidkaa og at andet end barm-
hjertig.

Jesudaser symbolet paden ultimativeydmygelse
og underkastel se Bjarke kraever. Jesudas er Guds
sen og skabning, og lever kun for at lide under
hans magt og vadde. Jesudas begrasder ikke sin
skadbne. Han ansker at lide for Bjarke og tage
alle hans sorger og nederlag pa sig, for han el-
sker ham som sin Fader og Herre, og han gnsker
kun at tjene hans mindste vink uden at stille
spargsmal, selv om dette har betydet et langt liv
fuld af pinsel og ydmygelse. Jesudas er stagk i
sin tro.

Da Bjarke bringes i koma, tager kutkutterne
Jesudas ned fra korset. De gar dette af medli-
denhed. Men for Jesudas er det en handling der
kun leder til gru. Idet han tages ned fra korset,
hvor han har lidt og fulgt Bjarkes vilje, fjernes
hele hans eksistensberettigel se. Jesudasfaler sig
som en forraeder. En ren Judas, der har sat sig op
imod sin Gud. Han gnsker nu kun at de.

Jesudas fremtraader som en hagrget, tynd mands-
person. Han er iklaadt enforreven kjortel der ikke
ger meget for at daskke hans radmagre og for-
pinte krop. Hans haander og fadder bleder af de
stigmata sar en evigheds pinsler pa korset har

medfart. Om hovedet har han en krone af pig-
trad.

Jesudas skal spillessom enynkelig skikkelse, der
har frygteligt ondt af sig selv. Ikke pagrund af de
pinsler han har gennemgaet, men fordi han faler
sig som en forraeder. Han vakler omkring og rab-
ler som en vanvittig om hvordan Gud igen skal
komme og at denne gang skal han ikke svigte.
Lad din stemme vaae klynkende og ynkelig, og
ta i fordrejede bibelskelignelser og udtryk. Taank
pa en forskruet og ynkelig Kristus figur totalt
bestjdl et for a form for vaardighed. Eller taank pa
Gollum fra” Ringenes Herre” eller Renfield fra
Bram Stoker’s Dracula (spillet af Tom Waits, i
den nyeste filmatisering. ”Master, Master You
promisssssed meeternad lifesss....”).

Jesudas holder til i kapellet i kad deren, men han
flygter da Ranadukker op (sescenel, del 2, om
Ranasankomst.). Herefter vil Jesudasvakle rundt
pahele hospitalet. Han forsager at skjulesig, men
lad ham blot blive opdaget nar spillet traanger til
lidt krydderi. Jesudas kan sikkert fremkaldenogle
interessante reaktioner fra bade Rana og Johan,
men ellers er han mest tiltaankt som stemnings-
skaber.

Ridder Laan

Do you still believein fairytales
In battlements of shining castles
Safe from the dragons

That lie beneath the hill?

Fish, ” A Gentleman'sExcuse Me’

Ridder Laan (navnet muligvis afledt af Lancelot)
er en a de addste skabninger i Athinopa. Han
blev skabt kort efter shamanen, som en beskyt-
ter og legekammerat til Bjarke. Laan har sledes
oplevet Athinopabadefar og efter at verden gik
af lave.
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Laansskabelse er inspireret af deeventyr Bjarke
af ogtil har faet |aest op som godnatl assning. Han
er den aalle, glovaadigeridder, hvisliv er styret
af age. Laan svor Bjarke evigt troskab da han
blev skabt. Og dette er en ed han har holdt. Han
er 100% loyal overfor Bjarke, og fungerer som
hans tro lakgj. Igennem arene har hans loyalitet
0g troskabsed blaandet ham helt. Deraadselsfulde
og ondeting Bjarke har udfert i sit regime - ting
som ellersalle burde stride en ridders grundlaeg-
gende agresbegreber - har Laan set gennemfingre
med. Han er forblamndet af sit loyalitetskodeks.
Et kodeks der tvinger ham til at |ade den ed, han
svor til Bjarkei tidernes morgen komme fer alt.

Nu fungerer Laan som Bjarkes bodyguard, bed-
del, savepisker og lange arm. Han ger alt Bjar-
kes beskidte arbejde uden at kny. Det kunne al-
drig falde ham ind at sadte spgrgsmalstegn ved
Bjarkes ordre - som en viljel@s og ubarmhjertig
robot udf@rer han de grummeste gerninger.

En af Ridder Laansfornemste opgaver har vagret
at beskytte Bjarke mod monstret. | lange tider
har de keampet frem og tilbage. En kamp som
ingen af parterne syntes at kunne vinde. Men s2
til sidst fik ridderen overlistet monstret. Han fan-
gede det, og lamkede det, s det ikke kunne f&
ram pa Bjarke. |

Ridder Laan er iklaedt en stor glinsende plade-
rustning. Hansvisir er sl&et ned og han | gfter det
aldrig. Bag visiret gemmer sig et stolt og aadelt
ansigt. Ansigtet er glatbarberet for sa vel den
mindste skaggstub som den mindste form for f&-
lelse. Han er kold, hard og haardet.

Hvisdu skal spilleridderen, er han blot en vilje-
|@s slave, der blindt falger Bjarkes ordrer. Hans
stemme er dyb og alvorlig, og han taler i stor-
ladne, pompgse og arrogante vendinger - maske
er der ligefrem lidt Buzz Lightyear over ham. Han
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vil i hvert fald tillesig lige samodvillig an, hvis
nogenfortadler ham, at hanikkeer "rigtig”. Taak
desuden pa Sturm Brightblade, en pligtopfyl-
dende baddel eller en morderisk og falel seskold
kampmaskine.

Ridder Laan kommer sandsynligvis ikke til at
spilleden storerollei dette scenarie. Efter Kon-
gens fald bliver han fanget og nedkaempet af
kutkutterne. (Se scene 4, del 2 om kutkutternes
haevn, s?). Hvis Bjarke senere befries, og derved
kommer til magten igen, sa skal den gode Laan
nok fa klasket noget bag...

Monstret

Hush little baby, don't say a word.
And never mind that noise you heard.
It'sjust the beast under your bed
In your closet, in your head.
Metallica, ” Enter Sandman”

Monstret er symbolet pa Bjarkes dedsfrygt.
Monstret under sengen, som alle barn frygter.
Det blev skabt samtidig med Jakeldeden, da
Bjarke blev konfronteret med dedens uhyggelige
kendsgerning.



Monstret er en morbid, horribel sasmmensagning.
Det fremstar som en blanding af ale de ting
Bjarke har frygtet. Det har et stort, savlende gab,
fyldt med langerakker af giftige hajtaender. Dets
tre ginelyser rade af vrede og foragt. Det har en
stor sort ulvs krop og bagben, men en slimet
edderkops|eddelte forben. Desuden er monstret
udstyret med en farlig skorpion hale med gift-
brod.

Monstret spiller en ssalig rolle. Dadet symboli-
serer Bjarkes dedsangst, er det det eneste vaesen
i Athinopa, der kan daBjarkeihjel. Damonstret
meder Philip ved hans ankomst til Athinopa,
mgder den sit eget spejlbillede. Med Athinopas
magt optages monstret i Philip, og det bliver en
fysisk del af hansi forvejen monstrase personlig-
hed. Philip er blevet til en spraangfarlig Mol otov-
cocktail, der bare venter paat forvandles og vise
sit sande jeg. Sedel 2, scene 1, Philips ankomst
til Athinopa.

Kutkutterne

Kutkutterne er smaslaver. De er skabt af Bjarke
som ofrefor hansregime. Efter som Athinopaer
blevet mere og mere fordrejet, i takt med at
Bjarke har haft mere og mere brug for at afrea-
gere, har han haft brug for nogle undersétter.
Sdledes blev kutkutterne skabt. De er viljelgse
smanuttede skabninger, der tvingestil at udfare
umenneskeligt hardt slavearbejde. Det er Ridder
Laansopgaveat holdedemi gang. Han masvinge
pisken over dem indtil de der af udmattelse, om
ngdvendigt, for sadan er Bjarkes herredemme:
ustoppeligt, umenneskeligt og uden barmhjertig-
hed.

Kutkutterne er sma, nggne "visitors’-lignende
skabninger, alemed et ulykkeligt, plaget ansigts-
udtryk. De er somregel grdligeeller helt hvidei
huden, der sidder stramt over de skare,

bruskagtige knogler. Der lever en udefinerlig
masse af dem i Athinopa. Denne masse mind-
skes aldrig, patrods af at de der i hobetal af de
pinsler Bjarke udsadter dem for, og pa trods af
at de er absolut kenslgse. De har en kollektiv
bevidsthed. De eksistere simpelthen ikke som
individer, men lever som en samlet upersonlig
masse. Det mest uhyggelige er nok, at de alle
sammen gar og nynner uafbrudt —en evig, sevn-
dyssende monotoni, der snarere virker som kol-
lektiv selvhypnose end som adspredelse fra det
harde arbejde.

Men efter Bjarkes fald ger de oprar. De ender
med at overmande Ridder Laan og dragoe ham.
Se del 2, scene 4 om Kutkutternes haavn..
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Appendix B — Beskrivelse af
Bavnerup egnshospital

Her falger en beskrivelse af de forskellige
lokationer pa Bavnerup egnshospital. Det er ho-
spitalet som det ser ud farst daspillerne ankom-
mer i del 2, og ikke som det ser ud senere, nar
Athinopa opsluger starre og sterre dele af det.
Altsa en beskrivelse af hospitalets ydre pa det
virkeligeplan.

Hospitalet er meget dystert og pragyet af hvide
kolde farver, og dede kliniske hospitalslys. En
mystisk stilhed hersker, da lydene fravore ver-
den ikke traenger igennem til Athinopa. Vi har
ikke gjort meget ud af beskrivelserneaf rummene.
Det er ikke sd vigtig hvordan stederne lige ngj-
agtigt ser ud. Det vigtigsteer at du formidler den
stemning der praeger stedet. Ligeledeshar vi hel-
ler ikke gaet meget op i hvilke genstande man
kan finde pa hospitalet. Brug din sunde fornuft.

Stueetagen

Forhal

Her er den store velkomstforhal med informa-
tionen og kiosken. Ligeledes er der en reol med
tilhgrende stole og borde. Reolen indeholder
Anders And blade, adskillige numre af bladet
"Helse” og "Ugeskrift for lager”, og ellers et
typisk udvalg af oplysningsfoldere og billigbg-
ger.

| rummet er der indgangetil en vindeltrappe, en
elevator, til deto ventevaael ser samt en stor ud-
gang. Rummet virker saat dadt. Det er darligt
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oplyst, og der er helt merkt bade i kiosken og
ved info-skranken. Elevatoren er taandt og vir-
ker fint. Den leder, ligesom vindeltrappen, béde
op og ned.

Vinduerne og udgangen virker underlige. Der er
saat maerkt udenfor. Et underligt tomt marke som
er ret skreanmende. Vinduerne kan ikke dbnes
og indgangs deren er |ast. Den er lavet af brud-
sikkert glas, der ikke kan smadres. Ved info-
skranken star der en pc’ er der indeholder oplys-
ninger om hvor de forskellige patienter ligger.
Sages der pa Bjarke, vil man opdage at han lig-
ger paintensivafdelingen pa 2. Sal.

Efter at Athinopaabsorberer hospitalet, vil denne
forhal langsomt aandre sig til en drypstenshule.
Det er i denne hule, at kutkutterne holder til.

Venteveerelser

Der er to ventevagelser. Begge er udstyret med
et antal af behagelige stole, og giver adgang til
toiletter. Toiletterne er typiskerenetoil etter, med
spejl, vask osv.

Ambulatorier

Ambulatorierne er de lokaler hvor ikke-akutte
tilskadekomne patienter behandles. Deindehol-
der reoler med filer, optegnelser og opslags-
vagker. De er udstyret med skriveborde, hvorpa
der star en pc’er til udskrivning af recepter og
lignende. Desuden er der brikse.



Skadestue

Skadestuen er det rum hvor akuttetilfadde of til-
skadekomne behandles. Rummet indeholder
mange brikse og lasgeremedier.

Keelder

Hospitalets kedder er meget svagt oplyst. For at
spare pa stremmen er lyset slukket. Den eneste
belysning kommer fravagel amper, der udsender
et stovet, gréat lys.

6-timers-stue

Dette rum indeholder seks senge. Det er her li-
genebliver bragt ned. Her har de sekstimer til at
vagne op, far de bliver erklagret endeligt dade.
Du kender sikkert rummet fra " Nattevagten”.
Hyggeligt sted. Rummetstemperatur ligger om-
kring frysepunktet. Over hver seng er der snore
dedgde kantrakkei. Disseer forbundnemed en
alarm pavagtlagge Jan Schiittels kontor samt pa
vagtmandenspladsi receptionen.

Dette rum indeholder ligene af Hans Fjerlev og
Anne Skovdal (se appendix A og afsnittet om
L asses opvagnen, scene 1, del 2.). Det er ogsa
dette lokale, der er det foretrukne opholdssted
for Jakeldaden (se appendix A).

Sektionsstuen

Dette er det dejlige lokale vi alle elsker og ken-
der fra” X-Files’. Rummet hvor obduktionerne
bliver udfert. | rummet er der en reol med di-
verse skageremedier og tre operationsbamke. Der
hviler en ret klam atmosfaarei rummet og enind-
bildt lugt af blod og ded. Ammenam. Der er ad-
gang til et toilet med en stor vask.

Kapel

Dette er rummet hvor de rigtig dede ligger og
feder den. De folk som har klaret opholdet i 6-
timersstuen uden urolige og sevnlgsetilbgjelig-
heder. Rummet er udstyret med seks kister (der
dogi gjeblikket er tomme, mereeller mindre) og
et stort rustikt traekrucifix. Seafsnittet om Ranas
opvagnen, scene 1, del 2.

Dette rum er det foretrukne opholdssted for
Jesudas (se appendix A)

1. sal (operations-afdeling)

Denne afdeling af hospitalet er totalt uvaessentlig
for scenariet. Den indeholder ikke nogen steder
eller rum der betyder noget for handlingen, men
er blot taget med for realismens skyld. Faktisk er
hele 1. Sal bare med til at pragye scenariet i en
uheldig investigation-agtig retning. Jo starre ste-
det er, jomindre pladsvil der vagetil intriger og
indespaaret paranoiastemning.

Derfor har vi valgt at lade hele farste sal vaare
aflast. For at kommefra 1. Salensforhal ogind-
til operationsafdelingen, behaver man en 4-cifret
kode, der skal tastesind pa den elektroniske |3s.
Denne kode kendes af hospital ets personale, men
dadejo bevasger sig pahospitaletsvirkeigeplan,
og spillerne bevamer sig padrgmmeplanet, er det
ikkemuligt at fafat i denne kode. Smart, hva !!!

2. sal (kirurgisk og intensiv afde-
ling)

Denne afdeling er skarpt oplyst, af iskoldt Kli-
nisk hospitals belysning. Luften er kold og ter
og stemningen er ubehagelig. Det er pa denne
etage, at Bjarke ligger.
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Ythinopa

Et tomt rum, der leder ind til den kirurgiske og
denintensiveafdeling. Ligesomi forhallenindtil
operationsafdelingen, er daren udstyret med en
elektronisk 13s, men denne der star dben.

Jan Schuttels kontor

Jan Schuttel er den vagthavende lasge pa
Bavnerup egnshospital. Han er samtidig dénlagge,
der har overtaget Bjarkes sag efter HansFerlevs
forsvinden. Dette er hans kontor - et typisk ét af
slagsen, med reol, skrivebord og pc’ er. Papc’ eren
ligger Bjarkes nyefil (handout # 17).

Jan Schiittel opholder sig scenariet igennem mest
i dette rum eller pa intensivafdelingen. Se
appendix A, for beskrivelse af vagtlasgge Jan
Schiittel.

Efter Athinopas indtraadelse vil shamanen op-
holdesigi dette rum, der efterhanden aandrer sig
til en hule.

Lager

Dette lager indeholder alt fra rengaringsvogne
til hvide kitler og traesko.

Kirurgisk afdeling

Disse rum udger de andre patientstuer pakirur-
gisk afdeling. | gjeblikket indeholder de kun
tomme patient senge.

Kagkken

Detterum (kekkenet) er et kekken. Det indehol -
der at fra ovne og kogeplader til madvogne og
keokkenremedier.
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Skyllerum

Dette rum bruges til at sterilisere operations-
remedier og tgj. Rummet indehol der handvaske,
et bord, en vaskemaskine og en reol med diverse
steriliserende stoffer. Pa bordet ligger nogle
operationsremedier - tange og skalpeller og lig-
nende.

Toilet

Tjaa..

Hans Fjerlevs kontor

Detterum er ikkei brug for tiden. Det er merkt.
Det var her Bjarkes gamle lagge havde kontor.
Efter hans forsvinden, har hospitalet ikke taget
lokalet i brug endnu. Hans Fjerlevsarkivskab star
der stadig, som det eneste mgbel, ud over et gam-
melt stovet skrivebord.

Filen med de oplysninger Hans Fjerlev samlede
ind, star stadigi arkivskaber, under Sand Jensen,
Bjarke. Filen indeholder handout # 18. (beskri-
velse af fremskridt, barnetegninger, og diktafon-
optagelse).

Intensiv afdeling

Dette er den intensive afdeling. Der er plads til
en patient af gangen, og i gjeblikket er denne
patient Bjarke. Bjarke ligger i respirator i den
dybestekoma. | rummet befinder sig desuden Eva
og Kresten Sand Jensen, samt vagtlagge Jan
Schittel, nar han ikke er pa sit kontor. Se
appendix A, for beskrivel ser af disse mennesker.

Den Bjarke der ligger i respiratoren er blot en
skygge af Bjarkes sande vaesen. Bjarkes vaesen
er fanget i Athinopa, hvor hani virkeligheden er
laanket til sintrone. Se scene 8, del 2.



Bilag A - Handouts

Her felger de handouts der indgar i scenariet.
Nogle af dem skal du selv klippe ud (det er dem
der ogsa er indskrevet i sammenhaangen under
handlingen). Nogle af dem indeholder bemaak-
ninger, der selvfalgelig kun er tiltaankt dine gjne.
Disse bemaakninger skal klippesfra. Her falger
farst en kort oversigt over de 18 handouts:

H # 1 Syricon Diabolicus Magus (udleveres sam-
men med Ranas karakter ark)

H # 2 Bjarkes tegning

H # 3 Bemagkning til Rana
H # 4 Bemaakning til Johan
H #5 Bemagkning til Lasse
H # 6 Bemagkning til Philip

H #7 Bemagkning til Camilla

H # 8 Monsterindskydel setil Philip
H#9-

H#10 -

H#11 -

H # 12 Camillas underbevidsthed

H#13-

H#14

H # 15 Lagyefiler over karakterernes koma
H # 16 Bjarkes 10 bud

H # 17 Jan Schittelsfil om Bjarkes koma

H # 18 Hans Fjerlevs optegnel ser over Bjarkes
tilfadde. Indeholder barnetegninger, diktafon
optagelse og filer.
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Syricon Diabolicus Magus

Timen far midnat er til hvid magi. | denne time pakaldes anderne for Helios, den savnede dags-
stjerne, altngs beskinner og beskytter. De pakaldes for at fremme karligheden, og lade den fare
til, at livet begynder igen, hvor det er levet til ende. Men det er jo ikke dét, du har kebt bogen for,
vel?

Nar midnatstimen oprinder, vil den kyndige heksemester kunne marke i hver celle i kroppen, at
nu kommer vi til det sjove. Maske vil lysene, du har tendt, blafre let. Maske vil de ga ud. Men
den tydeligste forandring vil veere inden i dig selv. Nar klokkernes tolv slag varsler den nye dag,
vil den erfarne kunne marke energierne blive magrkere med hvert slag, indtil hele dit sind nu er
sporet ind pa de gerninger, der skal gares.

Timen efter midnat er til sort magi. | denne time pakaldes anderne for Lilith, Dgdens og Nat-
tens havngerrige herskerinde, samt skytsanderne for den tabte Boyash-stamme, der omkom
skrigende i Inkvisitionens blodsstinkende torturkeldre. De pakaldes for at udspy forbandelser
over menneskenes slagt.

For at kaste en forbandelse pa én af Adams blod, skal du som heksemester nevne vedkom-
mende ved navn fire gange, mens du ser mod farst nord, herefter vest, dernzst syd og tilsidst
gst, som er dén retning, hvorfra de gamle stammer kom pa deres vandring. Denne navns nav-
nelse skal ske i midten af en menneskelig firkant, formet af fire personer, der alle er indforsta-
ede med ritualet og dets virkning. Disse fire skal hver std med front mod dig, hver med et tendt
lys i handen, som en lysets lanse til beskyttelse mod dén markets apparition, der vil fare i dig for
en kort stund, nar ritualet er udfert.

Nar du har naevnt den ulykkeliges navn fire gange, én gang mod hvert verdenshjgrne, skal i alle i
kor fremsige felgende linje fra et l&ngst hengemt tungemal:

”Zorro buchloria alj gibreel farishtah! 1kh! Ikh! 1kh! Ikh!”

Udtalen er ikke afgerende for forbandelsens virkningsfuldhed — det
vigtige er, at hjertet er med, nar ordene udtales.

Bered Eder nu kun, ak | fordgmte — for | vil se jorden fleenges af .

Den Ondes ubetvingelige, flensende klger, og markets ti engle vil = *)
komme til syne for Eder med blodigt blinkende hellebarder, malede “%rv

I ansigterne med offerlammets svovisstinkende kropssekreter, rede |

til at lade forbandelsen blive virkelighed i Beelzebubs navn!




Handout # 2

(Dette er dentegning Bjarke tegner efter rollespilletsdut i begyndelsen af del 1. Du kan selvidge-
lig godt benyttedig af dette handout, men det vil vaaelangt sgjere, hvisdu selv sider og tegner dette
handout, mensdu spiller Bjarke under denne scene. Derfor skal du bare se dette handout som et fordag
til hvordan Bjarkes barnetegning kan seud).






Handout #3 — Rana

Bogen fra antikvaren

Du merker enlet irritation, og en lidt underlig uforlgst falelse i maven. Det aargrer dig at aftenen
ikke gik helt perfekt. Det er trods alt dit ansvar at fa det heletil at glide. Det var dig der var
spilleder, og det foregik trods alt pa dit veaelse. Egentligt var det jo ogsa lidt din skyld. Hvorfor
kan dine foraddre ikke bare fatte at de bare skal holde sig vek. Og Bjarke. Hvorfor skal han ab-
solut altid sidde pa veaelset, nar vi spiller?

Hov, bogen. Den bog dig og Lasse fandt hos antikvaren, den anden dag. Den burde kunne krydre
aftenen lidt! | aften vil veare den perfekte aften til at preve den forbandelse af, der er deri. Duma
fortadle de andre om den, og f& demmed ud i skoven. Den lille lysning vil vaare perfekt til udfe-
relsen af ceremonien.

Handout #4- Johan

Bjarke!

Hvorfor skal Bjarke, den irriterende unge, altid haange her nar vi spiller. Han fatter jo alligevel
ikke en skid af hvad der foregar. Han sidder bare der og stirrer ud i luften, og siger ingenting.
Men Rana ter vel ikke smide ham ud. Hun ved at hendes foraddre vil forbyde os at spille her, hvis
Bjarke ikke ma overvaare det. Han far sku altid sin vilje.

Handout #5—L asse

Forbandet vexre Bjarke.

Det plager dig at se hvordan Rana terroriseres af hendes familie. Det er sgu Bjarkes skyld. Lige-
siden han blev fadt, har hendes foraddre forandret sig dag for dag. Altid skal Bjarke have sin
vilje. Foreksempel i aften. Hvad i al verden laver Bjarke pa Ranas vaaelse. Hvorfor skal han al-
tid sidde der nar i spiller?

Det plager osse Rana at have ham der, det kan du da se.

Det er svaat at klare at se hvordan hendes tilbagehol denhed forgifter hende. Hun ma forlases.
Maske kan forbandelsen hjad pe. Hvis Rana gar med til at forbande Bjarke, kan hun fa nogle af
sine indestaankte aggressioner ud. Det ville forlgse hende! Selvfalgelig ikke rigtigt forbande
Bjarke! Det far jo ingen konsekvens for ham. Enhver kan se at den bog ikke er asgte. Men den
fungerer vel fint som symbol. Hold da kadt. Du bliver sku nok psykiater en dag! Nej speg til side.
Det her er for alvorligt til at joke med.

Handout # 6 —Philip

Hold kadt hvor barnligt?

Hvad fanden laver du her? Der er pisse koldt og vadt, og de andre ligner idioter. Ok! Indrgmmet,
du blev maske revet med af stemningen. Du blev maske lidt skuffet over at der ikke skete en
skid...Hold kadt hvor barnligt. Hvorfor haenger du egentligt med de her folk? Men hvad andet
kan man vente af et pattebarn som Lasse, for det var sku hansidé, det lort her.



Handout # 7 — Camilla

Anngj!

Hvad har vi gjort!?! Hvordan i al verden kunne vi gare det mod Bjarke? En uskyldig lille dreng!
Hvordan kunne jeg gare det. Jeg forstar maske at Philip kunne. Han sa lige frem ud til at nyde
det. Det sadistiske svin! Men mig selv! Deandre!!!?

Handout # 8—Philip

Enddig!!!

Frygten lammer dit hjerte...hvad ger Laan her?

...endelig ded...en berusende glaade gennemstrgmmer dig pa uforklarlig vis...
...Hvem fanden i helvede er Laan?

Handout # 9—Philip

Indvoldene skal flyde.

En pludselig tanke overvadder dig...Klgerne der skamferer og flar det lille uskyldige ansigt -
hvilken oplgftende tanke...At rive det lille barnehjerte ud...at bade i indvolde og meeske sig i
hval pefedt...En vellystig sitren ved tanken om barnefrygt og blodigt ked. Hvilken sadmefuld
cocktail!

Handout # 10 - Philip

Giv mig blod.
..Anat fla i ked.. At fla hovedet af...det sade knak nér kraniet |asrives fra rygsgjlen. At kneppe
det affldede kraniei gjenhulen som du har gjort det s3 mange gange fer...

Handout # 11- Philip

Knas Knas Knas
...sult...blodterst.. liderlighed...du laanges...

Handout # 12 Camilla

Den forstilte grad!

Hele tiden vender de tilbage for dit indre gje. Raskke pa rakke af fostre i spritglas...Alle de for-
spildte muligheder det rumindeholdt...

Hvilket udyr kunne gere noget sddant? Og hvilket udyr er du. Du forbandede et barn. Den uskyl-
digstelille skabning...



Handout # 13 - Camilla

Babygrad.
Pludselig harer du en skingrende grad, som fra et spaadbarn der geres fortrasd. Men graden for-
stummer igen, ligesom du var ved at lokalisere hvor den kom fra...Hvor laange kan du baare det?

Handout # 14 - Camilla
Gifteni din krop.

Du faler dig beskidt og tilsglet. Giften der blev sprgjtet i dig den dag i skoven. Hvordan kunne
det monster gere det...



Cont. Nr. Philip Moelsgard, cpr. 270181-2277

Pt. er fundet ukontaktbar pa sit vaerelse. Foraldrene har sidst set
ham, dagen for ved eftermiddags tid. I mellemtiden har han spillet
rollespil med nogle kammerater.

Anamnestisk er der ikke holdepunkt for traumer; han har ikke kla
get over smerter i lgbet af dagen. Foraldrene mener ikke, han har
haft feber; men de har ikke taget temperaturen. Der er ikke blandt
kammerater nogen sygdomme i gjeblikket.

Obijektivt: Pt. Reagerer pa steerke smertestimuli, cornea-refleksen er
bevaret. Emnet er tilsyneladende komatgs, men ekstremt hurtige
gjenbeveegelser mod venstre er observeret. Traeg lysreaktion.
Der er gget tonus i alle fire ekstremiteter, pt. ligger i opistotonus
med pronation af handled. Der er bilateralt positiv Babinsky, nega
tiv Oppenheim.
Stet. C. et p.: normale forhold.
Abdomen: blgdt og tilsyneladende ugmt.
Hud: Der er intet udslet, ingen petecchier eller echymoser.

Neervaerende journal er udarbejdet af vagthavende laege, dr. med.
Jan Schittel
Dato og underskrift:



Cont. Nr.
5

Objektivt:

Camilla Ritz, cpr. 070282-2378

Pt. er fundet ukontaktbar pa sit veerelse. Foraldrene har sidst set
ham, dagen for ved eftermiddags tid. I mellemtiden har han spillet
rollespil med nogle kammerater.

Anamnestisk er der ikke holdepunkt for traumer; han har ikke kla
get over smerter i lgbet af dagen. Foraldrene mener ikke, han har
haft feber; men de har ikke taget temperaturen. Der er ikke blandt
kammerater nogen sygdomme i gjeblikket.

Pt. Reagerer pa steerke smertestimuli, cornea-refleksen er
bevaret. Emnet er tilsyneladende komatas, men ekstremt hurtige
gjenbevaegelser mod venstre er observeret. Treeg lysreaktion.
Der er gget tonus i alle fire ekstremiteter, pt. ligger i opistotonus
med pronation af handled. Der er bilateralt positiv Babinsky, nega
tiv Oppenheim.

Stet. C. et p.: normale forhold.

Abdomen: blgdt og tilsyneladende ugmt.

Hud: Der er intet udslet, ingen petecchier eller echymoser.

Nervaerende journal er udarbejdet af vagthavende laege, dr. med.
Jan Schittel
Dato og underskrift:



Cont. Nr. Rana Sand Jensen, cpr. 090481-2744

Pt. er fundet ukontaktbar pa sit vaerelse. Foraldrene har sidst set
ham, dagen for ved eftermiddags tid. I mellemtiden har han spillet
rollespil med nogle kammerater.

Anamnestisk er der ikke holdepunkt for traumer; han har ikke kla
get over smerter i lgbet af dagen. Foraldrene mener ikke, han har
haft feber; men de har ikke taget temperaturen. Der er ikke blandt
kammerater nogen sygdomme i gjeblikket.

Obijektivt: Pt. Reagerer pa steerke smertestimuli, cornea-refleksen er
bevaret. Emnet er tilsyneladende komatgs, men ekstremt hurtige
gjenbeveegelser mod venstre er observeret. Traeg lysreaktion.
Der er gget tonus i alle fire ekstremiteter, pt. ligger i opistotonus
med pronation af handled. Der er bilateralt positiv Babinsky, nega
tiv Oppenheim.
Stet. C. et p.: normale forhold.
Abdomen: blgdt og tilsyneladende ugmt.
Hud: Der er intet udslet, ingen petecchier eller echymoser.

Nervaerende journal er udarbejdet af vagthavende laege, dr. med.
Jan Schittel
Dato og underskrift:



Cont. Nr. Lasse Bangstrup, cpr. 171282-1841

Pt. er fundet ukontaktbar pa sit vaerelse. Foraldrene har sidst set
ham, dagen for ved eftermiddags tid. I mellemtiden har han spillet
rollespil med nogle kammerater.

Anamnestisk er der ikke holdepunkt for traumer; han har ikke kla
get over smerter i lgbet af dagen. Foraldrene mener ikke, han har
haft feber; men de har ikke taget temperaturen. Der er ikke blandt
kammerater nogen sygdomme i gjeblikket.

Obijektivt: Pt. Reagerer pa steerke smertestimuli, cornea-refleksen er
bevaret. Emnet er tilsyneladende komatgs, men ekstremt hurtige
gjenbeveegelser mod venstre er observeret. Traeg lysreaktion.
Der er gget tonus i alle fire ekstremiteter, pt. ligger i opistotonus
med pronation af handled. Der er bilateralt positiv Babinsky, nega
tiv Oppenheim.
Stet. C. et p.: normale forhold.
Abdomen: blgdt og tilsyneladende ugmt.
Hud: Der er intet udslet, ingen petecchier eller echymoser.

Nervaerende journal er udarbejdet af vagthavende laege, dr. med.
Jan Schittel
Dato og underskrift:



Cont. Nr. Johan Widerberg, cpr. 151181-1023

Pt. er fundet ukontaktbar pa sit vaerelse. Foraldrene har sidst set
ham, dagen for ved eftermiddags tid. I mellemtiden har han spillet
rollespil med nogle kammerater.

Anamnestisk er der ikke holdepunkt for traumer; han har ikke kla
get over smerter i lgbet af dagen. Foraldrene mener ikke, han har
haft feber; men de har ikke taget temperaturen. Der er ikke blandt
kammerater nogen sygdomme i gjeblikket.

Obijektivt: Pt. Reagerer pa steerke smertestimuli, cornea-refleksen er
bevaret. Emnet er tilsyneladende komatgs, men ekstremt hurtige
gjenbeveegelser mod venstre er observeret. Traeg lysreaktion.
Der er gget tonus i alle fire ekstremiteter, pt. ligger i opistotonus
med pronation af handled. Der er bilateralt positiv Babinsky, nega
tiv Oppenheim.
Stet. C. et p.: normale forhold.
Abdomen: blgdt og tilsyneladende ugmt.
Hud: Der er intet udslet, ingen petecchier eller echymoser.

Nervaerende journal er udarbejdet af vagthavende laege, dr. med.
Jan Schittel
Dato og underskrift:



Du ma ikke have andre guder end Bjarke
Du ma ikke tale om Bjarke bag hans ryg
Du ma ikke rabe

Du ma ikke lyve for eller om Bjarke

Du ma ikke pege fingre ad Bjarke

Kun Bjarke ma slaihjel

Kun Bjarke maregere

Kun Bjarke ma side pa tronen

Bjarkes nidkeerhed skal ramme dig
Bjarke har al magteni evighed

Amen



Cont .

12

Nr .

Bjarke Sand Jensen, cpr. 311089-1731

Pt. er fundet ukontaktbar pa sit vaerelse. Foraldrene har sidst set
ham, da han blev lagt i seng kl. 22.30. Inden da havde han set pa, at
hans sgster og nogle af hendes kammerater spillede rollespil.
Anamnestisk er der ikke holdepunkt for traumer; han har ikke kla
get over smerter i lgbet af dagen. Foraldrene mener ikke, han har
haft feber; men de har ikke taget temperaturen. Der er ikke blandt
kammerater nogen sygdomme i gjeblikket.

Obijektivt: Pt. Reagerer pa steerke smertestimuli, cornea-refleksen er

bevaret. Emnet er tilsyneladende komatgs, men ekstremt hurtige
gjenbeveegelser mod venstre er observeret. Traeg lysreaktion.

Der er gget tonus i alle fire ekstremiteter, pt. ligger i opistotonus
med pronation af handled. Der er bilateralt positiv Babinsky, nega
tiv Oppenheim.

Stet. C. et p.: normale forhold.

Abdomen: blgdt og tilsyneladende ugmt.

Hud: Der er intet udslet, ingen petecchier eller echymoser.

Neervaerende journal er udarbejdet af vagthavende laege, dr. med.
Jan Schittel
Dato og underskrift:



Her falger en udskrevet version af den samtale der befinder sig padiktafonbandet. Hvisi ikke panu-
vagende tidspunkt har faet et kasetteband med denne samtale pai haande, send daKr. 300til vores
respektive adresser. | vil damodtage optagel sen om fgjedage. .. Hvisi kommer til dag 0, pa Fastaval,
skullevi gerne have et kasette band il jer, med diktafon optagel sen pa.

Hans Fjerlev (herefter HF): Det er i dag den 23/4-1997. Jeg vil nu afpreveenny idé, jeg har faet anga-
endetilfaddet Bjarke Sand Jensen, der allerede nu viser svaare tegn pa Aspergers syndrom. Om et gje-
blik, nar Bjarke bliver sendt herind, vil jeg have skjult denne bandoptager under bordet. Jeg vil sageat
pavirke emnet gennem hypnose og konnotationsteknik.

Ender dbnesog lukkes. Skramlen med stol€]

HF: Heg, Bjarke. Ja, sad dig bare ned. Vil du have et bolsche? Ngj, deer vist heller ikke saarlig gode,
dem her. pause]Bjarke, i dag vil jeg gerne have, at du koncentrerer dig virkelig godt, er du med?

Godt. Du skal se padenneher blyant. Koncentrer dig. Dumakun sepablyanten...Fint...Kun
blyanten. . .Fiiint. pause]

HF (forts.): Bjarke. Blink, hvisdu kan here, hvad jeg siger. Okay. Godit. .. Bjarke, hvad ser duligenu?
favshed]

HF: Bjarke, taank padét, du holder mest &f at gere. Ja...fortad mig om det. Hvad kan Bjarkelide at
gare?

Emnet Bjarke Sand Jensen (herefter B): Tegner.

HF: Du kan godt lide at tegne, Bjarke. Hvad tegner du?

B: Storesgsterskageste.

HF: Hvordan far du fantasienftil at tegne dét, Bjarke?

B: Jeg hader ham. Han har horni panden.

HF: Hvad hedder han Bjarke?

B: Johan. Det er bare et ord. Han har ikke noget navn. Han er ikke nogen.

HF: Herefter naggter Bjarke at sige mere. Vi fortsadter optagel serne en anden dag.
pptagel sedut]

HF: Det er i dag den 3/5-1997. Jeg vil gentage forsgget med den skjulte bandoptager. Bjarkeer nu
igen under hypnose,

HF (forts.): Hvad har du lyst til at tegnei dag, Bjarke?
B: Ikke noget. Gud.

HF: Hvad mener du? Gud eller ikke noget?



B: Ja. Jeg vil tegne Bjarke.

HF: Tegnedig salv, Bjarke?

B: Ja. Eller min sen. Han blgder meget. Det kan jeg ikkelide. Men jeg kan godt lide, ndr han skriger.
HF. Hvad...hedder din sgn, Bjarke?

B: Jesudas.

HF: Hvem er hansmor?

B: Rana

HF: ...Bjarke. Dutateengang om et gh...monster. Kan du beskr...Bjarke, lad vaae med dét.
Ermnet bider sigtilsyneladende hardt i Iadoen og klynker lidk]

B:Av...

HF: fydeligt chokeret|Bjarke, gh...nar jeg klapper, sdvagner du. 1, 2, 3...

[..klap. Optagelsedut.]

HF: Det er nu den 20/5-1997. Bjarke er under hypnoseigen. | dag vil jeg forsgge at genoptage dén
samtale, Bjarke og jeg havdei gér, men hvor jeg ikke optog.

HF (forts.): Bjarke. Du naavntei g&r noget om Athi ... Athinopa. Hvad betyd...

Pludsdlig skramlen af stole. Tumult. Mandsskrig.

B Vildt skrigende]  Ti tille! Ti stille! Ellersskal jeg fa dig haengt!

HF pgsamed haavet, men besvaaret temme] @rrgghhh. .. Bjarke, du kvader mig...Galigevak...

pptagel sedut]
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Bj ar ke Sand Jensen, cpr. 311089-1739

Fol gende under sggel ser er udarbejdet af Dr.psy.
Hans Fjerl ev 1994-1997

0908-94

0709-94

2510-94

2304-97

1005- 97

2005-97

For st e undersggel ser af Bjarke. 4 ar, sund og intelligent.
Sprogudvi kl i ngsst adi um kan i kke bedgmes, da pt. stort set
i kke tal er. Forad drene bekynrede. Pt. fysik: i.a.

Prasent erede Bjarke for Vygotsky-testen. Han var ikke
i nteresseret. Meget indesluttet.

Kort santale ned Bjarke. Han virkede glad, omend |idt
fraver ende. Sagde kort, at det var hans fgdsel sdag i naste

uge.

Bjarkes tilfad de har udviklet sig i en interessant
retning. Ved hja p af en skjult bandoptager har jeg kunnet
fastsl 4, at pt. fogrer lange santaler ned sig selv, nar der
i kke er andre tilstede. | disse 'santaler’ &bner han nere
op end i de interviews, jeg har |avet sanmen ned

chef psykol og Berit Wagner. Muilig schi zophreni a sinpl ex,
men dette kan ikke fastslas pa nuver ende tidspunkt.

Talte ned Bjarke om Jesudas?, et ord der flere gange
dukker op i m ne bandopt agel ser af ham nen han | ukkede af
og ignorerede m g, og det |ykkedes nmig ikke at fa nere ud
af ham Begyndte at klynke, da jeg nante nonstret. Jeg
vil anbefale, at pt. prasenteres for Mendoza-testen.

Bj arke overfaldt m g og kradsede m g i ansigtet, da jeg
konfront erede ham ned ordet Athinopa, somhan talte neget
om da han i gar var under hypnose. Han skreg at jeg




3005-97

3105-97

0106- 97

0206- 97

skulle tie stille og provede skiftevis at kvade m g og at
slippe ud af |okalet. Dette satter naturligvis hans
tilfadde i et helt nyt lys. Jeg vil anbefale, at pt.
straks bliver sat i behandling nmed Prozac.

Havde en | angere santale ned Bjarkes foraddre. Det | ader
til, at Bjarke efter vort sidste interview har vagnet
skrigende hver eneste nat. En nat er han endog stukket af
og forsvundet ud i skoven. Pt.’'s fora dre gnsker ikke, at
pt. fortsadter i behandling hos mg. Det bedrgver mg. Jeg
vil ikke miste dét, jeg endelig er blevet en del af.
Lyttede til KutKutternes sang. Den trgstede m g.

Lyt t ede.

Lyt t ede.

At hi nopa.
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Bj ar ke Sand Jensen, cpr. 311089-1731

2107-97

0208-97

Under sggel ser og evt. behandling af Bjarke er overt
undertegnede efter Dr. Fjerlevs sporlgse forsvinden

aget af

i juni

maned. Jeg vil begynde fra bunden med Vygotsky-testen.

Efter at have prasenteret pt. for testen, nener jeg ikke,

at der er belag for at fortsadte undersggel serne af Bjarke
Sand Jensen. Bjarke viser tydelige tegn pa Aspergers
syndrom nmen udover dette synes der ikke at frensta
specielle afvigelser, som ger dette tilfadde til noget
saligt — jeg kan ned nmin bedste vilje ikke forstda den
interesse, mn forsvundne kollega har naet for denne
patient. Jeg vil anbefale, at sagen |lagmges pa is indti

vi der e.

Dr. Med. Jan Schiuttel
Dat o og underskrift:
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CAMILLA RITZ

...FFor den, som ikke sager, skal i sandhed finde!

- Lao-Tse.

Nu er det endelig ved at blive morgen.

Det er snart lyst udenfor, men selv om jeg ikke har set pa uret ved jeg, at det endnu er ret tidligt -
lige nu burde alle mennesker ligge og sove.

Jeg selv har endnu ikke sovet.

Jeg sidder, som jeg har siddet de sidste seks timer, i vindueskarmen, totalt pakket ind i et tagpe -
med vinduet stdende pa vid gab - og stirrer ud i det svindende merke. Pa kanten af Tuborg-askebae
geret henne pa bordet ligger en mentholsmag og ryger sig selv. Jeg er begyndt at fa kvalme af at
ryge. Det er osse ligemeget - hvis mor kommer og sperger, sa har jeg bare glemt at tgmme askebae:
geret efter festen sidste weekend.

Jeg trakker tagopet taettere omkring mig og lader panden hvile mod mine knae Okay, jeg er gaet
lidt over tiden. Derfor behgver man jo ikke vaare gravid. Sidan noget...det kommer sguda ikke pa
minuttet. Philip, dit svin, nu kan du maske fa lov at betale barnepenge.

Jeg smiler naesten ved tanken, men sa maaker jeg igen det underlige, der har holdt mig vagen hele
natten. Det fales somen skygge eller en skikkelseinden i mit hoved. Den har ikke noget ansigt, men
nar jeg lukker gjnene kan jeg skimte dens form. Den er menneskelignende, og alligevel ligner den
ikke noget som helst. Den raekker ud efter mig, fordi den kan mearke, at jeg er bange. Den lever af
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frygt - frygt er det eneste, den kan lide ved os mennesker.

Jeg har tit de underlige dagdremme. Superngrden Lasse har engang sagt, at jeg havde en speciel
kontakt til andeverdenen. Mine foraddre sagde bare, at jeg havde alt for megen fantasi, og at det
kun varede indtil jeg fik drenge pa hjernen...

Rana. Jeg husker pludselig, at jeg skal over til hendei aften, for at spillerollespil, eller hvad det nu
hedder. Der gér en frydefuld gysen igennem mig. Jeg ved ikke hvorfor, jeg far det sddan, nar jeg
taanker pa Rana. Jeg ved ingenting mere - og skyggen bag mine gjenlag bliver ved med at ragkke ud
efter mig, og der er ingen andre, der kan se den...

kkkkkkkkk*%x

Camillaer 17 & gammel og g&r i 2.g paBavnerup Gymnasium, hvor hun er skolens popul aae pige. Hun
bor hjemme hos sineforaddre og har en storebror, som er flyttet hjemmefra (han er lige droppet ud af
handel sskolen og arbejder nui SuperBrugsen). Camillaer med til dllede sgefester, og har dtid haft let ved
at favenner, fordi hun er sad og charmerende ogi gvrigt ser ret godt ud (herte vi nogen sige poptas?...).
Alligeve har hun adrig haft en kagreste. Hun har vagret sammen med en del drenge efterhanden, mest fordi
hun har svaat ved at Sigengj til andre, men det har hver gang virket lidt tomt og meningd @st. | den senere
tid er den mystiske Ranafrahendes parallelklasse begyndt at dukke op i hendes dagdramme oftere og
oftere, altid smilende og fuld af godeting, men altid fulgt af den ssere skygge, der ikke lader til at baae
noget positivt med sig. Camillahar ogsa haft nogle saae dremme, hvor hun farer af sted som en arn
henover devidtstrakte detter og magrker vinden piskei sit har, samt om gadefulderituaer i baetsflak-
kende skaa. Hun aner ikke, hvordan hun skal tolke disse dragmme, selv om huntit har ssareforudanel ser,
0gi evrigt har haft det helelivet.

Camillahar ogsaet ssardelesanstrengt forhold til Philip, efter at han nemest vol dtog hende efter en fest.
Hun kanikkerigtig huske, hvad der skete, fordi hun var ret sApavirket af bade det ene og det andet, men
han bollede hendei hvert fald i en busk, og hun métte bruge vold for at fahamtil a holde opigen. Det har
selviagelig vaeret en grim oplevelsefor hende.

Camillaer méske nok populaa som party-tes, menikkeligefrem beramt for sit sprudlendeintellekt. Det er
ikkenoget, hun tager Sig sarlig meget &f - hun er tilfredsmed at vaare dén, hun er. Tilfredsmed at festesig
gennem livet og grine med, ndr de andre griner. Tilfreds med, at ingen ser de truende skygger, der lurer
dybt i hendes bevidsthed...

Rollespils-hints

- dtid sad og smilende

- flirter med hank@nsvaesner

- bruger tit udtryk somtotalt fedt’ og &rrrrhhhh’ (udtryk for beundring) eller &iihhh' (udtryk for mishilli-
gelse)

- meget bled og hensynsfuld. God til at lytte. Far let darlig samvittighed, hvishunfaler, at hun har gjort
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noget forkert.
Forhold til andrekar akterer

Rana

Hun er virkelig et af de sadeste mennesker, jeg kender, og hun er helt vildt klog. Hendes mor og far
gar vist meget op i Gud og Jesus og den slags, men alligevel er Rana lidt af en flipper, og mange af
mine andre veninder synes, hun er lidt kikset, fordi hun gar i sddan noget lidt underligt tgj og ved
vildt meget om tarotkort og fordi hun virker sddan sa tilbagetrukket i forhold til mange andre. Jeg
kan altsa godt lide hende - men af én eller anden grund ger hun mig ked af det, selv nar hun smiler
og far mig til at blive helt varmindeni. Maske har det noget at gare med dén skygge, somjeg altid
kommer til at tamke pd, nar jeg tamker pd Rana. Som om, der snart vil ske hende noget virkelig
slemt. Jeg ville gnske, jeg vidste, hvad det var, s jeg kunne advare hende...

Rana har en lillebror, der hedder Bjarke, somer autist. Det betyder, at han kan tale og alt muligt,
men ikke ger det. Lidt lissom Lasse (fnis...J Ngj serigst, det er faktisk vildt synd for ham, altsa
Bjarke. Og osse for Rana. Det er osse ret underligt, at han altid skal sidde der, nar vi spiller. Han
sidder bareog stirrer nedi bordet, og jeg ved ikke, om han fatter noget af, hvad der foregar. En dag
vil jeg sperge Rana, om hun ikke har brug for at tale om det, bare os to alene. Sa kan vi tale om
falelser...

Johan

Ejhh, han er altsa virkelig underlig, men ogsa lidt sov, pa sin egen seae made. Han siger, han er
satanist, og laver sddan nogle tegn med handen, som betyder, at han har solgt sin §ad til de onde
magter, eller noget i dén stil. Han er altsa lidt for meget nogle gange. Jeg tror ikke, der er ret
mange, der tager det alvorligt, men jeg synes egentlig, han ser lidt sg ud med sine keeder og
underligt har og alt dét, selv om det ikke er helt normalt.

Philip

Jeg hader ham! Alle piger gar og savier over ham og synes, han er sa laskker og sa sgj, men han er
i virkeligheden et svin. Han gér rigtig og gi'r den som spaandende og uopnaelig og farlig, men han
er bare pisselangt ude og pa stoffer. Jeg tilgiver ham aldrig for dét, han gjorde mod mig. Aldrig!
Jeg gér kun med til dét rollespilshallgj for ikke at gere Rana ked af det, ndr hun nu har spurgt, om
jeg ikke ville med. Men hvis ham Philip prever pa nogetsomhelst, sa er jeg bare skredet!

Lasse

Superngrden Lasse...Han er virkelig noget for sig selv. Han kan dlet ikke fare en normal samtale
med en pige - han rgdmer og hakker og stammer i det, og kan slet ikke fa sagt noget. Rana tager sig
vist lidt af ham. Det er paant af hende. Han er sikkert osse flink nok, men jeg gider ikkerigtig spilde
tid pé ham. Han har det nok ogsa bedre sammen med sine Magic-kort og computerspil, eller hvad

nu gar oi;plllermed .udover sig selv (fnis...}.
Eamiffa 3
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JOHAN WIDERBERG

Ikke pa dit ansigt, men pé din maske skal jeg kende dig.

- Karen Blixen.

...jeg glasder mig til at se hende, tamker jeg, mens minefingrefravaaende leger med minlillesgsters
barbie-dukke. Jeg forestiller mig et kamera der stiller skarpt pa mig. Linsen zoomer ind pa det
daamoniske smil, der spiller pa mine ladoer og oplyser mit blege ansigt.

Efter en spontan indskydel se taander jeg min ippo. Barbie-haret famger pludseligt og flammer op.
Hvor feles det dejligt befriendeikke at vaare haammet af andresmoralskeregler | Rana skullesemig
nu ! De andre skulle se mig. Jeg lader en hand glide igennem det sorte hér. Jeg smiler lidt over
ironien ved dukkens uskyldige plastic-smil, der fortaaes af flammerne. Med et ligegyldigt kast lan-
der Dukke Lise i den tomme papirkurv. Jeg rejser mig og bukker dybt for den imaginaae kamera-
linse...

Jeg star foran spejlet. Jeg ruller det ene aame op og betragter det nye ar pa min overarm. | sidste
uge snittede jeg et omvendt korsi armen med min fars hobby-kniv. Det skulle egentligt have vea et
et pentagram, men der er flere linier i. Ngj, et omvendt kors er egentligt ogsa meget sejere. Jeg
glaeder mig til at vise de andre arret. Issa Rana. Hvad mon hun siger til det ? Bliver hun mon
imponeret ?!? Jeg vil vise hende det iaften. M skal madestil en omgang rollespil. Bagefter skal vi ud
i skoven. Det er vidst noget med en ceremoni eller sddan noget. Jeg haber det bliver federe end den
gang vi skulle spilleandeni glasset ! Get real, siger jeg bare, skullejeg spilleandeni glasset ?!? Na
men det er i hvert fald noget Rana og Lasse, den gnom, har stevet op fra en gammel bog. @ol nok,
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siger jeg bare.

laften skal det vagre. Jeg kan bare marke det. Fuck de andre, men tanken om mig og Rana i en
mark skov...begaaret strgmmer gennem kroppen pa mig. Det er Dyrets kraft, mumler jeg lavt. Men
hvad skal jeg tage pa ?

Efter at have sat Marilyn Manson pa anlasgget, smider jeg mig i sofaen. Jeg genopfrisker den sorte
neglelak med avede strag, mens jeg er papasselig med ikke at spilde neglelak pa min yndlings
Burzumtrgje. Jeg er i glimrende humer. Jeg smiler fjollet, men hvad fanden ger det. Ingen kan se
mig nu...

Men hvad helvede skal jeg sige til min lillesaster med den Barbie-dukke...Der gik jeg maske lidt
over stregen...

kkkkkkkkk*%x

Johaner 18 & gammel og gar i 2.g paBavnerup Gymnasium. Han bor hjemme hossineforaddre og har en
lillesoster, der hedder Paulineoger 9 &.

Johan er meget selvoptaget, og bekymrer sig meget om hvordan andre opfatter ham. Det er vigtigt for
Johan at han kan oprethol de det image han har skabt - Johan er nemlig satanist. Sdan opfatter hani hvert
fald sig selv. Men ndr at kommer til at er det nok mere en rolle Johan har paklistret sig selv for at virke
interessant, end en livsfilosofi han vedkender sig avorligt. Faktisk er Johan enrigtig pop-satani st-wannabe.
Kombineret med hans store forfaangelighed og sansfor at iscenesadte sig selv, skaber dette en person der
gar naamest gar sygeligt meget op i sit udseende. Faktisk bruger Johan nok mindst ligesdmeget tid pa
make-up og pasin “udklagning”, som de pop-taser han sainderligt afskyr !

Johan er jerneforelsket i efterskol ehippien Rana. Maskevillebesat’ vaare et bedre ord, idet han naa--
mest konstant fantaserer om hende og om at gere en masse dibrigeting ved hende henover et offeralter af
sort ibenholt. Johan selv ville naturligvis heller aldrig bruge ordet forel ket” - en aggte satanist kan efter
hans opfattel se et ikke el ske, for han tror kun pa, at det er de negativefalelser, der har nogensomhelst
vaadi. Derfor ville han, hvis nogen spurgte ham, bare sige, at dét med Ranavar noget med begaa og
kadetslyster.

Hele det ekstremeimage, Johan sdsmukt har bygget op om sin person, var i virkeligheden noget, han fandt
pa da han (lidt senere end de andre) kom i puberteten. Det handler bare om at fa opmaaksomhed.
Tidligerevar han enflink og charmerendelille gut, der havde et godt forhold til sg selv og sinlillesaster
(som stadig er sad, men somikke bryder sig om sin storebrors had-til-verden trip).

Johan 2
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ROLLESPILSTIPS

- fyrer gedebukkehandtegn med venstre hand

- har stor sansfor dramatik

- forstér at tillasgge alle bevasgel ser og dlt, han siger, stor effekt (f.eks. ved at hviskedler lavesin semme
om)

- checker tit lige spgjlet for at se, om hanshar nu sidder akelt nok, og at hansligmascaraikke lgber...

- holder sig helst inden dare, dahan for ati verdenikkevil havefarvei kinderne

- lidt opblasst, mangler selvironi, rakker ned padem, han faler sig overlegen overfor (f.eks. Lasse) for at
syrkesnegensavitillid.

- Mé&skeindser Johan at hans sygeligeimagefiksering. Er helt hendi vejret. Det kunnei hvert fald veare
spamndende hvis Johan modnedes scenariet igennem.

Forhold til andrekar akterer

Rana

Rana og jeg er som skabt for hinanden. Det er skagbnen, der vil fare os sammen, dét er jeg overbe-
vist om - selv om hun endnu ikke har indset det. Jeg har en drem om at bortfere hende fra hendes
latterlige, overkristne foraddre og tage hende med ud i en skov, hvor vi skal blande blod - og andre
kropssekreter - liggendei en cirkel af sorte, osende fakler. Rana og jeg er begge jomfruer, ved jeg.
Netop derfor vil det bare vagre sa...RIGTIGT. Det er maske andssvagt, men jeg kunne sgu godt
taanke mig at vi skulle vaare sammen resten af vores liv - og maske ogsa efter dét. Jeg ved ikke, om
Rana ved noget om mine felelser, selv omjeg er sikker pa, at hun ogsa kan marke det ét eller andet
sted.

Maskei aften ville vaare en god chancetil at finde ud af det...

Rana har osse en lillebror, som hedder Bjarke. Bjarke er en syg lille spasserrgv. Han er andssvag
eller autist eller sddan ét eller andet. Nar vi spiller rollespil sidder han altid i rummet, fordi han
hamnger op ad Rana - og han sidder bare og stirrer. Jeg hader den made, Ranas foraddre pylrer om
ham pa. Alligevel er Bjarke den eneste, jeg nogle gange opfarer mig overbaaende overfor. Det er
altsa kun fordi Rana hele tiden praver at beskytte ham, hvilket er totalt latterligt. | virkeligheden
hader hun ham sikkert osse...

Philip

Philip kan jeg ikke rigtig klare. Han tror, han er s skide sgj, men han ger overhovedet ikke noget
for det. Jeg tror maske, at Rana engang har vaget lidt hed pa ham - det har alle piger fanme. Jeg
fatter det ikke - han ser sguda helt vildt kedelig og almindelig ud. Han har ikke engang haft nosser
til at fA lavet sig en piercing. Han sidder bare og haanger i et hjgrne og spiller mystisk. Som om det
er noget sag’ligt at ha' taget ecstasy. Det har jeg da osse...nassten i hvert fald.
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Camilla

@millaer ret laskker, og ger meget ud af at se frask ud. Det kan jeg pa en made godt lide. Men hun
er sgu alt for sgd og smilende og skide blgdsaden. Det holder ikke en meter, dén kristne lorte-
holdning med at have medlidenhed med andre og vise andre barmhjertighed. Hvis nogen vil have
min accept eller min hjadp, ma de sgu’ gere sig fortjent til det ! Akkurat som Anton Lavey formu-
lerer det i SatansBibel. Nemlig!

Lasse

Lasseer vistnok ret klog. Han laeser ret meget og ved en masse om okkultisme og nysatanisme, eller
hvad det nu hedder. Men han har sgu ikke nossernetil at gere noget ved det. Han har ikke nosser til
at gere noget ved noget, og derfor vil han forblive en taber, som vinderne kan trampe pa. Et rent
byttedyr som frit kan jages af starre rovdyr. Til Lasses ros skal det dog siges, at han er et taknem-
meligt offer. Han klynker ikke, ndr man sparker pa ham, og dét har jeg respekt for.

Johan 4
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De ni sataniske erklaringer

1. Satan repraesenterer nydelse, ikke afholdenhed.

2. Satan repraesenterer vital eksistens, ikke andelige tagedramme.

3. Satan reprasenterer ubesmittet visdom, ikke hyklerisk selvbedrag.

4. Satan reprasenterer mildhed over dem, der fortjener det, ikke keerlighed
spildt pa uverdige.

5. Satan reprasenterer haevn, ikke tilgivelse.

6. Satan reprasenterer ansvarlighed overfor de ansvarlige, ikke omsorg for
psyliske vampyrer.

7. Satan reprasenterer mennesket som blot et andet dyr, undertiden bedre, men
oftere vaerre end dem, der gar pa alle fire, et dyr som pa grund af sin “guddom-
melige andelige og intellektuelle udvikling” er blevet det ondeste af alle.

8. Satan repraesenterer alle sakaldte synder, eftersom de alle farer til fysisk,
mental eller falelsesmaessig tilfredsstillelse.

9. Satan har veret kirkens bedste ven nogensinde, fordi han har holdt den
travlt beskaftiget i alle disse ar.
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Lasse Bangstrup

..febrilsk keamper jeg mod druknedaden i de svedige lagner. De kvader mig...raedselsslagen og
forvirret er jeg fanget, i grazonen mellem drem og virkelighed i de sekunder der gar, inden jeg far
rystet mareridtet af mig. Det var drgmmen igen. Den dram der har hjemsggt mig med jaa/ne mel-
lemrum siden dengang. Som saadvanlig, kan jeg ikke helt sate fingeren pa, hvad mareridtet hand-
ler om. Jeg husker kun den sorte kat, der, stik imod naturens orden, atter abner gjnene. De lysende
gule gine. Deres daamoniske og haavntarstige glitren. En glitren der stammer langt hensides gra-
ven...

Langsomt slapper jeg af under bruserens beroligende nedkalen. Et ritual, der endeligt forvandler
mig til mit normale rolige selv. Klokken er 8men jeg ved, at jeg ligesa godt kan opgive at fa
mere sgvn denne nat -erfaringen siger mig, at  dremmen blot vil vende tilbage...

|Klaedt den musegra kdbe jeg i sintid arvede af Gandalf den Gra, eller sddan ynder jegi hvert fald
at fantasere om min forvaskede morgenkabe fra Daells varehus, guffer jeg en gang tidlig morgen-
mad. Nu hvor mareridtet er skyllet bort fra min bevidsthed af bruseren, nyder jeg faktisk fornem-
melsen af at vegre alene i huset. Selvom mine foraddre blot sover, fales det alligevel somom, jeg er
helt alene.

Jeg glaeder migtil i aften. Jeg skal over til Rana. Vi skal spillerollespil, men jeg ved ikke helt hvilket
systemvi skal boltre osi iaften. Ikke at dette er nogen hindring for mig 4eg faler mig hjemme i
naesten alle af de mest velkendte rollespils-systemer. Men Det 5jove sker farst efter voreslille game-
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session. Forleden fandt Rana og jeg en gammel, stavet bog hos vores lille lokale Antikvariat. Bo-
gen skal forestille at vagre rigtig skummel og okkult. Den er oversaet med skumle runer og tydeligt
falske magiske tegn. Det fede er, at jeg fandt beskrivelsen af et gammelt ritual i bogen. Tilsynela-
dende dregjer det sig om en forbandelse...Selvfglgelig ved jeg godt at bogen er fake, men det bliver
nu alligevel sjovt at udfgre forbandelsen i aften, og jeg ved lige hvem den skal kastes pa...

Jeg betragter dagens dilemma. Hvad skal jeg fordrive dagen med indtil i aften. Jeg vaklier mellem
at ga pa eventyr med mine venner Frodo, Gandalf og Aragorn i endnu en genlaesning af The Lord
of the Rings og en interessant rejse med hegemonikonsulens skib til Dan Smmons Hyperion...

Lasse er enung sytten &rig dreng, der fordriver snhverdagi 2. g, paBavnerups gymnasium. Han bor hos
sineforaddre, og er enebarn. Lasseer enret stille og indel ukket person. Men bag hans beskedne ydre og
generteopfarsd, gemmer der sg enintelligent og meget fantasifuld ung mand. Lasseer flink og sympatisk,
men meget til bagehol dende.

Lasseer fanget i lidt af en ond cirkel. Pagrund af sin ekstreme generthed har Lasse problemer med at
omgas mennesker, han ikke kender. Defleste affazrdiger ham som kedelig og intetsigende, og dette har
resulteret i, at Lasseikke har mange venner, og derfor lukker sig endnu mereindi sig selv, hvorved han
virker endnu meredistragt og kedelig osv. Men hvorfor skulle L asse spildetid paandre mennesker, nar de
dligevel bare misforstér ham? L asse kan nemt underholde sig selv. Den verden hansfantasi skaber i hans
eget hoved, og som de mange fantastiske bager L asse entusiastisk junker i Sig skaber, opvejer nemt det
tomrum, hansmangel pakontakt med andre mennesker efterlader. Eller det tror hani hvert fald. | virkelig-
heden er Lasse et ensomt menneske. Han forstar ikke selv, at han lider af et kaampe behov for kontakt
med andre mennesker. Hans ensomhed har efterladt ham med et enormt salvtillidsbrist, der farer til kraf-
tige mindrevaadskomplekser. Lasse ser ofte op til andre mennesker, som virker staakereog merekaris-
matiske end ham selv. Dettefarer til en naiv idolisering, der gar det svaat for Lasse, at gennemskue hans
medmennesker og se det radne asble eller den orm, der maske gemmer sig bag det skinnendeydre.

Rollespilstips

- Lassesiger ikkemeget, men nar han henvender sigtil andre, er han heflig, prascisog velformuleret.

- Lasseerinteligent og vellaest. Han er i besiddelse af en bred almen viden, men er dog specialiseret
inden for emner andre mennesker ofte opfatter som nardede, sdsom mystik, fantasy, rollespil osv.

- Ubevidst har Lasse mindrevaardskomplekser overfor andre mennesker, og derfor antager han ofteen
underdanig rolle overfor andre mennesker. Hanssalvtillid er minimal.

- Lassehar enuforklarlig angst for katte. Han gar udfra, at det paen eller anden made har noget med
dregmmen at gare, men han husker aldrig detaljerne helt.
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Forhold til andrekar akterer

Rana

Rana er min enesterigtige ven. Hun bor ligei naarheden, og vi har v et venner ligesiden barndom-
men. Hun misforstar mig ikke, som de fleste andre har tendens til. Hun er istand til felge min ret
flyvske fantasi, og sammen har vi besggt mange spaandende, fremmede lande. Rana er ikke somde
andre. Hun rummer ikke deres overfladiske ligegyldigheder. Rana er et ret fantastisk menneske, og
egentligt er jeg vel smigret over, at hun overhovedet gider at have noget med mig at gare! Nogle
gange er det hardt at vaare Palle alenei verden. Uden Rana ville det nok vaare helt hablast. Derfor
vil jeg gare alt for at beholde hendes venskab!

Det var ogsa Rana der samlede de andre. Uden hende havde der nagope vaaret nogen, der gad at
spillerollespil med mig, den kedelige nerd Lasse!

Men Rana har det ikke godt for tiden. Faktisk har dette staet pa i et stykke tid. Hun er blevet mere
lukket ind i sig selv, og tilsyneladende baerer hun rundt pa en masse indestaankte aggressioner. Det
plager mig at se hende pa den méde. Arsagen er hendes lillebror, Bjarke. Bjarke er autist, og hans
tilstand har forvaaret siginden for de sidste femarstid. Han forsvinder mere og mereindi sin egen
fantasiverden. Bjarke gdel agger Rana’sliv, og det hader jeg hamfor. Rana’'sforaddre har aldrigtid
til hende mere. Faktisk er det som om de bebrejder hende, at deres afkom er sygt! Rana har set
dette, men hun er tilbageholdende overfor sin lillebror. Hun indespaarrer hendes falelser og de for-
gifter hende. Men i aften skal Rana forlgses! Den anden dag viste jeg hende bogen med forbandel -
sen og hun var enig i, at det kunne vaae skagyt at preve at udfere den. | aften kaster vi denne
forbandelse, og Bjarke skal vaae vores offer. Selviglgelig vil der ikke ske noget med Bjarke, for-
bandelsen er jo ikke asgte. Men det vigtigste er ogsa at Rana far abnet op for sine aggressioner.
Rana ma vedkende sig sit had til den lille vanskabning, fer hun igen kan blive den samme gode
gamle Rana! Nu skal jeg bare lige have overtalt Rana og de andre til at vi bruger Bjarke som
forsagskanin...

Philip

Philip er en sgj, sgj fyr. Han rummer mange kvaliteter. Pa en made ved han altid, hvad der er rigtigt
at gere og sige for at vinde de andres respekt. Jeg ville anske, at jeg € ede disse egenskaber. Philip
vag diger selviglgelig ikke mig meget opmaa ksomhed, men af og til har vi da talt sammen, ud over
nar vi mades til en rollespilsaften. Et eller andet ved Philip skreammer mig dog lidt. Jeg ved ikke
helt hvad det er. Han er bare sa intens.
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Johan

Johan er dyster. Andre ord kan ikke beskrive ham. Han elsker at omgive sig selv med dramatisk og
ond mystik. Johan vedkender sig at have solgt sin gad. Han tilbeder den eneste ene hersker, som
han slev sa malerisk udtrykker det, Lucifer. Dette virker spaandende pa mig. Gid jeg havde modet
til at opfere mig s ekstremt. Johan bliver dai hvert fald respekteret af de andre ! Men nogle gange
kan det maske godt blive lidt for meget med hans opfarsel. Johan har aldrig sagt et ord til mig,
uden det var nedsadttende eller hanligt, men s igen, venlighed er ikke en af de ting Johan spilder
tid pa.

Camilla

Egentlig har jeg aldrig forstaet, hvad @milla laver i voresrollespilsgruppe. Hun er pa en madealt
for almindelig. @milla er skolens populaare pige. Hun er pam og vellidt blandt drengene, hvilket
automatisk burde gere hende til et uopnaeligt selskab for mig. @milla er faktisk sed, men intelli-
gent kan man ikke beskylde hende for at vaare. Men faktisk tror jeg aldrig, @milla kommer til at
mangle en hjerne. @nilla er en vinder, og det ved hun. Hun er den type, der skgjter let gennem
livet, uden at lade sig bekymre om detaljer. Dette resulterer i, at @milla er lidt for overfladisk il
min smag. Men hvem er ikke det overfor mig !
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PHILIP MOELSGAARD

Tro mig! Hemmeligheden bag at haste livets frugter,

og at f& mest nydelse ud af livet, er at levefarligt.
- Nietzsche, IV 283

Rusen begynder langsomt at fortage sig, i takt med at market viger for solenstilbagevenden til de
dedeligesrige.

Jeg holder ginene taet lukkede i et forsgg pa at fastholde de ansigter, der endnu hvirvier rundt pa
indersiden af mine gjenlag. Nogle griner somhunde, andre skriger i smerte og rasdsel, men defleste
stirrer bare tomt fremfor sig. Der er ingen af dem, der har noget fornuftigt at sige.

Jeg abner ginene, og ser det gra dagslys, himlen og de nggne trackroner, der bare bliver ved med at
strakke sig for maske engang at na op og rare ved solen. P4 dén made er traserne ligesom de fleste
mennesker, jeg kender.

Men ikke mig.

Langsomt sadter jeg mig op og kigger rundt. Skoven ser ud, som den plejer om efteraret. Der
haanger en tynd, fugtig tdge mellem de marke birkestammer, og bladene rasler ganske let, nar en
fugl eller et andet dyr pusler i skovbunden.

Der er ingen mennesker i naa heden.

Jeg er begyndt at tage herud ret oftei den seneretid. Nar jeg er hgj, ender jeg nassten altid herude
for at sove den ud og taanke. Livet er noget af det mest kedelige, jeg nogensinde har vaaret med til.
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Den fucking skole, fyldt op med sma drengergve og latterlige popteser, der tror de er sa skide
smarte, men som slet ikke er til noget, nar det kommer til stykket. Ingen har mod til at LEVE. Det
er til at blive sindssyg af.

Jeg har rejst mig op og er begyndt at ga over til min cykel, mens jeg tamker pai aften - hvor jeg
vistnok er inviteret over til Rana for at spille rollespil - da jeg opdager, at jeg stadig knuger pille-
glasset hardt i handen, sa der er kommet sma, rede magker efter negle i handfladen. Af én eller
anden grund far de sma maaker mig til at le helt andssvagt.
Jeg slynger pilleglasset ind i krattet og |@ber over til cykien.

kkkkkkkkk*%x

Philip er 18 & gammel, men virker noget addre. Ligesom de andre karakterer gér hani 2.g paBavnerup
Gymnasium, men det er ikke satit, han er der.

Philip er ekstremist - dltid paflugt fravirkeligheden og dét voksende vanvid, der truer med a fortaae ham.
For hamer livet é& langt trip - éler burdevagredet. Altid ger han dt for at leve sdintenst sommuligt, hvilket
har resulteret i et maskelidt for kearligt forhold til amfetamin og lightergas og andre S oveting. Om det er
pagrund af hans stofmisbrug, er vel ikketil at Sige, men faktumer, at Philipi den seneretid er begyndt at
lide at hukommel sessvigt. Oftere og oftere sker det, at der er et hul i hanshukommel se. Problemet er, at
han helt mangler positivefae ser. Han bryder sgikke om nogen levendevassner - ikkeengang sg salv - og
er af natur en engpaander, selv om han neesten altid befinder sgmidt i et hav af beundrende eller misunde-
ligeblikke.

For patrods af - ellers maske pagrund af - Philipsunderlige og il tider ubehagelige veareméade har han
ikke svaat ved at finde venner af begge ken (eller masketlisciple’ villevaaeet bedre ord, da Philip per
definition ikke har nogen rigtige venner). Mange piger kan godt lide ham, méskefordi han virker lidt farlig
og dragende pasammetid. Det er svaat at sige, hvorfra Philips fal €l sesmaessige problemer ssammer.
Hansforaddre er skilt, han har ingen kontakt med sineto storesgstre, og han har vaget i familieplgei
nogen tid, men deflestevil nok mene, at det stikker meget dybereend dét...

ROLLESPILSHINTS

- Totalt cool, naesten ligemeget hvad der sker

- Humarsvingninger, pludseligevredes- dler latterudbrud

- Siger ondskabsfuldeting, sarer eller chokerer andrefor at se, hvordan de
reagerer

- Ser éllersbareudtil at revkede sig heletiden
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Forhold til andrekar akterer

Rana

Hun er ret laskker, synes jeg, og osse lidt spandende, sadan...Selv om hun, nar det kommer til
stykket, sikkert bare en en rigtig flippet efter skolehippie. Hendesforaddre er vist ret kristne, og hun
ma ikke ret meget. Men jeg har sgu nogle gange fantaseret om, hvordan det ville vagre at tage
hende med ud i skoven og binde hende med reb og sa ellers bare gare det hele ved hende. Jeg tror
sgu, hun er typen, der kunne nyde sadan noget. Dén skidehellige, uskyldige Madonna-maske kan
hun godt droppe - jeg kan godt se, hvad hun i virkeligheden er for én.

Heh, Ranaslillebror er i gvrigt noget for sig selv. Han er autist og siger nassten aldrig noget, og nar
vi spiller rollespil hjemme hos Rana sidder han altid i samme rumog stirrer tomt fremfor sig. Han
ser sgu helt ded ud nogle gange. Men han kan here hvad vi siger, det er ret spooky.

Jeg fatter ikke, at de ikke bare far ham anbragt et sted...

Johan

Hvis man slog ordet tvannabe’ op i en ordbog, satror jeg fanme, der ville vazre et billede af Johan.
Hvem fanden prever han at ligne med dét kiksede pentagram og kaader og alt det pis? Svagt fjols,
siger jeg - og sa snakker han hele tiden én efter munden, og blagrer sig med, at han har reget tjald.
Man burde naesten liste en lille opstrammer i hans saftevand bare for at se, hvordan han tackler det.
Dét kunne faktisk vegre ret gowt...

Camilla

Dum og overfladisk narrefisse-poptas. Jeg kan huske, at jeg engang var sammen med hende il en
fest. Hun hang op ad mig hele aftenen, og kunne ikke fatte, at jeg bare ville ha’ hende til at skride.
Satil sidst tog jeg hende med ud i skoven (hun var pissefuld, og jeg havde osse listet noget Sovt i
hendes drink) og sa bollede jeg hende, indtil hun begyndte at grasde og lab vak - dét gjorde hun
fanme! Jeg |a bare og grinede, jeg kunne det ikke holde op. Det var ret skart.

S talte hunikketil mig i flere uger, men hun ville da for helvede selv - det var sguda ikke fordi jeg
voldtog hende eller noget. Dum gas, hende @milla.

Lasse

Ranaslille ngrde-ven, der altid klistrer pa hende, og virker somomhan er bangefor alleandre. Jeg
kan huske engang i folkeskolen, hvor mig og Lasse tog totalt meget pis pa vores gamle biologi-
lazrer. Vi og hendes kat ihjel, det var helt sygt gjort. Jeg tror naesten, jeg blev lidt hgj af det, det
var helt vildt. N&, men den gamle kadling fik et hjertestop af bar skragk, da hun sa sin maltrakte-
rede kat pa dissektionsbordet i biologilokalet. Lasse har ikke vearet den samme siden - som om det
var vores skyld, at den fede taeve havde darligt hjerte.
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RANA SAND JENSEN

Like the coldest winter chill;
Heaven beside you, Hell within.

- Alice In Chains, “Heaven Beside You”

Fader \or...

Dusomer i himlene. Helliget vorde dit navn, komme dit rige. Ske din vilje somi himmelen, saledes
0gsa pa jorden...

Fuck dig. Nuogi al evighed.

Jeg ser op fra min knadende stilling pa gulvet ved siden af min seng. Man er vel en sgd pige. Man
beder vel sin morgenbgn. Ha! Hvis mine foraddre havde nogen som helst kontakt med dét, der
foregar indeni mig...

Stadig knadende glor jeg laange pa billedet af den kor sfasstede Jesus, der haanger pa den kridhvide
vagy. Jeg forestiller mig, hvordan tarerne glider ud fra ikonets dede gjne. Blodtarer. Jeg forestiller
mig, hvordan Han graader af skyld over hele denne forbandede familie, og dét, Han har gjort ostil.
Bjarke, minlillebror, er stadig fortabt i sig selv, og mine foraddre er forvandlet til religigse fanati-
kere. Her hjadper banner ikke, lader det til.

Jeg kan ikke finde ud af, hvem jeg hader mest. Min mor og far, der hele tiden prover at flygte fra
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dén virkelighed, der er blevet vores. Min lillebror, der bare sidder og stirrer tomt frem for sig og
stjeder al deres opmaaksomhed. Eller DIG, som skulle vaare sa god, men som bare haanger dér pa
vagggen med ansigtet formet i den samme udtryks @se grimasse...eller maske mig selv, for overho-
vedet at nagre disse tanker.

Det er ret tidligt. Udenfor er det kun lige ved at blive lyst. Jeg rejser mig op og straskker mig, sa det
knirker i alleled. Jeg var faktisk ved at fa krampe i benet. Jeg gar ud i kekkenet og drikker et glas
vand. Mine foraddre er staet op, selvfalgelig (tidligt op og tidligt i seng, osse om |grdagen...fuck,
jeg hader deresmoraliseren).

Forsigtigt, forsigtigt abner jeg deren til Bjarkes vagelse. Alt lyset er taandt derinde. P& vaagggen
haanger nogle af min lillebrorsunderlige tegninger. Fascineret star jeg og betragter dem. Motiverne
bevagger sig alle indenfor Bjarkes eget, indsnaavrede univers. Mange af figurerne gar tilsynela-
dende igen fra tegning til tegning. De er hentet fra mange for skellige sammenhaange uden nogen
tilsyneladende forbindelse til hinanden, men Bjarke synes at skabe sine helt egne historier med
dem. Den tapreridder der bekaamper et mareridtsagtigt monster, den gamle indianer med fredspi-
ben, den flyvende engel og det sar e vaesen, Bjarke kalder Klovnedgden. Isaar synet af den sidste far
det til at |gbe koldt ned ad ryggen pa mig.

Og pludselig hader jeg Bjarke. Jeg hader ham og elsker ham pa samme tid - var han bare aldrig
blevet fadt, ville jeg ikke veare splittet pa den her made. SA kunne vi have levet som en normal
familie, mor og far og mig.

Jeg kommer til at taanke pa vores aftale i aften. Farst skal vi spille lidt rollespil, dernaest skal vi
falge op pa den &nden i glasset’ -seance, vi havde for en manedstid siden. Lasse og jeg har fundet

en underlig forbandelse eller sddan noget i en gammel bog. Den har vi taankt os at afprgve. Selvial-
gelig ved jeg godt at det ikke virker, og at det er en gang overtroisk vas. Men et eller andet sted
haber jeg alligevel at den gar ! Pa en eller anden made ville det veare befriende at finde ud af, at der
faktisk fandtes ting, som vi ikke kunne forklare. Jeg traager til noget nyt at tro pd, og maske
bringer i aften nyt braandstof til mit gadelige tomrum...

kkkkkkkkk*%x

Ranaer 18 & gammel, og ligesom de andre karakterer gar huni 2.g paBavnerup Gymnasium. Ranabor
hossine strengt religiase foraddre sammen med sinlillebror Bjarke pa 10, som er atist. Efter Bjarkeblev
fadt, og hanstilstand gradvist forvaaredes, har foraddrenesrdigigsitet udviklet Sg til noget neamest syge-
ligt. De har bebrejdet sig selv og har fundet hdb i troen, og det har ikke vagret let for Rana, der har savnet
foraddrenei sin hverdag, mensdehar brugt al deresenergi paderesyngste sen. Dette har fart til at Rana
er ekstremt jaloux pasin lillebror og efterhdnden negmest hader ham. Den darlige samvittighed hun fortee
resaf over at naxedisseforbudtefelel ser over for sinegenlillebror, enlille uskyldig dreng, ger at hun
projicerer sit had over paforaddrenesreligion.

Ranaer faktisk et meget flinkt menneske. Hun er lidt udenfor kammeraternesfad|esskab, men mest af eget
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valg (og selvfelgelig ogsalidt pagrund af foreddrenes syn pafester m.m.). Ranagennemskuer hurtigt
kammeraternesfacader og skolens|atterlige popul aritets-hierarki, og naggter at tage del i det. Derfor er
hunlidt af en outsider, men er absolut flink og vellidt og ikke én, man ser ned pa, selv om deflestenok ikke
helt kan felge hendei hendesfil osofiske overve e ser og weltschmerz-trip.

Patrodsaf, at hunikkeger noget sarligt ud af sig, ser Ranafaktisk temmelig godt ud, og har maske ogsa
et par enkeltetilbedere blandt gymnasietsdrenge. | gjeblikket er hun dog ret ligeglad med den dagspjat -
hun har vigtigereting at taanke pa.

Rollespilstips

- Lidt tille, men for det meste sed og venlig

- Laeser mange bager og har stor viden om mangeting

- Hader attaleomsinfamilieog issa sinreligion (har et serigst anti-Gud-kompleks)

- Muligviser hendes temmefaring og méde at udtrykke sig paen smulegammeldagsi forhold il jaevnal d-
rende.

Forhold til andrekar akterer

Johan

Johan...Han er bare for meget. Jeg ved ikke, hvad det er han tror, vi har sammen. Jeg kan i hvert
fald ikke se, der er noget. Jeg kunne meget bedre lide ham, da vi var mindre. Han var faktisk sad
engang. Hele dén menneskefjendtlige attitude, han laagger for dagen nu, virker bare sa falsk. Men
okay...han kan da godt vae til at tale med, og da han er en af de eneste pa gymnasiet, der kan
finde ud af at spille rollespil, fortszdter jeg altsa med at invitere ham.

Philip

Jeg kan godt lide Philip. Han er spaandende og intens, og virker lidt mere moden end de andre, men
ogsa lidt farlig. Pa en made minder han mig om en ensom ulv. Hele hans frie vassen og hans
spontanitet. Jeg tror ikke, der er nogen, der kan binde Philip. P4 en made har jeg lidt ondt af ham
pa grund af dét - det virker slet ikke, som om han har nogen i sit liv. Der gar rygter om, at Philip
har vaa et ved at eksperimentere med stoffer, men jeg kender ham godt nok til at vide, at det ikke er
sandt. Jeg tror ikke, han har brug for den slags.
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Camilla

@milla er en sad pige. Hun er altid sa glad og frisk og ligefrem. Jeg tror, hun minder mig lidt om
mig selv, sddan somjeg gerne ville veare. Hun er slet ikke sa overfladisk, som hun giver indtryk af.
Dét er bagsiden af popularitets-medaljen: nar man har sa mange mennesker at snakke med, kan
man jo ikke vaare bedste venner med dem alle sammen.

@nmilla har engang betroet mig, at hun har haft nogle meget saare drgmme om skygger, der danser
omet bal og nogle andre saaeting. Jeg tror, hun er meget forvirret over sig selv. Jeg kan mearke, at
der er noget mere, hun vil fortadle mig, men jeg kan ikke finde ud af, hvad det er. N&, hun er i hvert
fald hyggelig at have med til rollespil, selv om hun ikke er saerlig god til det.

Lasse

Lasse er min bedste ven, og har vaget det siden vi var sma. Defleste andre er af den mening, at han
er lidt kedelig og intetsigende, men jeg er fuldstaandig uenig. Jeg synes, Lasse er en klog og venlig
fyr, meget fantasifuld og belaest. Der er mange der tror, at der er noget mellem Lasse og mig udover
venskab, men det er selvfalgelig helt forkert - selv om Lasse nok er dén fyr, jeg bedst kunne se mig
selv sammen med, men jeg tror ikke, han sadan...taander pa piger. Jeg har set de blikke, han sender
Philip, men det er vist ikke noget, han vil snakke om.
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