BAKGRUND

Rollspelet utspelar sig i en viktoriansk fantasyvarld
dar ett splittrat Imperium fungerar som centrum for
aventyr.

Forr var Imperiet det maktigaste och vackraste som
varlden lagt sina 6gon pa. Larda och maktutbvare
kom fran fjarran for att beskada Imperiets skonheter.
De kejserliga arkitekterna gjorde de mest hapnads-
vackande byggnader, smederna tillverkade verktyg
gjort endast pa det finaste stalet bergen kunde ge
och de stora universiteten lag alltid i vetenskapens
framkant.

Ett stort hot mot Imperiets skdnhet var de vidstrackta
rikena i soder. Dar hade mystiker, som lange levt
under fortryck, antligen tagit sin rattmatiga plats som
harskare och erdvrare. En kapprusning pabdrjades
och i flera ar pumpade Imperiets fabriker ut andlésa
mangder av vapen, bomber och stridsmaskiner. Den
militara positionen starktes, men pa stor bekostnad.
Att mobilisera ett helt kejsardbme visar sig vara en
mycket kostsam process som inte alla verkar vilja
vara en del utav.

| de dstra delarna av Imperiet ligger manga av dess
mest blomstrande industrier och deras agare. Dessa
har i ett hemligt méte sagt att Imperiet inte har en
chans emot herravaldet i sdder och man beslutar att
avga fran staten for att inte stddja mobiliseringen.
Men kriget kom aldrig.

Sodern hade stangt sina granser tidigt, inget kom in
och inget kom ut. S& nu satt Imperiet och dess
undersatar med en armé utan krig och en statskassa
som kérts ned i backen rejalt. Ogonen vands d& mot
de foérradiska industriagarna och kejsaren kraver en
forklaring. Nar staten inte far nagot besked, marsch-
erar man osterut for att aterta industrierna med vald —
en invasion.

Val pa provinsgransen stéter man pa ett valdsamt
motstand; industrierna hade egna arméer for att fors-
vara sina granser tappert. De stdrsta féretagen hade
ingatt i ett kartell, en union, for att starka sin politiska
och militdra position bland folket, vilket enade deras
styrkor likt en nation.

Utan sina basta tillverkare lag det kejserliga gardet i
teknologisk nackdel och sag sig snabbt évermannade
av Unionens trupper. Imperiets generaler kunde inte
se sig sjalva med skammen att kapitulera och
stridandet fortsatte anda in till den kejserliga huvud-
staden, varpa kejsaren avrattas och staden branns
ned.

Kejsardomet splittras. En karndel som kretsar kring
huvudstaden haller sig lojala till staten. Resterande
provinser av Imperiet ser det som en chans att bryta
sig loss fran statens tunga bojor och en rad
sjalvstandighetsforklaringar borjar rulla in.

Den avlidne regentens dotter tar da sin plats pa
tronen. Hon forstar att innan kejsarddomet kan aterfa
sin forna skonhet, maste man vinna tillbaka folkets
fortroende. Med detta satter hon en rad politiska
reformer igang, som bland annant en stabil a-kassa,

offentlig sektor och medborgarférsakringar. Man erb-
juder narliggande stater att skriva under ett valfards-
avtal, dar staterna betalar skatt till Imperiet och i
gengald far utbildning och sjukvard till sina invanare.
Unionen ser detta som ett hot och tar da tag i sin
utrikespolitik. De erbjuder militart skydd och
avancerad teknologi till sina grannar, i utbyte mot
staternas lojalitet.

Sa aven om de fria staterna varnar om sin sjalv-
standighet, sa ingar de flesta i nagon sorts politisk
allians med nagot av de storre blocken.

Spelarnas roll

Spelarna tar rollen som ingenjérer med olika
bakgrunder. Pa ett eller annat séatt har de gjort ett till-
falligt stopp vid den neutrala luftstationen Amadeus.
Har kan man marka hur misstdnksamma blickar
delas ut och spanningar mellan alla grupper uppstar.
Huvudsakligen finns det tre grupper som befinner sig
pa stationen — Ett kejserligt regemente pa vag hem,
en grupp Unionssoldater ur specialstyrkan pa hemligt
uppdrag och en lite |6sare grupp fria skrothandlare
som varit pa handelsresa i Balvanien.

Information

Att bade Unionens och Imperiets militéara styrkor finns
representerade pa stationen ar ingen slump. Allt detta
ar planerat av en terrororganisation som kallas
"Kejsarens Arvtagare". De har infiltrerat bada
grupperna och ska iscensatta ett fejkat gisslandrama
for att provocera fram ett enighetskrig mellan stor-
makterna.

Med tanke pa att det star "intrigerna kokar" i
gothconfoldern (bra skrivit dar, Skrapskar...) s& maste
vi ha nagot fett intro som visar att det ar spant pa
stationen mellan alla fraktioner.

Alla kan t.ex bdrja pa en pub. Imperiesoldaterna
brukar sitta dar, drickandes och hogljudda. Nar
Unionsmilitdren stdvlar in sa blir allting tyst. Lite brak
och spanning uppstar, men blir avbrutet av
bartendern. "Ska ni kafta och slass, sa gar ni ut.
Forstatt?". Bada parterna lugnar ned sig och
nastféljande dag sa umgas Unionssoldaterna nagon
annanstans. D& vill de kejserliga trupperna glatt och
hdgt konstatera hur skdnt det ar att slippa de dar
"oljade rattorna". Nar en av de andra besotkarna faller
en kommentar sa blir soldaterna extremt provocerade
och nu kan inte ens bartendern férhindra ett
barslagsmal. Det slutar med att polisen dyker upp
och slanger ut alla.

Dagen efter sitter rollpersonerna pa sina hall och ar
EXTREMT UTTRAKADE. Soldaterna blir mérkbart
rastldsa. Da gar Alfred Weiss, chefsingenjor pa
stationen, omkring och fragar om ingenjorer.



Maskinrummet ar ett stérre rum med flera angpannor
och generatorer. Férutom den vanliga ingangen sa
gar det att ta sig in och ut via olika servicetunnlar som
|I6per genom hela Amadeus. Tunnlarna ar tranga och
man far huka sig igenom, ibland aven krypa.

| bortre andan av rummet ligger det sex stycken
kroppar med bundna hander. Detta ar stationens
maskintekniker som blev skjutna av terroristerna som
overfoll maskinrummet.

Forbindelsen mellan &ngpannorna och sjalva
maskinen har blivit klippta. Dessutom har nagon
utsatt maskinerna for overtryck, vilket har sprackt
vissa tryckbehallare. Det finns ett skap som ar
sparsamt utrustat med reservdelar: nagra jarnror och
lite fasttejp. Tryckbehallarna gar att svetsa igen och
forbindelsen kan repareras genom att lagga nya
jarnrér emellan.

Sa fort maskinerna bérjar fungera igen kommer fem
man att smyga ned fér trappan med dragna revolvrar.
Om nagon av RP férsoker prata med dem sa fragar
en av dem "Styrka genom...?". Detta ar ett kodord for
terroristorganisationen och det ratta svaret ar
"enighet", men detta vet inte rollpersonerna. Svarar
de fel eller borjar tveka sad kommer mannen bdrja
skjuta. Om rollpersonerna lyckas gissa ratt svar,
dock, sa& kommer de &nda bli misstdnksamt
behandlade och kanske till och med angripna anda.

AKT 2

Nar rollpersonerna kommer tillbaka inser de att det ar
helt folktomt pa torget. Inte en sjal syns till férutom en
och annan dding som ligger utspridd. De blir ropade
pa och ser att polismastaren sitter hukad inne i en
butik. Nar rollpersonerna gar dit sa borjar han
forklara:

- De tva militargrupperna som fanns pa stationen
borjade vaxla eld pa torget. Nagra blev skjutna och
mystikern blev kidnappad av Unionstrupperna.

- De kejserliga soldaterna boérjade evakuera vissa
civila till deras skepp.

- Fem man ur polisen blev skjutha under eldstriden,
tre avled och tva ligger skadade i barrikaden.

- De kejserliga trupperna verkar inte ha gett sig av
och ar antagligen i hangaren.

- Unionstrupperna har bunkrat upp sig i sjukstugan.
De har skjutit mot alla som kommit nara.

- Kontrolltornet verkar vara igenbommat och ingen
svarar pa intercom.

— Polismastaren ber dem ga ut och "kolla laget".

Polisen maste vakta de civila och ingen annan
verkar vara stridsutbildad.

Nar RP kommer fram sa ser de att porten ar stangd.
Uppe i kontrollrummet sitter flera kejserliga soldater.
Nar RP narmar sig ropar en av de "Halt! Vem dar?"
och riktar sin bdssa mot dem. Om RP visar sig
fredliga, eller Zoltan tillkdnnager sig som kejserlig
militéar, s& kommer de fa prata med Kapten Daecher
som forklarar vad som hant ur deras synpunkt.

- En grupp soldater tog med sig mystikern pa en
"promenad" utan order. Nar de atervande och
Kaptenen vagrade aka utan henne sa utbrét ett
myteri ombord. Kaptenen och en handfull soldater
lyckades fly med en kulspruta, nagra lador
ammunition och det mesta av skeppets tyngre vapen.

- Terroristerna foérsoker fly med luftskeppet, men
soldaterna har lyckats lagga hangaren under
belagring och med regelbunden eldgivning har de
forhindrat terroristerna att aka nagonstans.

- Terroristerna har i sin tur lyckats befasta hangaren
och det vore sjalvmord att storma in. Bada parterna
befinner sig i ett dodlage.

- Civila finns ombord pa skeppet, s& de kan inte
skjuta ned det.

— Planen ar att avsatta en mindre grupp
soldater och storma sjukstugan for att fa
tillbaka mystikern. Sedan forséka med tunga
vapen anfalla hangaren och ta tillbaka
skeppet. Planen ar dock mycket riskabel men
det verkar inte som man har nagot annat val i
nulaget.

Nar RP narmar sig sjukstugan ser de hur flera
gevarsmynningar pekar ut ur de krossade fonstren.
"Halt! Vi skjuter skarpt!". Nar de ser att Sabrina ar
med dem s& kommer de att slappas in och fa tala
med Sergeant Bauer. Ldjtnant strauss ar "ute pa
patrull" och Bauer vill sitta kvar och vakta sjukstugan.
Han och flera av soldaterna ar medlemmar i
terroristorganisationen och kommer inte under nagra
omstandigheter slappa mystikern. Rollpersonerna
kan férsoka forhandla sig loss fangen. Ett misslyckat
forsok gor att mystikern skjuts. Ett lyckat forsok gor
att soldaten som slapper fangen skjuts for
"ordervagran". Dalig stamning sprider sig fort och det
tar inte lang tid innan soldaterna bérjar vanda sig mot
varandra och eldstrid pabdrjas.

Om RP tar sig segrande ur striden kommer en
Overlevande av de "riktiga" soldaterna presentera sig
som Korpral Erik Hoffman. De vill garna hjalpa
rollpersonerna.

Ett annat satt att ta sig in ar att krypa igenom
servicetunnlarna. Pa sa satt kommer de in i den



sjukcell som mystikern sitter i. En soldat star utanfor
pa vakt, men annars ar det relativt folktomt.

Mystikern har blivit itvingad ett piller for att forhindra
hennes mysticism. Detta gér henne valdigt dasig och
férvirrad.

Hissen till kontrolltornet ar saboterad, sa det enda
sattet att ta sig upp ar via en stege som I6per genom
en servicetunnel. Val uppe ar dorren igenbommad,
antingen maste den dyrkas upp eller sprangas upp. |
kontrolltornet finns ett antal terrorister som sitter och
forsoker kommunicera med sina kumpaner.
Teknikerna ar skjutna och ligger i ett hérn. Stormen
stor telegrafen och det verkar vara en omgjlighet att
fa ut nagot sorts meddelande.

| kontrolltornet finns ocksa en blueprint éver stationen
dar man markerat ut platser dar bomber ar utsatta.

Fran kontrolltornet I6per annu en servicetunnel som
leder ned till torrdockan dar nédubaten finns.

AKT 3

Nere i torrdockan kan RP ser hur nagra terrorister
star och packar ned |ador i ubaten. Det ar sju man
totalt, fyra av dessa ar hantlangare och tre ar
underbossar eller I6jtnanter i organisationen,
daribland 16jtnant Strauss. De kommer férsdka
Overtala rollpersonerna att lata dem ga och sen
kommer de att 6ppna eld.

Om rollpersonerna har mystikern med sig har hon
bérjat kvickna till och kommer understéda dem med
mysticism.

Nar RP flytt sa4 kommer terroristerna och deras
"vitthnen" ha kommit undan med det kejserliga
luftskeppet. Dock litar kejsarinnan mer pa mystikerns
ord mot de civilas, eftersom mystikern ar kdnd som
en lojal och palitig person genom hela Imperiet.
Terroristerna déms for landsforrdderi och avrattas
enligt kejserlig lag.

Om RP flyr utan mystikern s& kommer terroristernas
plan att ga i verk. Unionen beskylls for att ha angripit
kejserliga trupper pa neutral mark och relationen
mellan stormakterna blir alltmer spanda.

Terroristerna kommer ha befast hangaren tungt.

Om RP anvander angvandraren sa kommer de
kejserliga soldaterna utanfor att 6ppna portarna at
dem och erbjuda understddseld fran deras skyttevarn
med bl.a kulspruta och granatkastare.

Terroristerna kommer ha fa pansarbrytande vapen,
prickskyttar och ett kanontorn utsatta.

Pa skeppet finns valdigt lite motstand. Sa fort en eller
flera av soldaterna blir sarade s& kommer de att ge
sig. De civila finns i matsalen, vettskramda.

Om RP lyckas fly med mystikern s& kommer man att
forsta hur Lojtnant Strauss och flera
nyckelmedlemmar ur terroristorganisationen har
lyckats fly fran stationen. Med hjalp av bevis och
mystikerns valbehévda inflytande sa lyckas Unionen
falla Strauss for landsforraderi och han avrattas enligt
lag. Samarbetet gor att banden mellan Unionen och
Imperiet starks.

Om RP lyckas fly utan mystikern eller bevis har
Strauss undkommit explosionen, men utan tillrackliga
bevis sa viftar man bort dessa anklagelser som
Imperiepropaganda. Relationen mellan de tva
stormakterna blir alltmer spanda.



STRIDSPOANG (SP)

Sa fort en strid pabdrjas sa blir alla inblandade
tilldelade (SMI x 4 + 1T10) SP. Detta ar det maxantal
SP som rollpersonen kommer att ha under hela
striden. Den som har hogst antal SP far goéra en
stridshandling. Nar stridshandlingen ar gjord, dras SP
bort fran rollpersonen och det ar nu den som har
hogst SP efter det som far handla.

Nar en stridshandling utférs, sa far alla som ar
berérda av handlingen géra en responshandling. En
responshandling innebar att den som paverkas av
stridshandlingen far omedelbart spendera SP for att
motarbeta den. Ett exempel kan vara att slédnga sig i
skydd eller ducka nar man blir skjuten pa. En
rollperson far bara godra en responshandling om
han/hon har SP kvar att gora det. En responshandling
kostar lika mycket som en vanlig.

Nar alla gjort slut pa sina SP eller inte kan/vill utféra
fler stridshandlingar sa pabdrjas ny runda och allas
SP fylls pa igen till max.

En attack kostar dubbelt s& mycket SP som man vill
att attacken ska ha i FV. FVet far forstas inte
Overstiga det FV man har i fardigheten som bas.

Om en person misslyckas med sin anfallshandling i
narstrid, sa kostar det inga SP att parera/avleda
attacken (vilket lyckas automatiskt). Om férsvararen
kan och valjer att félja upp en parering med ett anfall,
en sa kallad counter-attack, sa far anfallaren en
negativ modifikation pa sitt pareringsslag. Detta for
att simulera den Oppning som anfallaren ger i sitt
forsvar nar dennes attack blivit avvarjd.

For varje parerad attack blir det gradvis svarare att
gora anfallshandlingar.

RORELSEHANDLINGAR

Forflyttning
Staendes till sittandes 4
Sittandes till liggandes 4
Staendes till liggandes 8
Liggandes till sittandes 8
1
8
2
8

Liggandes till staendes
Sittandes till stdende
Slappa féremal

Plocka upp féremal

Kasta foremal FV
Klattra 12/m
Slanga sig en ruta 4>

*raknas som liggandes under nasta handling, svarare
att traffa.

STRIDSHANDLINGAR

Handling Kostnad (SP)

Attack FV
Forsvar FV
Ladda om gevar 30

Ladda om revolver 15 bas 4 per kula

Ladda om muskot 120
Ladda om dikrensare 20 bas 4 per kula
Sikta 10*
Pumpa luftgevar 120
Pumpa luftpistol 60

*+1 i FV per 10SP man valjer att sikta. Man far som
mest +5 i FV av att sikta.

Sma handlingar 10
Normala handlingar 20
Stérre handlingar 30
Nar en rollperson tar skada sa ges en

minusmodifikation pa alla FV slag, likgiltigt med antal
skadepoang som rollpersonen fatt, tills skadan ar
lakt. 50% av modifikationen kan temporart tas bort
med forsta hjalpen, men skadepoangen tas inte bort
forran de lakt helt.

Rollpersonen bdérjar ocksa bldéda sa fort denne blivit
skadad av ett vapen. For varje runda som gar utan att
saret laggs om s4 tar rollpersonen 1T3 skadepoang.

En stridsrunda har ingen fast tidsatgang.



SAMMANFATTNING

RP ar ingenjorer med militar erfarenhet. De befinner
sig pa den neutrala luftstationen Amadeus, som ligger
ute pa den stora sjon. En kraftig storm gor att hela
stationen satts i las och inga skepp tillats aka ivag.
Pa stationen finns bl.a en mystiker fran Imperiet med
eskort och en specialstyrka fran Unionen.

Samtidigt slutar stationens maskineri att fungera och
ingenjorsteamet svarar inte pa intercom (for att
maskineriet slutat fungera?), s& RP samlas ihop som
en ad hoc reparationsgrupp och skickas ned for att
undersoka vad som gatt snett. Val dar nere inser man
att angmaskinen har saboterats och ingenjorerna
ligger skjutna pa golvet. Ett terroristattentat ar pa
gang (DUNDUNDUN). Om RP lyckas Ilaga
angmaskinen kommer en grupp terrorister ned for att
kolla varfér saker och ting fungerar igen. Nar
terroristerna forsakrat sig om att RP inte ar med dem
sa borjar de skjuta.

Val tillbaka mots de av polischefen pa stationen som
forklarar situationen for dem: kaos har utbrytit pa
stationen och mystikern har blivit kidnappad av
unionssoldaterna.

Terrorister har infiltrerat bada eskorterna. De
kejserliga trupperna fick vissa av sina soldater
dbédade medan andra hann smita undan.
Terroristerna, ikladda kejserliga uniformer, har nu
befast hangaren tungt och de riktiga kejserliga
trupperna har satt hangaren under belagring vilket
forhindrar terroristerna fran att aka darifran.
Terroristerna har en grupp civila ombord pa det
kejserliga luftskeppet som de tankt ta tillbaka som
falska vittnen.

Unionstrupperna sitter i sin tur i en annan del och de
terroristtrogna, daribland deras befalhavare,
iscensatter ett fejkat gisslandrama dar den egentliga
planen ar att skjuta mystikern.

Rollpersonerna har féljande alternativ:

- Hjalpa de kejserliga trupperna att ta tillbaka
mystikern och deras skepp for att sedan fly stationen
med riktiga bevis.

- Forhandla mystikern frAn unionstrupperna (vilket
kommer avsl6ja terroristerna) och fly med mystikern i
nddubaten pa stationen. De riktiga unionstrupperna
hjalper de kejserliga med att ta tillbaka hangaren.

- Smyga ut mystikern sjalva och ta nédubaten.

Nodubaten kommer finnas i en torrdocka dar
terroristledarna har gjort sig beredda att ge sig av
innan organisationen spranger hela stationen. For att
ta sig till torrdockan maste man ta sig via

kontrollrummet som terroristerna befast.

Det finns en angvandrare ombord pa stationen,
konstruerad for underhallningsarbete. Men med lite
MacGyver-tricks sa gar den att gbéras om till en
stridsplatform.

OCH PA TAL OM DET!

McGyver-moments

- Angvandraren som ska konverteras il

stridsvandrare
- Fixa angmaskinen

- Forsoka bryta sig in i kontrolltornet



