Forord

Forsta reglerna lar vara skapade 1986 av en psykologstudent i Moskva. Spelet ar ett
partyspel och fors saledes vidare mun till mun och férandras, aven om det finns utgivna spel
som skrivit ner sin version av regler. Nedan foljer féreningen Maffia Sveriges regler sa som de
sag ut ungefar innan covid-19-pandemin, regler som inte ar mer ratt an nagra andra, som
bygger pa traditioner fran svenska spelkonvent, och som ar en bra bit fran ursprunget. Det finns
inget definierat designmal. Det svaga temat i var version innehaller orden ‘hangning’ och ‘skjuta
sa andra pa dem ifall nagon ar obekvam.

’

Premiss

Alla ar en del av byn. En minoritet av spelarna kanner till varandra och ar i maffialaget;
resten av spelarna ar i bybolaget. Spelet spelas i dag- och nattfaser dar spelare elimineras tills
dess att ett av lagen vunnit.

Mal
Maffian vinner nar de ar lika manga eller fler an de i bybo-laget.
Bybo-laget vinner nar de fatt ut alla utom en maffia (“organisationsregeln”), savida inte spelet
bérjade med tio eller farre spelare for da vinner bybo-laget nar de fatt ut alla maffior.
Man vinner och férlorar med sitt lag aven om man dott.

Spelledare

Skaffa en spelledare. Spelledaren haller koll pa allt omkring spelet: nomineringar, extratid,
sistsnomineringen, réstningen, vad som hander pa natten, och har yttersta ansvar att alla mar
bra under och efter spelet. Alla ar skyldiga att ta hand om varandra.

Innan regelgenomgang, sag till alla som ar nya att endast spela ifall de har tid for hela
partiet. Sag till alla som kan reglerna att nu ar en bra tid att ta toalettpaus. Undvik annars
pauser, och om det behdvs rekommenderar vi den till efter nattfas innan deklaration av vad som
hant.

Satt alla spelare i en cirkel kollandes inat.

Se till sa alla har en namnlapp framfér sig pa marken. Den far helst ha ett pahittat namn,
garna med pronomen inkluderat.

Spelare maffior org.-regel
7 2 nej
8 2 nej
<] 2 nej
10 2 nej
11 3 ja
12 3 ja
13 3 ja
14 3 ja
15 4 ja
16 4 ja
17 4 ja
18 4 ja
19 5 ja
20 5 ja
21 5 ja
22 5 ja



Faststall vilka roller som ar med, folj helst diagrammet. Visa tydligt vilkka som ar med sa att
ingen luras. Utdver maffia och bybo ar det fritt val vilka roller som &r med. Lakaren ar nastan
alltid med, och kér med antingen sheriff eller frimurare om ni ar fler &n nio spelare, hamnare vid
18 eller fler spelare.

Maffian vaknar natt noll for att kdnna till varandra, och alla andra natter ska de vakna for att
peka (eller halla tumme upp for att halla med) och enas om en spelare att eliminera
(“skjuta”). Kan de inte enas sa skjuts ingen.

Lakaren far i en egen del av nattfasen (inte natt noll) sakra nagon fran att d6, och maste
byta person varje natt savida hen inte lyckats féregaende natt.

Frimurarna ar tva spelare som vacks samtidigt under setup (“natt noll”) for att se varandra.

Sheriffen far i en egen del av nattfasen (inte natt noll) reda pa valfri persons lagtillhérighet.

Hamnaren far i en egen del av nattfasen (inte natt noll) skjuta nagon, och med den har
rollen maste maffian vinna efter en nattfas.

Ha en regelgenomgang. i For att fa eft djupare spel dar alla i

Om man mar daligt utanfor spelet kan man signalera ' mar bra, papeka att: i
spelledaren under nattfasen sa deklareras man som ' » Alla agerar utifran den roll de :
skjuten nar dagen kommer. Det &r okej att spelledaren | fick. Allt & pa latsas. Prataut |
utlyser paus mitt i en dagfas ifall hen misstanker att efterat. !

« Enda sattet for byn att vinna
ar att rosta, |

. En fungerande diskussion

i gynnar byn eller maffian,

: kaos gynnar endast ett fatal, i

nagon mar illa pa riktigt, utanfor sin roll, och aven att
avbryta spelet.

Tilldela alla en hemlig roll. Gor sé& forslagsvis med en
kortlek av roller och sahar: Be alla i cirkeln blunda
(“somna”) ; i tur och ordning I&s upp ett namn i taget som
far kolla (“vakna”) och visa dem ett av korten och stoppa sedan undan det.

Kontrollera att alla roller som ska vara med ar det, att de vet vad de ska veta, och anteckna vem
som inte ar bybo genom att spelledaren vacker de berérda rollerna och skriver ner.

Tid

Nu startar spelet, och alla far prata sa mycket de vill tills tiden for dagen ar slut. Forsta
dagen ar 15 minuter, alla andra dagar ar 10 minuter, och spelledaren ska nar tiden ar slut fraga
om nagon i gruppen - vem som helst - vill anvanda ett av tidstillaggen (se diagram) [lagg in].
Endast ett tidstillagg per dag.

Nominering

Under dagfasen far man nominera andra spelare for eliminering (hangning) genom att saga

det sa att spelledaren hor och kan anteckna den nominerades namn.

Varje enskild spelare far ha endast en nominerad i taget och endast den som nominerade
en viss person far avhominera samma person och ar ater fri att nominera vem som helst
igen. Ar man nominerad ska man putta in sin namnskylt narmre mitten av ringen s att
det ar tydligt vem som f6ér narvarande ar nominerad.



Nar dagen ar slut inklusive eventuellt tidstillagg sa ska alla vara tysta och spelledaren fraga
om nagon vill nominera eller avnominera nagon, och da far spelarna ungefar tre sekunder efter
tidigare talare pa sig att gora det. Efter denna sista nominering och avnominering ska
spelledaren stryka fran listan de som inte langre ar nominerade och bekrafta med spelarna vilka
som fortfarande ar nominerade i den ordning de blev det.

Tal

De nominerade ska ha var sitt tal i samma ordning som de forst blev nominerade, oavsett
om de blev avnominerade och nominerade igen. Talet far paga upp till ungefar tva minuter och
ingen annan far prata inklusive svara pa fragor fran den nominerade.

Rostning
Nar talen ar dver ska spelledaren deklarera att spelet gar till réstning samt de nominerades
namn i ordning. Alla spelare har hdgst en rdst per dag att spendera.
Spelledaren ska for varje nominerad spelare tydligt sdga ungefar “De som vill rOsta pa
[nominerad person i ordningen] ska: racka. upp. sin hand. NU!” och pa “nu” sa ska alla som vill
rosta pa den personen racka upp sin hand.
Ingen ska basera sin egen rést pa nagon annans upprackning sa om nagon var sen med sin
rost enligt spelledaren sa raknas den inte och personen har inte spenderat sin rost.
Spelaren som far hdgst antal réster hangs och far darefter inte paverka spelet, sedan blir det
nattfas.
Blir det lika mellan de med hdgst antal roster sa sker en omréstning mellan enbart dem, och
alla far ater rosta pa hogst en av dem. Blir det lika igen hangs ingen.

Natt

Spelledaren ber alla att somna, sedan vacker hen de aktiva rollerna i tur och ordning sa att
de inte paverkar varandra och pa ett satt som paverkar spelet sa lite som mdjligt, och antecknar
vem som skjuts och raddas. Sedan vacker hen byn, deklarerar vem som détt eller att det blivit
mordforsok (inte pa vem), och startar timern.

Rekapitulering

Pa dagen: prata och nominera; ha tal; rosta.
Pa natten: rollerna gor sitt.

Spelledaren har ansvar och koll.

Bli en deltagare

Discord  https://discord.gg/zXjVF6rDVX
Facebook https://www.facebook.com/groups/268182706610158

Tack till:
Alla nuvarande spelare
Alla som nagonsin bidragit



Alla tidigare designers och spelare inom den svenska konventsscenen, inklusive
SARZ-spelbar och speciellt Maffia Sverige
Alla organisatérer av event/konvent/lager



