o hi
Felsesst
-SKrevet af Jacob Schmidt-Madsen.

Alustreret af Michael Steen.

.
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Oculus Tertius er Det Tredje @je, sindets @je, hvormed vi
beskuer Andeverden og de sjazle, som frivilligt eller ej befolker
den; hvormed vi nedbryder barrieren mellem de levende og de
dede; hvormed vi satter det materielle i kontakt med det
Iimmaterielle. Oculus Tertius er spiritismens endegyldige mal -
neglen til forstdelsen af sjzlelivet.

Sir Jonathan Patrick Westmore Roos ved dannelsen af
det 1lille, spiritistiske selskab, Oculus Tertius, pa
Bristol University i 1966.
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FORFATTERENS FORORD

Lad mig sige det lige ud: Dette scenarie er de dedes loftede
pegefinger til de levende!

I sommeren '95 blev jeg - som dette scenaries sir Roos -
kontaktet af ingen mindre end afdede Helena Petrovna Blavatskys
and. Det bergmte russiske medium, madame Blavatsky (1831-1891),
var medstifter af teosofisk selskab (teosofien danner i dag
grundlag for sterstedelen af alle esoteriske retninger) og blev
1 s®rdeleshed kendt for sit omfattende, okkulte forfatterskab,
hvilket dette scenarie er en tilfgjelse til. Scenariet er et
resultat af automatisk skrivning dikteret af madame Blavatskys
and og er ifelge hende selv, som var offer for utallige anklager
for spiritistisk falskneri, en advarsel til det moderne,
materialistisk indstillede menneske om ikke at benzgte
eksistensen af Andeverden, blot fordi den ikke er noget
umiddelbart handgribeligt.

I rollen som scenariets havngerrige and, hvis eksistens 9
ar inden scenariestart blev betvivlet af seks mistroiske
studerende, har madame Blavatskys and skrevet sig selv ind og
vil - ud over at vise, hvad manglende, andelig indsigt kan fere
til - preve at trenge igennem med et oprab til kamp mod det
moralske forderv, som har taget fart, siden hun selv fysisk set
stoppede sin vandren blandt os. I scenariet gar den eneste vej
til sjxlelig frelse nemlig gennem erkendelse af egne synder og
undertrykkelse af eget begzr.

P4 madame Blavatskys ands og egne vegne gnsker jeg Dem et
godt spil. Ma anderne vejlede Dem i1 nedens stund!

- Jacob Schmidt-Madsen, d. 31/1-96



0OcuLus TERTIUS

INDHOLD
Scenariets Stemning ........... ittt e side 3
Baggrundshistorien ........... ... side 3
Kort om SpilperSOnerIe . ... iiiiieteeeeeeeeeeennnns side 5
Handlingsforlebet . ... ... ...ttt side 6
Presentation af Scenariet .......... ... ... side 6
Mod Third EYe MAnOL . .. iu ettt eeeeeeeeeaenean side 8
ST o] o side 9
Ve lkomSten ..ottt e e e e e e e side 10
Aftenens videre Forleb ........ ...ttt side 10
Fastlagte SCener ...ttt e e e e e e side 11
Blavatskys Planer ... ..ottt ettt et e side 14
ParapsyKOlOgerne . .. i ittt it e e e e e e e e e gside 15
Joshuas Planer .. ... ...ttt ettt e side 17
GRS T . i it e e e e e e e e e e side 18
Godsets Hemmeligheder ......... ..., side 21
Klimakset ...t e e e e e e e e e side 22
Efterspil .. e e e e side 23
Appendix A - Sir Roos' Gods, Third Eye Manor ....... side 26
Appendix B - Iscenesattelse af Spillelokalet ....... side 26
Appendix C - Om at kere Oculus Tertius ............. side 27
Bipersoner - Joshua Pelt Anderson .................. side 28
- Madame Blavatskys and legemliggjort ... side 29
- Politiet ... ... . side 29
Bilag A - Minder om Joshua ..........iiiiiinnnnnn.. side 30
Bilag B - Joshuas Sedler ..........iiiiiinnnnnn.. side 31
Bilag C - Scenarieoversigt .............. ... ..., side 32
Spillederpersonen, Sir Roos/Madame Blavatsky ....... side 33
SPLlPEYSONEYIIE . vttt i ettt e e ettt e e e side 37

Credits: Oculus Tertius er forfattet af Jacob Schmidt-Madsen og
illustreret af Michael Steen i vinteren 95/96. Spgrgsmal til
scenariet besvares til enhver tid gladeligt pd tlf.: 31 67 04
49. Som forfatter ensker jeg forst og fremmest at takke madame
Blavatskys and, fordi hun valgte mig som medium for sin
fortelling. Herudover vil jeg kaste min gunst over folgende:
Olav Kjer for sit smukke Maskefald, som abnede mine og madame
Blavatskys ands e@jne for intrigescenariet som genre; Fastas
udbytterige scenarieforfatterweekend '95; alle, som har stettet
mig med konstruktiv kritik; mine gode venner og utrazttelige
spiltestere: Anders Keldsen, Christian Hoffmann, Jakob Lemke,
Jacob Voetmann, Karsten Krog og Kristoffer Heeg; og alle de seje
og energiske spilledere, som ggr det muligt for mig at
kommunikere dette scenarie ud. Keep up the good work!!!
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SCENARIETS STEMNING

Oculus Tertius er et dystert intrigescenarie - en blanding af
uhygge og mystik. Der foregdr lyssky ting bag enhver facade, og
nedbrydningen af barrieren mellem den fysiske og den andelige
verden skaber tvivl og splid - savel til fordel som til ulempe
for spillerne.

Lad merket sznke sig, anderne krybe frem og begzret sprede
sig og trxzkke sig tilbage i takt med fortabelsen og frelsen...

BAGGRUNDSHISTORIEN

September, 1966: Rigmandssennen, sir Jonathan Patrick Westmore
Roos, stifter det spiritistiske selskab, Oculus Tertius (Det
Tredje @je), pad Bristol University i England. Syv andre
studerende melder sig ind.

Marts, 1968: Efter halvandet ars stort set forgeves forseg pa at
komme i kontakt med Andeverden opleses Oculus Tertius pga.
stridigheder medlemmerne imellem og ensker fra nogle af dem om
at forlade universitetet. Sir Roos kamper iherdigt for at holde
sammen pa selskabet og bruger som hovedargument, at han har faet
kontakt til Helena Petrovna Blavatskys and - den russiske
kvinde, hvis teosofiske lare har dannet grundlag for de fleste
okkulte retninger siden hendes ded i 1891. Af de studerende er
det imidlertid kun én, Joshua Pelt Anderson, som ikke afskriver
sir Roos' udsagn som et desperat forseg pa at holde selskabet i
live. Sir Roos og Joshua tager til Englands sydvestlige
Cornwall-region, hvor Roos-familiens gamle sommerresidens - et
gods, som de to navngiver Third Eye Manor - ligger, og
pabegynder serigse studier af spiritismen, mens de seks ovrige
studerende spredes i deres forfglgelse af nye livsplaner.

Februar, 1969: Under en seance pa Third Eye Manor tilbyder
madame Blavatskys and at skenke Sir Roos og Joshua mere viden om
Andeverden og bedre, spiritistiske evner, mod at de senere vil
hjzlpe hende til at fa& sterre magt i den fysiske verden. Sir
Roos accepterer, men Joshua feler sig utryg ved at indgd en pagt
med anden og preover uden held at bortmane den. Af vrede og
magtbeger lader sir Roos madame Blavatskys and rasere Joshuas
sind. Et par dage senere findes Joshua vandrende rablende
sindssyg rundt i udkanten af Bodmin Moor - den hede, hvor sir
Roos' gods ligger - og interneres pa Bodmin Mental Care
Hospital. Bodmin by ligger 15 miles fra Third Eye Manor.

September, 1973: Sir Roos har nu vundet anerkendelse som et
verdensbergmt medium - tiden er inde til, at han skal indfri sin
del af aftalen med madame Blavatskys and: Han skal konstruere en
andemaningsmaskine, som kan svekke barrieren mellem den fysiske
og den psykiske verden for hende.

Februar, 1974: Efter et halvt ars forberedelser drager sir Roos
til Indien og Tibet for at studere under Mahatmaerne, en gruppe
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vismend, som madame Blavatsky ligeledes besggte i sin jordlige
levetid.

November, 1976: Sir Roos vender hjem til sit gods, Third Eye
Manor - langt mere andelig bevidst og belart, end da han drog
afsted. I hans besiddelse er de to fornedener for konstruktionen
af maskinen: Spiritistisk indsigt og en stor, specialsleben
bjergkrystal.

Januar, 1977: Sir Roos fardiggerer andemaningsmaskinen, og
madame Blavatskys and befaler, at den ferste demonstration af
den skal vere for de syv tidligere medlemmer af Oculus Tertius.
Der ligger havngerrige tanker bag madame Blavatskys ands
befaling - hun ensker hevn over de seks personer, som ikke
troede pa hendes andelige eksistens 1 '68, samt over Joshua, som
forsegte at bortmane hende i '69. Sir Roos opsporer og inviterer
nu disse gamle studiekammerater til en demonstration af
andemaningsmaskinen pad sit gods. Med hensyn til Joshua, som
stadig er indlagt pd sindssygehospitalet i Bodmin, bestikker sir
Roos en sygehjazlper til at arrangere Joshuas flugt. To dage
inden sir Roos' 6 andre gasters ankomst har Joshua sin ugentlige
aftengdrdtur. Den bestukne sygehjalper serger for, at Joshua
kommer ud af garden, uden for hvilken sir Roos' butler venter i
en bil.

Ferst virker Joshua meget forvirret og afventende, men
folger dog med butleren til godset pa Bodmin Moor. Da sir Roos
viser Joshua &ndemaningsmaskinen og fortaller om madame
Blavatskys ands enske om, at de gamle medlemmer af Oculus
Tertius skal vere de forste til at overvaere demonstrationen af
den, slar det imidlertid klik for Joshua, som tager en gammel
sabel ned fra vaeggen og ger udfald mod sir Roos; men butleren
stiller sig i vejen, og sabelen gennemborer hans hjerte istedet.
Desperat aktiverer sir Roos andemaningsmaskinen og skriger
madame Blavatskys and om hjzlp. Joshua giver sir Roos et
deodeligt slag i baghovedet med en marmorbuste og flygter -
forferdet over sin egen gerning og madame Blavatskys ands
snarlige komme - ned i det hemmelige studerekammer, hvor han og
sir Roos udferte deres spiritistiske eksperimenter fra '68 til
'69.

Madame Blavatskys and svarer nu pa sir Roos' kald, men
finder ham liggende ded og ser muligheden for at bosztte sig i
hans krop og fange hans sjzl i Andeverdens merkeste gruber.
Endelig er madame Blavatskys and reprasenteret i den fysiske
verden, og i skikkelse af sir Roos rydder hun op efter
tumulterne og legger butlerens lig ned i familiekrypten bag
godset. Talmodigt venter hun pa sine gesters og havnens times
komme. . .

D. 22. januar, 1977: Gesterne ankommer som planlagt, og madame
Blavatskys and udnytter - i sir Roos' krop - de 6 uvidende
personers beger og far dem til at lede sig selv i fortabelse.
Ved en seance sidst pa aftenen forlader madame Blavatskys and
sir Roos' krop, materialiserer sig og preover at fange spillernes
sjele i Andeverdens dybeste merke. Men Joshua - som stadig
skjuler sig - far under seancen stukket ild pa godset og
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overfaldet og drazbt madame Blavatsky, som atter bliver til en
and. For at kunne blive feort i sikkerhed efter sin gerning
tilkaldte Joshua politiet, inden han slog til; men det hele
ender i et flammeinferno, hvor alle pa godset omkommer - enten
drzbt af ilden, af hinanden eller af politiets vildfarne kugler.
Madame Blavatskys and tvinges tilbage til Andeverden, da
andemaningsmaskinen, som gav hende mulighed for at bevege sig i
den fysiske verden, brander ned sammen med godset.

D. 22. januar, 1996: Scenariet udspilles egentligt dette ar,
selv om spillerne - de 6 gaster - oplever det, som var det 1
'77. Madame Blavatskys ands sidste gerning, inden den atter blev
fortraengt til Andeverden, var nemlig at forbande spillerne til
at gennemgd deres skzbnesaften hvert ar pa deres dedsdag; og
deres sjzle far ikke fred, ferend de har gennemgaet aftenen uden
at blive ledt i fortabelse. Indtil nu er de alle hvert ar -
hvadenten de har overlevet aftenen eller ej - blevet ledt i
fortabelse og dermed tvunget til at gennemgd radselsaftenen igen
aret efter.

Dette ar er deres chancer for at finde sjzlefred dog sterre end
normalt, eftersom en amerikansk millionzr med spiritistiske
interesser ensker at kebe og restaurere godset, hvor det
verdensbergmte medium, sir Roos, omkom i '77, da det nedbrandte.
Amerikaneren kender dog rygterne om de forfardelige spegerier i
ruinen af godset og har bestemt sig for, at han kun vil kobe
stedet, hvis han kan f& stoppet hjemsegelsen af det. Til dette
formadl har han hyret en gruppe parapsykologer til at forsege at
uddrive anderne pa 19-arsdagen for aftenen, hvor godset
nedbrendte. Parapsykologerne forsgger at hjzlpe spillerne fra
fortabelsen, men lykkes det ikke med samtlige 6 hjemsegende
ander, kober amerikaneren ikke godset, og sad ser de neste mange
ar ud til at blive meget triste for de tilbagevarende, ufrelste
sjele!

KORT OM SPILPERSONERNE

Benjamin Hartford Cunnington: En kynisk, pengegrisk
forretningsmand, der planlzgger at bruge andemaningsmaskinen som
et reklamefremsteod for sit livsforsikringsfirma. Han er gift med
Elizabeth og har slaet deres datter, Jenny, ihjel, da hun truede
med at afslere hans incestforhold til hende.

Elizabeth Hartford Cunnington: Benjamins almindeligvis
underkuede - men pa det seneste mere oprerske - kone, som ensker
at komme i kontakt med deres afdede datter, Jennys and. Hun
nerer et inderligt hdb om, at datterens and for bestandig kan
materialiseres i den fysiske wverden.

Angela Frazier: Outreret New Age-fupchanneler, som legnagtigt
pastar at kanalisere anden, Ponithu. Hun dregmmer om at opna
andelig magt og indsigt gennem andemaningsmaskinen, og er
desuden umddelig trat af sit agteskab med Daniel.

Daniel Milbourne: Fejlslagen, deprimeret opfinder, som lever pa
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selvmordets rand, men i aften vil sege lykken ved at stijzle
andemaningsmaskinekonceptet og fremlagge det som sin egen
opfindelse. Han elsker sin kone, Angela, meget hejt.

Lawrence Pike Rodginson: Lektor i1 religionshistorie og trat af
sin tilverelses monotoni, hvorfor han har en desperat ide om, at
han kan genvinde sin ungdomskareste, Angelas kaerlighed. Han er
desuden medlem af en skeptikerforening og ensker derfor at
afslogre sir Roos som falsk medium.

Miranda Everts: Negjeregnende, usuccesfuld journalist, som haber
pa at fa sin store historie ved at dzkke demonstrationen af
andemaningsmaskinen. Desuden har hun planer om pengeafpresning,
idet hun har tillusket sig diskrediterende oplysninger om et par
af de andre spillere.

HANDLINGSFORLOBET

Alt efter udviklingen af spillernes intriger og din brug af
henholdsvis sir Roos/madame Blavatskys and, Joshua og
parapsykologerne varierer scenariet meget fra gennemspilning til
gennemspilning. Men de - for det meste - faste rammer er
folgende:

Ankomst til Godset. Seance. Sir Roos fortaller, at hans butler
dede for nylig, og at Joshua rejste udenlands for 8 ar siden.
Middag. Sir Roos annoncerer en sterre seance sidst pa aftenen.
Sir Roos trxzkker sig tilbage. Plads til intrigespil. Sir Roos
vender tilbage til selskabet. Joshua efterlyses i en radiocavis.
Sir Roos fortaller, at Joshua ikke rejste udenlands, men blev
sindssyg. Plads til intrigespil. Sir Roos afholder sin tidligere
annoncerede seance. Joshua kontakter i smug politiet. Spillerne
konfronteres med madame Blavatsky. Joshua sztter ild til godset,
afbryder seancen og angriber madame Blavatsky og
&ndemaningsmaskinen. Politiet ankommer. Andemaningsmaskinen og
madame Blavatskys and gar til grunde. Spillerne er dede,
tilbageholdt af politiet eller flygtet. Spillernes sjele finder
enten hvile eller fortsat forbandelse alt efter deres handlinger
i lebet af aftenen.

PRASENTATION AF SCENARIET

Nar dine spillere kommer ind i spillelokalet, bgr du have rykket
borde sammen til at danne hovedbordet savel som intrigebordene
(se Appendix B - Iscenesxttelse af Spillelokalet, s. 26); men
endnu skal det elektriske lys vere tandt og de stemningsskabende
ting som fx. duge og stearinlys vaere gemt vak. Bed dine spillere
tage plads ved hovedbordet og del sd spilpersonerne ud. Det ger
ikke sa meget, hvis du ikke nar at danne dig et godt nok indtryk
af spillerne til at dele spilpersonerne hensigtsmessigt ud, da
det blot ger, at det mdske er nogle andre spilpersoner end dem,
du havde regnet med, som bliver dominerende. Dette betyder kun
noget for hvilke intriger, scenariet kommer til at centrere sig
omkring. Da ingen intriger spilpersonerne imellem er
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essentielle, for at scenariet kan fungere, e@delxzgger det ikke
scenariets gang.

Nar spillerne har lest deres spilpersoner grundigt
igennem, forklarer du kort om brugen af de forskellige
spilleborde (se Appendix B - Iscenesazttelse af Spillelokalet, s.
26) og sender sa spillerne uden for deren. Nu giver du lokalet
en stemningsinjektion (se Appendix B - Iscenesettelse af
Spillelokalet, s. 26), gar ud til spillerne, beskriver koreturen
til sir Roos' gods (se Mod Third Eye Manor, s. 8) og beder dem
falde ind i deres roller, hvorefter du - i rollen som sir Roos -
henter dem ind i lokalet med smd mellemrum i felgende

raekkefglge:

Benjamin og Elizabeth Hartford Cunnington
Miranda Everts

Lawrence Pike Rodginson

Angela Frazier og Daniel Milbourne
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MoOD THIRD EYE MANOR

Nedenstaende ridses kort op for spillerne, inden de kommer ind i
spillelokalet. Understreg uvejret og den ubehagelige koretur -
detaljerne er kun et lille stemningsbillede til dig.

regnen har silet ned over Sydengland stort set hele ugen, og
denne lerdag aften lover ingen bedringer. Fra forskellige dele
af landet er I kert mod sir Roos' gods, Third Eye Manor, som
ligger ude pd heden, Bodmin Moor. Bodmin-egnen er en del af
Englands sydvestlige Cornwall-region og er kendt for sin skenne
og vilde natur. Fra egnens sterste - men stadig hyggelige - by,
Bodmin, er i kert nordest pa til den kun fire huse store
landsby, Bolventor, hvor et utydeligt skilt har fert jer ud pa
den wstgdende, bumpede markvej, som feorer ind mod Bodmin Moor's
vindbleste hjerte. De fa, spredte bondehuse med skifertage og
granitmure gdr hurtigt fra at vere beboede til at veaere
faldefardige og forladte, for derefter slet ikke at vere. Efter
omtrent 8 miles kersel over den bakkede hede med dens hoje gras
er markvejen reduceret til et overgroet hjulspor, som
styrtregnen har tilmudret, og som nu volder de mindre biler
store kvaler.

Endelig skimtes det morke omrids af en stor kolos af et
gammelt gods: Third Eye Manor, opkaldt efter det spiritistiske
selskab, Oculus Tertius, fra jeres universitetstid. Godset star
pd bunden af en den 1lille dal, Roos' Valley, hvor grasset ndr
til knxene og uvejret er voldsomt. Efterhdnden som I hver isar
ndr frem, lirker jeres biler sig stille ned ad bakkesiden, ned i
dalen, ned til Third Eye Manor. Et stykke bag godset skimtes en
rektanguler bygning, som ma vare et familiegravsted - ogsda med
granitmure og skifertag som godset og alle andre bygninger, I
har set pa heden. Der er dog to mindre bygninger af tr&: en
lille garage og et udhus pd godsets fjerne side (her star en
stremgenerator og arbejder) .

I styrter gennem regn og blast mod den store,
ornamenterede egetresportal, som udger godsets hovedindgang.
Dorhammeren - formet som en levefod - dunker mod deren til det
ved nermere eftersyn ikke helt vedligeholdte gods; vedbend og
mos har boltret sig 1lidt for frit pa granitmurene. Langsomt gar
dobbeltderens venstre der op, og sir Roos kigger frem og byder
et stille: "Godaften.".

Sir Roos forer nu spillerne - i den rzkkefolge de ankommer (se
Presentation af Scenariet, s. 6) - direkte til rummet pa 1. sal,
hvor seancen skal finde sted, og anbringer dem pa deres
respektive pladser (se Appendix B - Iscenesattelse af
Spillelokalet, s. 26).

En dyster fortzlling har taget sin begyndelse...
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SEANCEN

Hvor sir Roos demonstrerer sin dandemaningsmaskine, og spillerne
sanser Andeverdens narvaer.

En enkelt olielampe brander pd det ovale egetrazsbord. Sir Roos
beder spillerne lagge handfladerne pa bordpladen, drejer
handtaget, der aktiverer andemaningsmaskinen (se Godsets
Hemmeligheder: Seancerummet, s. 21) bag ham og satter sig sa ned
ligesom spillerne.

En svag summen lyder fra maskinen, hvis store bjergkrystal
begynder at udsende et svagt, redligt sker, og det rasler let i
stuens fine, rede silkegardiner. Sir Roos sperger, om der er
ander tilstede, og efter 1idt venten heres banken fra
forskellige steder i rummet, hvorefter det tunge bord vipper en
smule, for derefter at have sig omkring 50 cm fra gulvet, for
det s®nker sig igen. Sir Roos beder spillerne prasentere sig med
navn og beskzftigelse for &nderne. Kontakten til Andeverden er
etableret, og seancen tager sin egentlige begyndelse.

Generelt for seancen er folelsen af en let brise i stuen,
den fjerne lyd af hviskende stemmer, de lave, melankolske toner
fra en fleojte og det stille vibrerende bord. Spillerne far
desuden mere personligt rettede oplevelser som beskrevet
nedenfor. At lefte henderne frivilligt fra bordet kraver
koncentration og viljestyrke; lykkes det - og er det ikke
andernes vark -, sidder vedkommende ganske afkrazftet tilbage og
er nu kun observater - personen feler ikke langere andernes
nerver og far ikke sin personlige oplevelse, hvis han/hun endnu
ikke har haft den eller afbred den.

Personlige oplevelser

Daniel Milbourne: Damoniske skygger farer omkring; "Hva' vil du
her, Daniel?" hvisker de udfordrende; olielampen pa bordet
bleser ud; "Kom med og! Fa fred for verden!" lokker stemmerne;
der heres puslen fra rummets hjorner; olielampens flamme blusser
op, og skyggerne fortranges.

Angela Frazier: Dyb stemme siger: "Angela! Endelig meder jeg
dig!"; bordet vibrerer voldsomt; stemmen lyder fra Angelas hals:
"Det er tid at le®re!"; pludselig styrer Angela ikke langere selv
sine bevaegelser og ruller epileptisk rundt pad gulvet for til
sidst at besvime; et halvt minut efter vagner hun uden
hukommelse om sit anfald.

Lawrence P. Rodginson: Hejlydt susen og hanlig latter hvirvler
omkring ham; maltrakterede ansigter viser sig og siger
triumferende: "Ka' du se os nu, Lawrence?"; hans stol leftes en
meter over gulvet og drejer hurtigt rundt; pludselig stopper
alt, og han og stolen falder til jorden.

Miranda Everts: Usynlige ha#nder begramser hende; tungt andedrat
bag hende; "Lad mig komme til dig, Miranda!" griner en liderlig
mandsstemme; de usynlige hander afkleder hende langsomt, indtil
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hun koncentrerer sig om at fjerne henderne fra bordet og dermed
afbryder kontakten til anderne.

Benjamin og Elizabeth H. Cunnington: Barnegradd; trakken i
Elizabeths kjole; deres afdede datter, Jennifer, viser sig
staende pa bordet som en halvgennemsigtig skikkelse ifert en
blodplettet natkjole - hendes hoved hanger slapt forover, og hun
prover forgeves at have det; "Hvorfor gik du fra mig, mor?"
gentager hun hele tiden bebrejdende; mens hun svinder bort,
raber hun fortvivlet: "Mor! Jeg vil ikke tilbage til merket!";
kun en klistret masse af ektoplasma bliver tilbage pa bordet.

"Overbevisende, hva'?" siger sir Roos, tender det elektriske lys
og beder spillerne tage plads i dagligstuen nedenunder og ggre
sig det behageligt, indtil han kommer igen. Da de er gaet ned
fjerner han den store bjergkrystal fra maskinen, skjuler den i
en niche bag et aftageligt panel og erstatter den med en falsk
kopi skabt med tankens kraft. Herefter lader han maskinen summe
stille wvidere.

VELKOMSTEN

Hvor spillerne introduceres ordentligt til hinanden. og sir
Roos' beretter om et afbud og et dedsfald.

Efter sir Roos' indledende seance umiddelbart efter ankomsten
har spillerne nu lidt tid alene i den store, abne dagligstues
blede sofaer og lanestole. Bed spillerne gd vak fra bordet,
komme tilbage og sa sztte sig, som de vil. Giv dem tid til at
klare sig gennem pinlige pauser og snakke om gamle dage og
nuverende geremdl, sd de falder ind i deres roller, overvinder
evt. generthed og far set hinandens spilpersoner 1lidt an.

Herefter kommer sir Roos ind med russisk champagne, sztter
1lidt klassisk musik pad grammofonen og udbringer en skal for
genforeningen af Oculus Tertius' medlemmer. Han beklager, at det
sidste medlem, Joshua Pelt Anderson, der efter Oculus Tertius'
oplesning forskede i spiritisme sammen med sir Roos, ikke har
veret til at opspore. Sir Roos forteller, at Joshua medte en
sydamerikansk pige og rejste til Brasilien aret efter selskabets
oplesning. Han har ikke givet lyd fra sig siden.

Sir Roos beklager ogsad, at han ikke kan vere den bedste
vert 1 aften; men utallige seancer og forsegg med
andemaningsmaskinen har t®ret pd hans krefter, hvorfor han
bliver nedt til at hvile sig lidt en gang imellem. Herudover
omkom hans trofaste butler gennem mange ar for under en uge
gsiden, sd& han har selv mattet ordne alt til i aften - "George's
gamle hjerte holdt pludselig op med at sla," siger han
sorgmodigt. "Men ikke mere om den sag nu - lad os g& til bords!"

AFTENENS VIDERE FORLOB

Da Oculus Tertius er et intrigescenarie, hvis udvikling i he@j
grad bestemmes af spillernes handlinger, er der ikke nogen
fastlagt madde at komme gennem scenariet pa. Nar Velkomsten pa s.
10 er gennemspillet bestdr resten af scenariet af enkelte,

10.



0OcuLus TERTIUS

forudbestemte scener, som udger scenariets grundpiller, og
forskellige, ydre pavirkninger, som - sammen med spillernes
intrigespil - skal udfylde rummene mellem disse scener. Da
scenariets udvikling varierer meget alt efter spillergruppen,
kan jeg ikke give nogle pracise retningslinier til at kere det
efter - kun en masse forslag til hendelser, som du selv kan
disponere og improvisere over alt efter, hvad du og netop din
aftens stemning er til. Se ogsad Appendix C - Om at kere Oculus
Tertius, s. 27.
Her er en oversigt over de felgende afsnit:
1.Fastlagte Scener (scener, som skal indgd i1 scenariet)
2.Blavatskys Planer (om hendes gerninger - bade i sir
Roos' krop og som fritsvevende and)
3.Parapsykologerne (om deres forseg pa at hjxlpe
spillernes sjxle med at finde hvile)
4 .Joshuas Planer (om galningens intrigeren mod sir Roos)
5.Gasterne (om spillernes geremdl og deres konsekvenser)
6.Godsets Hemmeligheder (om interessante steder pa Third
Eye Manor)
7 .Klimakset (om scenariets dramatiske slutning)
8 .Efterspil (om spillernes fortabelse eller frelse)

FASTLAGTE SCENER

Middagen

Hvor sir Roos lover en seance senere pd aftenen, og spillerne
lerer mere om hinanden og opdager, at de har uinviterede,
andelige gaster.

I spisestuen har sir Roos
dekket fornemt op til
lammekolle med
bagekartofler,
champignonssauce, salat og
rigelige mengder delikate,
franske vine - maltidets
eneste ret, eftersom han
ikke kunne overkomme mere
uden sin butler. Sir Roos
(se Spillederpersonen, Sir
Roos/Madame Blavatsky, s.
33) vil gerne have respons
pa sin "lille
seancedemonstration" og
forsikrer spillerne om, at
det kun var en
appetitvaekker til
hojdepunktet senere pa
aftenen: En seance, hvor
gsir Roos vil forsege at
materialisere det beremte, russiske medium, madame Blavatskys
&nd, som ved stort set alt om Andeverden og kan hjzlpe spillerne

Flashback

Bristol University, 5. marts,
1968: Oculus Tertius' medlemmer
sidder klemt sammen pa sir Roos'
kollegievarelse og diskuterer
selskabets fremtid. Bed spillerne
rollespille situationen: De vil
alle melde sig ud af selskabet
grundet indre splid og nye
livemdl, mens sir Roos og Joshua
vil fortsatte. Sir Roos pastar,
at han er kommet i kontakt med
madame Blavatskys and og advarer
spillerne, som ikke tror ham, mod
at tvivle pad - og dermed gere
grin med - anderne. Flashbacket
slutter, da sir Roos kalder
spillerne pseudo-spiritister og
forlader sit verelse i vrede.

11.
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i kontakt med diverse afdede personer. Her udspilles et
kollektivt flashback (se kassen, Flashback, s. 11).

Under middagen skal spillerne have lov til at fole
hinanden 1lidt mere pad tanderne; men den ber ikke vare for lange
og er hovedsageligt et forseg fra sir Roosg' side pd at skabe en
hyggelig og kammeratlig stemning.

Hen mod middagens slutning kan du sa smat begynde at introducere
nogle af de mxrkelige handelser, som beskrives i de felgende
afsnit (se Parapsykologerne, s. 15 og Joshuas Planer, s. 17).
Sir Roos tilskriver handelserne udladningen af psykisk energi
fra &ndemaningsmaskinen, som star tendt for at svakke barrieren
mellem godset og Andeverden, s& seancen senere p& aftenen (se
Fastlagte Scener: Den sidste Seance, s. 13) kan forlegbe bedst
muligt. Sir Roos forbereder spillerne pa lignende handelser i
legbet af aftenen, men siger, at de er ganske harmlese.

Sir Roos "hviler" sig

Hvor sir Roos lader spillerne alene, intrigerne tager fart og
mystikken breder sig.

Efter middagen trakker sir Roos sig undskyldende tilbage til sit
kammer (se Blavatskys Planer: Uden for sir Roos' krop, s. 15)
for at hvile sig 1lidt oven pa mdltidet - han ma vaere sa frisk
som mulig til den store seance senere pa aftenen. Han viser
spillerne opholdsstuen med barskab, billardbord og slangestole
og beder dem komme med ovenpd, sd de kan se deresgs fornemme
verelser for natten - "det er alt for farligt at kere hjem i det
uvejr, mens det er meorkt" siger han. Sir Roos beder spillerne
lade som om, de var hjemme, og hygge sig, indtil han kommer ned
og deltager i selskabet igen.

En mystisk og ildevarslende Radioavis

Hvor radioen i et kort @jeblik bryder barrieren mellem 1977 og
1996 (se Parapsykologerne, s. 15) for derefter at bringe en
overraskende efterlysning.

Radioavis (vedlagt som lydspor)

"Radioavisen, d. 22. jan., 1996. Hungersneden i eks-Jugoslavien
breder sig, da voldsomt snefald forhindrer nedhjzlpskonvojerne i
at ..." (Et par sekunders knasen og hvinen; en lokalradioavis
anno 1977 med en anden speaker fortsatter:) "... og tilbage til
det hjemlige Cornwall igen. Det er nu to degn siden, at den
mentalt ustabile Joshua Pelt Anderson forsvandt sporlest fra
Bodmin Mental Care Hospital. Under sin ugentlige aftengdrdtur
stak han af fra den enlige sygeplejer, som holdt gje med ham.
Hvorfor kun én sygeplejer var ude med Joshua, har
sindssygehospitalets leder, Robert Adams, endnu ikke kunnet give
svar pa. "Vi er for e@jeblikket igang med en kritisk gennemgang
af sikkerheden pa hospitalet, sa& vi kan forhindre lignende
situationer i1 fremtiden," fortzller Robert Adams til
radiocavisen. Indtil videre er Joshua, som lagerne beskriver som
"sterkt afvigende og utilregnelig", stadig pa fri fod. Politiet
stdr uden spor i sagen. Og vejret: Det ser ud til, at 1977s
ferste maned bliver en af de mest uvejrsramte i mange ..."
(Radioen slukker.)

12.
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Nar du feler, at intrigerne mellem spillerne er begyndt at
rulle, kommer sir Roos tilbage fra sin 1lille lur (se Fastlagte
Scener: Sir Roos "hviler" sig, s. 12). Idet han har samlet
spillerne og udbringer en skdal for "gamle venskabers bestden",
tender en radio i rummet og bringer et uddrag af en radioavis
(se kassen, Radioavis, s. 13), hvorefter den slukker igen. At
radioen symbolsk tender ved sir Roos' skal er et udslag af sort
humor fra Andeverden, hvis indflydelse p& den fysiske verden jo
er forsterket af andemaningsmaskinen; og at radioavisen til
start er fra 1996 skyldes parapsykologerne (se Parapsykologerne,
s. 15).

OBS! Umiddelbart efter radiocavisen udleveres Bilag A -
Minder om Joshua, s. 30, til spillerne.

Efter radioavisen undskylder sir Roos, at han ikke
fortalte sandheden om Joshua straks; men han enskede ikke at
rive op i det gamle sdr og sprede en trist stemning. Han
beretter, at Joshua tragisk nok mistede forstanden i '69 under
deres arbejde med spiritismen. I sin iver for at se Andeverden
lod Joshua under en seance sit sinds e@je kigge gennem barrieren,
og han knzkkede - uforberedt som han var pa radslerne pa den
anden side - mentalt sammen og blev indlagt pa
sindssygehospitalet, Bodmin Mental Care Hospital.

Selv om Bodmin kun ligger 15 miles fra Third Eye Manor,
hvor spillerne er, tror sir Roos - hvis spurgt - ikke pa, at
Joshua er flygtet ud til godset de sidste dages uvejr taget i
betragtning. Han minder dog om, at spillerne kan lase derene til
deres varelser, nar de gar til ro senere pa aftenen.

Den sidste Seance

Hvor spillerne meder madame Blavatsky for blot at opdage, at de
har varet i hendes selskab hele aftenen.

Nar du synes, spillerne har brugt tid nok pa deres intriger -
eller intrigerne er ved at deo ud - og har haft muligheder nok
for enten at blive ledt 1 fortabelse eller at undgd dette, og du
selv har trukket tilstrazkkeligt i de trade, du har til at styre
scenariet, er det tid at ga ind i aftenens afsluttende fase.
Efter i al hemmelighed at have byttet den falske kopi af
bjergkrystallen fra adndemaningsmaskinen ud med den agte krystal
igen (se Godsets Hemmeligheder: Seancerummet, s. 21) erklarer
sir Roos, at han nu er klar til aftenens enestdende seance, hvor
han vil materialisere madame Blavatskys and! Skulle nogle
spillere negte at deltage i seancen, lokker sir Roos dem med, at
de kan komme i kontakt med alverdens afdede personer (selv
nyligt dede spillere) og fa uanet indsigt i Andeverden. Er dette
ikke nok, vil han bede dem gore det for hans skyld, og drejer
det sig kun om et par spillere, kan han "overtale" dem med sine
hypnotiske evner (se Spillederpersonen, Sir Roos/Madame

Blavatsky, s. 33). I nedstilfaelde gennemfgrer han seancen uden
alle spillernes tilstedeverelse. Skulle alle spillerne nxgte
(undga dette!), forlader madame Blavatskys and straks sir Roos'

krop, og klimakset kerer, som var madame Blavatsky blevet
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fortrengt fra sir Roos' krop (se Gesterne: Drab sir Roos!, s.
19).

I seancerummet pd 1. sal forleber begyndelsen af seancen
som den forste, spillerne overvarede denne aften (se Seancen, s.
9). Nu siger sir Roos imidlertid: "Behgver jeg introducere
madame Blavatsky? Jeg har jo varet vert for jer hele aftenen!"
Sir Roos' krop far langsomt udseende af et 1lig og synker sammen
over bordet, til hvilket spillernes h®nder er som limede fast.
Ud af hans krop haver en halvgennemsigtig skikkelse af en stor,
gammel sigeojnerkone sig. Spegelsesskikkelsen bliver hurtigt
fysisk tilstedevarende, og selveste madame Blavatsky (se
Bipersoner: Madame Blavatskys and legemliggjort, s. 29) stdr nu
hanligt grinende for enden af bordet, mens rummet fyldes af
demoniske, hviskende skygger.

"I betvivlede og lod hant om min eksistens, dengang jeg

fandt sir Roos i '68!" anklager madame Blavatsky spillerne, som
sidder fastldst i trance. "Og for det fordemmer jeg jer 1 al
evighed!". Spillerne - hvorend de er, dede eller levende - fogler

usynlige damonkler rzkke ud efter deres sjzle, da deren til
rummet pludselig brager op, og Joshua kommer til syne. Her
begynder klimakset (se Klimakset, s. 22).

BLAVATSKYS PLANER

Hvor madame Blavatskys and med brug af feje kneb seger at lokke
spillerne mod fortabelsens afgrund.

Madame Blavatskys and (se ogsa Spillederpersonen, Sir
Roos/Madame Blavatsky, s. 33) fungerer pa to planer: I - og uden
for - sir Roos' krop. Pa ingen af planerne kan den forlade Roos'
Valley - dalen, hvor Third Eye Manor ligger.

I sir Roos' krop

Som sir Roos prever hendes and at lokke spillerne i fortabelse
uden at kompromittere sig selv (se eksempler under
Spillederpersonen, Sir Roos/Madame Blavatsky, s. 33). Derfor er
gsir Roog sazrdeles hjzlpsom og vil hellere give spillerne falske
lofter og forhabninger end at feje selv tdbelige spergsmal og
gnsker til side. Far han lejligheden til det - og virker det
ikke for konstrueret -, insinuerer han desuden ubehagelige ting
om andre spillere for at s®tte dem op mod hinanden og skarpe
indbyrdes konflikter. Men pas pa med at geore ham for suspekt og
nejeregnende.

Madame Blavatskys and vil subtilt indbyde til fortabelse ved at
friste sgspillere til at begd ugerninger ved hjzlp af sin evne til
med tankens kraft at frembringe mindre genstande (se
Spillederpersonen, Sir Roos/Madame Blavatsky, s. 33). Sir Roos
kan fx. frembringe cyankalium eller hallucinerende stoffer i
barskabet, nar en spiller skal lave en drink til én, han/hun
ikke bryder sig om; en hadefuld eller jaloux spiller kan efter
en samtale med sir Roos finde et mordvadben pa sit natbord; en
pengegrisk spiller kan finde et seddelbundt i et kekkenskab;
OSV.
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Uden for sir Roos' krop

Efter middagen trzkker sir
Roos sig for en stund
tilbage til sit sovevarelse
(se Fastlagte Hendelser:
Sir Roos "hviler" sig, s.
12) . Dette er dog kun et
skalkeskjul for madame
Blavatskys and til at
forlade sir Roos' krop. Hun
kan forlade sir Roos' krop
hvor, hvorndr og sa lange,
hun vil. Sa& hvis der senere
bliver brug for det, kan
hun forholdsvist nemt
antage andeskikkelse for en
kortere periode uden at
blive opdaget.

I sin andeskikkelse
svever madame Blavatsky
uset rundt blandt spillerne,

Det afbildede begar

Ben: Sidder bag skrivebord dzkket
af pengebundter

Elizabeth: Leger med sin datter
pad blomsterdzkket eng

Angela: Smiler, mens tjenende
ander omsvarmer hende

Daniel: Prasenterer
andemaningsmaskinen for
begejstret tilskuerskare
Lawrence: Ligger med Angela pa
solbeskinnet palmestrand

Miranda: Avisforsider med
overskrifter som: "Miranda Everts
afslegrer ny sexskandale!" og
"Miranda Everts artikler tvinger

minister til at gd af!"

lerer med tankelaxsning deres begar

og pavirker dem til hver iser - i lebet af aftenen - at se
fristende billeder af, hvad deres begxr kan fere til, hvis det

folges
fremkommer glimtvis - fx.

(se kassen, Det afbildede beger, s.
gsom motivet pad et maleri,

15). Disse billeder

i et spejl,

pad fjernsynsskermen eller blot for det indre gje.
Mens madame Blavatskys and er fritsvevende, bruger den -
ligesom nar den er i gsir Roos' krop - ogsd sin evne til at

frembringe ting med tankens kraft
Desuden kan anden - for at skramme nogen vak

Roos' krop, s. 14).

(se Blavatskys Planer: I sir

eller lokke nogen frem - vise sig i den tagede skikkelse af en
stor, gammel sigejnerkone. Som en sidste ting kan hendes and
kontrollere - og tale gennem - elektriske apparater. Med dette
kan hun skabe forvirring og give anledning til ugerninger ved

fx. at afbryde strgmmen,
udgive sig for en anden

starte bilmotorer eller ringe op og
(en sur pengeopkraver til Ben,

en

historie-kravende chefredakteor til Miranda osv.).

Nar sir Roos fortrzkker til sit verelse,
svares der ikke. Den gamle,

og bankes der pa,

laser han doren;
klodsede las er

dog nem at dirke op, og inde pa varelset ligger sir Roos pa

sengen. Han er meget blegere,
kold - det er ikke til at konstatere en puls.

og bergres han, virker han isnende
Kommer en spiller

ind pa& varelset til sir Roos, vender madame Blavatskys and sa
hurtigt som muligt tilbage til kroppen, der pludselig atter

genvinder sin farve, hastigt satter sig op og siger:

n Du

forskrakkede mig! Jeg la lige og sov."

PARAPSYKOLOGERNE

Hvor en gruppe parapsykologer i 1996 swger at frelse spillernes
sjele og dermed uddrive deres ander fra godset.

D. 22 jan.,

1996 - hvor scenariet egentligt foregar,
for at spillerne oplever alt,

til trods

som var det i1 1977 -, overnatter
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fire parapsykologer 1 ruinerne af godset, som udbrzndte totalt 1
'77. Parapsykologerne soger at uddrive godsets ander (altsa: at
fa spillernes sjzle til at finde hvile) ved at advare dem mod at
lede sig selv i fortabelse. Nedenstaende er eksempler pa,
hvordan parapsykologerne og deres udstyr kan influere aftenen.
Du er frit stillet til at improvisere over eksemplerne - det
eneste krav er blot, at de optrappes i1 intensitet, som aftenen
skrider frem, og parapsykologerne far mere styr pad situationen.

Korte brud pd barrieren mellem den fysiske (1996) og den
andelige (1977) verden:

- En spiller treder ind i et rum, der i et kort ejeblik
fremstar som en udbrazndt ruin med forkullede
granitmure.Natten er stille og stjerneklar.

- En person (en parapsykolog) ifert uldsweater og stor
vinterfrakke viser sig kortvarigt inde i huset - han/hun kan
evt. svinge med et pendul eller rode med en underlig,
bippende maskine af metal. For at antyde, at parapsykologerne
ikke er fra 1977, kan du - ud over karseklip og anderledes
tejstil - udstyre dem med mobiltelefoner og bzrbare
computere.

- En person (en parapsykolog) star pludselig foran en eller
flere spillere og ser overrasket og skremt pd dem. Personen
kan ikke hore spillerne, men kan selv ved at rdbe hores svagt
af spillerne. I den korte tid inden personen atter
forsvinder, vil han/hun forsege at advare spillerne mod
fortabelsen (se kassen, Fortabelse?, s. 24) med udrdb som:

"Befri jeres sjzle!", "Lad ikke begaret styre jer!", "Led
ikke atter jer selv 1 fortabelse!", "Erkend jeres tidligere
synder!" og "Forsag de merke drifter og feolg lyset til
frelsen!" (Disse budskaber kan ogsa komme som

telefonopringninger eller gennem et flimrende fjernsyn.)

Spegelsesbilleder af fortabelsens mange afskygninger

Parapsykologernes instrumenter fremkalder underbevidste,
advarende minder hos spillerne. Minderne bestar af korte glimt
af halvgennemsigtige spogelsesskikkelser, som foretager
gerninger, der ferer til fortabelse (se kassen, Fortabelse?, s.
24) . Spggelsesskikkelserne er altid lydlese, bevager sig i
slowmotion og ser bedrevede og tratte ud. De ses individuelt
eller kollektivt af spillerne, som i starten kun opfatter
skikkelserne som tagede silhuetter. Senere pad aftenen (senest
straks efter Fastlagte Handelser: En mystisk og ildevarslende
Radioavis, s. 12) opdager spillerne imidlertid, at
spogelsesskikkelserne er dem selv! Nedenstdende er en hel del
eksempler pa, hvordan den enkelte persons spogelsesskikkelse kan
ses - af personen selv eller af andre - lede sig selv i
fortabelse (disse glimt er faktiske h®ndelser fra nogle af de
foregdende 19 dedsnztter, spillerne uden at vide det har
gennemgaet) .
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Benjamin H. Cunnington: Stjzler penge fra et pengeskab gemt bag
et maleri. Hans afdede datter, Jenny, gar - mens hun peger bange
pd ham - gradende frem mod Elizabeth; Ben skubber brutalt Jenny
vek, og hun dismaterialiseres skrigende (kan ikke heres) .
Skendes med Miranda om et pengebundt, han holder - til slut
skubber han hende ned ad trappen i hallen.

Elizabeth H. Cunnington: Slar Daniel - som barer bjergkrystallen
fra adndemaningsmaskinen - ned, da han vil stte sig ind 1 en
bil. Knuger sin afdede datter, Jenny, ind til sig og raber (kan
ikke heores) af Ben, som synker sammen for til sidst at ligge
ded. Hed elskov med Angela.

Angela Frazier: Giver nikkende hand til en demonisk skygge.
Rxzkker Lawrence eller Daniel en drink fra barskabet; da han har
drukket den, tager han sig til halsen og segner ded om. Hed
elskov med Elizabeth.

Daniel Milbourne: Stjeler bjergkrystallen fra
andemaningsmaskinen. Flygter (med stjalne sager) fra godset i
bil, men kerer galt, da en utydelig skikkelse (madame Blavatsky)
pludselig dukker op foran bilen. Skyder sig selv.

Lawrence P. Rodginson: Slaber Angela afsted med en hand over
hendes mund. Voldtager Angela. Raber (kan ikke hgres) af - og
slar pa - Daniel. Skandes med Miranda om et pengebundt, han
holder - til slut skubber han hende ned ad trappen i hallen.

Miranda Everts: Rzkker kravende handen frem og far penge fra
enten Ben eller Lawrence. Tager billeder ind gennem ngglehullet
til et af spillernes verelser. Skyder Ben med jagtgevaer (hun
opdagede, at han havde begdet incest mod sin datter).

JOSHUAS PLANER

Hvor Oculus Tertius' 8. medlem - nu rablende vanvittig - preover
at sette spillerne op mod sir Roos og forbereder aftenens
voldsomme afslutning.

Fra sit skjul under godset (se Godsets Hemmeligheder: Sir Roos'
hemmelige Studerekammer, s. 22) forbereder den gale Joshua sig
pad at sztte en stopper for sir Roos' planer (se Bipersoner:
Joshua Pelt Anderson, s. 28). Joshua sniger sig i lgbet af
aftenen rundt pd - og omkring - godset, hvilket du kan antyde
for spillerne med lyden af listende feodder og knirkende dere, en
skikkelsge, der skimtes ude 1 regnen, en folelse af at blive
iagttaget osv.

Joshua turde ikke vove sig frem fra sit skjul, fer der var
gester pa godset, sa nu kommer han for at stjzle mad og drikke,
vaben (fx. sir Roos' jagtgevar og antikke sabler og pistoler) og
brandfarlige ting (fx. cognac, renggringsmidler og benzin (se
Godsets Hemmeligheder: Garagen og Bilerne, s. 22)) til at stikke
ild pa& huset (se Klimakset, s. 22). Joshua ensker spillernes
hjaelp mod sir Roos, men er samtidig bange for, at de ikke
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forstdr ham og istedet prever at stoppe ham. Derfor efterlader
han dem nogle gange smd sedler (se Bilag B - Joshuas Sedler, s.
31) - preget af vanvid og en helt personlig logik -, nar han har
stjalet noget.

Nar du feler, at den sgsidste seance (se Fastlagte
Hendelser: Den sidste Seance, s. 13) naermer sig, kan du endda
lade Joshua sla et par spillere ned og slabe dem ud til
familiekrypten, hvor han vil vise dem liget af sir Roos' butler
(se Godsets Hemmeligheder: Familiekrypten, s. 22). Joshua
forteller - bevaxbnet med sir Roos' jagtgevar - aggressivt og
usammenhangende spillerne, at han blev nedt til at sla butleren
ihjel, og at det nu er sir Roos' tur til at de - hvorfor
forklarer han ikke. Joshua lover, at han nok skal redde

spillerne - fra hvad siger han ikke -, hvis de blot hjzlper ham,
nar han kommer frem igen. Indtil da skal de virke, som om intet
er hendt. "Skzbnen har skenket mig denne aften til at fa havn!"

siger Joshua til sig selv. Uden at forklare yderligere
forsvinder galningen ud i nattens regnfulde merke.

Bemzrk! Joshua skal gerne vaere med i klimakset, sad seorg
for at holde ham i live. Han vil hellere drzbe - og endda selv
blive drazbt - end at lade sig fange eller give spillerne
overtaget ved en konfrontation.

GASTERNE

Det er ikke til at sige, hvad spillerne finder pad i lebet af
aftenen, men i de felgende afsnit har jeg samlet de mest
sandsynlige handlinger og deres konsekvenser:

Brug af andemaningsmaskinen

Hvis spillerne selv - eller guidet af sir Roos - ger brug af
andemaningsmaskinen uden for de to fastlagte seancer, er det op
til dig at bestemme, hvilke ander de kommer i kontakt med - du
kan fa idéer fra den ferste seance (se Seancen: Personlige
oplevelser, s. 9). Den eneste restriktion er, at maskinen star
til at &bne barrieren til Andeverdens merkere dele, hvorfor
spillerne ikke kommer i kontakt med gode ander.

Jennifer: Hvis Elizabeth kontakter sin afdede datter,
Jenny, kan denne afslegre Benjamins incestforhold til hende.
Jennys and kan ogsa legemliggeres for bestandig ved ofring af en
andens sj®l (og dermed dennes jordiske 1liv) - se fremgangsmaden
under Spillederpersonen, Sir Roos/Madame Blavatsky, s. 33 (den,
hvis sjel ofres, skal frivilligt deltage i en seance med
Elizabeth). I dette tilfxlde spilles Jenny resten af scenariet
af den spiller, der dede (se kassen, Sjzleformerkelse, s. 19).

Angelas pagt: Hvis Angela gar med til en privat
demonstration af maskinen med sir Roos (se Spillederpersonen,
Sir Roos/Madame Blavatsky, s. 33), kommer hun til at svave alene
rundt i en dyster del af Andeverden befolket med klagende sjzle.
En demonisk udseende and tilbyder hende psykiske og
mediumistiske krzfter, hvis hun drzber en person og dermed
skenker en sjzl til Andeverden. Som forskud far hun evnen til at
sette 11d til mindre genstande (hejst pa sterrelse med en hand)
med tankens kraft. Drzber Angela en anden person, viser den
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demoniske and sig for hende og siger hanligt: "Hvad nytte er det
at skenke en ded de dedes evner?" Angela far ikke flere psykiske
krafter, men den drzbte kommer tilbage til livet igen (se
kassen, Sjaleformerkelse, s. 19).

Sjeleformerkelse

Dor en spiller enten grundet legemliggerelsen af Jenny eller
Angelas daemoniske pagt, vender denne spiller tilbage - i ferste
tilfelde som den materialiserede, 6-arige Jenny (en
udspekuleretmgrkharet pige i natkjole, i andet tilfazlde som sig
selv. Deres sjzle er imidlertid dybt formerkede, og de fungerer
gsom onde udsendinge fra andeverden (merkharede, natkjolekladte
Jenny opferer sig som en lille voksen og skal spilles ondsindet
og udspekuleret, men med et barns uskyldige mine). Spillerne
skal opfere sig ubehageligt og aggressivt, men ikke umiddelbart
voldeligt - de vil blot hane, irritere og skabe splid mellem de
andre spillere. Desuden kan de forvrange dele af deres kroppe,
nar de lyster - fx. en klo 1 stedet for en hand, et kranie i
stedet for et ansigt osv. Ved klimakset bgr du instruere disse
spillere i at forsvare andemaningsmaskinen (se Klimakset, s.
22) . Dgr spillerne igen, vender de ikke tilbage.

@delzg andemaningsmaskinen!

Madame Blavatskys and tager forbehold for destruktive spillere
ved - efter aftenens forste seance (se Seancen, s. 9) - at
udskifte maskinens bjergkrystal med en falsk kopi (se Godsets
Hemmeligheder: Seancerummet, s. 21). Om den falske bjergkrystal
stjeles eller smadres er ligemeget - hun tager forst den =gte
frem kort inden den sidste seance (se Fastlagte Hendelser: Den
sidste Seance, s. 13).

Desuden vogter adskillige ander over maskinen i
seancerummet. @nsker en spiller at sabotere maskinen eller
stjele dele fra den, prever anderne at skramme vedkommende bort
med isnende vinde, klaprende vinduer, hviskende stemmer og
djevelske skygger. Jo mere maskinen er saboteret, des svagere
skal du gere de vogtende ander i seancerummet, spillernes
begxrbilleder (se kassen, Det afbildede begzr, s. 15) og
andemaningsmaskinens funktion (se Gasterne: Brug af
andemaningsmaskinen, s. 18). Men under alle omstendigheder er
seancen lige inden klimakset gennemferelig grundet energien i
den ®gte bjergkrystal. En komplet destruktion af maskinen
betyder, at madame Blavatskys and i klimakset ikke kan sende
spillernes sjazle direkte ind i Andeverden, hvorfor hun "blot"
angriber dem efter at have materialiseret sig - hun er dog langt
lettere at bortmane (se Klimakset, s. 22).

Drab sir Roos!

For at usandsynliggere denne situation mest mulig ber sir Roos
hele aftenen igennem opfeore sig hefligt og imedekommende -
aldrig aggressivt eller truende, hvis det kan undgads.

Sir Roos vil naturligvis forsvare sig selv; men kun til
negds med psykiske evner (se Spillederpersonen, Sir Roos/Madame
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Blavatsky, s. 33), og i det tilfelde pad en madde sa det kommer
til at ligne uheld (fx. en reol, der valter ned over én; én, som
pludselig taber sit vaben; eller én, hvis bukseben bryder i
brand - vist nok, fordi han stod for tat pa kaminen). Sir Roos
vil desuden bruge sine psykiske evner til at f& alvorlige sar pa
sin krop til at se mere overfladiske ud.

Kan sir Roos pad ingen mdde redde situationen, slas han
naturligvis. Madame Blavatskys and fortranges forst fra sir
Roos' krop, idet denne geres ubeboelig (dvs. alvorlig
lemlestelse eller edelxggelse af vitale kropsdele). Sker dette,
flygter hendes and op til seancerummet, abner panelet til
bjergkrystallen (se Godsets Hemmligheder: Seancerummet, s. 21)
telekinetisk og legemligger med krystallens oplagrede energi sin
and, sadan som hun ellers skulle have gjort ved aftenens sene
seance (se Fastlagte Hazndelser: Den sidste Seance, s. 13).

Nu kan du spille klimakset (se Klimakset, s. 22) med visse
#ndringer: Joshua begynder at kaste molotov-cocktails ind gennem
godsets vinduer, og politiet bliver noget forsinket. Det bliver
nok et noget utilfredsstillende klimaks, men det kommer da i det
mindste. Husk desuden, at de spillere, som overfaldte sir Roos
til at begynde med, er fortabte (se kassen, Fortabelse?, s. 24),
med mindre de havde en szrdeles god grund til at gere det -
mistanker er ikke nok!

Dedsfald

Ved dedsfald blandt spillerne udviser sir Roos stor sorg og
arrangerer, at liget lagges i et ubrugt verelse pa 1. sal, hvor
han samler de resterende spillere til en ben for den dede.
Telefonerne virker ikke, og sir Roos siger, at det ikke er til
at kere ud i uvejret, nar det er mgrkt, men lover at kere til
bedemanden i Bodmin i morgen tidlig. Han udtrykker hab om at
kunne kontakte den afdede spiller ved den senere seance (se
Fastlagte Hendelser: Den sidste Seance, s. 13).

Lad os komme vak!

Spillerne - spggelser, som de er - kan ikke bevege sig ud af
dalen, Roos' Valley, hvor godset ligger. Prever de, kommer de
blot tilbage til dalen igen. Kerer en bil fx. op over dalens
vestlige side, kommer den ned igen ad dens g@stlige side.

Channeling

Hvis Angela vil "kanalisere" anden, Ponithu, trazkker du hende
til side og siger, at hun selv skal feore ordet for Ponithu under
"channeling'en" (dette forhindrer ogsa, at "kanaliseringen"
umiddelbart stemples som fup, da de evrige spillere nok tror, at
du hemmeligt informerer Angela, om hvad Ponithu skal sige).

Ved "channeling'en" kommer Angela i trance og siger med en
dyb stemme, at det nu er Ponithu, som taler gennem hende. Nar
"channeling'en" er ved at slutte, overtager en &gte and
pludselig Angelas krop og kaster hendes hoved bagover. Stemmen
fra tidligere pa& aftenen (se Seancen: Personlige oplevelser, s.
9) siger: "Angela! Du narrer ingen! Seg lyset for det er for
sent! Fortabelsen er ner!" Denne advarsel mod fortabelsen er den
eneste, som ikke gives af parapsykologerne (se Parapsykologerne,
s. 15). Channeling'en forer kun Angela til fortabelse, hvis
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Daniels reaktion er voldsom sd som sindssyge eller selvmord (se
kassen, Fortabelse?, s. 24).

Falske beviser mod sir Roos

Hvis Lawrence begynder at udlegge spor - som indikerer snyd ved
seancerne - 1 seancerummet for at fa stemplet sir Roos som falsk
medium, reagerer anderne i rummet, som om nogen prevede at
sabotere andemaningsmaskinen (se Gasterne: @deleg
Andemaningsmaskinen!, s. 19) og hadner desuden hans mistro som
under aftenens forste seance (se Seancen: Personlige oplevelser,
S. 9). Hvis Lawrence ikke far lejlighed til at "afslegre" sir
Roos som falsk medium, ferer handlingen ikke til fortabelse (se
kassen, Fortabelse?, s. 24).

Fotografering

Hvis Miranda fotograferer med sit polaroidkamera, kan der komme
spegelser med pad billederne - brug fortabelsesmotiverne, som
nevnes under Parapsykologerne: Spegelsesbilleder af fortabelsens
mange afskygninger, s. 16). Pa billeder af Ben ses anden af hans
afdede, 6-arige datter, Jenny, h®nge over ham i natkjole. Hun
bleder voldsomt fra skridtet, og blodet drypper ned pa Ben.

Pengeskabet

Bag et maleri pa sit sovevarelse har sir Roos har et pengeskab,
som han kan anvise Ben til 1 forbindelse med et 1lan (se
Spillederpersonen, Sir Roos/Madame Blavatsky, s. 33).
Pengeskabet indeholder over £15.000 - £14.000 flere end sir Roos
vil ldne Ben! S& her kan Ben stjzle sig ind i fortabelsen.

GODSETS HEMMELIGHEDER

Hvor godsets sma hemmeligheder og interessante steder afsleres.

Seancerummet: Et aflangt rum pa 1. sal domineret af et stort,
ovalt egetrasbord omkranset af syv heojryggede stole. I rummets
fjerneste ende stdr andemaningsmaskinen.

Maskinen er en mandshej konstruktion monteret pa en
kvadratmeter stor stenbase. Det er en kompliceret
trekonstruktion med lister og bradder sat i specielle vinkler
til at hjelpe med at bryde barrieren mellem den fysiske og den
andelige verden. Utallige kabler og rgr indgdr ogsd i maskinen,
som aktiveres ved at dreje et handtag, der abner en luge og
tillader et stearinlys' strdler at blive sendt rundt i maskinen
via prismer inde i "maven" pa trazkonstruktionen. Lyset feres af
mange veje gennem den uregelmessigt slebne, fodboldsterrelses
bjergkrystal, som - stettet af metalstivere og -band - udger
maskinens centrum. NAar maskinen er tendt udsender krystallen et
svagt pulserende, reodligt lyssker.

Undtagen ved scenariets to fastlagte seancer - i starten
og slutningen - er det en falsk kopi af bjergkrystallen - skabt

med tankens kraft -, som sidder i maskinen. I den ®gte krystal
er der pad forhadnd oplagret store mengder andelig energi til
nedstilfaelde (se Gasterne: Drab sir Roos!, s. 19); og den er
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skjult i en niche bag et aftageligt panel for at forhindre den 1
at blive stjdlet eller edelagt (se Gesterne: @delzg
andemaningsmaskinen!, s. 19).

Sir Roos' hemmelige Studerekammer: Et handtag skjult bag en
flaske i vinkalderen kan fa en reol til at dreje sig og dermed
afslere en stentrappe ned til et hemmeligt kammer.
Studerekammeret er en rodet affare fyldt med spiritistiske
beger, optegnelser, forsegsresultater og alskens underlige
amuletter og symboler. De komplicerede konstruktionstegninger
til andemaningsmaskinen er ogsda i rummet, som bazrer preg af, at
nogen har opholdt sig hernede - der er madrester, halvtomme
vinflasker og enkelte antikke vaben, som er forsvundet fra
ovenpa.

Rummet var oprindeligt et tilflugtsted bygget af et
paranoidt medlem af Roos-slagten og har fglgeligt en nedudgang i
form af en tunnel, som ferer op i et buskads bag familiekrypten.
Sir Roos og Joshua brugte i sin tid rummet til spiritistiske
studier og eksperimenter (se Baggrundshistorien: Marts, 1968, s.
3), hvorfor Joshua kendte det og flygtede herned efter at have
drazbt sir Roos og hans butler (se Baggrundshistorien: Januar,
1977, s. 4). Nu bruger Joshua det som base for sin kamp mod sir
Roos og madame Blavatskys and (se Joshuas Planer, s. 17).

Familiekrypten: Bag godset ligger en rektangular bygning uden
vinduer. Den er udsmykket med bibelske relieffer og bag dens
stenportal ferer en trappe ned i en kold og fugtig krypt, hvor
der findes ligkister med medlemmer af Roos-slagten helt tilbage
fra 1400-tallet. En kiste, som ifglge inskriptionen er beregnet
til sir Jonathan Patrick Westmore Roos - spillernes vert -, er
trukket ud fra dens hul i muren og lagt op pa den 1 meter hoje
stenblok i kryptens midte. Kisten indeholder liget af sir Roos'
butler (se Baggrundshistorien: Januar, 1977, s. 4) - hjertet er
blevet gennemboret af noget skarpt, og en del insekter boltrer
sig i saret.

Garagen og Bilerne: Sir Roos' Cadillac holder i garagen, hvor
lidt verktej ogsa er at finde. Spillernes biler holder ude i
regnen. Joshua kan stjzle sir Roos' benzindunk fra garagen og
tappe benzin fra et par af spillernes biler ved at bore hul til
tankene fra nedenunder bilerne.

KLIMAKSET

Hvor Joshua stikker ild pa godset og havner en gammel uret
begdet imod ham; spillerne er fanget af madame Blavatskys and 1
et inferno af flammer, politisirener og psykisk energi.

Nar sir Roos er klar til aftenens store seance (se Fastlagte
Hendelser: Den sidste Seance, s. 13), begynder klimakset rent
faktisk allerede, idet Joshua - eftersom telefonerne er dede -
kontakter politiet i Bodmin (15 miles fra godset) via en
amaterradio, han fandt i sit skjulested (se Godsets

22.



0OcuLus TERTIUS

Hemmeligheder: Sir Roos' hemmelige Studerekammer, s. 22), oOg som
han og sir Roos engang forsegsvis brugte til at kontake ander
med. Joshua fortazller politiet, hvor han er og siger, at han wvil
slad alle ihjel, hvis de ikke kommer straks. Han gor dette for at
kunne komme i sikker forvaring efter opgesret med sir Roos og
madame Blavatskys and og dermed vare under beskyttelse, hvis
noget skulle ga galt.

Joshua har i lebet af aftenen samlet brandfarlige vasker i
diverse beholdere og lavet molotov-cocktails i vin- og
sprutflasker. Hvad enten alle spillerne forsvinder op til
seancen med sir Roos eller ej, gar han igang med at satte ild
til hele godset - han skyder alle, som prever at forhindre ham i
det. Seancens deltagere er koncentreret om det andelige og
legger ikke merke til noget, for Joshua smadrer deren til
seancerummet op, vender sig mod den legemliggjorte madame
Blavatsky (se Fastlagte Hendelser: Den sidste Seance, s. 13) og
- mens han skriger: "Her er tilbagebetaling for 8 ar i Helvede!"
- bleser hende i stumper og stykker med sir Roos' jagtgevar.

Spillernes far deres handlefrihed tilbage i takt med, at
madame Blavatsky molesteres, og ude foran godset hgres
politisirener. Situationen er kompleks, men eftersom dens
endelige udgang er uden betydning (se Efterspil, s. 23), kan du
gere, hvad du vil.

Godset stdr i flammer, men med 1lidt viljestyrke kan man
godt kempe sig ned af trappen i hallen og ud i det fri, hvor
politiet venter og skyder mod alle, der virker utilregnelige (se
Bipersoner: Politiet, s. 29). Efter madame Blavatsky er skudt i
smadder, begynder Joshua at skyde pa andemaningsmaskinen og det
regdlige lys fra dens bjergkrystal (se Godsets Hemmeligheder:
Seancerummet, s. 21) svakkes. Madame Blavatskys and kan
imidlertid godt eksistere uden for en krop, indtil
andemaningsmaskinen er helt destrueret og de oplagrede krazfter i
bjergkrystallen (se Godsets Hemmeligheder: Seancerummet, s. 21)
opbrugt. Andens tdgede skikkelse bruger alle sine psykiske evner
(se Spillederpersonen, Sir Roos/Madame Blavatsky, s. 33) til at
forsege at drazbe Joshua og spillerne. Til sidst er det dog
uundgdeligt, at andemaningsmaskinen bukker under for ild og
sabotage og bjergkrystallens oplagrede energi for madame
Blavatskys ands store forbrug af psykiske krafter.
Andemaningsmaskinen er destrueret og madame Blavatskys and
bortmanet. Efterspillet kan begynde.

EFTERSPIL

Hvor spillerne indser, at de hele aftenen har veret i
Andeverden, og at de nu ma std til regnskab for deres synder.

Nar alle spillerne enten er dede, holdt tilbage af politiet
eller flygtet ud i natten, stopper du al handling og zoomer ud,
sa det brazndende gods i den storm- og regnfulde nat ses i dets
helhed. Over Third Eye Manor er det, som om et kempe gje
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langsomt lukkes op for til sidst at vare en ellipseformet abning
ind til Andeverden, hvor et kaos af klagende, fortabte sjzle og

hanligt skrigende, dezmoniske andeskikkelser hvirvler rundt i en

indadgdende dommedagsspiral.

Fortabelse?
En spiller ledes i fortabelse, hvis han/hun foretager en groft
umoralsk handling (ikke hvide legne, bagtalelser o.l1l.), som ikke

kan retfardiggeres ud fra en objektiv synsvinkel. Ellers er det
op til dig at bedemme, hvorndr en handling er umoralsk. Her er
nogle eksempler pa sikker fortabelse:

- At skade andre fysisk med vilje (ikke selvforsvar)

- At begad selvmord (kan aldrig retferdiggeres)

- At ofre andres sjxle

- At fa ofret sin sjzl (trist, men sandt)

- At stjale eller vere bevidst destruktiv

- At bestikke eller afpresse

- At tvinge/true andre til noget, de ikke vil

- At lyve med yderst alvorlige konsekvenser for andre
(du bedegmmer)

En spiller, som allerede har ledt sig selv i fortabelse, kan
stadig nad at blive frelst, hvis han/hun ger sin slette handling
god igen (fx. ved at lagge noget stjdlent tilbage eller indremme
en lggn). Kan ugerningen ikke geres god igen (gazlder fx. mord og
sjeleofring), er der kun tilbage at sige til spilleren: "Bedre
held n®ste ar!"

Hvis du hen mod scenariets slutning er i tvivl om hvilke
spillere, der er blevet ledt i fortabelse, kan du - umiddelbart
inden den sidste seance (se Fastlagte Scener: Den sidste Seance,
s. 13) - snakke privat med spillerne én for én og bede dem
berette kort om deres bedrifter i lebet af aftenen. Her vil
enhver synder uvidende afslere sig selv.

Jeg er ganske klar over, at det - isar for visse spilpersoner -
er svert at undgad fortabelsen. Men sadan er livet. Og omtolkes
dette til et budskab ma det blive, at det almene, moderne
menneske er fortabt - end ikke trusler pa sjzlen kan holde os
fra vort selvfordzrv.

De Frelste og De Fortabte
Alle spillere - levende som dgde -, der i lgbet af aftenen har

feler deres sjzle blive trukket ind i den @jeformede abning,
hvor de styrtes ned i den endelese malmstrem og pa smertefuld
vis flas af usynlige hender, mens grufuldt forvrzngede billeder
fra deres livs merkeste epoker piner deres sind. Langsomt lukkes
Det Tredje @je over godset.

De tilbagevarende, ikke-fortabte spillere ser, hvordan den
uvejrsramte nat udskiftes med en stille dag (i 1996) og det
braendende gods med en tilgroet ruin. En Rolls Royce kgrer op
foran ruinen af godset, hvor fire personer (parapsykologerne)
kledt i varmt tej meder den store, cigarrygende rigmand, hvis
chauffer abner bilderen for ham.

Har alle spillere undgdet fortabelsen, siger
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parapsykologerne, at det lykkedes dem at uddrive alle godsets
ander, sd stedet nu skulle vare klar til at blive restaureret og
flyttet ind i. Rigmanden takker dem og spillernes sjzle
indhylles i et skarpt lys og finder fred. Scenariet slutter.

Er blot én spiller blevet ledt i fortabelse, siger
parapsykologerne, at det desverre ikke lykkedes dem at uddrive
alle godsets ander. Rigmanden takker dem alligevel, men siger,
at han s& ikke vil restaurere stedet og flytte ind. "Denne
andebolig er ikke beregnet for de levende ..." filosoferer han.
Stadig finder alle de ikke-fortabte spilleres sjzle fred; men
alle de fortabte spilleres sjzle lider i Andeverden i et langt
ar, indtil deres dedsnat - denne gang uden parapsykologer til at
sgge at frelse deres sjzle - udspiller sig igen: Atter ankommer
spillerne - de, der blev frelst, er der kun i de fortabtes @jne
- 1 deres biler til godset. Det er d. 22. jan., 1977, da sir
Roos adbner deren til Third Eye Manor og byder dem et stille:
"Godaften." Her slutter scenariet.
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APPENDIX A - SIR R00S’ GODS, THIRD FYE MANOR

Det store gods pad bunden af Roos' Valley blev bygget i
slutningen af 1600-tallet af en af sir Roos' forfadre og var
oprindeligt et fornemt sommerresidens pa den smukke hede, Bodmin
Moor. Som barn forelskede sir Roos sig i det gamle gods og dets
pragtige naturomgivelser, sd da begge hans forzldre dede i '65 -
mens han gik pa universitetet - og efterlod ham som Roos-
slegtens sidste led, besluttede han sig for at salge sine
forzldres enorme landsted i Nordengland og beholde godset. Han
flyttede som bekendt ferst ind i '68 (se Baggrundshistorien:
Marts, 1968, s. 3), hvor han navngav det: Third Eye Manor.

Udefra ser godset og det bagvedliggende familiegravsted
noget uvedligeholdt ud med lidt for meget vedbend op ad - og mos
pa - de vejrbidte granitmure. Skiffertaget er heller ikke
undsluppet tidens tand og synes noget ujavnt - enkelte steder er
et par tagsten sdgar faldet ned. To traetilbygninger er desuden
at finde: en garage og et udhus til stremgeneratoren.

Godsets indre giver imidlertid indtryk af et stilfuldt
hjem mebleret med tunge, gammeldags egetrasmebler betrukket med
stof 1 samme bordeauxrede farve, som kendetegner godsets
gulvtepper og gardiner - noget ganske andet end den 70'er-mode,
spillerne kommer fra. Der er kun elektricitet i kraft af en
nedgravet oliebeholder underjordisk forbundet til
stremgeneratoren og derfra videre til selve godset. Sir Roos
begrenser sit el-forbrug til kokkenet og spise- og opholdsstuen
- resten af huset oplyses af hoje, gotiske lysestager,
olielamper og kaminer, som desuden opvarmer. Underjordiske
telefonledninger fgrer ud til godset; men grundet uvejret virker
telefonerne ikke.

Jeg udleverer ikke noget kort over Third Eye Manor, da
dets prazcise udseende er uden betydning. Spillerne skal blot
have indtryk af et stort, klodset gods i to etager med kaelder. I
dets mange vaerelser og gange skuler gamle malerier ned fra
vaggene, som ogsd er behengt med jagttrofzer og antikke vaben.
Kogkkenet og diverse stuer er i stueetagen, mens den store trappe
i hallen ferer op til 1. sal med bibliotek, sovevarelser -
deriblandt de, som spillerne far udpeget (se Fastlagte Scener:
Sir Roos "hviler" sig, s. 12) - og seancerum (se Godsets
Hemmeligheder: Seancerummet, s. 21). Fra vinkalderen er der
adgang til et hemmeligt kammer (se Godsets Hemmeligheder: Sir
Roos' hemmelige Studerekammer, s. 22).

APPENDIX B - ISCENES£ATTELSE AF SPILLELOKALET

Oculus Tertius er et scenarie, der lagger stor vegt pa
spillernes indbyrdes forhold og intriger, hvorfor en traditionel
udformning af spillelokalet let kunne blive utilfredsstillende.
Derfor har jeg - for at bibeholde flow og stemning i scenariet
og undgd for mange illusionskvalende uden-for-deren-sekvenser -
indrettet spillelokalet med hele tre borde som vist pa tegningen
pa s. 27. Bemazrk ogsa, at spillernes pladser rundt om
hovedbordet under den forste seance er forhandsbestemt, da
egtefaeller ikke md sidde ved siden af hinanden under seancer.
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Bord A, Hovedbordet, er skueplads for de scener, hvor alle
spillerne er samlet. Nar spillerne er spredt, fungerer dette
bord som et Intrigebord.

Bord B og C, Forslag til musikvalg
Intrigebordene, er beregnet Ved den fegrste seance og resten
til lavmzlte, mere private af scenariet fra efter middagen:
samtaler nogle fa spillere Dystre stemningssoundtrack som
imellem; samtaler, som uden fx. Dracula, Interview with the
tvivl vil vare mange, da der Vampire og Hellraiser II+III.
er mange egmtalelige emner at Ved velkomstchampagnen og
berere. At gd hen til et under middagen: Let, klassisk
Intrigebord svarer musik som fx. Mozart eller
spilteknisk til at gd et sted [vivaldi.

hen, hvor man kan vere alene
- fx. et hjerne af en stue,
et vaerelse eller et sted uden for godset.

Da skoleborde aldrig har veret synderligt inspirerende at
se pa, vil jeg bede dig indtrzngende om at medbringe 3 stk.
ensfarvede, merktonede duge (lagener kan sagtens bruges) samt
stearinlys til bordene - gerne en lysestage til hovedbordet.
Yderligere udsmykning er selvifglgelig mere end velkommen.
Medbring herudover en bandafspiller og passende
underlegningsmusik (se kassen, Forslag til musikvalg, s. 27) og
husk s& for h...... at slukke alt elektrisk lys, bandlyse chips
og bede spillerne stille deres sodavandsflasker ned pa gulvet!
P4 forhand tak.

SPILLELOKALET:
« 2
s B b \
fi g i
. & Z
e A
[S - u
B T
] 3 C D p
A’ HoVEDBORDET
B og C:INTRIGEBORDENE
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APPENDIX C - OM AT KORE OcULUS TERTIUS

Negleordene, nar du kerer Oculus Tertius, er overblik og
situationsfornemmelse.

For det feorste er scenariet regellest, hvilket i
actionscener lagger spillernes skxbne helt og holdent i dine
hender. Der er dog ikke sarligt mange scener med fysisk action;
men 1 de f&, der er, skal du bruge din logiske demmekraft ud fra
de handlinger, den enkelte spiller beskriver. Da spillerne
allerede er dede ved scenariets snart, har udfaldet af
actionsekvenserne ikke den store betydning. Kan du derfor mzrke,
at en spiller vil fgle sig snydt, hvis hans handlinger ikke
lykkes, lad ham da blot klare sig lidt bedre, end realistisk er.

For det andet ser spillelokalet anderledes ud end normalt
(hvis et sa&dant tillagsord da kan bruges inden for rollespil):
Der er tre borde! Dette betyder, at spillerne - for det meste 1
grupper pa to-tre stykker - vil defilere en hel del rundt ved de
forskellige borde for at ordne private intriger. Som spilleder
skal du hele tiden sgrge for at holde dig orienteret om
spillernes forehavender, holde spillet igang ved at vare til
radighed, hvor spillerne har brug for dig, og gere godt brug af
de tangenter, du har at spille pa - der skal isar lagges vagt pa
parapsykologerne (se Parapsykologerne, s. 15), da de er
spillernes eneste mulighed for at blive frelst. Synes nogle
spillere 1lidt for passive og uengagerede i intrigerne, lad da
sir Roos snakke 1lidt med dem (se Spillederpersonen, Sir
Roos/Madame Blavatsky, s. 33) eller skub til dem med mere
handgribelige hazndelser som nogle af de, der beskrives i Joshuas
Planer, s. 17, og Blavatskys Planer, s. 14.

Til slut vil jeg huske dig pa, at spillelokalet er til at
spille i - og kun til dette! Spillelokalet skal under dette
scenarie forbindes med Third Eye Manor og stemningen omkring
dette gods - sd hold eventuelle pauser uden for spillelokalet og
bed spillerne falde ind i deres roller, inden de gar ind i
lokalet igen. Desuden opfordrer jeg dig til at ruske 1lidt op i
spillerne - f& dem op af stolene og ud at vifte med armene! Hvis
du selv fremstdr som et godt eksempel pad dette, skal de nok
folge trop.

Held og lykke med alt! Og lad os endelig diskutere
scenariets forleb over et par @l i baren, nar vi er ferdige med
at spille.
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BIPERSONER

Joshua Pelt Anderson

Joshua var det 8. medlem af det nu
opleste Oculus Tertius; men istedet for
at deltage direkte i aftenens
genforening, skjuler han sig under
godset (se Godsets Hemmeligheder: Sir
Roos' hemmelige Studerekammer, s. 22).
Da Joshua - efter at han havde slaet
sir Roos og hans butler ihjel og i
panik var flygtet ned i det hemmelige
studerekammer (se Baggrundshistorien:
Januar, 1977, s. 4) - kiggede frem fra
sit skjul, sd& han, at sir Roos
tilsyneladende ikke var ded, men igang med at flytte sin butlers
lig ned i familiekrypten! Joshua blev besat af tanken om, at han
er udvalgt til at forpurre sir Roos' og madame Blavatskys ands
planer, hvad end de matte vaere. Denne tvangstanke forstarkes af
hans skyldfelelse over, at han ikke bortmanede madame Blavatskys
and dengang i '69, da han arbejdede med sir Roos (se
Baggrundshistorien: Februar, 1969, s. 3). Han har ventet med at
handle til spillernes ankomst, da han haber, at hans gamle
studiekammerater vil hjzlpe ham (se Joshuas Planer, s. 17) med
at drzbe sir Roos og uddrive madame Blavatsgkys and, nar tiden er
inde.

Personlighed: I universitetstiden, hvor spillerne kendte
ham, studerede han medicin og var en meget velovervejet og
metodisk arbejdende ung mand, som i1 saerdeleshed interesserede
sig for ner ded-oplevelser. Nu er han rablende sindssyg:
Paranoid, snakker usammenhzngende, slutter ulogiske ting og er
gennemsyret af en for andre uforstdelig skyldfelelse. Han taler
spyttende og i1 korte s®tningsbrudstykker og har ufrivillige
muskelsammentrzkninger i ansigtet.

Madame Blavatskys and legemliggjort

Hun er en kraftig, 60-arig kvinde med et slidt,
russisk udseende. Hendes spraglede tgjstil med
flerlagskjoler og utallige terklader, sjaler,
smykkestene og amuletter giver associationer
til en sigejner - en spakvinde. Hun tilsviner
alle i et groft sprog og lover dem alskens
ulykke og fortabelse - selv mens hun
bogstaveligt talt er ved at blive skudt fra
hinanden af Joshua (se Klimakset, s. 22).

Politiet

Ved klimakset (se Klimakset, s. 22) ankommer fire patruljevogne
med to betjente i hver. De skyder mod enhver, der farer rundt
med vaben eller pa anden made virker farlig. Dette galder isar
Joshua Pelt Anderson, som de af lagerne pa Bodmin Mental Care
Hospital har faet at vide er sterkt utilregnelig. Selv om en
person spiller - og er - uskyldig, legges vedkommende i handjern
for en sikkerheds skyld.
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[Kl1ip nedenstaende seks smdafsnit ud og udlevér dem til spillerne, sa
snart de har hert radiocavisen (se Fastlagte Hendelser: En mystisk og
ildevarslende Radioavis, s. 12).]

Benjamin H. Cunnington om Joshua Pelt Anderson

"Werden er fuld af ignoranter," konstaterer du iskoldt i dit sind og
tenker tilbage pd Joshua. Han var en yderst begavet medicin-studerende,
som kun havde én fejl: En usundt stor interesse for ner ded-oplevelser.
Du sagde altid, at den indbringende lynkarriere, som hans intellekt
muliggjorde, ikke var forligelig med metafysikken. Han tradte definitivt
forkert, da han efter Oculus Tertius' oplesning valgte spiritismen frem
for studiet.

Elizabeth H. Cunnington om Joshua Pelt Anderson

"Hvor er verden dog uretferdig! Ku' jeg mon ha'-" Du afbryder din
tankestrem, da en stille tdare triller ned ad din ene kind. "I aften ma
jeg se fremad!" Den elskelige, sazrdeles vidende Joshua studerede medicin
og var hovedsageligt medlem af Oculus Tertius grundet sin interesse for
et muligt 1liv efter deden. Du holdt meget af Joshua, men af frygt for
misforstdelser med hensyn til Ben, undertrykte du disse felelser - "Ku'
jeg mon ha' reddet ham?"

Angela Frazier om Joshua Pelt Anderson

Du husker lige sd tydeligt Joshua: Series medicin-studerende, hvis
forbindelse til Oculus Tertius var hans hjemmeforskning i ner ded-
oplevelser. Desvarre gjorde denne okkulte interesse ikke hans
personlighed mere farverig; den var - som alt andet han stod for - for
metodisk og struktureret i sin form. Han manglede impulsivitet og
fandenivoldskhed. "Mon hans sindssygdom har givet ham dette? Ihvertfald
har mange galninge en helt enestdende andelig indsigt."

Daniel Milbourne om Joshua Pelt Anderson

Du har altid ensket, at du besad nogen af Joshuas organisatoriske evner
- 8d skulle du nok fa styr pa savel privatliv som karriere. Joshua laste
medicin med stor dygtighed og var meget optaget af nar ded-oplevelser 1
sin fritid. "Hvorfor mister sadan en mand pludselig forstanden?" sperger
du dig selv, men fortryder @jeblikkeligt din tankeretning, da du ser,
hvor den forer hen: "Det ku' vare det naste skridt i min egen
sindsudvikling!™"

Lawrence P. Rodginson om Joshua Pelt Anderson

Joshua er den af dine gamle studiekammerater, du bedst kunne
identificere dig med: Tog sit medicin-studium alvorligt og leste af
interesse og ikke for penge og popularitet. Han var desuden dybt

fascineret af ner ded-oplevelser. "Han enskede at ®ndre verden ... men
den @®ndrede adbenbart ham istedet," filosoferer du over hans sindssygdom.
En vrede over livets uretfardigheder vakkes 1 dig - "Det er pa tide, at

der rades bod pad ni ars mistet lykke!™"

Miranda Everts om Joshua Pelt Anderson

"Det er, hvad man far ud af at sku' skrive dedssyge artikler pa
gudsforladte steder!" snerrer du for dig selv - vred over ikke noget for
at have faet at vide, at en galning var sluppet fri. Du husker, at
Joshua studerede medicin og havde en okkult interesse 1 ner ded-
oplevelser samt en intelligenskvotient svarende til mindst tre avis-
chefredakterer. Han var dig nu altid en tand for kedelig - for optaget
arf sine arbejder. Mon ikke det er andret nu?
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BILAG C - SCENARIEOVERSIGT

SCENER

YDRE PAVIRKNINGER

Seancen (s. 9)

Daniel lokkes af daemoner.
Angela beszttes af en and.
Lawrence hanes af ander.
Miranda befamles af en and.
Benjamins og Elizabeths afdede
datter, Jenny, viser sig.

Velkomsten (s. 10)

Sir Roos fortaeller, at Joshua er
i Brasilien, og at godsets
butler dede for nyligt.

Middagen (s. 11)
Sir Roos fortaller om seancen
senere pa aftenen. Flashback.

Sir Roos "hviler" sig (s. 12)
Spillerne far uddelt vaerelser og
er nu pa egen hand i huset.

Radiocavisen (s. 12)

Sir roos kommer ned og siger
efter radioavisen, at Joshua ved
et seanceuheld i '69 blev
sindssyg. Handout om Joshua.

Den sidste Seance (s. 13)

Sir Roos - nu et lig - falder
sammen over bordet, og madame
Blavatskys and materialiseres.

Klimakset (s. 22)

Joshua s®tter ild pa godset og
skyder madame Blavatsky, hvis

and bekamper ham og spillerne.
Politiet ankommer.

Efterspil (s. 23)
Frelse: Godset ses anno 1996.
Fortabelse: Skabnesnatten ma

atter gennemgas naste ar.

32.

Sir Roos' stille gemyt

(se Spillederpersonen, Sir
Roos/Madame Blavatsky, s. 33)
1. Undgar mistenkeliggerelse.
2. Leder indirekte spillerene
mod fortabelse vha. subtile
antydninger og teoretiseren.

Blavatskys ands manipulationer
(se Blavatskys Planer, s. 14)

1. Psykiske evner (is®r: At
skabe mindre genstande som
mordvaben, penge o.1.)

2. Glimt af de positive sider af
spillernes beger.

3. Styrer - og taler via -
elektriske apparater (fx.
telefon, bilmotorer)

4. Viser sig i taget skikkelse
af

en gammel sigejnerkone.

strem,

Parapsykologernes indflydelse
(se Parapsykologerne, s. 15)

1. Glimt af godset,
det er i 1996.

2. Glimt af parapsykologer m.
varmt tej, penduler,
mobiltelefoner, computere o.l.
3. Parapsykologer (evt. gennem
fjernsyn eller telefon) advarer
mod fortabelse.

4. Triste spegelsesskikkelser
begar ugerninger (senest lige
efter radioavisen, s. 12, ser
spillerne, at skikkelserne er
dem selv).

som den ruin

Joshuas lyssky operationer

(se Joshuas Planer, s. 17)

1. Stjeler mad og drikke, vaben
(fx. jagtgevar) og brandbare
vesker (benzin, renggringsmidler
o.1.).

2. Efterlader sedler til
spillerne (s. 31).

3. Kan hen mod Den sidste
Seance, s. 13, sla et par
spillere ned, slxzbe dem ned i
familiegravstedet og give dem
usammenhengende "instrukser".
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Navn: Sir Roos/Madame Blavatsky
Alder: 34/146

Uddannelse: sprang fra engelsk-studium pa
Bristol University/ingen navneverdig

Beskaftigelse: dedt, verdensberemt medium/and
bosat 1 sir Roos' krop

Bopal: Godset, Third Eye Manor, pa Bodmin Moor
i Cornwall

Besiddelser: Third Eye Manor - og hvad dertil
herer

Torsdag d. 13. jan., 1977, sen aften ...

"Kere, forhenverende medlem af Oculus Tertius ..." dikterer madame
Blavatskys and, hidkaldt fra andeverden gennem en besynderligt
udseende maskine, som star mandshej i1 lokalet. I det utydelige
lampeskar hamrer sir Roos ét for ét bogstaverne ned pa sit foraldede
hakkebrat af en skrivemaskine. "Det er nu snart ni ar siden, vort
spiritistiske selskab blev oplest, og vore veje skiltes. Der er
unegteligt sket meget siden dengang, og jeg synes, det er pa tide,
at vi atter - d. 22. jan., kl. 20.00 - samles til en hyggelig aften
og far os en venskabelig snak om de gode, gamle dage, vi havde
sammen pa Bristol University. Anledningen til denne invitation er
imidlertid ogsa den, at jeg - der siden starten af 70'erne har haft
virke som spiritistisk medium - netop har fuldendt min hidtil
sterste bedrift: Konstruktionen af en revolutionerende
andemaningsmaskine, hvis funktion er at svaekke barrieren mellem den
fysiske og den andelige verden og dermed forstaerke kontakten til
andeverden! Som gammel studie- og spiritistkammerat er det mit
gnske, at du - sammen med Oculus Tertius' evrige medlemmer fra
dengang - skal overvaere den feorste demonstration nogensinde af
denne, min andemaningsmaskine. Jeg hdber af hele mit hjerte, at vi
alle kan mgdes til en vellykket komsammen; men skulle du
beklageligvis vere forhindret, ring eller skriv da snarest afbud. De
varmeste hilsener fra sir Jonathan Patrick Westmore Roos."

@m i fingrene af skriveriet rejser sir Roos sig, slukker
leselampen og gdr hen til vinduet over for ham. Langsomt trakker han
silkegardinet fra og stirrer bete&nksomt ud i1 merket. "Hvorfor mon
madame Blavatskys and ensker at genforene Oculus Tertius?" overvejer
han med voksende bekymring. "Bare det nu var rigtigt af mig at indga
den pagt dengang ..."

Lerdag, d. 22. jan., 1977, tidlig aften ...

"Hvor belejligt, at sir Roos' sjzl matte forlade sin krop i utide,"
siger madame Blavatskys and til spejlet foran sig og betragter sir
Roos' krop, som hendes and har overtaget. "Nu skal jeg bare huske at
spille rollen som sir Roos ordentligt," tenker madame Blavatskys and
og kigger atter pa sin nye krop, som ser ganske levende ud.
Deformeringen af baghovedet efter Joshuas dedbringende slag med
marmorbusten er nydeligt dzkket af sir Roos' tykke har, og
illusionen af et redt, livligt sker over huden virker perfekt sammen
med de fine silkehandsker, som skal forhindre, at handernes ligkulde
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bliver opdaget. "Hvor meget mere tilfredsstillende bliver aftenen
ikke nu, hvor jeg bade har indflydelse 1 den andelige og den fysiske
verden. Men det var ogsd et heldigt sammentraef ." Hun falder i1
staver og lader hukommelsen om sit Ilykketraf valde kerkomment ind
over sig:

Sir Roos' butler var netop hjemvendt med Joshua fra
sindssygehospitalet, da madame Blavatskys and gennem
dndemaningsmaskinen blev kontaktet af en desperat sir Roos, som 1
raedsel skreg pa hendes hjzlp. Da hendes and kom frem til den fysiske
verden, fandt hun sdvel sir Roos' butler, George, som Sir Roos selv
liggende dede pa gulvet. Butleren havde fdet jaget en sabel gennem
hjertet, mens sir Roos havde faet knust baghovedet med en
marmorbuste. Godt nok var det argerligt, at Joshua var stukket af,
men med udtenkningen af en ny, grum plan blev dette blot en bagatel.
Madame Blavatskys and bosatte sig i1 sir Roos' dede krop og fik
hermed mulighed for at bevaege sig fysisk rundt blandt sine gester -
endda uden at blive opdaget. Nu har hun ryddet op efter tumulterne
og gjort klar til sine gaesters komme. Hevnen bliver smuk sda smuk
som deres fald bliver grufuldt!

"Ni lange ar har jeg ventet ." hvisker sir Roos' besatte
krop til sig selv, "ventet pa at kunne fa min hevn. De troede ikke
pa, at min and eksisterede - de troede, det var sir Roos' opspind
for at holde sammen pa Oculus Tertius! Men jeg skal vise dem, at jeg
i sandhed eksisterer, og at man ikke afviser madame Blavatskys and
ustraffet! Jeg skal pine og hane dem! Jeg skal friste dem til
grufulde ugerninger for til sidst at afslere mig selv og bandlyse
deres sj®le til andeverdens merkeste gruber! Solen har beskinnet
deres hijzlpelese kroppe for sidste gang!"

Madame Blavatskys and vender sin nye krop vak fra spejlet og falder
ind i rollen som en sir Roos tappet for krafter grundet arbejdet med
andemaningsmaskinen. Stoettende sig til en stok krydser hun hallens
dybrede gulvtappe og gar ind 1 spisestuen for at dzkke bord pa
fornemmeste vis. Hendes gaster skal have lov til at g& til grunde 1
paene omgivelser. Sa bliver kontrasten til deres nert forestdende
helvede ogsa des skarpere.

Foregiver at vere
svagelig

Ser sin maskine som
genial

Stetter sig til sin
stok

Foregiver
hosteanfald

Rollespilsnoter Kropssprog Stemmeforing
Imegdekommende Langsomme Rolig
Altid fattet bevegelser Kunstpauser

Tungt andedrat
Ophidset ved omtale
af sin maskine
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AFTENENS GA4&ASTER

[Sir Roos/Madame Blavatskys and larer hurtigt spillernes begar at

kende (se Blavatskys Planer: Uden for sir Roos' krop, s.

15 1 selve

scenariet) og kan derfor lettere lede dem i fortabelse. Nedenstaende
er beskrivelser af, hvordan sir Roos/madame Blavatskys and tackler
spillernes begzrlige forespergsler eller maske lokker

tilbageholdende spillere.]

Benjamin Hartford Cunnington

"At bruge maskinen som
reklamefremsteod kunne vel blive
givtigt for os begge Men
jeg ma tenke 1lidt over det - og
desuden ska' vi ha' en gyldig
kontrakt. Men indtil da er du
velkommen til at lane en £1000
af mig. Du ka' selv ta' dem -
de ligger 1 pengeskabet bag
maleriet over kaminen i mit
sovevarelse. Jeg skriver lige
koden ned til dig ..."

Elizabeth Hartford Cunnington

"En lille seance for at mgde
Jenny igen ka' vi da hurtigt
arrangere. Hent Ben, sa gar vi
op til maskinen! En vedvarende
legemliggerelse af Jenny? Det
ka' la' sig gere med maskinen;
men kun ved at bytte Jennys and
for en levendes sjazl - altsd et
mord! Det ville krave en
seance, hvor du - nadr Jennys
and var tilstede - rejste dig,
knugede hendes and ind til dig
og bad andeverden ta' sjzlen
fra en af de andre
tilstedevaerende ved seancen med
tilbage i stedet for Jennys
and. Det ville krave al din
viljestyrke og karlighed. Og sa
et grufuldt offer - ikk!'
sandt?"

Angela Frazier

"Interessant forestilling

den dér channeling! Jeg har
aldrig selv haft kontakt med sa
gamle ander for - maske vi ka'
hjzlpe hinanden, som du
foreslog. Hvis du har lyst, ka'
vi gad op til maskinen
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straks, sid jeg ka' vise dig,
hvordan den fungerer, og hvor
let den satter én i kontakt med
andeverden. Du har tydeligvis
erfaringen og viljen til at
komme langt med at udforske
andeverden. "

Daniel Milbourne

"Maskinen er en sardeles
kompliceret konstruktion, hvis
precise funktion det vil krave
en langere forklaring at satte
dig ind i. Hovedsageligt drejer
det sig om trzlister sat 1
bestemte vinkler, som hjzlper
til at bryde barrieren til
andeverden sammen med lyset,
der feores rundt i en masse
prismer og gennem den store
bjergkry-
Konstruktionstegninger? De
ligger nede 1 midt
underjordiske studerekammer.
Folg med denne vej!"

Lawrence Pike Rodginson

"Det er rart at se dig lidt vk
fra beogerne igen. Jeg mener:
Det tog jo hardt pa dig,
dengang du mistede Angela.
Kerlighed kan vi alle blive
ramt af - og sad er det sgu ogsa
om at holde fast i den! Hvis
gnisten stadig var der, ville
det vere om at felge linen ud!
Men jeg ka' se pa dig, at du
har lagt fortiden bag dig og
ladet Angela glide ud af
billedet, ikk' sandt? Flot
klaret! Men sig mig nu: Hvad er
det, jeg hgrer, om at du er
blevet mistroisk medlem af
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Society for Psychical Research?
Tenk, at Oculus Tertius
virk'lig skramte dig til at
blive skeptiker Jeg haber,
at 1 aften ka' f& dig pa bedre
tanker. Hva' syn's du indtil
videre?™"

Miranda Everts

"En saglig forsidehistorie om
mig og min maskine? En
glimrende idé! Sa& ka' vi maske
endelig f& banket ind 1
hovederne pad alle verdens
ignoranter, at der rent faktisk
findes en andeverden! Ta' bare
alle de billeder og notater, du
har lyst til. Og glem endelig
ikk' at fa bidrag til artiklen
fra aftenens gvrige selskab!
Det er interessante mennesker,
som er samlet her i aften - en
guldgrube af gode historier og
spiritistiske betragtninger.
Endda det ka' ske, at madame
Blavatsky vil la' sig
fotografere, nar jeg har
materialiseret hendes and? Det
bli'r alle tiders historie!"

36.

Madame Blavatskys ands
psykiske krazfter

Bade i1 og uden for sir Roos'
krop behersker madame
Blavatskys and diverse
psykiske krzfter: Telekinese,
telepati, levitation,
tankelasning, hypnose,
ildspaszttelse ved tankens
krzft, healing af sdr samt
frembringelse af mindre
genstande (se under

Blavatskys Planer, s. 14 1
selve scenariet), som kun
eksisterer i1 kraft af, at de

er 1 Roos' Valley, hvor
barrieren til andeverden er
svaekket af sir Roos' maskine.

Det star dig frit for
at lade hendes and bruge sine
krefter, men hun vil
hovedsageligt benytte dem i
nedstilfaelde som ved
scenariets klimaks. Dette
skyldes, at hun er bange for
at afslore sig selv for
tidligt og skrazmme spillerne
vek. Desuden skal spillerne
helt selv lede sig i
fortabelse - madame
Blavatsgkys and kan lokke, men
ikke tvinge.
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Navn: Benjamin Hartford Cunnington
Alder: 33

Uddannelse: div. leder-kurser; sprang fra
jura-studium pa Bristol University

Beskaftigelse: direkter for Cunnington Life
Insurances, Ltd.

Bopzl: rig forstad til London

Besiddelser: visitkort (Cunnington's
livsforsikringer - sa der du ikke
forgaves), cigarer, lommelarke med cognac

Lerdag d. 22. jan., 1977, sen eftermiddag ...

Lavmalt bandende gennem sammenbidte tander knalder du frustreret
reret pa. "Hva' fa'en ska' jeg gere?" tenker du. "Endnu en kunde
tabt pad gulvet - er livsforsikringer gdet af mode? Eller er det
bare mig, der er gaet af mode? Hva' ska' jeg sige til Elizabeth?
"Du ma undskylde, at jeg er uduelig og har fert mit selskab til
fallittens rand; men bare rolig, jeg kender et sted, hvor vi ka'
leje en billig skurvogn at bo i!"? Jeg md for helvede skaffe
nogle penge. Ellers far hun sgu et nervest sammenbrud - hun er
jo stadig ikk' kommet sig over Jennifers ded. Gud vide, hvornar
hun lagger fortiden bag sig."

Siddende tilbagelaznet i den store, blede lederstol i dit
moderne, dyrt indrettede arbejdsvaerelse lader du dit blik vandre
langsomt fra telefonen hen over skrivebordets regnskabsinferno
til det lille billede af den lykkelige familie: Dig, Elizabeth
og ... Jennifer. Du undertrykker en begyndende klump i din hals.
Det var dengang. Som du fokuserer mere og mere intenst pa
billedet, synes lille, 6-arige Jenny at blomstre op og blive
levende, og den tragiske historie, som fandt sted for snart to
ar siden, rekonstrueres glimtvis for dit indre @je:

De lange, triste weekender, hvor Elizabeth var pa
intetsigende, pengeudsugende fup-kurser for at "finde sig selv'.
Dit korte, grundet Elizabeths fravaer nedvendige incestforhold
til Jennifer. Dets bratte afslutning den weekend, hvor du havde
druknet ensomheden i whisky, og Jenny ikke ville lege med, men
gradende truede med at fortaelle Elizabeth, at du pillede ved
hende. Du ville bare skremme Jenny - det var ikke din mening at
skubbe sd hdrdt. Hendes dedelige fald ned ad trappen. Det svage
baghoved, som dunkede hardt mod trinenes kant. Smeldet og den
dumpe lyd, da nakken fik et vrid og kroppen faldt sammen som et
kludetzppe. Det var ikke noget problem at fa det til at ligne en
ulykke. Men hvis de egentlige handelser var kommet frem i lyset,
havde Elizabeth veret lige sd skyldig som dig selv. Hun kunne jo
bare vare blevet hjemme fra de latterlige kurser.
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"Ben! Er du snart klar? Vi vil jo nedig komme for sent til
demonstrationen af maskinen!" Elizabeths utadalmodige kalden fra
hallen bryder stilheden, og du svarer andsfraverende med et:
"@jeblik, skat!" Siden I fik invitationen til det beseg, I nu
skal pa vej til, har Elizabeth virket meget anspaendt og rastloes
- hun gleder sig til i aften, men feler mdske inderst inde, at
lykkes det hende heller ikke denne gang at komme 1 kontakt med
Jennifers and - hvilket hun ufortredent har segt at opnd siden
Jennys ded -, sd lykkes det nok aldrig. Personlig giver du ikke
meget for al det dndepjat, men du ved, at det betyder alt for
Elizabeth, og sa& er det desuden grunden til, at I er blevet
inviteret pa besweg pa sir Roos' gods.

I bilen pad vej mod det ede beliggende gods i Cornwall
mindes du og Elizabeth gamle dage. I snakker om dengang for
elleve dr siden - 1 '66 -, hvor I begge gik pa Bristol
University, og rigmandssennen sir Roos startede et lille,
spiritistisk selskab, som hed Oculus Tertius - det tredje oje.
Gennem halvandet ar afholdt I - sammen med sir Roos og nogle
andre studerende - okkulte seancer, hvor I prevede at fa kontakt
til dander og kommunikere med dem, hvilket lykkedes til en vis
grense; men aldrig sarligt overbevisende. I '68 oplestes
selskabet, dels fordi jeres venskab begyndte at briste, dels
fordi I hver is®r enskede at komme videre; dog fortsatte Sir
Roos sit arbejde med spiritismen, og du har senere heort, at han
er blevet et beremt medium. Du og Elizabeth hoppede begge fra
jeres jura-studier, flyttede sammen og blev senere gift. Da din
far dede i '70 overtog du hans forsikringsselskab, Cunnington's
Life Insurances, Ltd., og blev hurtig en velhavende herre med
stor villa i en rig London-forstad (nu er din formue dog stort
set vak, og dit forsikringsselskab kerer med konstant
underskud) .

Chevroletten skyder god fart gennem den silende regn, mens dine
tomler trommer utdlmodigt mod ratkanten; for selvom du dybest
set ikke er synderligt interesseret i, at sir Roos for ferste
gang nogensinde vil demonstrere sin selvkonstruerede
"revolutionerende andemaningsmaskine", sd venter du dig meget af
denne aften. En wkonomisk nedplan har nemlig taget form i dit
sind, og pludselig stdr aftenen som en potentiel redning fra din
ellers hableose pengeposition. "Mon ikke et reklamefremsted
centreret omkring andemaningsmaskinen ville tage kegler og fylde
tegnedrengen til bristepunktet?" tenker du og forestiller dig et
slogan 1 stil med: "Brug dine forsikringspenge fornuftigt - fa
radgivning af den afdede!". Et bagtankefuldt smil kryber over
dine l&ber, og du trader selvsikkert 1idt hardere pd speederen.
"Nej, denne aften vil jeg nedig komme for sent, kareste
Elizabeth," taenker du spegefuldt.

Rollespilsnoter Vil Kropssprog Stemmeforing

gerne have tjek pa Rolige bevagelser Bestemt, men behersket
alting Mange formelle (selv i umiddelbart
Pengegrisk gestusser (selv nar uoverskuelige

Kynisk han taler ned til situationer)
forretningsmand folk)
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OM AFTENENS SELSKAB

Elizabeth Hartford Cunnington

Elizabeth kender sin plads 1
hjemmet, lytter altid til dig
og er - som det vigtigste -
forstdende over for, at du ma
arbejde sa meget, som du gor.
Dog har hun sine fejl. Engang
bestak du ved en seance et
medium til at fingere kontakt
med jeres datter, Jennys and.
Du ville bare glede Elizabeth,
men hun opdagede dit lusk og er
siden altid gaet alene til
seancer. Sadan oprerskhed medte
du ogsd, da hun for 1 4ar siden
startede et spiritistisk mini-
forlag - hun kaldte det
Cunnington Press og forbandt
dermed dit firma med
spiritisme! Du fik da ogsa
hurtigt @ndret Cunnington til
Wincox (Elizabeths fedenavn),
men sddanne frihedsfornemmelser
skal ogsa holdes i kort snor.

Angela Frazier

"Mage til excentriker skal man
lede l®nge efter," tenker du
hovedrystende og ser den
vildtlevende Angela med sine
okkulte amuletter for dig, "men
hvad end det var, som gjorde
det, sa formdede hun at
fascinere visse personer." Til
trods for Angelas besattelse af
alt, som var okkult, og hendes
nesten maniodepressive humer
havde hun nemlig sine bejlere.
I sazrdeleshed var der to - dine
studiekammerater, Daniel og
Lawrence -, som kampede bravt
for at vinde hendes hjerte. Men
dysten endte underligt.
Umiddelbart syntes Angela at
have valgt Lawrence; men fra
den ene dag til den anden
vendte billedet, og Daniel blev
den udkdrne. Lawrence var nu
blot luft for Angela.

Daniel Milbourne

Pa papiret studerede Daniel
statsvidenskab; men faktisk
interesserede han sig langt
mere for mekaniske og
elektroniske dingenoter. "Han
var jo ikke ligefrem den store
systematiker," mindes du med et
overbarende smil pa laberne,
"men under alt rodet var han
sgu fin nok." Daniel slog til
sidst Lawrence 1 striden om
Angela, men mistede desverre -
af for dig ukendte arsager -
Lawrence som ven. Men selvom
kerlighedens veje er
uransagelige, sa er karrierens
det ikke, og du glader dig til
at here, hvad Daniel har drevet
det til - han havde jo et vist
potentiale. Maske du kan gere
1idt gunstige forretninger.

Lawrence Pike Rodginson

"Lawrence forstod ikke at
verdsatte penge, som jeg gor
det," afklarer du 1 tankerne
dit noget anspandte forhold til
Lawrence. "Han var sikkert
jaloux over, at han ikke havde
mine finansielle evner." Han
fokuserede altid mere pa selve
studiet - religionshistorie for
hans vedkommende - end de
penge, det ville give ham
sidenhen. Og det blev varre!
Efter at vere blevet droppet af
Angela, som istedet valgte
Daniel, opgav han al kontakt
med omverden og sas ikke med
andre end sine boger - et
asketisk studieforhold. "I
aften," hoverer du, "ma jeg
spille =gte rigmand over for
ham, sa han rigtigt ka'
fortryde sit studievalg - og
indrgmme, at han gor det!"
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Miranda Everts

"Det hemmelighedsfulde islat
har hun abenbart ikke smidt fra
sig i de forgangne ar,"
konkluderer du og husker
tilbage pd den biologi-
studerende Miranda. Hun var pa
mange mader en kryptisk pige -
iser med hensyn til hendes
angst for at blive overset og
folgende trang til at geore sig
interessant. Hvad dig angik,
syntes hun at se en smule op
til dit organisationstalent,
selv om hun ihaerdigt preovede at
skjule dette. Din ytring om, at
hun stadig er en gadefuld
person, skyldes det faktum, at
du af din sekretar er blevet
gjort opmazrksom pa, at en
journalist ved navn Miranda
Everts for fa dage siden
ringede for - forgaves
naturligvis - at snage 1
firmaanliggender. Hun efterlod
sig ingen besked.

Sir Jonathan Patrick Westmore
Roos

"I aften ka' jeg maske endelig
fa noget ud af, at jeg meldte
mig ind i det tvivlsomme
selskab," tenker du hdbefuldt.
Da du dengang 1 '66 heorte, at
sir Roos ville oprette et
spiritistisk selskab, Oculus
Tertius, bred du ud i hdnlig
latter. Imidlertid var din
kereste, Elizabeths eonske om at
blive medlem sa indtrengende,
at du indvilligede i det; men
kun fordi det lykkedes dig at
overbevise dig selv om, at der
muligvis kunne vaere penge 1
foretagendet. Det var der ikke.
Ligesom der ikke var noget
andeligt udbytte. Det eneste
positive var, at du fik stiftet
bekendskab med den 1
spiritistisk eojemed
ambitionsrige rigmandssen, sSir
Roos, hvilket har gjort denne
aften mulig.

Dine planer for aftenen

1. At fa rettigheden til at
lancere sir Roos'
andemaningsmaskine - forstaet
pd den mdde, at du laver en
reklamekampagne, som skaffer
ham deltagere til sine
seancer, mod at du far en vis
andel af indkomsten fra
gseancerne og ogsa far lov til
at bruge maskinen som reklame
for dit eget firma. Det vil
uden tvivl satte gang i
livsforsikringssalget, hvis du
kan tilbyde keberne seancer
til spotpris med det
verdensberegmte medium, sir
Roos, ved evt. dedsfald blandt
forsikringsholderne. Du haber
at kunne starte din reklameren
med et par gode
gjenvidneberetninger fra i
aften. I tankerne titulerer du
allerede dig selv som en
"folkets ven". Maske den
forste, ny-lancerede
livsforsikring kan salges i
aften.

2. At tjene penge pa div.
andre - ikke nedvendigvis 100%
legale - mader. For at klare
dig gennem skazrene har du brug
for nogle penge her og nu, da
de, som vedrerer aftenens
hovedplan, kun kommer ind pa
lidt lengere sigt. Du haber,
at der byder sig nogle chancer
til at drive 1lidt privat
forretning af den ene eller
anden art, da du ellers ma
nedlade dig til at bede sir
Roos om et lan.
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Navn: Elizabeth Hartford Cunnington (fedt:
Elizabeth Wincox)

Alder: 33

Uddannelse: sprang fra jura-studium pa
Bristol University

Beskeftigelse: stifter af forlaget, Wincox
Press

Bopal: rig forstad til London

Besiddelser: et billede af Jennifer og et
torklade med hendes initialer

Lerdag d. 22 jan., 1977, sen eftermiddag...

"S4 sidder han oppe i arbejdsverelset igen," tenker du, mens du
giver din makeup en sidste finish foran spejlet i hallen. Du vil
ihvertfald se godt ud pa denne, den maske hidtil mest
betydningsfulde aften i dit 1liv - sd kan Benjamin kere sit
sedvanlige leb. Evig og altid er der arbejde i hans
livsforsikringsselskab - s& skal der ordnes regnskaber, sa skal
der hverves kunder, sid skal der laves PR, s& skal der ... "Ah,
jeg ka' ikk' holde dette ensomme xgteskab ud. Han har aldrig tid
til mig lengere," siger du lavmelt til dig selv. "Men det er der
jo ikk' noget nyt i," fortsetter du beklagelsen inde 1 dit
hoved. "Jeg har vel ladet mig kue af ham stort set siden, vi
blev gift i1 '69. Men dengang var det ogsd i orden. Jeg var ung,
naiv, ku' ikk' std pa egne ben og havde i1 det hele taget brug
for en stark mand som Ben. Men nu ma det vare slut! Jeg har brug
for mere indhold og udfordring i min tilverelse! Og jeg far brug
for al min tapperhed og viljestyrke i aften."

Inderst inde - som du stdr der foran spejlet og esver dig i
at satte en hard og bestemt mine op - ved du dog, at denne aften
langtfra kun vil komme til at dreje sig om dit forhold til Ben.
Den vil ogsa komme til at dreje sig om jeres datter, Jennifer,
som - kun 6 ar gammel - omkom for snart to dr siden. Du husker,
hvordan du kom hjem fra et af dine mange meditative og kreative
weekendkurser, hvorigennem du forgeves segte at finde dig selv.
Ben stod nedsldet i derabningen og betragtede dig. Du sendte ham
sporgende blikke, men han tog dig blot i sine arme og holdt dig
tet indtil sig. Med en usedvanlig ro i1 stemmen fortalte han dig
ganske negternt og usentimentalt, at der var sket en ulykke.
Jeres elskede og eneste datter, Jenny, var faldet ned ad trappen
1 hallen, havde brzkket halsen og var ded. Dengang beundrede du
Ben for hans rationalitet i den svere tid, som fulgte. I dag
vemmes du ved hans feolelseskulde.
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"Ben! Er du snart klar! Vi vil jo nedig komme for sent til
demonstrationen af maskinen!" lyder din utdlmodige rdben op af
trappen; og den besvares med et andsfraverende: "@jeblik, skat!™"
Det er i1 aften, at jeres gamle bekendte fra tiden pa Bristol
University, sir Roos - som 1 mellemtiden er blevet et
verdensberemt, spiritistisk medium -, har inviteret jer til den
forste demonstration nogensinde af, hvad han selv omtaler som
sin "revolutionerende dndemaningsmaskine’.

Efter Jennys ded for nasten to ar siden er en gammel
spiritistisk interesse blusset op i1 dig igen, og du har - indtil
videre forgaves - forsegt at komme 1 kontakt med hendes and
gennem utallige medier, hvoraf mange blot har vaeret lusede
plattenslagere. I starten fulgte Ben med til seancerne, men
efter en pinlig affere, hvor han bestak et medium til at lade
Jennys "and" vise sig, er du altid gaet alene. Du har altid
onsket dig en seance hos netop sir Roos, men han forsvandt fra
den spiritistiske scene for 1lidt under tre ar siden, og det har
derfor aldrig veret aktuelt. Nu er han imidlertid dukket op igen
og har uopfordret inviteret jer til sit gods pa Bodmin Moor I
Cornwall. Du har stor tiltro til sir Roos' andemaningsmaskine og
har - siden I fik invitationen - bedt inderligt til, at en
komplet manifestering af Jennys and vil forekomme. "Gid den
matte blive permanent," mumler du for dig selv, mens i dine @jne
mirakulese historier om dede ander, som er vendt tilbage fra
dndeverden pa bekostning af mediets 1iv, optager dine tanker.
"Jeg ville gere alt - uden undtagelse!"

Mens bilen stryger gennem det uvejrsramte merke hen over
de regnvade veje og sender kaskader af vand ud til siderne,
fordyber dig og Ben jer 1 minderne fra universitetstiden. I
aften skal de gamle medlemmer af Oculus Tertius samles, og du
glaeder dig til at se dem igen - nogen dog mere end andre. Oculus
Tertius var et spiritistisk selskab, som sir Roos oprettede pa
Bristol University i '66, og som ikke opndede nogen
bemzrkelsesvaerdige resultater, for det blev oplest i1 '68 grundet
intern splid og folks lyst til at komme videre med deres 1iv. Du
og Ben sprang begge fra jeres jura-studier og blev gift i '69;
og aret efter overtog Ben sin fars forsikringsselskab,
Cunnington's Life Insurances, Ltd.. For halvandet ar siden
startede du et miniforlag, Wincox Press, som har udgivet nogle
boger om spiritisme og liv efter deden (Wincox er dit
oprindelige efternavn - du tog Bens, da I blev gift -, og
forlaget hedder kun Wincox Press, fordi Ben forbed dig at kalde
det Cunnington Press. Han sagde, at "det ville koste kunder,
hvis hans forsikringsselskab var forbundet med spiritisme.).

Ben @ger bilens i forvejen hoje fart, og du lagger merke
til et velkendt blik i hans ojne - han vejrer penge. Altid det
samme. Du kan ikke holde dette liv ud. "Ma hejere magter sta mig
bi," beder du i dit stille sind. "Jeg far brug for dem."

Rollespilsnoter Kropssprog Stemmefering
Underkuet Holder handerne i Smasnakker
Skjult frihedstrang skedet Samtaler altid
Overhgflig Nikker, nar hun interesseret
Talmodig tiltales Forarges og
Smiler venligt begejstres let
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OM AFTENENS SELSKAB

Benjamin Hartford Cunnington

Du har kendt Ben siden
universitetstiden, og han har
aldrig prevet at smege uden om
sit motto: "At leve er at tjene
penge". I de forste mange ar sSa
du dette trzk som sund
malbevidsthed, og du ned at
have en sterk mand at klynge
dig til dengang, hvor du endnu
ikke havde fundet ud af, hvad
du ville med dit 1iv. Det har
du for sa vidt ikke fundet ud
af endnu, men nu ved du 1 det
mindste, at det ikke er det,
Ben kan give dig. "Altid
undertrykker han mig,"
konstaterer du og mindes alle
de gange, hvor du segte nye og
kreative veje, og hvor Ben fik
dig til at opgive dem. Hvad,
der for syntes lykkeligt syntes
nu indesnazrrende, og det er pa
tide, at du far dit eget liv.

Angela Frazier

P43 universitetet ansd du hende
for en sarling uden
jordforbindelse - nu ser du
hende som dén, der gav dig
styrken til at bekaempe Bens
tyranni. Desperat over ikke at
kunne fa kontakt med din afdede
datter, Jennys and, opsegte du
et kursus 1 andelig vejledning;
og tilfeldigvis var lareren
Angela, som kanaliserer den
®ldgamle and, Ponithu. Kontakt
med Jennys and fik du ikke, men
istedet starten pa et opreor: et
seksuelt forhold til Angela,
der ogsd har knas med sit
&gteskab. Du og Angela har end
ikke sagt til jeres maend, at I
har mgdt hinanden. Men du
eonsker nasten, Ben vidste
besked om dit lesbiske forhold.
5S4 skulle han kende dit opror!

Daniel Milbourne

"Ben er abenbart ikk' den
eneste hablegse mand," trester
du dig selv og t@nker pa
Angelas mand, Daniel. Daniel
studerede statsvidenskab, da du
kendte ham, selv om hans store
drem var at blive opfinder,
hvilket han ifelge Angela ogsa
blev. Men hans daverende frygt
for ikke at kunne klare sig som
opfinder, viste sig desverre
berettiget - hans "karriere"
har abenbart veret en total
fiasko. "Et visionslgst
nervevrag, " beskrev Angela ham
engang som. Men selv om du
udmerket forstdr Angelas trang
til at komme vek fra ham, foler
du med staklen og har lovet dig
selv, at du vil gere dit til at
muntre ham 1idt op i aften.

Lawrence Pike Rodginson

"En intelligent og bel®st ung
mand, " er din ferste erindring
om Lawrence; men sa husker du
historien med Angela: "Derefter
var han ikk' sig selv langere -
han byggede en mur af sorg op
omkring sig." Daniel Milbourne
og Lawrence var begge vildt
forelskede i Angela, og de
kempede en indedt kamp for at
vinde hendes karlighed. Langt
hen ad vejen var det Lawrence,
som Angela havde det bedste @je
til. Men fra den ene dag til
den anden var alt forandret:
Angela ignorerede fuldstaendigt
Lawrence og tog haevn for - for
dig - ukendte gerninger ved at
indlede et forhold til Daniel.
"Mon hun har fortrudt?" har du
ofte spurgt dig selv.
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Miranda Everts

"Hva' studerede Miranda
egentligt?" grunder du, men kan
ikke komme i tanke om det. Hun
var nu heller aldrig dit helt
store nummer og i hvert fald
det Oculus Tertius-medlem, du
havde mindst med at gere. P&
dig virkede Miranda opblast og
selvoptaget - altid skulle hun
gore sig interessant og vare 1
centrum for begivenhederne.
Dette bevirkede en kedelig
tendens til ikke at unde andre
at have noget intimt og
personligt, hun ikke selv var
involveret i. Altid skulle hun
snage og ... "Schh! Nu ma jeg
ogsa vere objektiv," tenker du,
"og ikk' lade folelserne lebe
af med mig, selv om hun var
noget af et problembarn
dengang. Men ligesom tiderne,
sd skifter mennesker vel ogsa -
ikkren

Sir Jonathan Patrick Westmore
Roos

"Endelig far jeg en chance for
at mgde ham og nyde godt af
hans evner," glades du og
forener let mindet om den
ambitionsrige rigmandssen, som
startede Oculus Tertius, med
hans nuverende position som
verdensberemt, spiritistisk
medium. Selv om det dengang var
nysgerrighed og ikke
spiritistisk viden, der fik dig
ind 1 selskabet, kunne du
allerede da se, at han havde en
stor fremtid inden for
spiritismen. Nu hdber du, at
han kan hjelpe dig med at skabe
den l&nge savnede kontakt til
din afdede Jennys and, hvorfor
du har medbragt et billede af
hende samt et teorklede, hun
holdt meget af at ga med.
Desuden har du 1lidt af en drem
om at f& udgivet en bog af sir
Roos om hans karriere.

Dine planer for aftenen

1. At preve at samle al dit
mod og for én gangs skyld
konfrontere Ben med rejst
pande og sige tingene, som de
er: Du vil skilles! Du har
tenkt dig at sige det i
aften, eftersom du er sammen
med gamle venner - deriblandt
Angela, din elskerinde -,
hvilke du haber vil hjzlpe
dig igennem aftenen bade for
og efter din erklzring. Du er
ikke sikker pa, at du ville
kunne gennemfere det, hvis du
stod alene over for Ben
hjemme hos jer selv.

2. Med sir Roos og hans
andemaningsmaskines hijzlp at
opna andelig kontakt med din
afdede datter, Jennifer
Hartford Cunnington, ded i en
alder af kun 6 ar. Pa
baggrund af uunderbyggede
historier om dedes ander, som
har rematerialiseret sig og
levet videre 1 deres gamle
skikkelse, har du opbygget et
spinkelt hdb om, at et sadant
mirakel ville kunne ske for
din 1lille, uskyldige Jenny.
Mon sir Roos kan hjzlpe dig?
For i det tilfelde ville alt
andet miste sin betydning.
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Navn: Angela Frazier
Alder: 31
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Uddannelse: sprang fra folklore-studium pa
Bristol University

Beskaftigelse: New Age-channeler

Bopal: arbejderklassekvarter i London

Besiddelser: Healing-krystaller, talismaner,
tilmeldingsblanketter til kurser i Ponithus
lere, pot nok til et par joints eller tre

Lerdag d. 22. jan, 1977, sen eftermiddag ...

"Jeg er Ponithu," lyder den dybe, lavmzlte mumlen, der stremmer
fra din mund, som du sidder dér i1 lotusstilling pa det
orientalske tappe 1 det trange rum, prazget af det 1lille hus'
vindskeve vagge og hullede tag. Rummet er indrettet med
krystalkugler, regelseskar og div. okkulte symboler, s& det mest
af alt minder om spdkonens vogn 1 et omrejsende tivoli.
"Vismanden, Ponithu, fra Atlantis, civilisationen, som
eksisterede for indtil omtrent 11.500 &r siden, hvor den
kollektive Erkendelse blev opnaet. Jeg er - ved at bruge denne
krop som talerer - vendt tilbage til Jorden for at vejlede
mennesket mod det Absolutte og hjzlpe det til at blive en del af
det Absolutte. Det Absolutte indbefatter alt som har veret, er
og vil blive - det er neglen til forstdelsen af livet og
universet -, og kun gennem harmonisk forening af den enkeltes
sjel og sind kan ophgjelsen til det Absolutte finde sted, som
den gjorde det over hele Atlantis, hvorfor det blev en del af en
hojere forstdelse - det Absolutte - og forlod den materielle
verden, da nu kun det andelige havde betydning."

"Det var det eneste, der sku' til," tenker du, idet du
langsomt rejser dig fra gulvet og gar hen til skabet for at
finde kjolen til i aften frem. Du har altid undret dig over,
hvor let det er at narre folk, hvilket din "kanalisering" af en
selvopfunden vismand, Ponithu, fra Atlantis er et klart bevis
pa. Tarotkort, krystalkugler, tankeoverfeoring og stort set alt
andet af okkult oprindelse har altid haft din interesse, og
siden universitetet har du iszr eksperimenteret med spiritisme
og forsegt at fd kontakt med eksistenser fra fortiden og
kanalisere deres ander; men da du aldrig har vist evner til at
blive channeler, fandt du for tre ar siden - hovedsageligt af
okonomiske drsager - pa at blive svindel-channeler. En lille,
opdigtet historie - ikke engang afsleret over for din mand - og
et budskab om sjelelig frelse var alt, hvad det kravede at fange
de New Age-interesseredes opmerksomhed. Nu afholder du kurser 1
Ponithus lare og - under simulering af at vere fysisk bolig for
Ponithus and - vejleder personer, som stdr over for svare valg 1
deres 1liv.
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"Det hidtil bedste pafund i mit 1liv," konstaterer du
tilfreds, mens et smil hastigt kaster sit lys over dit ansigt.
Det slukkes dog straks, da du finder kjolen til i aften
ubehjxlpeligt skjoldet af en oliedunk, din fejlslagne mand
skedeslost har placeret oven pa den. "Det hidtil verste pafund i
mit liv," hveser du og former i dit sind et billede af Daniels
lidende sj&l, som onde ander langsomt trekker ned i Underverden.

"Hva' fa'en glor du sa fornejet pa?! Du sku' hellere rette
blikket mod min kjole! Den er w@delagt, Daniel! Ka' du for
helvede ikk' lare at holde dit ragelse vak fra mine ting! Stille
en utazt oliebeholder pa min pazneste kjole ..." Da du ser, at
Daniel ikke reagerer, men blot sidder 1 sit arbejdsverelse -
omgivet af alle sine ubrugelige og uselgelige smaopfindelser -
med et tranceagtigt blik i1 ejnene og kigger dremmende pa dig,
smekker du sydende af vrede deoren, sa et lille billede af jer
som nygift par falder ned fra veggen. Du lader det ligge. Det
var dengang. Dengang, hvor der stadig var noget ved Daniel, og
han gladeligt deltog i udferelsen af alle dine spiritistiske
idéer - lige fra forseg pd at kontakte andeverden ved hjzlp af
LSD til swgen efter sjelelig oplysning gennem udmagrende, uge-
lange meditationer. Det var da du begyndte dit virke som
"channeler", at jeres tilverelse fik mere faste rammer, og
Daniels fiasko som opfinder begyndte at pavirke hans humer. Nu
er han reduceret til et sd visionslest og deprimeret nervevrag,
at du ikke lengere kan holde hans "selskab" ud og som felge vil
frigere dig fra ham. I aften. "Og du ska' hjzlpe mig, Ponithu,"
hvisker du til dit spejlbillede og tenker atter aftenens plan
igennem:

Du og Daniel er blevet inviteret til at oververe den
forste demonstration nogensinde af det beremte medium, sir Roos'
"revolutionerende andemaningsmaskine". I var medlemmer af sir
Roos' spiritistiske selskab, Oculus Tertius, som han i '66
oprettede pa Bristol University, hvor I begge studerede.
Selskabet oplostes i '68 grundet interne uoverensstemmelser og
folks ensker om at komme videre i livet, og det er de gamle
medlemmer, som efter ni ars adskillelse skal samles 1 aften. Du
har tenkt dig at foregive at ville introducere selskabet for
Ponithu og s& - under kanaliseringen - lade dnden berette, at
det er pd tide, at du far mere indsigt i1 det Absolutte, hvilket
kun kan ske ved at ga i askese og forsage den materielle verden.
"S& meget for Daniel," ta&nker du koldt.

Kort efter sidder du - opstemt af en smule speed - bag
rattet i jeres 1lig af en 2-CV, som kaemper sig gennem regnen og
merket, og dremmer om at genoptage din gamle, vilde livsferelse
- og netop denne aften synes at have et vaeld af muligheder 1
sig. Pludselig brydes din tankestrem, idet Daniel - som sidder
usedvanligt smilende ved siden af dig - planter et gledende
smekkys pa din kind. Forhdbentlig for sidste gang.

Rollespilsnoter Kropssprog Stemmefering
Humegrsvingende Melodramatisk Melodramatisk
Impulsiv Viser sine folelser ||Folelsesladet
Outreret med hele kroppen Skiftende med
God til at lyve og humgret
bedrage
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OM AFTENENS SELSKAB

Benjamin Hartford Cunnington

"Hva' fa'en sku' han egentlig
osse 1 Oculus Tertius,"
overvejer du, mens et billede
af den jura-studerende,
business-mindede Ben tager form
1 dit sind: Rationalisten, der
altid havde en logisk
forklaring pd det, I opndede 1
det spiritistiske selskab. Du
husker ogsa, at han kom sammen
med Elizabeth - et forhold,
hvor han sa absolut havde
bukserne pa. De sprang begge
fra deres jura-studier,
flyttede sammen og blev gift,
hvilket du ved fra Elizabeth,
som du har set en del til pa
det seneste. Ligesom Daniel ved
Ben intet om, at du har medt
Elizabeth; men Ben har vist
ogsa kun @je for sin
pengemaskine, Cunnington's Life
Insurances, Ltd..

Elizabeth Hartford Cunnington

I studietiden var Elizabeth en
ung, nailv jura-studerende, som
havde brug for en livsguide:
Ben. Men hun har heldigvis
@&ndret sig. For et halvt &rs
tid siden stedte du tilfaeldigt
pé& Elizabeth, da hun segte
andelig vejledning i1 dine
Ponithu-kurser. Hun enskede at
komme i kontakt med sin datter,
Jennifers and. Jennifer dede
tragisk for snart to ar siden,
da hun faldt ned af en trappe
og brazkkede nakken - blot 6 ar
gammel. Andekontakten kunne du
ikke give hende, men I indledte
et seksuelt forhold, du bruger
til at flygte fra hverdagen. I
holder det hemmeligt for jeres
mend, at I overhovedet har medt
hinanden - I har brug for den
frihedsfelelse, det giver.

Daniel Milbourne

"Tenk, at jeg giftede mig med
sddant et pjok," vaemmes du.
"Hans ynkelighed giver mig
kvalme. Hvis bare han ku' tage
sig lidt sammen nej, meget
sammen! Men han er hables, og
nu ma det vare slut. Daniel,
jeg forlader dig til fordel for
Livet!" Din depressive &gtemand
forguder dig, men han er ikke
andet end en talentles
opfinder, som alle firmaerne,
han prever at selge til, ynder
at revrende. Han tager
nervepiller for at klare sig
gennem dagen og har sagar et
selvmordsforseg bag sig -
selvfelgelig forfejlet pa
ynkverdig vis: Han kom til at
forveksle glasset med ketoganer
med glasset med vitaminpiller.

Lawrence Pike Rodginson

"Hvor jeg dog elskede ham
dengang, " mindes du og kan ikke
holde en 1ille klump i halsen
tilbage. "Men det utaknemmelige
best bedrog mig, fordi han ikke
blev seksuelt tilfredsstillet!"
I universitetstiden havde du to
bejlere: Daniel og Lawrence.
Det var oprindeligt Lawrence,
som stjal dit hjerte; men kun
indtil den aften, hvor du
opdagede hans hemmelighed. I
skulle ud sammen, men da du kom
over til ham tradte en
splitternegen pige ud fra hans
badevaerelse og sagde:
"Undskyld, Angela, men hvem ka'
sige nej til £150?". Lawrence
benzgtede alt og anklagede
Daniel for at have bestukket
pigen. Men han overbeviste dig
ikke.
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Miranda Everts

Pigen, som vandrede negen ud
fra din gamle kareste,
Lawrences badeverelse, da du
var pa beseg hos ham, og
undskyldte over for dig, at
Lawrence havde lejet hende for
at blive seksuelt
tilfredsstillet. Hun virkede
ret ligeglad med hele affaren,
og - hvor din vrede over for
Lawrence vedblev - forsvandt
den hurtigt over for Miranda.
Hendes meget
opmerksomhedssogende, men
samtidig hemmelighedsfulde
ydre, evede en kraftig
fascination p& dig. Det
lykkedes dig aldrig at komme
helt ind pa livet af hende
dengang, og nu glader du dig
til at mede hende igen - du
tror, hun vil passe godt ind i
dine "efter-Daniel"-planer.
"Speciel og uberegnelig -
ligesom mig selv! Et dejligt,
eksplosivt makkerskab!"

Sir Jonathan Patrick Westmore
Roos

"Hvis jeg sku' ha' et idol, sa
sku' det vere ham," tanker du
om rigmandssennen, som stiftede
Oculus Tertius. Han havde store
ambitioner med selskabet, men
glemte 1 farten, at for de
fleste af medlemmerne var det
hele blot en leg, som de kun
deltog i, fordi de ved forste
@jekast fandt den interessant
og anderledes. Trods dette
fortsatte han og er nu et
verdensberemt medium, hvorfor
du er meget opsat pa at se hans
andemaningsmaskine i funktion.
Personlig havde du et meget
seripst forhold til Oculus
Tertius, men gik mindre
forventningsfuldt ind i det -
pa det tidspunkt havde du
nemlig haft nok med okkultisme
at gore til at kende den almene
pseudo-interesse for emnet.

Dine planer for aftenen

1. At lade som om du
kanaliserer anden, Ponithu,
der siger, at du ma forsage
den materielle verden for at
nd videre i din
erkendelsesproces. Dette skal
vere din grund til at forlade
Daniel, som du dermed
ovenikebet for lov til at
narre helt til det sidste.
Hvilken fryd! Denne aften i
spiritismens tegn er en
oplagt mulighed til at lade
Daniel oververe Ponithu tage
ophold i din krop, og
eftersom din
skilsmisseerklering kommer
til at foregd i selskab med
andre, kan den ikke undgd at
virke autentisk. Hvad du vil
med dit liv, nar du har sagt
farvel til Daniel, wved du
ikke, men du haber, at
aftenens mgde med dine gamle
studiekammerater vil abne
nogle muligheder.

2. At fa xgte kontakt med
andeverden og bruge
andemaningsmaskinen til at
give dig psykisk magt. Hvis
du beviser dit vard som
"channeler" over for sir
Roos, vil han mdske hjzlpe
dig til sterre, andelig
bevidsthed via maskinen.
Ellers ma du tage sagen i
egen hand og eksperimentere
med maskinen, nar du ser dit
snit til det. Det er dit livs
maske storste chance for at
opnd l®nge enskede psykiske
evner - den skal gribes!
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Navn: Daniel Milbourne

Alder: 32

Uddannelse: sprang fra statsvidenskabs-
studium pd Bristol University; har taget

div. elektronik- og mekanikkurser

Beskeftigelse: freelance-opfinder

Bopal: arbejderklassekvarter i London

Besiddelser: pistol (.32'er), glas med
nervepiller

Lerdag d. 22 jan., 1977, sen eftermiddag...

Du sender opgivende blikke rundt i det trange rum med de skave
vaegge og det utatte tag, hvorigennem regnen taksfast drypper ned
1 blikspande opstillet pa det snavsede gulv, hvor der er plads
for rodet. "Hvordan ka' én mand kreere sid meget lort," tenker du
hovedrystende og lader blikket glide hen over det uendelige
antal ubrugelige smdopfindelser, som dxkker verelset og
efterlader sig et indtryk af en jordskalvsramt isenkram. "Hva'
fa'en venter jeg pa?! At Gadgets, Ltd. keber "Milbournes samling
af forfejlede roremaskiner og andet opfindergegl"?! Ha! Og hvis
nogen gad kebe mit ragelse, sd ville de vel revrende mig som
sedvanlig og hugge penge, patent og hele lortet med! Nz, du
gamle, du sku' sgu nok allerede ha' plekket meget ud af kraniet
pa dig selv. Men ikk' engang selvmord er du i stand til -
forveksle ketoganer med vitaminpiller! Fjols!" Du vagter lest
pistolen - en .32'er - 1 din hdnd og betragter den
eftertaenksomt, inden du konkluderer: "Hvis det ikk' wvar for
Angela, sa havde jeg sgu gjort det for langst."

Du herer Angela rumstere ved deren og glider hurtigt
pistolen ned i1 din ene jakkelomme. Du ma hellere tage den med -
man ved sgu aldrig, hvorndr man kan fa brug for den slags. Deren
skubbes kraftfuldt op, velter en disorganiseret stabel papirer
og et par heslige dingenoter, hvis egentlige anvendelse du
alligevel ikke husker, og ind trazder den perfekte skenhed: Din
kone, Angela. Selvom hun star dér i deren med en vrissen mine og
holder en skjoldet kjole frem mod dig, sa forvrenger det pa
ingen mdde den fascinerende mystik og tiltrakningskraft, som
altid har omgivet hende; og du mindes en af mange lykkelige
stunder i Angelas selskab:

Det var i hendes eksperimenterende fase, inden hun
opdagede sine evner som channeler og begyndte at kanalisere
Ponithu, den @ldgamle dnd, hvis lare hun nu udbreder pa et
kursuscenter i London. Dengang var du altid med under hendes
forseg pa at fa kontakt til andeverden, og netop denne aften hed
forseget LSD. I slow-motion sejlede I sammen gennem en kollage
af de smukkeste farver og det reneste lys, du nogensinde har
set. Harmonisk harpespil ndede jeres eorer, og Angela hviskede
blidt til dig, at I nesten var fremme. For fuldt ud at frigere
sindet og slippe den fysiske verden, elskede I ved porten mellem
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l1iv og ded med en leossluppenhed og en heftighed, I aldrig
hverken for eller siden har oplevet; og klimakset sendte jer
begge i den enskede ekstatiske tilstand. Her stoppede den totale
lykkefolelse da ogsa brat, og selvom du prever at fortrenge det
fra din erindring, sa glemmer du ikke det korte sekund med dets
glubske merke, dets isnende kulde og dets smertende klageskrig.
Mon I krydsede barrieren?

"Hva' fa'en glor du sa fornejet pa?! Du sku' hellere rette
blikket mod min kjole! Den er w@delagt, Daniel! Ka' du for
helvede ikk' lazre at holde dit ragelse vak fra mine ting! Stille
en utazt oliebeholder pa min pazneste kjole ..." Angelas ordstrem
bliver blot baggrundstej til billederne, der cirkulerer inde i
dit hoved, og ferst da hun sukker opgivende og smekker deren 1,
rives du ud af din trancelignende tilstand, og mere aktuelle
tanker undfanges 1 din hjerne: "Hvis bare jeg ku' opfinde noget
revolutionerende, noget succesrigt. Jeg ville vinde ®re og
beregmmelse, og hun ville blive sa lykkelig som aldrig fer ..."
Din ensketenkning liver langsomt op, da en ide til at give den
nering pludselig former sig for dig. "Det ville vere sa
uendeligt smukt."

Et par nervepiller og en kort, men merk og vdd, gdtur senere
sidder du I jeres gamle spand - en 2-CV - sammen med Angela pa
vej til jeres gamle ven, det nu verdensberemte medium, sir Roos,
for at oververe den ferste demonstration nogensinde af hans
"revolutionerende andemaningsmaskine". Du og Angela var pa
Bristol University fra '66 til '68 medlemmer af et lille,
spiritistisk selskab, Oculus Tertius, som sir Roos oprettede. I
har hverken set sir Roos eller de andre medlemmer - som ifolge
invitationen ogsa skulle komme denne aften - siden I opleste
selskabet 1 '68 som fwlge af knas med venskabet og @ndrede
livsplaner - fx. droppede du dit fejlvalg af et studium for at
arbejde videre - og mere seriwst - med din interesse for
elektronik og mekanik. Det bliver interessant at mede de gamle
studiekammerater igen, men lige nu er det noget helt andet, du
koncentrerer dig om

Demonstrationen af sir Roos' maskine - den ferste
nogensinde. "Hvis jeg ku' fa fat pad konstruktionstegningerne og
tilrane mig de svarest anskaffelige komponenter, sd ku' jeg na
at fremvise maskinen offentligt og patentere den, inden sir Roos
nadede at udbedre skaderne pa sin egen model af maskinen. Hvor
perfekt! Og sd endda et andemaningsremedie - Angela ville elske
mig for det." Med et - for ferste gang i lange tider - spirende
héb i dit bryst, lazner du dig ind over ferersadet og Kysser
opstemt Angela pad kinden. Denne aften ma du spille hejt spil;
men der er mere at vinde, end der er at tabe.

Rollespilsnoter Kropssprog Stemmeforing
Desillusioneret Klodset Lavttalende
Deprimeret Monotone Uinspireret
Rodehoved bevagelser (eks.: Lyder ofte
Til tider trykker kuglepen ud ||opgivende
andsfravaerende og ind) Sukker




OcuLUS TERTIUS - DANIEL MILBOURNE

OM AFTENENS SELSKAB

Benjamin Hartford Cunnington

"Jeg ter vadde pd, at han har
faet mere succes end mig,"
udbryder du for dig selv,
kommer til at tenke pd din
gamle studiekammerat, Ben. Ben
studerede jura, kom sammen med
Elizabeth Wincox og ... sSa
kunne han bare det dér med
penge. Han var en rendyrket
yuppie, men selvom han kunne
vere en barsk forhandler, sa
respekterede du ham for hans
malbevidsthed og kom egentlig
ganske godt ud af det sammen
med ham. "Han er vel en af de
eneste, som nogensind har troet
pa mine evner," grunder du og
traekker 1idt ironisk pa
smilebandet ved mindet om Bens
optimisme omkring dine
karrieremuligheder inden for
mekanik og elektronik. "Selwv
den bedste ka' vel ta' fejl."

da du

Elizabeth Wincox

Elizabeth eller blot
kereste'". Det var ikke,
Ben ikke var forelsket i
Elizabeth, men fordi hun
klyngede sig til ham, gjorde
alt, hvad han sagde, og i det
hele taget fremstod som hans
"vedheng". Elizabeth var meget
usikker pa sig selv og spurgte
altid andre til rads. Du har
altid syntes, at folk, som ikke
tor preove krefter med
tilverelsen, har en svag og
utiltalende karakter. "Jeg
provede da i det mindste, "
retferdiggerer du din egen
opgivelse, "og nu gi'r jeg
lykken en chance til i aften."
Du kan ikke forestille dig en
forandret Elizabeth, men haber
pd hendes vegne, at hun er
kommet vaek fra Ben og har lart
at sta pa egne ben.

"Bens
fordi

Angela Frazier

"Min eneste virkelige
livsgled..." hvisker du
dremmende til dig selv. "Min
eneste succes sa langt tilbage
jeg kan huske..."

Angela har altid vaeret den
maniodepressive type, men
hendes folelsesbaserede
impulsivitet ser du netop som
tiltrekningskraften ved hende.
I universitetstiden havde
Angela en anden bejler ud over
dig: Lawrence P. Rodginson. Til
at starte med var det ham,
Angela bedst kunne lide. Men
Angela kunne abenbart ikke
tilfredsstille ham seksuelt,
hvorfor han betalte en anden
studerende, Miranda Everts,
at gd 1 seng med ham. Angela
opdagede det, droppede Lawrence
og valgte dig. Held i uheld kan
altsa forekomme.

for

Lawrence Pike Rodginson

Du og Lawrence kom ellers fint
ud af det sammen, selv om 1
kappedes om den samme pige,
nemlig Angela. Men ulykken
skete en aften, hvor Angela var
ovre pa Lawrences
kollegieverelse, og en negen
pige, Miranda, kom ud fra hans
badevaerelse og fortalte, at hun
grundet pengemangel havde solgt
sin krop til Lawrence. Lawrence
benegtede alt og beskyldte dig
for at have bestukket Miranda
til at spille luder for at
fravriste ham Angela. Du var
uskyldig, men Lawrence troede
dig ikke og udviklede en sterk
afsky for dig. Efter hendelsen
lukkede han af for omverden og
koncentrerede sig kun om sine
studier. Mon ni &rs tavshed kan
forsone jer?
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Dine planer for aftenen
Miranda Everts

"Mirandas veje var (og er?) 1. At fa fat 1
uransagelige," er det forste, konstruktionstegningerne til
der sldr dig, da du fir hende i sir Roos' andemaningsmaskine
tankerne. Hun havde noget af samt stjzle de svert

den samme mystik omkring sig anskaffelige maskindele, der
som Angela; men pa en langt matte vere, med hjem. Det
mere utiltalende mdde. Hun skal selvfelgelig geres sa
hungrede efter opmarksomhed ubemzrket som muligt, da
samtidig med, at hun ned, at planen er at rekonstruere
folk aldrig helt kunne maskinen hjemme hos dig selv,
gennemskue hende - hun presentere den som dit eget
udstrdlede en lumsk form for verk og fa patent pa den - og
bedreviden. Du kan huske, at du alt dette inden sir Roos nar
- efter episoden, hvor hun at udbedre skaderne pa sin
havde optrddt negen pa egen maskine. Ud over at du
Lawrences kollegievarelse - for én gangs skyld vinder are
spurgte Miranda, hvorvidt og bergmmelse, bliver Angela
Lawrence talte sandt, nar han helt sikkert ogsd imponeret
sagde, at han ikke havde haft og lykkelig, nar du i aften
noget med hende at gere. "Vi fortzller hende, at hun skal
har vel alle vores smd sar- og sta for den fremtidige
hemmeligheder," var det eneste betjening af maskinen.

svar, du fik, inden hun drejede

om pd halen og forsvandt i al 2. At genskabe kontakten til
sin gadefuldhed. nogen af dine gamle

studiekammerater, sa I kan
mgdes mere end bare denne ene
Sir Jonathan Patrick Westmore gang. Du har behov for at
Roos mede mennesker og fa nogle
gode venner, sa du kan komme
ud af din depression. Hvordan
de vil se pd, at du stjzler
zren for sir Roos' maskine,
er en anden sag; men maske du
kan indgd nogle aftaler, som
er fordelagtige for alle
parter. Fx. kunne du jo godt
bruge 1lidt assistance, nar
sir Roos sandsynligvis
anklager dig for at have
stjalet hans opfindelse.

Ligesom din deltagelse 1
diverse okkulte eksperimenter
skyldtes din indmeldning i1 sir
Roos' spiritistiske selskab,
Oculus Tertius, udelukkende
Angela. I dine @jne var
rigmandssennen, sSir Roos'
opfattelse af spiritismen alt
for kedelig og konservativ -
han eksperimenterede aldrig 1
samme grad som Angela. Sir

Roos' ambitioner fejlede sa
absolut ikke noget, men trods
utallige forseg pa at fa
kontakt til andeverden opnaede
Oculus Tertius aldrig nogen
overbevisende resultater. Med
den beremmelse, han nu har
vundet som medium, er du
imidlertid overbevist om, at
hans andemaningsmaskine ikke er
noget amaterbras: "Den varsler
en sjelden succes."
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Navn: Lawrence Pike Rodginson
Alder: 35
Uddannelse: lektor i religionshistorie

Beskaftigelse: ansat ved Bristol University;
medlem af Society for Psychical Research

Bopzl: middelklassekvarter i1 Bristol

Besiddelser: gamle k®rlighedsdigte til
Angela (tidl. kereste), div. ting til at
fremstille sir Roos som falsk medium

Lerdag d. 22 jan., 1977, tidlig aften...

"Ska' den flok lallende ignoranter virk'lig forestille Englands
fremtid?!" snerrer du og stempler fnysende tre af dine - blandt
de studerende - sa inderligt frygtede dedningehoveder ned i din
lille, sorte bog ud for den uheldiges navn. Du kaster et
irriteret blik pa stablen af endnu urettede opgaver og lazner dig
udmattet tilbage i1 stolen. Tanker om den sorte skole - om
udenadsleren og spanskrer - farer lystigt gennem dit sind, men
dempes hurtigt af ubenzgtelige realiteter: "De samme opgaver, de
samme fejl, de samme, ubehjazlpsomme studerende - ar ud og ar
ind. Fa'ens til trummerum! Og prever man at indfere den mindste
disciplin, sa falder man straks i undde! Erstatningskrav! Jeg
rorte sgu darligt nok knagten; og desuden ka' de studerende sgu
ikk' tillade sig at kalde mig "sadisten" for ingenting. Men det
var heldigt for mig, at sagen ikk' slap ud til offentligheden -
det var blevet et sandt helvede."

"Hvorfor fa'en blev jeg ogsd hengende pa universitetet?"
reflekterer du og sender dit sind bort fra orangemalede
lerervaerelser med langborde og felleskasse og mod din egen
studietid pa Bristol University - en tid, hvor ikke kun dato og
arstal gjorde det muligt for dig at skelne dagene fra hinanden:

Hun hed Angela Frazier. En rigtig weirdo,; men fascinerende
og charmerende som ind i helvede. Hun beskeftigede sig med
diverse former for okkultisme - alt fra at spa i kaffegrums i
kantinen til at afholde seriese, spiritistiske seancer -, og du
var tiltrukket af hendes mystik og voldsomme fwlelsesudbrud.
Endelig var der en person, hvis oprer ikke var af politisk og
samfundsstrukturel karakter. Og du elskede hende for det.
Ligesom Daniel Milbourne gjorde det. Daniel var din erkerival
med hensyn til Angela, og der var ikke det, I ikke gjorde for at
vinde hendes opmerksomhed og - 1 sidste ende - ka&rlighed. Det
var et beskidt kneb, som afgjorde dysten om Angelas gunst.
Angela havde egentligt kastet sin kerlighed pa dig, da Daniel -
en aften, hvor du havde inviteret hende i byen - smed sin
utilgivelige bombe. Da Angela kom over til dit kollegievarelse
for at fa en drink, inden I tog afsted, kom en felles bekendt -
en pige, som altid havde virket noget sazr pda dig - splitternegen
ud af dit badevarelse og lagde med én enkelt setning dine
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chancer for at vinde Angelas hjerte i ruiner. Daniel, som
folgende indledte et forhold til Angela, spillede selvfelgelig
uskyldig bagefter, men du ved, at han stod bag pigens
altedelxeggende entré og ufortrazngelige ord: "Undskyld, Angela,
men hvem ka' sige nej til £150?" Du benazgtede alt, men Angela
troede dig ikke. Siden den dag helligede du dig udelukkende
studierne og vinkede det vilde ungdomsliv farvel. Et fornuftigt
trek?

Med det bitre minde hangende tungt i1 baghovedet vandrer du denne
tidlige aften gennem universitetets mennesketomme gange og
faglokaler mod parkeringskelderen for for en sjelden gangs skyld
at kore vak fra universitetslivet og glemme alt om uegnede
studerende, triviel undervisning, bernehavepadagogik og dit livs
monotoni. "I aften bliver en mindernes aften ..."

Din gamle studiekammerat, rigmandssennen, sir Roos,
oprettede i1 1966 et lille, spiritistisk selskab, Oculus Tertius,
som bade du, din udkarne Angela, din rival Daniel og pigen, som
Daniel senere skulle hyre til at edelegge dit og Angelas
forhold, blev medlemmer af. I '68 oplostes dette selskab grundet
medlemmernes ensker om at komme videre i livet og - nok sa meget
- indbyrdes stridigheder som fx. dit brud med Angela og
efterfelgende had til Daniel. Denne aften har selvsamme sir
Roos, som i mellemtiden er blevet et beremt medium, inviteret
alle de gamle medlemmer af selskabet til den forste
demonstration nogensinde af, hvad han omtaler som sin
"revolutionerende andemaningsmaskine". Trods fortidens spegelser
glader du dig til at give 1idt slip pa hverdagen og gense dine
bekendte fra studietiden - iser Angela, hvem du med en voldsom
gnist af gammel forelskelse ser frem til at mede igen. Men du
har ogsd en helt anden interesse denne aften

Kort efter bruddet med Angela og oplesningen af Oculus
Tertius meldte du dig ind i Society for Psychical Research som
spiritisme-skeptiker for at hjzlpe med at undersege pastaede
mediers agthed og dermed afslere sakaldte "falske medier" -
maske et udslag af en ubevidst modvilje mod alt, hvad Angela
stod for. Nu er sir Roos som bekendt et beremt medium - og
serligt beremt, fordi han aldrig er blevet afsloret som
svindler, hvad stort set alle andre "medier" er -, og herfor har
du et inderligt hdb om denne aften at styrte sir Roos' af
spiritister opbyggede piedestal i grus.

"Sir Roos har inviteret til sit eget fald," siger du
smilende til dig selv og kerer bort fra universitetet i din
Volvo for - gennem en vis, desperat plan - at bruge en ulykkelig
fortid til at sikre en lykkelig fremtid.

Stemmeforing Rollespilsnoter Kropssprog

Tret af sit livs Tvaer mine Almindeligvis ter
monotoni Ruller med @jnene af (gelder ogsa ved
Morbid humor andres smafejl morsomheder) , men
Opfarende Lader evt. vrede ga rédbende ved vrede
Sarkastisk ud over indbo Hanligt grin
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OM AFTENENS SELSKAB

Benjamin Hartford Cunnington

"En hurtig karriere, som ville
yngle penge i heojeste potens

Tenkte Ben nogensinde pa
andet?" overvejer du, men kan
kun komme i tanke om, at han
kom sammen med Elizabeth og var
det mindst serisse medlem af
Oculus Tertius. Ben fattede
ikke, at du studerede noget,
der interesserede dig, frem for
noget, der ville komme til at
give gode penge. "Hvor jeg dog
ville nyde at se ham 1
gkonomisk ruin i aften!" Han og
keresten havde vist nok planer
om at flytte sammen. "Godt det
ikke er mig," tenkte du dengang
med henblik pa Elizabeth; men
hvem ved, hvad der gemte sig
under Bens business-facade?
Maske en varmhjertet og felsom
mand? Ha!

Elizabeth Wincox

Nar du tanker tilbage pa den
naive og usikre Elizabeth, var
det vel egentlig ikke sa
underligt, at hun fglte sig
tiltrukket af Benjamins
egocentriske personlighed og
fulgte ham gennem tykt og
tyndt. Hun havde velsagtens
brug for en fast hand til at
guide hende gennem livet.
Dengang. For du hdber, at hun
sidenhen er blevet mere
selvstendig - hun var trods alt
et sardeles venligt og pant
menneske. Som medlem af Society
for Psychical Research ved du,
at Elizabeth har forlaget,
Wincox Press, som udgiver beger
med spiritistiske emner. Dog er
hendes forlag kendt for sit
komplet ukritiske forhold til
spiritismen, og du anser dets
udgivelser for rene popbeger.

Angela Frazier

"Mit livs rose, stjadlet pa
usleste vis ..." mindes du
bittert og merker en ensom tare
presse sig frem i din ene
@jenkrog. Det var da Angela
forlod dig, at du lukkede dig
inde i dig selv og lod lardom
vaere din eneste glede; at du
mistede evnen til at elske og
blev en vrissen og frustreret
universitetslaerer; at du lagde
grunden for den livsmonotoni,
du nu vil ud af. "Kun Angela
kan frelse mig fra min triste
skebne," hvisker du til dig
selv. "Hun bliver nedt til at
elske mig!" Du ved, at det er
desperat, men en med tiden mere
og mere uundertrykkelig
kerlighed er med invitationen
til i aften nu endelig naet
overfladen.

Daniel Milbourne

Siden han med penge lokkede
Miranda til at optrazde som
luder pa dit kollegieverelse og
dermed e@delegge dit forhold til
Angela, har du altid tenkt pa
ham med afsky. Da jeres
rivaliseren stadig var fair
play, holdt du faktisk meget af
Daniel, og I tilbragte mange
gode timer sammen. "Men han
bred spillets regler," siger du
med sammenbidte taender, "og for
det har jeg aldrig tilgivet
ham! Hvis bare han ville gi'
mig den skide undskyldning,
aldrig fik ." Daniel
indremmede aldrig sin
svinestreg, og du venter stadig
pa, at han skal krybe til
korset. Maske i aften? Indtil
det sker, er han i1 hvert fald
et luset nul i dine @jne.

jeg
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Miranda Everts

Miranda var en underlig tes med
store kontaktproblemer og en
adferd, som vidnede om mental
ubalance. Netop herfor var hun
nem at udnytte, hvilket Daniel
gjorde, da han betalte hende
for sit 1lille onewomanshow pa
dit kollegieverelse. "Miranda,
du ska' vide, at min vrede ikke
er rettet mod dig," fortalte du
hende dengang, da din
umiddelbare ophidselse havde
lagt sig. Hun kommenterede
imidlertid aldrig hendelsen og
virkede ligeglad med dit
medfolende udsagn, hvilket blot
bekreftede hendes sarhed for
dig. For nylig sa du ved et
tilfelde en lille artikel af
hende i Cornwall Regional
Gazette. Som journalist vil hun
maske skrive en
ojenvidnerapport, ndr du
afsleorer sir Roos som falsk
medium.

Sir Jonathan Patrick Westmore
Roos

"Den eneste person, jeg har
medt, som overgik Angela i
interessen for det okkulte,"
tenker du med henblik pd den
ambitionsrige rigmandssen, sSir
Roos, som dannede det
spiritistiske selskab, Oculus
Tertius. Personlig meldte du
dig kun ind, fordi Angela
naturligvis gjorde det. Selv om
seancerne aldrig ferte til
noget, som kunne overbevise dig
om tilstedeverelsen af en
andeverden, vekkede spiritismen
din interesse. Denne interesse
fik dig dog senere - med de
utallige afsleringer af falske
medier og snyd ved seancer -
til at tiltrade Society for
Psychical Research. Dette hjalp
samtidig med til at begranse
lengslen efter

Angela, som jo selv dyrkede
spiritismen.

Dine planer for aftenen

1. At bryde den ring, dit liv
er kert fast i. Dels ved at
genskabe varige kontakter til
dine gamle studiekammerater,
dels ved at genvinde Angelas
hjerte, som du har savnet
gennem de sidste 9 a&r. Du
ved, at det er ladsiggerligt
- Angela skal bare indse, at
det er dig, hun elsker; og om
du skal hjzlpe hende med
dette er helt op til hende
selv. Det ville dog vare en
stor fordel, hvis du fik -
tvang? - Daniel til at
indregmme over for Angela, at
det var ham, som betalte
Miranda for at foregive, at
du havde kebt hendes krop for
at blive seksuelt
tilfredsstillet. Men I alle
tilfelde har du ekonomien til
at tilbyde Angela at rejse
vek med dig og begynde en ny
tilverelse under varmere
himmelstreg.

I aften skal en gammel flamme
blusse op, fordi dens naring
var - og er - &gte. Og &gte
kerlighed der aldrig -
aldrig!

2. At afslere sir Roos som
falsk medium og hans
andemaningsmaskine som fup.
Det vil betyde en sd kolossal
sejr for Society for
Psychical Research, at du er
rede til at plante et par
falske beviser, hvis hans
fuskeri skulle vise sig sveart
gennemskueligt. Til dette
formdl har du medbragt
bandoptagere med "andelyde"-
band, snorretrak til at satte
rundt i seancerummet o.l..
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Navn: Miranda Everts

Alder: 32

Uddannelse: journalisthejskolen; sprang fra
biologi-studium pa Bristol University

Beskzftigelse: reporter pa Cornwall Regional
Gazette

Bopal: lille lejlighed i Plymouth, Cornwall-
regionen

Besiddelser: polaroidkamera, notesblok,
kuglepenne

Lerdag d. 22 jan., 1977, tidlig aften . .

"Ja, jeg ved, vi har travlt. Jeg ska' serge for at blive rask
hurtigst muligt, ok? Farvel." Bredt smilende hoster du en sidste
gang ind 1 telefonreret, inden du lagger pa og smider dig
bagover pd den lille, knirkende seng i det usle hotelvarelse -
afskdret fra al civilisation -, hvor avisens chefredakter har
haft dig indlogeret i de sidste fem dage til din nuverende
artikelopgave. Stolt over din lille sygdomsimitation kigger du
op 1 det skjoldede loft med alle dets revner og smainsekter og
gledes over udsigten til ikke lengere at skulle trakkes med
lutter dedssyge artikler, som ingen gider lase. "Ikke flere
artikler om elmesyge i Sydvestengland!" tanker du triumferende
og gennemleber kort samtalen med din chefredakter: "Influenza!
Ha! Han hoppede sgu pa den med det samme, det naive fjols! Jeg
ska' vise ham! Efter i aften bli'r det mig, der far alle de
store historier! England, here i come!”

Du lukker ojnene et w@jeblik, og her - muligvis pa terskelen
til en ny og mere succesrig epoke 1 dit 1liv - passerer dit
rodede 1iv med dets mange merke sider revy for din erindring.
Hvor meget lykke skal ikke til for at opveje alle de skuffelser
og fornedrelser, som hidtil har merket din tilverelse sa
markant? En indre vrede bygges stet op 1 dig, mens minder fra en
ulykkelig barndom, som du - hvis ikke den var sd fa'ens virkelig
- ville betragte som en depressiv, socialrealistisk fiktion,
begynder at valde frem i dit sind:

En 7-drig pige ligger forskramt under sin seng og beder
til, at sin mor snart kommer hjem. Da gar deren op, Og en
lysstrale fra gangen skyder ind 1 verelset og fortranger en smal
stribe af merket. En stor mandsskikkelse trader ind. Deren
lukkes bag ham. Lyset flygter atter ud i1 gangen, som ensker det
ikke at bevidne den nart forestaende handling. Ske&lvende af
frygt trekkes det stakkels barn ud fra under sengen af gradige
hender, som straks begynder at befamle pigens blede hud og
hurtigt finder vej op under hendes natkjole. Hun forstar ikke
hans umddelige beger og vil vak, men kender ingen flugtveje. Hun
troster sig selv med, at det snart er overstaet; men smerten 1
hendes uskyldige sked vil ikke ga vak. Sved drypper fra den
vertshusstinkende stedfars pande, mens hans tunge andedrat
spreder en kvalmende, ram lugt langt ned i hendes hals. Endelig
rejser han sig, hvisker et par sede ord og efterlader hende
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gradende 1 det stille merke. Hendes skam er uudholdelig,
folelsen af urenhed ufortrzngelig og trangen til at kaste op
umulig at undertrykke.

"NEEEEJ!!!” Du satter dig op 1 sengen og merker sma
svedperler springe frem pd din pande og begynde deres rejse ned
ad dit blege ansigt. Svimmel stabler du dig pd benene, kemper
dig ud pa gangen og finder en toiletkumme. Slapt falder du pa
kne foran den. Et forvirrende farvespil forstyrrer dit syn og
kun ved at huske pa din fremtidige lykke formar du atter at
genvinde evnen til at tanke klart: "Jeg skal ha' nogle gode
historier med hjem i aften! Succesen ka' ikk' l®ngere benzgtes
mig! Den er min eneste redning fra dette miserable liv, jeg ikk'
l®ngere magter at level"

Efter at have kastet 1lidt vand i1 ansigtet og endnu engang lagt
makeuppen begiver du dig vak fra den faldeferdige motelbygning
og ud til din 1ille, hurtige bil for at kere mod sir Roos gods
ga heden, Bodmin Moor. Sir Roos kender du fra din tid pa Bristol
University, hvor han i '66 oprettede det spiritistiske selskab,
Oculus Tertius, som du sammen med en lille gruppe andre
studerende blev medlem af. I '68 oplestes selskabet grundet
splid mellem nogle af medlemmerne og andres ensker om at komme
videre i1 livet - fx. forlod du selv universitetet og dit
biologi-studium - valgt af uvidenhed om, hvad du egentligt ville
- til fordel for journalisthojskolen. Nu, hvor du ikke har set
nogen fra Oculus Tertius 1 ni ar, har sir Roos - som 1
mellemtiden er blevet et beremt medium - inviteret jer alle til
den forste demonstration nogensinde, af hvad han omtaler som sin
"revolutionerende andemaningsmaskine'.

Det er udsagnet: "forste demonstration nogensinde", som
iser har ansporet din interesse, da det indikerer, at du bliver
den ferste reporter, som far mulighed for at dekke den uden
tvivl store begivenhed. Udsigterne til en forsideplads er sa
absolut mere klare end forhen. Desuden har du ogsa - siden du
modtog sir Roos' invitation 1 sidste uge - lavet 1idt research
pa dine gamle studiekammerater, du skal samles med i aften. Det
er lykkedes dig at opspore nogle af dem, og ogsa her er der
muligheder for at fa sig et par historier. Eller pengeafpresse
staklerne 1lidt. Eller begge dele.

"For ferste gang i mit liv har jeg de bedste kort pad handen. Og
tilmed friheden til at spille dem, som jeg vil. Det er slut med
at vere underlagt andres dremme og begzr. Nu er det mine, der
teller!" Mens smilet langsomt vender tilbage til dine laber og
farven til dine kinder, starter du din lille Fiat og opsluges
hurtigt i det fjerne af regnen, blesten og merket. En omvaltende
aften skal til at tage sin begyndelse.

Rollespilsnoter
Opmerksomheds -
sggende Snagende
Let til jalousi
Udspekuleret
Hemmelighedsfuld

Kropssprog

Tenksomt udseende
Gor andre usikre ved
at smile lumskt og
sende blikke, som om
du vidste alt om dem

Stemmeforing
Sensationspraget

Sma kunstpauser for
at fange tilhorernes
opmerksomhed
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OM AFTENENS SELSKAB

Benjamin Hartford Cunnington
"Direkteor for Cunningtons Life
Insurances, Ltd.," siger du til
dig selv og tanker tilbage pa
den pengefikserede Ben. Dengang
skulle han altid have tjek pa
tingene, hvilket du havde svert
ved at acceptere, selv om du
dybest set beundrede ham for
denne evne, du selv manglede.
Til i aften er det lykkes dig
at opspore ham i kraft af det
livsforsikringsfirma, han ejer,
og ud over at han er gift med
sin ungdomskazreste, Elizabeth,
har du - ved hjelp af dine
kontakter som journalist -
fundet frem til, at han har
visse wkonomiske problemer -
han synes at have svert ved at
betale sine regninger. Da han
nok gerne vil holde dette
hemmeligt, sidder du nu med
gode kort.

Elizabeth Hartford Cunnington
At Elizabeth endte med at blive
gift med Benjamin - hvilket du
ved fra din opsporing af Ben -
undrer dig ikke. "Hun mindede
mig sa meget om min mor, at jeg
ikk' ku' undga at foragte
hende, " husker du, mens du
drager klare paralleller mellem
de to: Som din mor var
underlagt din stedfar,
Elizabeth underlagt sin
kereste, Ben, og du er
overbevist om, at hun kun
studerede jura, fordi Ben
gjorde det. Desuden var hun sa
pen og heflig, at det til tider
var til at brzkke sig over -
aldrig skar hun og sagde sin
uforbeholdte mening. "Hva' syns
du, Ben?" karikerer du
vrengende og haber for hendes
egen skyld, at forholdet har
endret sig siden da.

var

Angela Frazier

Udsyrede frk. okkult, som
spaede 1 kaffegrums og - ud
over sir Roos - var Oculus
Tertius' mest aktive medlem,
lerte du desverre aldrig
rigtigt at kende; men det var
ogsa harde odds. "Hvilke
bejlere hun havde i Daniel og
Lawrence!" tanker du med en
gammel gnist af jalousi over
hendes popularitet. "Og hvilken
skjult fjende hun havde i mig!"
Det var da Angela syntes
definitivt at have valgt
Lawrence frem for Daniel, at du
slog til. En aften, hvor Angela
besogte Lawrence, havde du gemt
dig pa hans badevarelse,
hvorfra du som en luder tradte
negen ud og wdelagde deres

forhold med ordene: "Undskyld,
Angela, men hvem ka' sige nej
til £150°?"

Daniel Milbourne

Daniel vandt duellen med
Lawrence om Angela: dog kun i
kraft af dit beseg i negen
figur pa Lawrences
kollegievarelse, mens Angela
var pa beseg. "Hvor lavt! At
betale Miranda for at spille
luder for at narre Angela fra
mig!" beskyldte Lawrence
hadefuldt Daniel. At Angela
blev narret fra Lawrence og
istedet begyndte at komme
sammen med Daniel er ganske
rigtigt; men Daniel betalte dig
ikke for at gere det. "Folk
ska' ikk' stjzle opmzrksomheden
fra mig -igennem andres lykke
er jo ikk' min 1lykke!"
retferdiggerer du. Da Daniel
spurgte, om Lawrence virkelig
havde kebt din krop, svarede du
blot: "Vi har vel alle vores
sma saer- og hemmeligheder."
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Lawrence Pike Rodginson

Du blev ikke overrasket, da du
fandt frem til, at Lawrence var
ansat som lektor 1
religionshistorie pa jeres
gamle universitet. "En rigtig
lille bogorm! Men det tror da
fa'en, sddan som han helligede
sig sine studier efter bruddet
med Angela," tenker du og
smiler ved mindet om, at du
stort set undgik Lawrences
vrede ved Angela-afferen, mens
han aldrig tilgav Daniel, som
han var overbevist om med penge
havde lokket dig til at spille
luder. Du har opsnappet
oplysninger om en pinlig sag,
Lawrence er involveret i. For
nylig slog han en elev, som nu
har rejst krav om erstatning.
Sagen er indtil videre privat,
men vil skade Lawrences rygte,
hvis den offentliggeres. Endnu
et godt kort til din hand.

Sir Jonathan Patrick Westmore
Roos

Da rigmandssennen, sir Roos, i
'66 oprettede Oculus Tertius
var du ikke sen til at melde
dig ind - ikke sa& meget af
interesse som af frygt for at
gd glip af noget. Resultaterne
ved jeres spiritistiske seancer
var aldrig det helt store, men
der skete da til tider mindre
besynderligheder, som det ikke
std i din magt at forklare. Sir
Roos manglede sa sandelig
heller ikke ambitionerne og var
sterkt engageret i selskabets
forehavender. Nu er han et
verdensbergmt medium, og du
ved, at han har veret vak fra
den spiritistiske scene i de
sidste tre ars tid, sa hans
projekt med andemaningsmaskinen
er nok mere end det sadvanlige,
spiritistiske lal.

Dine planer for aftenen

1. At dxkke demonstrationen
af andemaningsmaskinen og fa
gjort det til en god.
forsidehistorie understettet
af billeder og sir Roos' egne
udtalelser. Hvis det halter
lidt med det interessante ved
begivenheden, ma du selv
peppe den lidt op med et par
opdigtede detaljer og nogle
arrangerede billeder. Du skal
ihvertfald gore et eller
andet, for med din
selvarrangerede eneret pa
historien er dette din helt
store chance for at komme ud
af det journalistiske
dedvande, du befinder dig i.

2. At fa fat i nogle gode
ekstra-historier for at gere
aftenens succes endnu
tydeligere. Her tenker du
blandt andet pa din
tilluskede viden om visse
gmtalelige emner hos savel
Benjamin som Lawrence, hvem
du planlegger at
pengeafpresse for at gere din
personlige sejr sterre og din
gkonomi bedre. Og maske det
ogsa kan betale sig at puste
lidt til det gamle
trekantsdrama mellem Angela,
Lawrence og Daniel. Kort
sagt: I aften er du ude efter
alt, som bare ligner en god
historie. Intet skal fa lov
at stoppe dig - du er endda
villig til selv at
iscenesztte skandaler for at
fa skrivestof.




