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Foromtale

En totalt anonym eftermiddag i oktober 2014 imens at vejret overvejer om det igen skal
begynde at stavregne eller om det bare skal blaese koldt, der Otto Gregers Bisted, 82 ar —
Alene i sin herregard pa Fyn. Tingby og Poulsen, advokat med maderet for landsret,
efterlyser mulige arvinger i lokalpressen men forventer ikke at nogen mader til opleesning af
testamentet hos den gamle seerling.

Alle havde glemt onkel Otto. Taenk at han havde levet s& laenge alene dér. Faetrene havde
ikke set hinanden siden episoden med streampebandet og spolebandoptageren til Moster
Bodils jubileeum. Og hvem pokker er nu Britta??

Systemet er Fiasco et GM-Igst system med braetspilslignende regler som skubber, hjeelper
og nedbryder en historie domineret af sma mennesker med staerke ambitioner, utopiske
gnsker og darlig impulskontrol. Hvert spil vil veere ens men ogsa forskelligt.

Udgravningen 1939 - billede fra hallen.



Indledning

H. Poulsen, advokat med mgderet for landsret, matte indreamme, at han blev overrasket over
antallet af fremmgdte.

Den lille gruppe pa fire sidder og skuler til hinanden omkring det katastrofalt store spisebord i
festsalen. Duften fra den blonde dame, som ma have tamt en substantiel maengde parfume
ud over sig, forsagger at overdgve den gennemtraeengende hengemte lugt af gammel mand
og mglkugler som gennemsyrer herregarden.

“Hremm, Ja” H. Poulsen remmer sig. Ikke at han behgver at rdbe hgijt i den hgjloftede sal
eller overdgve de fire tavse gaester: “Jaaa, det er rart at mgde jer alle. Jeg er, af afdgde,
blevet bedt om at formidle hans sidste gnsker. Jeg vil nu bekendtgere hans testamente:

*Jeg, Otto Gregers Bisted, ognsker at
advokatfirmaet Tingby&Poulsen skal varetage mit
eftermaele og sikre at opleesningen af dette
testamente bliver gjort efter mine sidste gnsker.
Ved min bortgang har jeg efterladt 6 pakker, som
skal sendes til relevante personer med ting som
jeg faler har en stor sentimental veerdi. Dette
hverv tilfalder ogsa Tingby&Poulsen.

For at vaere kvalificeret som arvtager skal man
veere i familie med mig, made op til oplaesningen af dette, mit testamente pa min matrikel og
sidst, men ikke mindst, skal alle arvtagere blive enige om en fordeling af midlerne.

Skulle mine arvinger ikke na til enighed i lobet af weekenden er det mit anske at alle mine
veerdier tilfalder Kattens Veern.”

H. Poulsen kigger op igen. For enden af bordet sidder den buttede, ja fede, mand og piller
ved sin hestehale med det resultat, at der daler myriader af hvide skeel ned over den
allerede fine samling pa hans sorte skjorte. Lidt nede af bordets langside sidder manden
som H. Poulsen kom til at hilse pa to gange. Pinligt, at glemme et ansigt sé hurtigt. Manden
piller nervgst ved hvad der ligner et lommeur i en klar plastpose. Manden skaever mod
bordenden hvor den brune mand med de grove haender sidder og keemper for at vinde
dybe-gravnings-pokalen i venstre naesebor. H. Poulsen falger den lille klump forlade den
sydlandsk udseende mands fingre og stopper ved rummets eneste dame. Her keemper han
en lille kamp for ikke at glide ned i hendes abne forside og forsvinde.

“Ja... Afdg... Hr. Bisted var jo en mand som betalte alt kontant, jeg haber | har en bedre idé
om hvad herren har af veerdier end jeg har. Na, men vi ses sgndag kl 18.” H. Poulsen rejser
sig og efterlader de fortsat tavse personager til deres eget selskab.

Kun det store bornholmerur i hallen hgres. Tik, tak, tik, tak, tik, tak. De to feetre rejser sig og
beveeger sig ud i den tomme herregard. Pludselig udbryder Lars “Hvem FANDEN er Britta?”,
og luften sitrer. Michael sender lynende gjne mod sin feetter og hvaeser “Nu begynder du
ikke igen.”

| festsalen har den sydlandsk udseende mand taget mod til sig og rejst sig: “Markus.. Jeg..
gh.. jeg har sadan on and off de sidste par ar passet parken og egh skoven for f.. Hr. Bisted.”



Hans fremstrakte hand bliver laenge betragtet af kvinden med de igjenfaldende grenringe og
til sidst taget. “Mig en forngjelse” siger kvinden, blaeser en tyggegummibobbel pa starrelse
med en mindre varevogn og forlader salen med en raekke hgje klik fra hendes stiletter.

Mens marke skyer samler sig om en herregard pa fyn og fire mennesker, som burde vaere
gode venner, samler sig til en weekend i "familiens skad", treeder samleren ud af flyet i
terminal C i Kastrup lufthavn. Tager sine tynde lzedderhandsker pa og retter pa sit rade slips.
Glider gennem paskontrollen, venter kort tid pa sin bagage og slipper bemaerkelsesvaerdigt
hurtigt igennem kgen ved biludlejlingen. Han karer ud pa motorvejen med kurs mod Fyn
mens Allegro non molto, Vivaldis vinter, brager ud over AGerens anleeg og de fgrste tunge
draber rammer forruden.

Systemet - Fiasco

Fiasco er et GM-Igst rollespil hvor spillerne samarbejder om at skabe historien. Fiasco er
inspireret af film hvor stenere og nederen personer er involveret i haendelser som gar
fuldsteendigt i fisk - Taenk film som Burn After Reading, Fargo, A Simple Plan og Big
Lebowsky.

| spiller sma mennesker med staerke ambitioner, utopiske @nsker og indestaengt vrede.
Planerne er urealistiske og malet er uklart. Historien vil udfolde sig i den forsgmte herregard
pa Fyn eller hvor jagten pa onkel Otto’s veerdier nu ma bringe deltagerne. Gamle leengsler,
begravede familiehemmeligheder, uforlgste konflikter og den totale mangel pa evner vil gare
deadlinen naermest umulig at na. Fiascos regler vil guide og hjaelpe med at skubbe pa og
sikre at alt gar i pludder. Kan deltagerne lzegge smertefulde minder bag sig og arbejde
sammen kan du veere sa heldig at din person kommer ud pa den anden side ca. der hvor
hele denne ballade startede. Med andre ord, alt vil med granti blive en total FIASKO!!!

Der er ikke noget krav om regelkendskab. Da Fiasco er et GM-lgst system med relativt fa
historiestyringsrammer skal man nok ikke vaelge dette scenarie som ens introduktion til
rollespil.

Hvis man vil se mere om systemet har Will Weaton og Table Top spillet et demo-spil som
kan ses her:

Part 1: https://www.youtube.com/watch?v=WXJxQONbFtk
Part 2: https://www.youtube.com/watch?v=Aj7NcdDh-WM



https://www.youtube.com/watch?v=WXJxQ0NbFtk
https://www.youtube.com/watch?v=Aj7NcdDh-WM

Tilt Table

Sla terningerne foran jer. Laeg sorte og hvide sammen hhv. Traek den laveste farve fra den
hgjeste. Den spiller som har hgjest sort og hvid far lov at veelge tilt. Det ggres ved at sla de
terninger som ikke blev benyttet i farste akt. Terninger brugt til tilt bliver lagt ind i midten igen
til brug i 2. akt.

1 Et ubehageligt minde
1.

Onkel Gregers vandrestok

2. Balleri breendenaelder

3. Sommerfesten med fulde Onkel
Theodors revysang

4. Hele balladen med tupéen og
dejskraberen

5. Trykluft - Og séa uden tgj?

6. “Rolf - Det var det den gamle
tisse-butler hed. Hvorfor var det nok
at han forsvandt?”

2 Mystiske spor

1. Det hemmelige veerelse

2. Enhjgrningen viser vejen, 10 skridt

3. Den udstoppede kat

4. Olkruset med hul bund

5. Stamtree som viser vabenskjold
med maerkeligt kort pa

6. Guldmgnt fra 1648 med teksten:
“For gud og eere”

3 Vaerdier

1. Noget veerdifuldt braender

2. Skedet pa godset med statut som
betinger kun én ejer

3. Papirlap med kode il
kombinationslas pa

4. Noget af veerdi skifter haender og
efterlader nogen knust

5. En fyldt kiste

6. “Hov vent.. Er den ikke lavet af

sglv?”

4 Motivation

1.

Forlad ej vor skyld, som ogsa vi €]
forlader vore skyldnere

2. Jeg har jo mest brug for det!

3. Den som kommer fgrst tager det
hele

4. Vielsesring

5. Nogen begéar kriminalitet og bliver
fanget

6. Forfejlet passion

5 Paranoia

1. Det du stjal bliver stjalet

2. En fremmed kommer for ggre et
regnskab op

3. Besgg fra myndighederne

4. Bare fordi at du ikke kan se dem,
betyder det ikke, at de ikke er efter
dig

5. To sjeele mades og vender op og
ned pa alt

6. Flugt ender i katastrofe

6 Kendte vendinger

1.
2.
3.

Blind hgne kan ogsa skyde en bjarn
Seelg skindet fgr bjgrnen er skudt
10 fugle i handen er bedre end 1 pa
taget

To sjeele to tanker

Den som fisen lugte kan kender
fisens ejermand

Den enes dad en andens dgd







Efterspilstabel

Sla alle terninger foran dig. Leeg sorte og hvide sammen hhv. Traek den lave fra den hgje og
lees den generelle skaeebne som rammer din person.

Sort hajst - Fysiske konsekvenser

som kunne ramme dig.

Hvid hgjst - Sociale-, mentale- og
folelsesmaessige konsekvenser

NUL - FORFZARDELIGT - Generelt det vaerste som kan ramme dig. Du er med god
sandsynlighed ikke ded, da det ville vaere en lettere vej. Hvis du taenker pa noget
forfaerdeligt sa er det nok ikke helt nok... Der er helt sikkert noget mere forfaerdeligt

EN - SKREKKELIGT - Du er ded. Andre
er dede - uskyldige. Alle er de dede pa
grund af dig. Ingen retfaerdighed, ingen
nade og helt klart en stor grad af smerte.

EN - UTZANKELIGT - Dad? Klart du er!
Din bortgang er sikkert selvforskyldt. Din
dadsprocess har draebt personer som du
faler for. At pasta at du totalt dummede
dig er at fornarme dummede-dig-ness.

TO - BRUTALT - Dine sar vil aldrig
kunne laeges. Ting er savet, spraengt,
revet af. Alt hvad du har keert tilharer
andre. Du kan dg af dine sar - men ikke
med det samme.

TO - UDEN NADE - Det kan godt veere
at du ikke er ded, men du er ded som en
udterret snotklat inden i. Dit sind vil aldrig
heles. Fremtiden byder pa hvide vagge.

TRE - BARSKT - Resten af livet skider
du i en pose, sidder i karestol, er pa
smertestillende og skal have skiftet blod
hver 3. uge. Ingen af dine dremme gar i
opfyldelse - Sadan er det.

TRE - GRUMT - | lgbet af denne lille
ekskursion har du padraget dig stress og
mentalt traume som for evigt vil forfelge
dig. Det kan vaere at der vil komme en tid
hvor bgrn ikke spontant begynder at
grade hver gang du naermer dig. Dine
planer er totalt fejlet.

FIRE - SUR URT - Noget er permanent
gaet i stykker og bliver aldrig godt. Der ud
over fejler du totalt.

FIRE - BITTER - Man kan jo altid sige, at
du nu ved hvordan det fgles at blive totalt
knust, lemfaeldigt holdt nede, bragt til at
spise dine egne ord. De andre glor, peger
og hoverer og sgrger for at alle i verden
ved det.

FEM - HARDT - Du har faet bank, taev
og en ordentlig omgang klg. Til gengeeld er
dit ry for altid blakket. Erfaringerne du har
gjort dig er dybdebordende, permanente
og smertefulde.

FEM - YDMYGET - Du er blevet
ydmyget: Offentligt, privat, foran venner
og familie. Du har intet ry. Nar du taenker
pa det som er sket far du kuldegysninger
over din egen hyperaktive stupiditet.

6-7 - PATETISK - Du kommer til at lide
- OH MY... du kommer til at lide. Alle vil

6-7 - SVAG - Bustet... Ryg i faengsel.
Ryg direkte i faengsel. Selv om du passerer




komme til at vide at du er en ynkelig,
stupid, dum, totalt nederen og egoistisk
person. OG de vil udnytte det. Fangsel er
klart en mulighed.

start indkasserer du ikke 4000 kr. Maske
laerte du noget om menneskelig gradig- og
forfaengelighed?

8-9 - INTET AT SKRIVE HJEM OM -
Tilbage hvor det hele startede. Mon du
laerte noget? Hvad skete der lige? Det
kunne vaere at du laerte noget. Men...
mmm Naeste gang... N/ESTE GANG!

8-9 - INTET AF PRALE AF -
Situationen er ikke bedre end far men
heller ikke vaerre. Maske er herregarden
vak, konen skredet eller en betinget dom
lurer. Det er da ikke sa slemt, set i forhold
til nogen som du kender.

10-12 - EN FORBEDRING - Pa trods af
alt kom du godt igennem denne farce med
skindet pa naesten. Maske fik du lidt ekstra
penge, maske har du bare undgaet
faengsel.

10-12 - IKKE HELT RINGE - Du kom
igennem med din vaerdighed intakt. Der er
sikkert ogsa lidt profit og status til dig
derude... eller maske endda lidt
selvrespekt.

13+ - FOR SEJREN - Du kom ud pa

toppen. Pengene, pigen og fremtiden er
din. Du er pa toppen af verden.

13+ - FANTASTISK - Fremtiden er din.
De der urealistiske planer som du havde
gar sa meget klart i opfyldelse. Pigen,
pengene og herregarden er din. Grib
fremtiden og nyd den.




Persongalleri

Britta Ase Bisted eller Henningsen - Bestemt, Begaerlig og Blond

Personlig relation: Onlinebekendtskab: Sherlock-, skattejaeger-, sglvpapirhatgruppe til
Markus.

Behov: @konomi: Vil have haevn

Ting: Revolver (Ladt)

Ting: Vielsesattest.

Arveforhold: Blev gift i Las Vegas med Jens Bernard Bisted (dgd i bizar haveulykke 2009).
Smuk ja tak og helst pa den der super lakre Linse-agtige made. Har aldrig helt haft mod og
penge nok til at lave sit plastik-move. Jens viste sig at veere en gkonomisk skuffelse og ikke
tiden veerd. Men nu skal det her bare ordnes og sa good bye Fyn!

Michael Bisted - Single, Saer og 47
Personlig relation: Barndom: Barndomskaerester med Britta.
Sted: Comfortzone: Stormwind (World of Warcraft by)
Ting: Hemmelighed: En overhgrt samtale.
Ting: Har faet tilsendt et gammelt lommeur som ikke gar. Med en meerkelig kode pa
bagsiden:

N QFIJS ZSIJW LZQAJY MATW IJW JW JY C.
Arveforhold: Sgn af Benjamin Bisted, bror til Otto.
Michael har nok mere brug for familie end penge. Han har det darligt med IRL
problemstillinger og har vaennet sig til at Igse de fleste krisesituationer sammen med sit guild
Thunderous Stormhammers. Har aldrig faet madt en kvinde som han ville have, siden pigen
fra barndommens sommerferier.

Lars-Peter Poulsen - Familiefar, Farvelgs og Fallit

Personlig relation: Faetter til Michael

Behov: @Gkonomi: Mangler penge

Sted: Bag laden

Ting: Har faet tilsendt et kompas som ikke peger mod nord. Har forsegt at saelge det men
manden i “Jensens Antik - gammelt ragelse kabes” puttede det i en pose og skrev 15 kr pa.
Arveforhold: Sgn af Bodil Poulsen, s@ster til Otto.

“Lars!” som Linda altid siger: “Lars-Peter. Du ma jo nok se at jeg ikke kan kgre rundt i mindre
end den Alfa. Hvad vil damerne til bridge ikke teenke?”. Lars’ kone har mere forstand pa at
bruge penge og hvordan en facade skal se ud end at tiene dem. Lars har mere forstand pa
hvordan man navigerer pa Omega Finans, GE Money Bank og Vivuses hjemmesider som
virker som en bedre lgsning end Skalle Palle og Kvaerner Kares laneservice. Et aegteskab
uden gnist og en vedvarende dagdrem om de speendende tider i ungdommens sommerferier
pa landet har faet Lars-Peter til at lede efter en udvej - men den koster penge og skal holdes
hemmelig.



Markus - Kuet, Knuget og Klodset

Personlig relation: Falles hemmelighed med Lars-Peter

Sted: Den gamle bryggerbygning som er flyttet til Frilandsmuseet ved KBH

Ting: Laset vielsesattest

Ting: Har faet tilsendt en gammel nggle. Navnet “Kongeeg” er indgarveret.

Arveforhold: | fglge en gammel Kroatisk vielsesattest var Markus’s mor og Otto gift.
Markus er fadt i byen Hvis pa gen Hvis i Kroatien. Han har arbejdet pa godset. Han har
ingen uddannelse og har aldrig veeret rigtigt god til planter. Markus har aldrig veeret god til
damer. Har gleedet sig til at se familien igen.. Efter s4 mange ar. Haber at de har glemt
rygterne. Markus star ved en korsvej. Alt han har kendt er godset - alt han har er pa godset -
hvad byder fremtiden? Skal han forteelle om den lille kasse med kontanterne? Det er jo ikke
en formue men den kunne skabe en mere aben stemning? Og hvad hvis mors familie far
noget at vide om arven? Nej de kan ikke finde pa at blande sig.. Vel?

Billede fundet blandt andre billeder af gardens veerdigenstande.
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Relations kort

Britta

N

Arvingerne = En total fiasco. Viking-Con 35 2016

RELATION

MARCUS - BRITTA

André & Susanne Glasius

AN

ONLINEBEKENDTSKAB

Tischer

N

Arvingerne = En total fiasco. Wiking=Con 35 2016

BEHOV
GKONOMI

ViL HAVE HAVN

André & Susanne Glasius

N

Tischer
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Michael
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INDSKRIPTION
N QFIJS ZSIJW LZQAJY MATW IJW JW JY C.
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Lars-Peter
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PEGER IKKE MOD NORD
VARDI: 15 .-
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N

erne = En total fiasco. Viking=Con 35 201&

RELATION

N\

FALLES HEMMELIGHED

LARS-PETER - MARKUS

erne = En total fiasco. Viking=Con 35 201&

STED
MYSTISK MINDE

GARDENS GAMLE
BRYGHUS

André & Susanne Glasius Tischer
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Arvingerne - En total fiasceo. Wiking-Con 35 2016 \

TING

VIELSESATTEST

LASET

\ André & Susanne Glasius Tischer

Arvingerne = En total fiasco. Viking=Con 35 2016 \

FAET TILSENDT

GAMMEL N@GLE
o fr“___,_...--""' .

INDSKRIPTION
KONGEEG

\ André & Susanne Glasius Tischer
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Setup af spillet

1)
2)
3)

4)

Seet jer om bordet i fglgende raekkefalge Michael, Lars-Peter, Markus og Britta.
Laeg 8 hvide og 8 sorte terninger midt pa bordet
Fordel jeres kort sa relationer ligger mellem de implicerede og resten ligger sa alle
kan leese dem
Snak om jeres personer. De er meget sparsomt beskrevet sa der skal fyldes pa.
Husk at en god historie ofte kommer ud af at overveje falgende

a) Hvad vil jeg have?

b) Hvorfor kan jeg ikke fa det?

¢) Hvorfor er de andre interesserede i det?
Nar man har tur er man hovedperson i scenen. Man skal vaelge om man vil seette
scenen op, altsa bestemme hvor, hvem og hvorfor, eller om man vil afslutte den,
altsa bestemme om scenen gar godt eller darligt for scenens hovedperson.
Begynd farste akt. Forsgg at holde hver scene til 8-10 minutter. Hvis scenen slutter
godt modtager hovedpersonen en hvid terning. Hvis den gar darligt modtager han en
sort. Denne terning gives til en anden spiller. Spil sa alle har haft to scener.
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Akt 1 Scene 1: Michael
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:

Akt 1 Scene 2: Lars-Peter
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:

Akt 1 Scene 3: Markus
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:
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Akt 1 Scene 4: Britta
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:

Akt 1 Scene 5: Michael
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:

Akt 1 Scene 6: Lars-Peter
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:
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Akt 1 Scene 7: Markus
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:

Akt 1 Scene 8: Britta
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:

7) Hover spiller skal sla de terninger som de har modtaget i Igbet af 1. akt. Laeg
terningerne sammen hvide og sorte for sig. Traek den farve som giver lavest resultat
fra den som giver hgjest. Det giver et sort eller hvidt tal. Den person med hgjest hvidt
og hgjest sort far lov til at veelge Tilt

a) Sla alle terningerne som stadig ligger midt pa bordet (som ikke blev delt ud i
1. akt)

b) Pa skift skal de to spillere som “vandt” retten til at bestemme tilt veelge en
terning og give den til den anden.

c) Den terning angiver hvilken hovedkategori pa Tilt-Tabellen som skal benyttes

d) Dernest veelger de selv en terning som angiver detaljen

8) De to tilt som er blevet valgt ber benyttes i 2. akt. De kan benyttes af alle spillerene

9) Akt nummer to foregar pa samme made som nummer ét med den forskel at man
beholder den terning som man far for sin scene

10) Kgr akt nummer to:
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Akt 2 Scene 1: Michael
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:

Akt 2 Scene 2: Lars-Peter
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:

Akt 2 Scene 3: Markus
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:
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Akt 2 Scene 4: Britta
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:

Akt 2 Scene 5: Michael
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:

Akt 2 Scene 6: Lars-Peter
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:
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Akt 2 Scene 7: Markus
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:

Akt 2 Scene 8: Britta
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:

11) For hver person. Sla de terninger som du har modtaget i Igbet af hele spillet

12) P& samme made som ved Tiltet finder man ud af om man har sort eller hvid dominas

13) Kig pa Efterspilstabellen og bestem den skaebne som rammer hver spiller

14) Pa tur fortael en hurtig montage. Brug terningerne i montagen. For hver hvid terning
sker der noget godt og for hver sort sker der noget darligt. Montagen skal ende med
resultatet fra Efterspilstabellen
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