PROBLEMET: AVERELL





	Scenariet blev spillet på Claustrum Con i Hobro (april ‘96) af tre forskellige hold - to af holdene kørte (mere eller mindre) planmæssigt, mens Averell på det tredje hold fik gjort det af med sine brødre alt for tidligt i blokken. Han benyttede sig simpelthen af chancen, da den var der. Joe, Jack og William sad bundet i et telt i indianerlejren på vej til Mongaville, kun Averell var fri. Han tændte en dynamitstang og kastede den derpå ind i teltet og red væk. BANG! Averell-spilleren havde opfyldt sit mål - og man kan egentligt ikke bebrejde ham for at benytte sig af chancen.


	En sådan situation skal for alt i verden forhindres. I foregående tilfælde kunne Ratata (som egentlig fungerer som en slags joker, der kan sættes ind, når et eller andet brænder på - eller netop for at få noget til at brænde på....) have løbet i vejen for Averell, eller han kunne have været blevet opdaget af en indianer, eller lunten var våd, eller lign. Pointen er, at GM skal være beredt. Averells hævn skal komme til sidst i scenariet efter mødet med Lucky Luke og ikke før. 


	Følgende midler forhindrer, at den slags situationer i at opstå: 





Hav altid kontrol med Averell-spillerens tanker. Sørg for at du ved, hvad han har i sinde at gøre hvornår osv. Du kan enten have en note-udveksling kørende gennem hele forløbet eller tage ham med uden for døren, når du føler, at det er nødvendigt - eller brug begge metoder. Det skaber også en hvis usikkerhed hos de andre spillere, som de ikke kan definere. - Hvorfor udveksler GM og Averell hele tiden oplysninger og hvorfor sker der ikke noget ved det?, vil de tænke, men de vil aldrig få noget ud af Averell, hvis de prøver...





Giv Averell-figuren til en spiller som virker erfaren (og humoristisk!). Dette forøger i sig selv chancen for, at han forstår dine små hentydninger til, at han bør vente med sin hævn - lige lidt endnu. Tilføj lidt skjulte hentydninger i din note-udveksling eller få lidt undertoner ind i din samtale med ham om at måske skulle han vente lidt endnu af den ene eller den anden grund. Måske bliver Mor sur, eller de er trods alt hans brødre, eller der kommer helt sikkert en bedre chance senere, osv... Bare du ikke afskrækker ham fra tanken om hævn. Sørg for at han begynder at planlægge en hævn på et tidspunkt midt i blokken - han bør overveje det grundigt.





Det skal dog til slut nævnes, at Averell i de fleste tilfælde selv vil vente til sent i scenariet med sin hævn. Dette var mit indtryk, efter jeg havde talt med flere spillere fra holdene. Averell er ikke et problem, men han kan blive det.
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							Rejseproblemer ?
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Skyder evt. Joe => Jack/William-konflikt ?
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