OGI0X:
RAGNARLDOM!

Et scenarie til Fastaval 2024
At Elias Helfer




[DTOLDSFORTEANAL ¢

FOromtale. . ..o 2
Scenarietien ngddeskal.........cceveiiiiiiiiiiiiiiiii e 3
TONEN T SPILLET ceuniiiiii e e e e e 3
Roller 0g Karakterer ....cu.vvniiiiiiiiiiiiii e ee e 3
Scenariets forlgb Kort .......covvviiiiiiiiiiiiiiiii 5
Elementeriscenariet........oviiiiiiiiiiii e 6
2o L1 PP 6
Karakterer .....vvveeiiieiiiiiiiiiie ittt 6
Folk, steder og fiktive elementer.....ccccceivviiiiiiiiiiiiiiiiii e 7
Sadan saetter 0g SPIller | SCENEI......ivvviieeeiiiiieeeeiiiee et eeeeiiens 8
Norneperspektiv og karakterperspektiv .......cceeeeeeeeieieniennennennes 9
Principper for at spille......ccooviiiiiiiiiiiiiiri e 10
AFVIKIING af SCENAIET...ciuiiiiiiiii i 11
Sadan indretter du rumMmMEt..........uueeeiii e 11
L o PP 11
OPVAIMNING . eenienieniiiieiieee et et et et rereeeneenerearesensensensensennas 13
Hold pause og laes karakterer......ceeeevenveviiiiiiiiiiiiiiiienerenennens 13
STart SCENAKET covuuiiiniiiiiiiie e 13

S 1e=T o 1T RO OPPOUPPRPPRPR 14
Prolog: Odin og Prognosemaskingen.......c..coveuviiiincieniinrennennennens 14
INtrO-MONTAEE . uivniiii ittt et et e eereeeneeneeneannens 15
OdiniValhal ....cooeuiiiiiiiii e 15
SigyN PANIANUZE coveneeiieeiieeee e e 15

Heli HELINEIM «oneiieeieeie e e e 16

NET ot W o T K € I i TSRS 16
FOrste AKE coeuniiiiiiiiici e 17
ANAEN AKE ... 18
MellemsSpil: FESTEN ...c.iin et 19

Forbered denne SCene ........evvvveiiiiniiiiiiiiiiiiiiicicin e 19

SPIlSCENEN SAUAN ...eevvieeeiiiee ettt e eeree e e eearanns 20
Tredje Akl e e e e e e 21
RAGNAIOK ..ceeieiieie et et e 22

HaNAOULS ..o et e 23

Dette scenarie er skrevet af Elias Helfer til Fastaval 2024.

Teksten er frigivet under en Creative Commons CC-BY-ND-NC-
licens. Du ma bruge teksten, sa leenge du krediterer mig, ikke
endrer i teksten og ikke bruger den i kommercielle sammenhaenge.

Forsideillustrationen er af Thomas Vejlgard Poulsen.



F0ROMTALE

Over planeten Asgard haenger den befsestede rumstation Valhal.
Herfra regerer Odin med rumskib og cyborg-Einherje over hele

solsystemet Yggdrasil, fra kvantesolen til det sorte hul, Ginnunggab.

Alligevel sidder Odin uroligt pa sin trone. For overalt er der folk, der
gnsker at veelte Odin og omstyrte alt, hvad han har bygget. Derfor
bygger han en prognosemaskine for at se, hvilket Ragnarok der
venter. Men ak! Hvad Odin ikke forstar, er at hvert valg han tager
bringer ham og Yggdrasil teettere pa det altgdeleeggende Ragnarok!

| dette scenarie treeder | ind i rollen som de ssere rumnorner, der ser
ind i fremtidens tager for at se, hvordan vejen vil forlabe imod
Ragnarok. Med inspiration fra nordisk mytologi og seere
rumtegneserier forteeller | en hypertragedie om stolte folk, der
styrer mod en faelles undergang. | udveelger karakterer fra et katalog
af figurer, som | vil bruge som jeres linse til den store forteelling om
storhed og fald.

Spillertype:

Du er frisk pa at forteelle sammen, og pa at have medansvar for
forteellingens forlgb. Du kan lide at spille flere karakterer, og har det
fint med at ingen af karaktererne er ”din” karakter. Du er med pa at
improvisere vilde beskrivelser af saere veesner og drabelige
rumskibe. Du elsker over-the-top forteelling.

Spilledertype: Du er coachen, der giver spillerne de bedste
betingelser for at fortaelle. Du guider, holder styr pa tid og forlgb, og
har det store overblik. Derudover indgar du pa lige fod med
spillerne i scenerne.

Tak til:

Mine spiltestere, Imre, Mathias og Cheresse
Thomas, for den helt rigtige illustration af Odin.
De scenarieansvarlige, Nina og Danny

Evan, for at give mig inspiration og gejst.

Alle medforfatterne, der har hjulpet mig med at tro pa det her
tossede projekt!

Og til Cheresse, for stgtte, hjeelp, opmuntring og alt det andet, du
gor!
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Prognose: Ragnarok er et ensemble/forteellescenarie, hvor |
genforteeller historien om Ragnarok — men nu er den en vild science
fiction hypertragedie, hvor figurer fra nordisk mytologi er
kybernetiske krigere, kvantevaesner og biomekaniske
konstruktioner. | skikkelsen som Rumnornerne ser spillerne
fremtiden i rummets tager, og forteeller hinanden — og Odin -
hvordan det store, altgdeleeggende Ragnarok naermer sig
ubgnhgrligt.

Undervejs har | meget stor mulighed — og ansvar for — at preege den
historie, | forteeller. Blandt alle karaktererne i scenariet udveelger
spillerne i alt 4-7 karakterer, som de gerne vil udforske, som bliver
lagt til fire karakterer, der er med i hver afvikling. De gvrige
karakterer vil ikke blive udforsket i jeres afvikling, selvom de godt
kan optraede i baggrunden af jeres scener.

Spillet veksler imellem scener du seetter som spilleder, og sa
scener, som spillerne selv saetter pa skift. Undervejs fungerer du i
meget hgj som spillernes coach, der hjeelper dem med at f4
forteellingen op at flyve. Du kan ogséa godt treede ind og deltage i
scener undervejs.

Nar alt er sagt og gjort, er det habet at | far fortalt en fed historie
med masser af drama, action og vilde rumting. Det bliver
forhabentligt bade episk og sjovt, og jeg hdber | kommer til at ga ud
af lokalet med haenderne haevet over hovedet og masser af war
stories.

Og hvis | vil, leegger jeg med glaede gre til jeres historier.

T0N<N T 9PILLCT

Dette scenarie er en episk forteelling, hvor | forteeller om vilde
science fiction-ting, maerkelige skabninger og dramatiske
begivenheder. P4 et plan er det en tragedie a la Shakespeare (taeenk
King Lear, Macbeth, Richard Ill); p4 et andet plan er det en vild
science fiction-historie som de blandt andet blev lavet i firserne
(teenk Star Wars, Metabaronerne, Heavy Metal, Dune, He-Man and
the Masters of the Universe, Linda og Valentin).

Et par retningslinjer:

e Dervilveere vold, men det er smuk vold. Tegneserievold.
Forfeerdelig, tragisk, gdeleeggende, men ikke grum, grafisk
eller udpenslet.

e Der kan sagtens veere sex, men hold det smagfuldt. Og
absolut ingen seksuelt betinget vold!

Et ord om humor: dette her scenarie er sjovt. Men det er sjovt fordi
det er overdrevet, for meget. Jo mere | kgber preemissen 110 % og
leener jer ind i den alvorlige tone, jo sjovere kan det blive.

Det betyder ogsd, at du skal ggre hvad du kan for at undga jokes og
fjol. Nogle spillere kan have en tendens til at prgve at tage trykket
lidt af ved at forfalde til jokes, slapstick eller fjollede indslag. Men
det kan ogsa risikere at tage gassen af ballonen. Dette her scenarie
lever af patos, og "bathos” er gift.

ROLLR 0G RARARTRER

| scenariet kommer | til at spille to forskellige typer figurer: Hver af

jer far en rolle, og | kommer til at skiftes til at spille en reekke

forskellige karakterer. Rollerne er altsé jeres personlige oplaeg med
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inspiration til at pavirke historien, mens karaktererne er historiens
dramatiske hovedpersoner.

Spillernes roller er de tre rumnorner, Urd, Skuld og Verdande. De er
saere, kosmiske veesner, der repraesenterer en raekke abstrakte
begreber. De repreesenterer dels forskellige tidsperspektiver -
fortidens planer, den anede men uhandgribelige fremtid og det
evigt fremadskridende nu. Men de repreesenterer ogsa forskellige
oprindelser til den uundgaelige skeebne: Urd star for den store,
preedefinerede, kosmiske plan, Skuld repraesenterer
viljesvaesnernes intentioner og uforanderlige karakter, mens
Verdande er naturlovenes og tilfeeldighedernes spil. Og sa er de
selvfglgelig seere, interstellare bevidstheder, der ikke lige er til at
begribe for sma mennesker.

Som spilleder har du ogsa en rolle: V-LVE (dvs. Valven), den
kunstige norne-agtige bevidsthed som Odin har skabt for at komme
i kontakt med nornernes indsigt. V-LVE repraesenterer viljevaesners
behov for at forudse fremtiden og forsta deres lod.

Nornernerollerne eri hgj grad taenkt som en hjeelp til at tone
forteellingen og give den retning. Brug ikke mange kraefter pa at
minde spillerne om, praecis hvad deres norne star for. Bare de
formar at blive i “norneperspektiv” hele vejen igennem, for det er et
greb, der i hgj grad er med til at praege forteellingens tone (se
nedenfor for en forklaring om norneperspektiv).

Hvor nornerne godt kan treede lidt i baggrunden efterhdnden, skal
karaktererne helst treede meget tydeligt frem for jer. Karaktererne er
de personer, som jeres forteelling skal dreje sig om. Det er aser,
jeetter, vaner og andre figurer fra nordisk mytologi, der nu er
gentaenkt som karakterer i en saer rumhistorie.

Der er fire centrale karakterer, plus en hel reekke sidekarakterer. De
centrale karakterer er centrale i fortaellingen om Ragnarok, og er

derfor altid med i historien. Men de behgver ikke ngdvendigvis veere
hovedpersoner i jeres fortaelling. Det kan sagtens veere nogle af de
andre karakterer, der kommer til at fylde mest i jeres historie. Det er
fint — s& kommer historien om Ragnarok bare til at blive baggrunden
for den eller de karakters historie!

De fire centrale karakterer er:

e Odin: Alfaderen — herskeren over solsystemet Yggdrasil.
Han har bygget prognosemaskinen V-LVE for at fa nys om
sin skaebne, men forsgger alligevel at undga det, som han
han har faet at vide, er uundgaeligt.

e Hel: Hersker — og fange — i vragtadgen Niflheim. Hel er et saert
kvantevaesen, fanget imellem to stadier: en steerk, levende
kvinde i sin velmagts alder, og en krgbling pa dedens rand.
Hun bebrejder (ikke uberettiget) Odin for sin tilstand, og vil
gdelaegge kvantesolen for at kunne overtage herredgmmet
over hele Yggdrasil.

e Sigyn: Lokes hustru var en gang en af de hgjest placerede i
Yggdrasil. Nu henslaeber hun sin tilveerelse pé en
rumstation, Nidhugg, hvor hun forsgger at afbagde sin
elskedes smerte. Hun gnsker dels udfrielse for Loke — og for
sig selv — dels @nsker hun at haevne sig pa Odin og de gvrige
aser.

¢ Nanna: Balders udkarne. Hendes lykke dade da Balder blev
ramt, og henlagti en dadlignende dvale. Men Balder er ikke
dad, og fra sin trance har han set hvad Nornerne ser:
Ragnarok, og en chance for at afbgde katastrofens
konsekvenser. Nu ma Nanna reparere skibet G1-M13, og
samle de, der skal bygge en bedre verden efter Ragnarok.

De avrige karakterer er beskrevet kort bag pa rollerne. De vil ikke
alle veere med i historien. | skal forvente at bringe 4-7 af dem i spili
lgbet af scenariet.



J(CNARICTS FORLOB KORT

Scenariet er bygget op med en raekke scener, der skifter mellem
preedefinerede scener, som du seetter, og sa en reekke scener som
spillerne selv seetter.

Odin og Prognosemaskinen: | forteeller kort hvordan Odin
star ved sin prognosemaskine og anmoder Rumnornerne
om at forteelle ham om fremtiden.

Intromontage: En serie korte forteellescener, hvor hver af de
fire centrale karakterer og deres omgivelser bliver
praesenteret.

Forste akt - introscener (4 scener): Spillerne saetter med
hver af de centrale karakterer, hvor de mgder en anden
karakter. Her skal begge karakterers historier tegnes tydeligt
op. Scenerne saettes af spillerne med udgangspunkti et
preedefineret oplaeg, medmindre en spiller har en helt
konkret idé.

Andet akt - spillerscener: Hver spiller far lejlighed til at
saette en scene, hvor to (eller tre) karakterer mgdes. Her
skaerpes hver karakters historie, sa de er klar til et
tilfredsstillende klimaks.

Det store gilde: Der holdes en stor fest for alle de
karakterer, der er i spil—minus én. Den udelukkede karakter
dukker op alligevel, og udveksler fornaermelser med alle.
Her opridser | alle karakterers historie, sa | er klar til at
begynde at lukke historierne.

Tredje akt - spillerscener: Her saetter hver spiller en scene,
hvor | lukker karakterernes historier, sa de er klar til
Ragnarok.

Ragnarok: Spillet slutter med en forteellescene, hvor |
forteeller om det store, altgdeleeggende Ragnarok.
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ROLLER

Rollerne i spillet er rummets tre norner, plus din rolle som Odins Al-
norne, V-LVE. Alle fire er temmelig abstrakte, og er primaert teenkt
som hjeelp og benspaend at forteelle ud fra. Hvis man har sveert ved
at finde ud af, hvad man skal fortaelle, kan man altid kigge ned pa
sin norne efter inspiration.

Derudover tjener nornerne den vaesentlige funktion, at de minder
jer om at | ikke bare forteeller. | er nornerne, der ser ud i tidens tager!
Pa den made er norne-rollerne med til at holde jer til det rigtige
sprog og den rigtige, episke tone.

| introsekvensen har hver norne en lille opgave. Lad veere med at
veere efter dem, hvis de ikke far deres elementer bragt i spil. Sa kan
du altid bringe det element i spil. Veer heller ikke bange for at
springe et element over, hvis | derudover har praesenteret den
karakter og det sted godt.

| det hele taget behgver du ikke fokusere meget pa om en spiller
bruger sin rolles seerlige element. Derimod skal du veere lidt striks
med at de bruger rollen, nar de er i norneperspektiv (beskrevet
nedenfor). En vaesentlig del af scenariets falelse kommer fra de
seerlige mader at tale om historien pa, der kommer af at tale fra
nornernes perspektiv.

NARARTCRER

Der er mange karakterer i dette her scenarie. Heldigvis skal | ikke
spille alle karaktererne i jeres gennemspilning.

Karaktererne er delt op i centrale karakterer og sidekarakterer. De
centrale karakterer er de fire karakterer, der er krumtapper i
historien om Ragnarok - forstdet som historien om et regimes
undergang. De fire er:

e Odin: Den gamle hersker, der keemper desperat og med alle
midler for at redde sin magt og sit eftermaele fra truslen fra
de to neeste.

o Hel: Truslen udefra og nedefra. Hun vil veelte Odin for at
lave et nyt regime med sig selv i centrum.

e Sigyn: Truslen indefra. Hun og Loke har veeret en del af
Odins magtelite, men er blevet forsméaet af Odin. Nu vil hun
have haevn, ligesom hun vil forsgge at genvinde den status
hun havde.

¢ Nanna: Det spinkle hab for en bedre fremtid. Nanna har
forstaet, at det nuveerende samfund vil kollapse, og at
hverken Hel eller Sigyn har et holdbart alternativ. Derfor
prever hun nu at skabe det alternativ.

De gvrige karakterer fortaeller alle historier, der foregar ved siden af
den historie — det er derfor de er sidekarakter. Men derfor kan de
sagtens vaere hovedpersoner i jeres historie.

Sidekarakterer kan komme i spil: Nar | starter scenariet, laegger
du de fire centrale karakterer pa jeres hovedbord. De er i spil helt fra
starten. Resten leegger du pé et andet bord til siden, et sted hvor
spillerne kan komme til at se dem. | farste akt seetter | scener med
fire sidekarakterer - en i hver af de fire scener i forste akt. Disse



karakterer er nu i spil. Nar scenen er faerdig, leegger | dem over pa
hovedbordet, s& det altid er nemt at se, hvilke karakterer der er i
spil.

| kommer til at bringe 4-7 sidekarakterer i spil: | lgbet af forste akt
bringer | fire sidekarakterer i spil. | lgbet af andet akt kan | bringe
flere karakterer i spil, for s& vidt det giver mening. Overvej, om | kan
binde karakterers historier sammen i stedet. | tredje akt bar | ikke
bringe nye karakterer i spil, for | vil ikke have tid til at spille deres
historier igennem.

| far hgjst tre scener med en karakter - sa ga til stalet: Der er tre
akter. Som udgangspunkt kommer | kun til at seette én scene med
en karakter i hver akt. Det vil sige, at de otte karakterer der er med i
farste akt, far hgjst tre scener hver. De karakterer der kommer i spil i
anden akt, kan fa op til to scener. Hav det i baghovedet, og spil
karaktererne hardt.

Ikke alle karakterer bliver hovedpersoner: | lgbet af spillet far | 8-
11 karakterer i spil — 4 centrale karakterer og 4-7 sidekarakterer. |
kan ikke lave tilfredsstillende historier for s& mange karakterer. Det
er helt ok. Hjaelp spillerne med at fa tilfredsstillende historier med
deres yndlingskarakterer.

FOLR. STEDER OG £IRTIVE <LCMENTR

Bagerst i dokumentet, sammen med karaktererne, finder du ark til
folkeslag, steder og et par andre fiktive elementer. De er teenkt til at
| kan bruge dem aktivt i spillet til at hjeelpe jer med at definere hvad
der geelder ijeres version af Yggdrasil.

Der er tre folkeslag i spillet: Aser, Vaner og Jeetter. Hvert folkeslag
har pa forhand et kendetegn, der er faelles for medlemmer af det
folk: alle Aser har et eller flere cyberimplantater (som Odins gje og

Thyors hammerhand), Vaner har biomodifikationer, og jeetter er
muterede. Forskellen pa de sidste to er, at Vanernes er mere
“kunstige” - geeller, elveragtig ansigtsform — mens jaetternes er
teenkt til at veere "vilde” — tre gjne, gigantisk starrelse, stgdteender—
den slags.

| lzbet af opstarten finder | derudover pa ét kendetegn for hver.
Konkret spgrger du spillerne: "hvordan kan man altid kende en
As?”. Herefter riffer |, indtil | har fundet en eller to ting, der
kendetegner det folk i jeres spil. Sarg for at det er noget der er
forholdsvis markant, og som ogsa er nemt at arbejde ind i jeres
forteelling, samtidig med at det ikke bliver forstyrrende for
forteellingen. Maske ser de ud pa en bestemt made, garien
bestemt type tgj, tiltaler folk pd en bestemt made.

Nar | har fundet noget, | er tilfredse med, sa skriv det pa sedlen med
folkeslaget. Den seddel leegger | pa jeres bord, sa | kan se den og
huske hvad | har besluttet. | labet af spillet, nar | introducerer en
karakter, sa prgv at inddrage folkeslagets kendetegn i jeres
beskrivelse af karakteren. Det geelder bade det preedefinerede
kendetegn, og dem | har opfundet.

Tilsvarende er der sedler med de steder, der er defineret i scenariet.
Leeg dem pa jeres sidebord, og seet dem lgbende ”i spil”, ligesom
karaktererne, nar det bliver relevant. Hvis | definerer noget om et
sted, s skriv gerne pa sedlen, sa | bliver mindet om, hvad | har
defineret.

Sidst men ikke mindst er der et par sedler til nogle ting, der kan
optraede i jeres historie, men som hverken er karakterer, steder eller
folkeslag. De er der for at minde jer om de aspekter af verden. Brug
dem sa meget eller lidt, | har brug for, og husk princippet: Det sagte
geelder — uanset hvad der star pa et stykke papir et eller andet sted.
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Der er groft sagt to typer scener i scenariet: faste scener og
spillerstyrede scener. | sceneoversigten herunder er scenerne i akt
to og tre rent spillerstyrede, mens akt et er spillerstyrede "med
stattehjul”. Introscenerne, festscenen og Ragnarok er faste scener
som du dirigerer.

De faste scener saetter du. De er beskrevet naeermere senere. De
spillerdrevne scener fungerer sadan:

e En spiller szetter scenen. De siger kort hvor vi er, hvad der
skal ske og mindst én af karaktererne i scenen.

o ”ldenne her scene opsgger Odin Vale i sit gemak i
barakken ombord pa Valhal.”

e Spilleren der saetter scenen, har chancen for at vaelge en
karakter fgrst. Nar de veelger en karakter, siger de samtidig
hvad karakteren haber at fa ud af scenen.

o ”0Odinvil have Vale til at myrde Angrboda.”

e Herefter kan de andre spillere veelge en karakter, de vil spille
i scenen. De siger samtidig hvorfor den farste karakter ikke
bare kan fa det, de vil have, og hvad deres karakter haber at
fa ud af scenen.

o "Jeg spiller Vale. Vale vil ikke sla Angrboda ihjel, for
han har en geeld til hende, som han har holdt
hemmelig. Han vil gerne komme ud af dette her
med sin aere i behold, men ogsa uden direkte at
skulle naegte Odin noget.”

e Nu starter | scenen med at saette lokationen. Start i
norneperspektiv (se nedenfor).

o Iseerforste gangl erien lokation, starter | udefra
med at beskrive det sted. Derefter zoomer | ind,
indtil | er helt inde ved karaktererne.

e Herefter beskriver | karaktererne, og hvordan de er eller
treeder ind i lokationen.

o Huver spiller starter som udgangspunkt beskrivelsen
af sin karakter, men de gvrige spillere kan fgje
beskrivelser til.

e P3jettidspunkt glider spillerne ind karakterperspektiv, og
begynder pa dialogen mellem karaktererne.

o Herefter kan | godt ga tilbage i norneperspektiv hvis |
har brug for at beskrive noget handling, men som
udgangspunkt bar | blive i karakterperspektiv.

e Du klipper scenen med det samme scenens formal er
afklaret.

o Dukan endda godt klippe lige fgr scenen bliver
afgjort. Se nedenfor.

Sorg for at flytte karakterernes historier: | skal forvente at have
tre scener med hver karakter. Der er med andre ord ikke tid til at ga
som katten om den varme grad. Hjaelp spillerne med at fa sat
tingene pa spidsen, sa | kan spille scenerne feerdige péa den tid, |
har. Iseer i farste akt bgr du have fokus pa om spillerne szetter
konflikterne skarpt nok.

Klip sa hurtigt du kan: Klip scenen, lige sa snart | har afgjort, hvem
der far det, de vil have. Klip gerne pa en steerk udgangsreplik, men
prioriter at klippe hurtigt.

Hvis du kan ramme det, kan det veere rigtig steerkt at klippe scenen
pa tidspunktet lige far den bliver afgjort. Ga efter det tidspunkt, hvor
en karakters dilemma er helt skarpt trukket op, og alle sidder og
bare venter pa at hare den neeste seetning. Ggr det iseer i andet akt



(eller potentielti tredje), og kun hvis det er enkelt at afggre i naeste
scene, hvilket valg der er truffet.

Et eksempel: Vale er taget ud for at sld Angrboda ihjel. Hun forteeller
ham om Odins bedrag, og prover at overtale ham til at skifte side.
Klip lige der hvor Vale er ved at ggre op med sig selv om han vil veere
tro mod Odin, eller vil forrdde ham for det han har gjort. | neeste
scene med Vale vil vi sidde og vente pa at han afslgrer, om
Angrboda har overbevist ham.

Du kan godt spille med: Du kan ogsa godt saette scener og tage
karakterer i et vist omfang. Gar det kun sa laenge du stadig kan
overskue og rumme dine gvrige opgaver, og sgrg for at give plads til
spillerne.

Sta op og spil: Jeg vil opfordre til, at | star op nar | spiller. Det giver
en god energi, og gar det nemmere at spille bade norner og
karakterer. Det bliver ogsa meget tydeligt, hvem der sidder over. |
scener med to karakterer, kan man nidstirre hinanden. | faelles
scener kan | std i en teet rundkreds.

Det er ok at sidde over: De fleste scener vil (og bar) veere med to
karakterer. | teorien kan den tredje spiller godt veere med som norne
alligevel. Men det vil ofte veere en bedre ide hvis spilleren sidder
over, og kun er tilskuer — bade for scenens fokus, og spillernes
energiniveau pa langt sigt.

Brug papirerne aktivt - flyt dem, skriv pa dem, hold dem: Brug
karakterark, lokationsark med mere som ressourcer. De er lavet
med plads til at man kan skrive pa dem, sa noter hvis | har etableret
et eller andet konkret om en karakter eller et sted. Man kan evt.
holde karakterarket for at vise, hvilken karakter man spiller. Hvis en
karakter allierer sig med en central karakter, sa laeg dem teet pa den
karakter. | tredje akt kan | leegge karakterarket til siden nar en
karakters historie er spillet feerdig.

NORNCPERIPERTIN OG KARARTERPERSDERT I

Nar | spiller, veksler | imellem to perspektiver: norneperspektiv og
karakterperspektiv. Perspektiverne skal hjaelpe jer med at holde den
rigtige tone. Det geelder iseer Norneperspektivet, for
karakterperspektivet giver forhdbentlig nogenlunde sig selv.

I norneperspektiv spiller | hver jeres norne, der forteeller sine
sgstre om, hvad hun sanser. Det vil | hgj grad veere ting hun ser og
hgrer. Men det er kun godt at inddrage andre sanser. Maske meerker
nornen sandkorn der bleeser imod ansigtet, eller hun smager synth-
mjaden, der flyder til festen.

Nar man er i norneperspektiv, taler man altid til de andre norner, og
tiltaler dem "sgstre”. Fortael dem om noget, der sker i scenen. Det
kunne lyde sadan her:

e ”"Sgstre, jeg ser hvordan kvantesolens straler...”

e "Sgstre, harer | Lokes skrig, der gennemtraenger hele
rumstationen...”

e ”Sgstre, maerk hvordan rummets kulde slar ind i rummet.”

Undga sa vidt muligt at lave opsummerende forteelling, hvor |
forteeller en hel masse, der er sket andre steder. Hold jer til at
forteelle hvad der sker her og nu. Hvis det er, kan man flette en del
af detind i sine beskrivelser: *Jeg ser blodet pa Vales jakke, friskt fra
hans kamp mod Surts jeetter.”

| karakterperspektiv treeder man ind i en af karaktererne, og spiller
den karakter. Her taler man som karakteren og bevaeger sig som
karakteren.

Karakterperspektiv er iseer til dialog. Hvis man vil beskrive en
handling, ggr man det som udgangspunkt i tredje person — ”Odin



griber sit drikkehorn, s& mjgden skvulper ud over siderne”. Vil man
forteelle leengere handling, er det bedst at gare i Norneperspektiv.

Nar man er i karakterperspektiv, taler man i nogen grad som et
episk digt eller et teaterstykke — eller som replikker i en hardcore
tegneserie eller tegnefilm. Det er altsa ikke naturlig tale vi er efter,
men hgjsvungne episke replikker.

”Odin — min fader! Jeg harer frygtelige rygter. Jeg harer, at jeg ikke er
din, men Lokes s@n. Forteel mig — er det sandt?”

”Vale, min sgn. Har jeg nogensinde fagrt dig bag lyset? Lyt ikke til
sleske tunger, der fylder dig med usandheder. Du méa da vide, hvor
meget min families ve og vel ligger mig pa sinde!”

PRINCIPDER £OR AT PILLE

Herunder er nogle grundleeggende principper for, hvordan | bar
tilstreebe at spille. Gennemga dem med spillerne ved scenariets
start. De er ogsa gengivet pa spillernes roller.

e Sigja: Hvis nogen siger noget, sa geelder det. Der kan veere
nogle undtagelser hvor du eller en spiller fgler at | er nadt til
at korrigere, men det bar hgre til sjeeldenhederne.

e Det sagte geelder: Der er mange karakterer, detaljer og sma
historier i scenarieteksten. Men det vigtigste for jeres
historie er det, der er bliver sagt hgjt i lokalet. Hvis en spiller
siger noget, der modsiger en detalje pa et stykke papir, sa
geelder det sagte som udgangspunkt. Sarg derfor ogsa for at
alle kender de centrale aspekter af de karakterer, | har i spil.

e Vildere eller videre: Nar man fortzeller, skal hver saetning
man siger bygge videre pa det foregdende og gare det
vildere, starre eller mere intenst. Kan man ikke det, skal
man ga videre til noget andet.

Karakterer afviser, accepterer, eller eskalerer:
Karakterversionen af ovenstaende er, at nar karakterer
snakker sammen, veever de ikke. Hver replik skal enten
intensivere dilemmaet og eskalere indsatsen, eller ogsa
skal spargsmalet afgares med at acceptere eller afvise den
anden.

Lad hinanden tale ud: Nar man kommer ud i diskussioner
og skeenderier, kan man godt have lyst til at afbryde
hinanden og tale i munden péa hinanden. Lad veere med det.
Det stemmer ikke godt med den episke stemning, og gar det
sveert at fremsige episke replikker. Lad den anden ggre sin
replik feerdig, og veer klar med din replik.

Veer kort og fokuseret: Lad vaere med at bevaege jerud i
langstrakte enetaler. Kom hurtigt frem til pointen, og skift
hurtigt frem og tilbage. Det geelder bade i norne- og
karakterperspektiv. Nar man fortzeller i norneperspektiv, kan
man tilfgje et par saetninger, men hold jer som
udgangspunkt til at fgje én ting til beskrivelsen ad gangen.
Marker nar du vil bidrage med noget: Nar du har noget, du
gerne vil fgje til samtalen, hvad enten det er som norne eller
som karakter, s vis det med dit kropssprog, og ved at holde
handen op som om du skal til at sige noget. Hold den
position, indtil den forrige har talt ud, og du har fokus.

Skriv pa jeres papirer: Nar | definerer et eller andet om et
element i spillet, s skriv det gerne pa det relevante ark!
Hvis | definerer noget om, hvordan en karakter ser ud,
hvilket rumskib de feerdes i, eller lignende, sa skriv det pa
karakterens ark.
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| det fglgende kan du leese, hvordan det er tanken at du skal afvikle
scenariet. Her kan du blandt andet laese om den fysiske indretning
af rummet, indledning og opvarmning, samt om scenariets forlgb.

Her er en tilstreebt tidsplan, baseret pa et forlgb pa 4 timer.

e 00:00 - Spilstart

e 00:30-1lokalet. Fordel roller, forklar principper m.m.
e 00:50-Opvarmning og Prolog

e 01:15-1.akt

e 02:00-2. akt

e 02:45 - Fest, efterfulgt af 3. akt

e 03:30-Ragnarok

e 04:00 - Afslutning

SADAN TNDRETTER DU RUMAMET

Inden start bar du tage bestik af rummet, og sa godt du kan indrette
det med to, tre eller méaske fire borde og et &bent omrade. Her er
hvad | har brug for:

e Etbordtildet, derer ”ispil”. Det er formentlig her, | sidder i
starten. Her laegger | karakterer, steder med mere, nar de
bliver bragt i spil. Start med at leegge de fire centrale
karakterer her, sammen med folkeslagene og de steder, |
besgger i introen. Nar en karakter bliver bragt i spil, eller nar
| har sat en scene et sted, leegger | den her. Prgv sa vidt

INTRO

muligt at undga irrelevante ting pa dette bord — det kan
hurtigt blive kaotisk.

Et bord er til karakterer, steder m.m. der ikke er i spil. Det er
ideelt, hvis | kan leegge dem sa man let kan laese hver enkelt
karakter. Leeg ogsa lokationer her, indtil | har sat en scene i
den lokation.

Et bord til dine noter og papirer. Du skal have et sted at
leegge din scenarietekst og dine andre noter. Det kan veere
pa ”i spil” bordet, hvis det er stort nok, eller du kan have det
sammen med nedenstaende.

Evt. et bord hvor spillerne kan stille snacks og drikkevarer,
og evt. ogsa leegge deres rolle.

Et omrade, hvor | kan spille, helst stdende.

Nar | er pa plads i lokalet, starter du med kort at ridse scenariets
preemis op.

Vi spiller historien om Ragnarok — men nu er den en vil
science fiction-historie!

| spiller Rummets Norner, der ser historien i rummets tager.
Undervejs skifter | mellem at se verden fra nornernes
perspektiv, og fra de forskellige karakterer i historien.

Der er mange karakterer i scenariet. Vi kommer ikke til at
have dem alle sammen i spil. Der er kun fire karakterer, der
altid er med i spillet. (Forklar de to borde, og hvordan
karakterer kommer i spil).

Vi kan sagtens skiftes til at spille den samme karakter.

Vi kan na at have cirka tre scener med en karakter, sa vi gar
lige til den interessante historie.
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Gennemga forlgbet.

Intro: Her preesenterer vi kort de centrale karakterer og
steder.

1. akt: Her seetter | scener, hvor de centrale karakterer
mgder nogle af de gvrige karakterer. Vi introducerer 4 andre
karakterer, og ridser historierne for dem og de centrale
karakterer op. Jeg har nogle korte prompts til scenerne, men
hvis | har en god idé til en scene, er jeg meget lydhgar.

2. akt: Her kan | seette en scene hver. Vi skal have
karakterernes historier bragt videre. | kan godt introducere
nye karakterer, men de vil mest veere bipersoner i andres
historier.

3. akt: Her bringer vi historierne til deres klimaks. Jeg starter
tredje akt med en scene, hvor vi ridser op hvor karaktererne
star.

Ragnarok: Til sidst forteeller vi Ragnarok. Hel flyver fra
Niflheim i Naglfar, kvantesolen bliver slukket, Loke slipper
fri hvis han ikke allerede er fri. Herefter slar de stridende
hinanden ihjel. Til sidst, nar Aser og Jeetter har slaet
hinanden ihjel, ser vi antydningen af hvad der sker med
Nanna og hvem der matte veere med hende i G1-M13, og sa
slutter vi scenariet.

Gennemga principper og mekanikker

Vi star op nar vi spiller.
Nar du saetter en scene, sa siger du, hvor vi er, mindst én
karakter i scenen, og hvad de vil have ud af scenen. Herefter

vil der typisk veere én af de andre, der vaelger en anden
karakter, og siger hvorfor du ikke kan fa det, du vil have.
Nar vi spiller, skifter vi mellem norneperspektiv og
karakterperspektiv.
o Norneperspektiv: Tal til de andre, og kald dem
“sgstre”. Brug sansninger. Bliv i nuet.
o Karakterperspektiv: Veer i karakteren. Bevaeg dig
gerne. Tal dramatisk.
Jeg klipper scenen.
Falg principperne — de star pa jeres roller.
Sigja
Det sagte geelder
Vildere eller videre
Afvis, accepter eller eskaler
Lad hinanden tale ud
Veer kort og fokuseret
Marker, nar du vil bidrage
Skriv pd papirerne

O O 0O O 0O 0O O O

Praesenter de tre norner (plus V-LVE), og fordel dem. Hver norne
repraesenterer noget lidt forskelligt:

Skuld: Viljesvaesners vilje

Verdande: Naturkraefter, drifter og tilfeeldigheder
Urd: Den store skeebneplan.

V-LVE: Viljesveesners forsag pa at forudse og pavirke
skeebnen.

Lad spillerne gribe den norne, der appellerer mest til dem. Bed
spillerne skimme forsiden af nornerne, men lade veere med at kigge
péa siden med karakterer. Den far de tid til at dykke ned i senere.
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OPUARMNING

Nu er det tid til stille og roligt at tage hul pa historien. Farst ved at
definere de tre folkeslag, derefter ved at prgve en scene.

Definer folkeslag: Tag arkene med folkeslagene. Praesenter
folkeslagene, og fortael om deres praedefinerede kendetegn. Bed nu

spillerne om sammen at fgje mindst ét kendetegn til hvert folkeslag.

Noget der gar, at man altid kan kende en Ase fra en Vane fra en
Jeette.

Mind gerne spillerne om to principper: Vildere eller videre, og sig
ja! Lad spillerne tale sig ind pa hinanden, indtil de har fundet noget,
som | sammen synes er fedt. Du ma meget gerne bidrage til denne
her samtale, men lad spillerne leegge ud. | ma gerne skrive mere
end én ting pa et folkeslag, hvis bare det er noget | kan huske i spil.

Prgvescene: Balder, Loke og Hader. Szt en kort scene, hvor |
praver norneperspektivet og karakterperspektivet af.

| spiller scenen hvor Loke overtaler Hader til at skyde Balder. Loke
vil forteelle Hader, at Frigg jo har skaffet balder et skjold der
beskytter mod alt, undtagen selve solen. Scenen slutter nar Hgder
tager vabnet, eller nar du synes | har faet prgvet mekanikken af.

LD PAUSE OG LS RARARTCRER

Her giver det mening at holde en pause. Bed spillerne om at bruge
en del af pausen pa at udforske karaktererne. De kan starte med
oversigten bag pa deres rolle, og derefter kigge pa de karakterer, der
teender deres interesse.

De bgr som minimum skimme de fire centrale karakterer, s de har
en idé om, hvem de er. Derudover er det godt hvis de har i hvert fald
et par andre karakterer, de er interesserede i, og som de har en
forstaelse af.

Sgrg for at spillerne ved, at der ikke er nogen forventning om at de
har leest alle karakterer. Man kan altid bede om at fa en karakter
opsummeret.

START SCRNARLET

Nar | er vel tilbage fra pause, starter du scenariet med prologen.
Herefter kan | prgve at kgre til og med akt to, hvor det kan veere
gavnligt for dig at holde en pause.
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PROLOG: ODIN 0G PROGNOSCMASKINEN

Nornerne ser Odin, der star ved sin Prognosemaskine. De ser ham
leegge sidste hand pa vaerket, og starte maskinen. Derefter ser de
sig selv tone frem foran Odin. Endelig hgrer de, hvordan Odin beder
nornerne om indsigt i, hvad fremtiden mon bringer, og nornerne
indvilliger i at fortaelle ham om Ragnarok.

Sadan spiller | scenen:

Start med at gennemga for spillerne, hvad scenen skal vise. Fortael
dem ogs4, at du styrer denne her scene, men at de endelig skal
forteelle med.

Forteel hvordan Odin leegger sidste hand pa sin
prognosemaskine.
o Forteel hvordan prognosemaskinen ser ud.
o Forteel om Odin der arbejder.
Forteel hvordan Odin teender for maskinen, og maskinen
starter op.
o Forteel evt. hvordan V-VLE tager sig ud.
Forteel hvordan Nornerne treeder frem for Odin.
o Lad hver norne beskrive sig selv i tredje person:
”Sgstre, jeg ser Verdande traede frem for Alfaderen.”
o Dukan evt. spgrge dem, hvordan de adskiller sig fra
de andre norner, og hvordan man kan se.
Ga i karakter og spil hvordan Odin beder dem om at forteelle
om fremtiden.
o Du spiller Odin, mens de spillerne spiller nornerne.

Slut scenen af, nar de begynder at forteelle for Odin.
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[NTRO-MONTAGE

| denne sekvens ser nornerne ud over solsystemet Yggdrasil —fra
det rige Asgéard og Odin pa den befeestede rumstation Valhal over
Loke og Sigyn pa rumstationen Nidhugg ned til Niflheim, hvor Hel
regerer over vrag, og Nanna finder et spinkelt hdb ombord pa G1-
M13.

Denne scene er en ren forteellescene, hvor | kort introducerer hver
af de centrale karakterer, samtidig med at | etablerer aspekter af
verden. Du svinger taktstokken, og sgrger for at | kommer rundt. Du
deltager ogsa i fortaellingen, men giv spillerne god mulighed for at
komme til, s& du kan bygge videre pa deres bidrag. Sa nar du saetter
scenen, fortaeller du maske stort set kun hvor vi er, far du giver
spillerne mulighed for at bidrage: ”"Sgstre, jeg ser Valhal, Asernes
planet, det rigeste sted i Yggdrasil”.

Du kan evt. forteelle spillerne, at | starter hver lille scene med at

beskrive omgivelserne, og s zoomer laengere og leengere ind, indtil
| har stillet skarpt pa den centrale karakter i scenen. Hvis det var en
film, ville | ende hver scene med et neerbillede af karakterens ansigt

Tildenne sekvens hgrer tre sedler med opgaver, en til hver norne.
P4 sedlen sta nogle ting, nornen skal s@rge for kommer i spil. Nar
farst en ting er i spil, ma de @vrige norner meget gerne bygge videre
pa det, selvfglgelig med udgangspunkt i ”Vildere eller videre”. Hvis
en spiller ikke bringer et element i spil, kan du selv ggre det, eller du
kan ga videre uden at det bliver bragt i spil. Lad veere med at bruge
energi pa at prompte spillerne, hvis | for gvrigt har fet etableret
karakteren og deres sted.

Du kan godt beslutte dig for at tage scenernei en lidt anden
reekkefalge, hvis du har en grund til det. Start altid med Odin, men

det kan for eksempel godt give mening at bytte om pa Hel og
Nanna.

Odin i Valhal

Her beskriver I, hvordan Aserne lever i velstand pa deres planet,
Asgaard, og hvordan Odin regerer fra sin kampklare rumstation,
Asgard. Prav at sikre at | introducerer:

e Asgard, Asernes planet, hvor Aserne lever i velstand og
luksus.

e Valhal - en gigantisk rumstation sveevende over planeten.

e (Odins heer af kybernetiske Einherjer

e (Odins flade af Valkyrieskibe.

e QOdininderstiValhal, pa hans trone, Lidskjalv, hvorfra han
har adgang til alle efterretninger og al data i hele Yggdrasil.

Hvis | ikke allerede har besvaret det, slutter du af med at sparge: Er
Odin mere fyldt af overmod eller frygt?

Sigyn pa Nidhugg
Her beskriver |, hvordan Loke er fanget pa Nidhugg, en rumstation

teet ved solen, alt imens Sigyn sleeber for at skeerme ham imod de
smertefulde straler. Prgv at sikre at | introducerer:

e Kvantesolens straler

e |okes smerter

o Det saere apparat, der holder ham fast.

e Sigyns harde arbejde med at holde Loke fri af smerterne.

Hvis | ikke allerede har besvaret det, slutter du af med at spgrge:
Hvad gnsker Sigyn sig mest braendende: at befri Loke fra hans
pinsler, eller at fa haevn over Odin for den uret, han har begaet imod
hende?
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Heli Helheim

Her beskriver I, hvordan Hel hersker over vrag af skibe og
mennesker. Prgv at sikre at | introducerer:

e Det sorte hul, Ginnunggab, der altid preeget tilvaerelsen i
Niflheim.

e Helheim - Hels faestning/base/hovedstad i Niflheim.

e De menneskelige vrag, der bebor hendes rige.

e Skibet Naglfar, der er ved at blive bygget af vragdele fra
Niflheim. Det er naesten — men ikke helt - feerdigt.

e Hel, regent og kvantevaesen, og hvordan hun skifter
mellem to forskellige udseender: ung, smuk og steerk og
gammel, udtgrret, halvded.

Hvis | ikke allerede har besvaret det, slutter du af med at sparge:
Hvad er det, der isaer driver Hel: Hendes gnske om at herske, eller
hendes harme over den méade, Aserne har behandlet hende?

Nanna pa G1-M13

Her beskriver I, hvordan Nanna udforsker skibet G1-M13. Det er et
gammelt, gdelagt skib, men det kan repareres.

Prov at sikre at | introducerer:

e Vragtagen Niflheim, fyldt med skibsvrag.

e Sporene efter de folk, der har bygget skibet, og det formal
det har tjent tidligere.

o Meerkerne efter tidens tand, og de ting, der skal seettes i
stand.

e Det formal, skibet en gang har tjent.

¢ Nanna, ved Balders dvalekiste.

Hvis | ikke allerede har besvaret det, slutter du af med at sparge: Er
Nanna mere fyldt af hab over den mulighed, hun har faet, eller
fortvivlelse over muligheden for at hun kan lykkes med sin opgave?
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FORTCART

Nu begynder historien for alvor. Fgrste akt bestar af fire scener, en
for hver central karakter. | hver scene mgdes en af de centrale
karakterer med en ny sidekarakter, og vi far begges historier tegnet

op.

Herunder er der fire oplaeg til scener, som du kan bruge til at hjeelpe
spillerne. Hvis en spiller har et forslag til en anden scene, de gerne
vil seette, kan du dog sagtens vaere dben for det. Tag dem i den
reekkefolge, du synes det giver mening. Hvis du ikke har grund til
andet, s4 start med Odin.

Uanset om | spiller ud fra et af opleeggene, eller ud fra en spillers
forslag, skal hver af de fire scener som minimum:

e Praesentere den centrale karakter, og tegne deres historie
skarpt op.

e Bringe en anden karakter i spil, preesentere dem og tegne
deres historie skarpt op.

| kan godt bringe mere end én sidekarakter i spili en scene. | skal
dog veere lidt tilbageholdende med det - | vil ikke have for mange
karakterer i spil. For mange karakterer i én scene kan ogsa mudre
billedet, sa én af karaktererne ikke rigtig kan komme til sin ret. Den
tredje spiller kan sddan set godt veelge at fgje noget til forteellingen,
men som regel vil det veere bedre at de sidder over. Det giver dem
mulighed for at puste lidt ud, og veere tilskuer.

Pas ogsa pa med at bruge den samme karakter i mere end én scene
—fgrste akt er i hgj grad til at seette historier i sgen. | kan godt gare
det, hvis det ser ud til at give mening. Maske en karakter gar fra én
central karakter med et budskab til en anden.

Opleaeg til scener:

Odin opsgger nogen for at smede reenker. Mon det er en
medsammensvoren eller et offer, han opsager?

Sigyn: Sigyn mades med nogen for at bede om hjeelp. Er det
mon en ven, eller hdber hun desperat?

Hel modtager nogen i audiens. Hvad mon de vil med
Niflheims hersker, og hvad forventer hun i retur?

Nanna ops@ger nogen for at overtale dem til at hjeelpe med
hendes forehavende. Hvem mon hun har valgt, og mon de
kan leegge deres forpligtelser til siden for at hjeelpe hende?
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ANDEN ART

I anden akt er det op til spillerne at seette scener, og bringe
karakterernes konflikter frem til et punkt, hvor de kan afsluttes i
tredje akt.

Hver spiller far mulighed for at saette én scene. Spilleren saetter
scenen ved at veelge en karakter, der skal veere i fokus i scenen, og
sige hvor de er og hvad de vil. De kan ogsa sige, hvem der ellers er
med i scenen, eller de kan lade det veere op til de andre spillere.

De gvrige spillere har nu mulighed for at veelge en karakter, som de
spilleri scenen. Hvis den fgrste spiller har defineret hvem der er
med, er det selvfglgelig de karakterer, de skal spille. De siger ogsa,
hvad deres karakter vil i scenen, og hvorfor de ikke bare kan give
den fgrste karakter, hvad de vil have.

Som i fgrste akt vil det som regel vaere bedst med to karaktererien
scene. Du kan godt acceptere tre karakterer i en scene, hvis | har en
god grund til det, der helst ogsa bringer alle tre karakterers historier
videre.

| kan godt szette nogle fa nye karakterer i spil i labet af denne akt,
hvis | har brug for det. | skal bare vaere klar over, at de formentlig
primeert bliver bipersoner i andre karakterers scener. Saet ikke mere
end tre karakterer i spil.

I denne akt er din rolle i hgj grad at hjaelpe spillerne. Sgrg for at de
seetter skarpe scener med klare mal, der bringer karakterernes
historier videre. Hjeelp spillere, der har sveert ved at finde pa scener.
Sorg for at de holder tempoet og tonen nar de forteeller.

Du kan ogsa godt ga ind og spille en karakter, hvis det giver mening —
og hvis du kan rumme det. Du kan ogsa beslutte dig for selv at
saette en scene —isaer hvis der er en eller flere karakterer, der ikke er
klar til tredje akt, og hvis | har tid til det.
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MELLCMSPIL: FSTRN

Alle elsker at ga til fester! S& nar nogen inviterer, dukker man da op!
Sadan gar det for sig, at alle karakterer i spil dukker op til samme
fest—med én undtagelse. Der er én der er blevet "glemt”, da
invitationerne blev sendt ud.

Den person dukker selvfglgelig op. De indlader sig med det samme
i et skaenderi, hvor de sviner alle andre til efter tur, og far tilbage
med samme mgnt.

Denne scene tjener som et pit-stop lige inden kulminationen. Her
far | gjort status over alle, der er i spil, og far kort repeteret, hvor de
er i deres konflikter.

Forbered denne scene

Der er to funktioner, du skal have besat, inden denne scene starter:
Veerten, som er den der holder festen, og den ubudne geest. Den
ubudne geest er iseer ret vigtig at taenke over i god tid.

Derudover skal du prave at finde pa nogle gode fornaermelser, som
den ubudne saet kan slynge i hovedet pa de gvrige karakterer. Til det
formal er der et ark bagerst i scenariet, hvor du kan markere hvem
der eri spil, og tage nogle noter til karakterernes gmme punkter.

Her er nogle bud pa, hvem du kan veelge til de to funktioner:

Veaerten: Der er nogen der holder festen. Det kan veere en af de
karakterer, | har i spil, men det kan ogsa sagtens vaere en biperson,
der ikke i gvrigt er i spil. Du kan godt veelge en karakter, der ikke er
kommet i spil, eller en af nedenstaende, der slet ikke er en del af
historien i gvrigt. Undga at veelge Odin — han skal gerne veere lidt pa
udebane. Herunder er nogle muligheder:

e Frey-Freya: En fest her vil formentlig fa karakter af et orgie.

e Skade: En god neutral part, der er relateret til hovedparten
af karaktererne. Hendes fest vil formentlig indeholde jagt og
sport, og foregd udendgars.

e Hel: Etlidt specielt bud, men ikke helt ved siden af. Hel vil
formentlig gerne fremsta som en dronning, og dertil hgrer at
holde fester. Jeg kan se en fed scene for mig, hvor
menneskevragene varter op i den ene ende af huset, mens
Hels vagter skjuler Naglfar i den anden ende.

e Surt: Ogsa et lidt seerligt bud, men man kunne sagtens
forestille sig at Surt har inviteret til en festival af en eller
anden slags — og med én eller anden saer bagtanke.

e Frigg: Som den store diplomat og samler, pragver Frigg at
gyde olie pa vandene. Det vil foregd i Asgards storslaede
rigdom.

e /Egir: /Agir er en jeette, men en der er ven med guderne. Han
bor i et keempe hus pé Asgéards hav. Brug ham, hvis der ikke
er nogen oplagte kandidater blandt de karakterer, der eri
spil.

Den ubudne geest: Den ubudne gaest er en karakter, der ikke er
blevet inviteret til festen —for alle ved, at de vil skabe en darlig
stemning ved deres blotte tilstedeveerelse. Det er din karakter i
scenen. Veelg en karakter som du har nemt ved at se i rollen som
den, der sarkastisk fornaermer alle omkring sig. Denne funktion skal
beseettes af en karakter, der er i spil! Gode bud er:

o Loke: Det oplagte bud - hvis han eri spil. Han har et
udestaende med nsermest alt og alle.

e Angrboda: Lokes elskerinde er ogsa oplagt. Hun eri
forvejen lidt af en skurk, og har formentlig ikke nogen, hun
ikke kan hudflette.
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Sigyn: Sigyn er mindre rapkeeftet en Loke, men hvis hun er
blevet etableret som tilpas bitter, kan hun veere en god
kandidat.

Hel: Meget afhaengigt af, hvordan | har etableret hende. |
den rigtige sammenhaeng kan hun vaere en oplagt figur at
“glemme” og sa har hun en god baggrund for at dukke op og
veere harm over at veere blevet udelukket.

Surt: Han kan sla p4, at han er repraesentant for folket og
kan skose de fremmgdte for at veere eliteere og ude af trit.

Spil scenen sadan

Start med at gennemga for spillerne, hvad der skal ske.
Seet scenen, og forteel sammen om stedet, om de
tilstedevaerende, og om hvordan alle fester.

Bring nu den ubudne geest i spil. Tag en omgang eller to hvor
| beskriver hvordan den ubudne kommer til stede, og
hvordan de tilstedevaerende reagerer. Pluk evt. et par
karakterer ud — veerten er oplagt, og maske Odin.

Skift herefter til karakterperspektiv. Det kommer formentlig
til at ske helt naturligt ved at en af spillerne tager en
karakter, og konfronterer den ubudne med at de ikke er
velkomne. Du svarer ved at lade den ubudne fornaerme
karakteren igen.

Herfra skifter spillerne relativt hurtigt ind og ud: En spiller
tager en karakter fra bordet og forneermer eller irettesaetter
den ubudne, og den ubudne svarer ved at fornserme
karakteren. | kan godt udveksle et par omgange replikker,
men lad vaere med at dvaele ved nogen. Giv en god sviner til
karakteren, lad dem svare, og sa videre til den naeste.

Nar | har vaeret alle karaktererne igennem, lukker | hurtigt
scenen, og gar videre til tredje akt.

NB: Lige fgr denne scene kan veere et godt sted til en pause. Det
giver dig ogsa lidt tid til at formulere fornsermelser.

Hvis du mangler inspiration, skal du ikke veere for stolt til diskret at
spoarge spillerne, hvad de teenker er en karakters gmme ta.
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TREDJCART

Tredje akt karer pd meget samme made som anden akt. Men nu
skal historierne spilles faerdige.

| denne akt kan | godt have tre karakterer i én scene, hvis det giver
mening. Men sgrg for at hver scene slutter med en tilfredsstillende
afrunding for karakterens scene, eller maske et sted hvor historien
kan finde en slutning i Ragnarok.

Karakterer bgr ikke optreede i mere end én scene i tredje akt — gor
det kun hvis der er en god grund til det. Saet ikke nye karakterer i spil
i tredje akt!

| denne akt er din opgave i meget hgj grad at hjeelpe spillerne med
at seette steerke scener, der kan afrunde historierne
tilfredsstillende. Hvis det i gvrigt karer, kan du ogsa sagtens gé ind
og spille en karakter eller to.

Du kan godt seette en scene, hvis der er brug for det for at f4 rundet
historien af. Men hold @je med tiden!
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RAGNAROR

Nu er tiden kommet til at slutte det hele. Det foregar i en
forteellescene, hvor | fortaeller om det store, altgdeleeggende
Ragnarok.

Scenen foregar i tre faser: en optakt, et klimaks og en udtoning. Du
styrer slagets gang, og alle star i en cirkel og fortaeller. Det giver
formentlig ikke mening at ga i karakterperspektiv her.

| optakten forteeller | om det, der leder op til Ragnarok. Det vil som
minimum sige (men ikke ngdvendigvis i denne her reekkefalge):

e Naglfar haever sig fra Niflheim. Hvem mon er med om bord?
Husk at beskrive Hel pa broen.

e Aserne ruster sig til kamp. Beskriv gerne de forskellige Asers
sindstilstand. Ikke mindst bar | lige se Odin, der ruster sig til
sin sidste kamp.

e Kvantesolen slukkes. Er det mon Fenris-GNDR, der slar til,
eller har Hel fundet en anden made at fa det til at ske?

e Loke bryder fri, hvis han ikke er sluppet fri allerede.

I klimakset mgdes de forskellige stridende parter. Se kampen i
glimt, hvor man maske ser karaktererne strides to og to, eller to
mod en. Vivil hellere se enkelte karakterer keempe bravt og falde
episk, end vi vil se det store billede. Vi ved godt hvordan slaget
ender — det interessante er, hvordan den enkelte mader sin
skaebne!

I udtoningen ser vi efterdgnningerne efter slaget. Igen, ikke
ngdvendigvis i reekkefolge:

e G1-M13rejser sig fra Niflheim.
o Der ligger skibe og krigere gdelagte tilbage pa slagmarken.
e Alle planeterne er lagt gde.

Slut Ragnarok — og scenariet — af med at vise et glimt af, hvad der
kommer efter: G1-M13 lander og begynder genopbygningen, flyver
bort til et nyt sted at bosaette sig — eller hvad | nu finder ud af, der
sker. Lad det veere et dbent spgrgsmal, hvordan det kommer til at ga
dem.

| kan lade G1-M13 veere vores synspunkt pa gdeleeggelserne ved at
beskrive, hvordan de flyver hen over ruinerne. | kan ogséa starte med
at forteelle om det gdelagte landskab, og sé lade G1-M13 veere et
lyspunkt i mgrket. Det kommer an p4, hvad du vurderer, der kan
fungere i jeres fortaelling.

En ting du kan overveje, er at lade én karakter have overlevet slaget.
Gar det, hvis du synes det kan give mening og give en god krglle pa
historien. Pragv at lade veere med fra starten at sige, hvem den
overlevende er. Beskriv i stedet hvordan vedkommende rgrer pa sig,
rejser sig — og forteel sa farst hvem det er, nar | ikke kan lade veere
leengere.
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HADOUTS

Herefter folger roller, karakterer, opgaver, forberedelsesark m.m.
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VILK

| tomrummet mellem stjernerne eksisterer tre norner. Tre
bevidstheder, der bevidner tidens vorden. | ser hvordan alting
bliver til, eksisterer og forgdr.

Som Skuld representerer du viliesvaesners vilje, intentioner og
inklinationer, dikteret af den enkeltes karakter og veesen.

Du ved dog, at viljen ikke er fri. Jo, for den enkelte ser det ud til
at de har et frit valg. Hvert enkelt viljesvaesen traffer det valg,
de ansker at treffe. Men hver enkelts valg er givet af deres
karakter, deres historie, deres viden og opfattelse af tingenes
tilstand. | hvert gjeblik er der kun ét valg, det viljesvasen kan
treeffe. De treeffer det uden tvang, javist. Men fra der hvor du
stér, er det komplet forudsigeligt, hvilket valg de treffer.

Du ved ogsé, hvordan det, der ligner skeebne, i haj grad formes
af summen af de mange viljesvasners valg. Alle, fra den mindste
tienestedreng og til Altaderen selv, treffer valg. Mange af de
valg rykker kun ved smé ting. Men summen af de smé valg kan
veelte bjerge. ndre floders |sb. og bringe imperier i brand.

Derfor interesserer du dig ogsé for alle viljesvasner, haj som
lav. Se - Odins Einherjer svulmer med stolthed over Alfaderens
nerver. Derfor kemper de sterkere. Den jette sé, hvordan
Heimdal kynisk mishandlede hendes far. Hun vil slutte sig til Hel,
og g forrest nér Naglfar border Odins flagskib.

=>KULD
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Principper for fortzllingen
Nar | spiller, skal du prave at felge disse principper:

= Jigja

Det sagte gelder

Vildere eller videre

Afvis, accepter eller eskaler

Lad hinanden tale ud

Var kort og fokuseret

Marker, nar du vil bidrage

= Skriv pé papirerne

Nar det er din tur til at s@tte en scene:

= Velg et sted, (mindst) én karakter, og fortzl hvad den
karakter vil i scenen.

De andre kan veelge en karakter, og sige, hvorfor din
karakter ikke umiddelbart kan f8, hvad de vil have - og ngsé
hvad deres karakter vil have i scenen.

Du starter med at s@tte scenen som norne. De andre

uddyber.

Du bringer din karakter i spil. De andre uddyber.

De bringer deres karakterer i spil. Du er med til at uddybe.
Skift til karakterernes perspektiv, og spil scenen.

Inspiration til fortzlling

Méske giver det sig selv, hvilken scene du skal spille, og hvordan
du skal spille hver enkelt karakter i en scene. | sé fald skal du
ikke lade dig stoppe.

Men hvis du ikke ved, hvad du skal gare, eller du mangler
inspiration, sa kig herunder.

Nar du beskriver scener, kan du serge for at vi ser:

= . hvordan omgivelserne er formet af de, der bor der.
= . soldater, tjenere, falgesvende, og andre almindelige folk.

Nar du skal portreettere en karakter, kan du overveje:

= hvad er én ting, de tror p fuldt og helt.

= hvad er de ude af stand til at se eller fatte i denne
situation?

Demonstrer |zbende:

= . hvordan ikke engang den megtigste kan slippe fri af sin
viljes fengsel.

= hvordan det der indefra ligner frie. velovervejede valg,
udefra fremtraeder som ubsnharlig nadvendighed.



Centrale karakterer - kort

Odin: Alfaderen har regeret i umindelige tider i spidsen for
Asernes oplyste oligarki. Nu praver han med al magt at
forhindre den forestende undergang. Hvor langt vil han g for
at undgd det uundgaelige?

Sigun: Sigun sad til hejbords som en af Asernes Asynje-
sosterskab og som partner til Odins betroede radgiver og
blodsbrar, Loke. Men siden Loke fald har hun slidt for at lindre
hans lidelser. Nu har hun to ensker tilbage i livet: at befri sin
elskede fra hans lidelsesfyldte fengsel - og at f& havn over
Odin, der har kastet hende og hendes familie ud i denne lidelse.

Hel: Dronningen over vragene ser med misundelse op pé de, der
kan nyde at slznge sig i lyset tet ved solen, mens hun er
forbandet til at blive i market. Imens hendes undersétter bygger
hende et skib af vragdele, smeder hun renker for at kunne velte
As'arne og slukke solen.

Nanna: Elsket og elsker af den lyseste og @dleste af Aserne, har
Nanna féet et tungt hverv: at samle forsyninger og pélidelige
folk, der kan bygge en ny og bedre verden efter dennes
sammenbrud.

(lvrige karakterer - kort

Heimdal: Asernes efterretningschef, den genetisk perfekte san
af ni madre. Han har tjent Odin trofast i mange ar. Men ville
Aserne egentlig ikke veere bedre tjent med ham ved roret?

Thyor: Asernes averste general, kommandant for Einherjer og
Valkyrier. Han er den bedste kriger i Yggdrasil. Men hvad gar
han, ndr Tyngdehammeren, hans dyrebareste eje, er blevet
stjdlet?

Vale Ulvehjerte: Odins modigste san, der bragte Loke til sin
straf. Men en mark hemmelighed er ved at komme for en dag. |
virkeligheden er han Lokes sen, forvandlet af Odin ved ser og
ildevarslende videnskab s& han kunne styrte sin familie.

Surt: Anferer af j@tterne i minerne pd den hede planet,
Musspelheim. Han har allieret sig med Hel, for hun er den med
den bedste mulighed for at styrte Odin og Aserne. Men nér han
ma veelge, keemper Surt sé for sit folk - eller for sig selv?

Loke: Odins tidligere bedste ven, radgiver og problemknuser. Nu
er han den hérdest straffede i hele Yggdrasil. Hvad mon han
gar, nér han slipper fri at sit fengsel?

Angrboda Sorgbringer: En jzttekvinde, der har veeret Lokes
elskerinde og medsammensvorne. Nu lgger hun planer for,
hvordan hun skal styrte Odin og Aserne.

Hader: Ramte sin broder, Balder, med et vaben han fik af Loke.
Nu forsager han at sone sin forbrydelse ved at hjelpe Nanna
med hendes opgave.

Balder: Den blideste og mest falsomme af Aserne er blevet
ramt af en flig af Kvantesolen. Han er nu hensat i dedelig dvale i
en kiste i Hels rige. Herfra har han set Nornernes profetier, og
herfra reekker han ud til de. der kan veere med til at bygge en
bedre verden efter Ragnarok.

Skade: Efter hendes fars ded blev hun gift med Vanen Njord, og
blev en del af Asernes samfund. Men nu tyder meget pé, at
Aserne har lgjet om hendes fars dad, og at hans morder stadig
er ustraffet. Kaster Skade sit gode liv til side for sin hevn?

Frigg: Odins hustru star sin husbond tro. Men samtidig sager
hun at beskytte de svage i Yggdrasil. Og nér Odin ikke vil lytte til
fornuft, bliver det snart umuligt for hende at gare begge dele.
S vil hun forréde sin mand, eller g& til grunde ved han side?

Frey-Freya: Den hermafroditiske Vane har skabt et paradis,
som de aldrig selv kan tage del i. Derfor sager de efter nrhed
andre steder. Kan de sige nej ndr en elsker kommer til dem med
en forban, uanset hvor uklog den er?

Njord: Vanernes anfarer stod i gamle dage last og brast med
(din. Men Odin er ikke som han var, og Njord mé indse, at han
har veeret med til at skabe et regime, han ikke kan udsta. Men
kan han rive det ned, han selv var med til at bygge op?

Hermod: Odins yngste sen tjener som sin faders vaebner. Han
lnges efter at blive sin egen mand, men héber at hans far en
dag vil se ham, og anerkende ham. Men hvad gar han, nér Odin
beder ham om noget, der strider imod alle hans principper?
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| tomrummet mellem stjernerne eksisterer tre norner. Tre
bevidstheder, der bevidner tidens vorden. | ser hvordan alting
bliver til, eksisterer og forgdr.

Som Verdande reprasenterer du det evigt fremadskridende nu.
Naturlovenes nedvendighed. Tilfeldighedernes spil.

For du ved, at alting er styret rent af tilfldigheder og rummets
grundlzggende naturkreefter. Det gzlder helt fra de tilfeldige
kvantehenfald og op til, hvordan adrenalinen far Surt til at tabe
besindelsen, og begé den fejl, der koster ham livet.

For Aser, Jetter, Vaner - disse navne er blot betegnelser for
bestemte typer dyr. Komplekse dyr, javist. Men alle er
undergivet deres biologisk betingede instinkter - der igen er helt
bestemt af de biokemiske reaktioner, der blot udspringer af
fysiske processer.

Det er klart at disse tre folk har en starre pévirkning pa de
andre fenomener i Yggdrasil, end deres masse burde tilsige.
Men de er t&ber, hvis de tror sig havet til et srligt plan.

Derfor ynder du ogsé at minde dine sestre om, hvordan
viliesvesnernes omgivelser er allestedsnervaerende. Hvordan
planter slynger sig om bygninger og insekter sveermer. Hvordan
kvantesolen varmer Sigyns ansigt mens hun slider. Hvordan
Ginnungagab langsomt men sikkert traekker alt til Niflheim, for
derefter at fortre det. For den eneste sande konstant er det
evige entropiske forfald.

Principper for fortzllingen
Nar | spiller, skal du prave at felge disse principper:

= Jigja

Det sagte gelder

Vildere eller videre

Afvis, accepter eller eskaler

Lad hinanden tale ud

Var kort og fokuseret

Marker, nar du vil bidrage

= Skriv pé papirerne

Nar det er din tur til at s@tte en scene:

Velg et sted, (mindst) én karakter, og fortzl hvad den
karakter vil i scenen.

De andre kan veelge en karakter, og sige, hvorfor din
karakter ikke umiddelbart kan f8, hvad de vil have - og ngsé
hvad deres karakter vil have i scenen.

Du starter med at s@tte scenen som norne. De andre

uddyber.

Du bringer din karakter i spil. De andre uddyber.

De bringer deres karakterer i spil. Du er med til at uddybe.
Skift til karakterernes perspektiv, og spil scenen.

Inspiration til fortzlling

Méske giver det sig selv, hvilken scene du skal spille, og hvordan
du skal spille hver enkelt karakter i en scene. | sé fald skal du
ikke lade dig stoppe.

Men hvis du ikke ved, hvad du skal gare, eller du mangler
inspiration, sa kig herunder.

Nar du beskrvier scener, sa sarg for at vi ser:

= . rummets fenomener - sorte huller, asteroider og
kometer, planetare ringe.

= s@re dyr og vildtvoksende planter.

Nar du skal portreettere en karakter, kan du overveje:

= hvordan de er pdvirket af deres drifter og instinkter.
= . hvordan deres krop agerer i den situation, de er i.
Demonstrer labende:

= . hvordan selv den megtigste er styret af drifter,
instinkter og tilbgjeligheder.

= hvordan tilfzldigheder kan drive verden frem.



Centrale karakterer - kort

Odin: Alfaderen har regeret i umindelige tider i spidsen for
Asernes oplyste oligarki. Nu praver han med al magt at
forhindre den forestende undergang. Hvor langt vil han g for
at undgd det uundgaelige?

Sigyn: Sigyn sad til hajbords som en af Asernes Asynje-
sosterskab og som partner til Odins betroede radgiver og
blodsbrar, Loke. Men siden Loke faldt har hun slidt for at lindre
hans lidelser. Nu har hun to ensker tilbage i livet: at befri sin
elskede fra hans lidelsesfyldte fengsel - og at f& havn over
Odin, der har kastet hende og hendes familie ud i denne jammer.

Hel: Dronningen over vragene ser med misundelse op pé de, der
kan nyde at slznge sig i lyset tet ved solen, mens hun er
forbandet til at blive i market. Imens hendes undersétter bygger
hende et skib af vragdele, smeder hun renker for at kunne velte
Aserne og slukke solen.

Nanna: Elsket og elsker af den lyseste og @dleste af Aserne, har
Nanna féet et tungt hverv: at samle forsyninger og pélidelige
folk, der kan bygge en ny og bedre verden efter dennes
sammenbrud.

(lvrige karakterer - kort

Heimdal: Asernes efterretningschef, den genetisk perfekte san
af ni madre. Han har tjent Odin trofast i mange ar. Men ville
Aserne egentlig ikke veere bedre tjent med ham ved roret?

Thyor: Asernes averste general, kommandant for Einherjer og
Valkyrier. Han er den bedste kriger i Yggdrasil. Men hvad gar
han, ndr Tyngdehammeren, hans dyrebareste eje, er blevet
stjdlet?

Vale Ulvehjerte: Odins modigste san, der bragte Loke til sin
straf. Men en mark hemmelighed er ved at komme for en dag. |
virkeligheden er han Lokes sen, forvandlet af Odin ved ser og
ildevarslende videnskab s& han kunne styrte sin familie.

Surt: Anferer af j@tterne i minerne pd den hede planet,
Musspelheim. Han har allieret sig med Hel, for hun er den med
den bedste mulighed for at styrte Odin og Aserne. Men nér han
ma veelge, keemper Surt sé for sit folk - eller for sig selv?

Loke: Odins tidligere bedste ven, radgiver og problemknuser. Nu
er han den hérdest straffede i hele Yggdrasil. Hvad mon han
gar, nér han slipper fri af sit fengsel?

Angrboda Sorgbringer: En jzttekvinde, der har veeret Lokes
elskerinde og medsammensvorne. Nu lgger hun planer for,
hvordan hun skal styrte Odin og Aserne.

Hader: Ramte sin broder, Balder, med et vaben han fik af Loke.
Nu forsager han at sone sin forbrydelse ved at hjelpe Nanna
med hendes opgave.

Balder: Den blideste og mest falsomme af Aserne er blevet
ramt af en flig af Kvantesolen. Han er nu hensat i dedelig dvale i
en kiste i Hels rige. Herfra har han set Nornernes profetier, og
herfra reekker han ud til de. der kan veere med til at bygge en
bedre verden efter Ragnarok.

Skade: Efter hendes fars ded blev hun gift med Vanen Njord, og
blev en del af Asernes samfund. Men nu tyder meget pé, at
Aserne har lgjet om hendes fars dad, og at hans morder stadig
er ustraffet. Kaster Skade sit gode liv til side for sin hevn?

Frigg: Odins hustru star sin husbond tro. Men samtidig sager
hun at beskytte de svage i Yggdrasil. Og nér Odin ikke vil lytte til
fornuft, bliver det snart umuligt for hende at gare begge dele.
S vil hun forréde sin mand, eller g& til grunde ved han side?

Frey-Freya: Den hermafroditiske Vane har skabt et paradis,
som de aldrig selv kan tage del i. Derfor sager de efter nrhed
andre steder. Kan de sige nej ndr en elsker kommer til dem med
en forban, uanset hvor uklog den er?

Njord: Vanernes anfarer stod i gamle dage last og brast med
(din. Men Odin er ikke som han var, og Njord mé indse, at han
har veeret med til at skabe et regime, han ikke kan udsta. Men
kan han rive det ned, han selv var med til at bygge op?

Hermod: Odins yngste sen tjener som sin faders vaebner. Han
lnges efter at blive sin egen mand, men héber at hans far en
dag vil se ham, og anerkende ham. Men hvad gar han, nér Odin
beder ham om noget, der strider imod alle hans principper?
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BNENS TREND

| tomrummet mellem stjernerne eksisterer tre norner. Tre
bevidstheder, der bevidner tidens vorden. | ser hvordan alting
bliver til, eksisterer og forgdr.

Som Urd repreesenterer du den fastlagte plan. Den store
fortzelling. Den overmenneskelige mening. Hvem har fastlagt
den? Det ved ingen - selv ikke du. Men det er &benlyst, at
historien bevaeger sig pa en fastlagt kurs.

Intet sker séledes rent tilfeldigt. Girsdagens strid farer til
morgendagens vindinger. Forbrydelser i dag straffes i morgen.
Langsomt, men sikkert, begivenhed efter begivenhed, bevaeger
historien sig fremad, videre mod et mél. Hvad er det mal? Du
SDE[JI'dEF efter det, men ser det ikke klart. Men du ved dog at det
er der.

Dine sastre tror dig ikke. De ser kun tilfldigheder, forfald og
meningslzshed. Derfor ynder du at vise dem meningen. Hvordan
fortiden har beredt vejen for i dag. Se hvordan viljesvasner har
betvunget deres natur, og har opndet ting, der aldrig kunne

veere opndet af individers egennyttige interesse. Ved fellesskab,
held og inspiration er Yggdrasil smykket med smukke bygninger,

imponerende maskiner, og velstdende samfund.

(g p& samme made er Yggdrasil fuldt af individer, der udretter
store ting. Hvordan kan et enkelt individ have sédan en
gennemslagskraft? Fordi de |sftes af Skeebnens vind.

Principper for fortzllingen
Nar | spiller, skal du prave at felge disse principper:

= Jigja

Det sagte gelder

Vildere eller videre

Afvis, accepter eller eskaler

Lad hinanden tale ud

Var kort og fokuseret

Marker, nar du vil bidrage

= Skriv pé papirerne

Nar det er din tur til at s@tte en scene:

= Velg et sted, (mindst) én karakter, og fortzl hvad den
karakter vil i scenen.

De andre kan veelge en karakter, og sige, hvorfor din
karakter ikke umiddelbart kan f8, hvad de vil have - og ngsé
hvad deres karakter vil have i scenen.

Du starter med at s@tte scenen som norne. De andre

uddyber.
= Dubringer din karakter i spil. De andre uddyber.
De bringer deres karakterer i spil. Du er med til at uddybe.
Skift til karakterernes perspektiv, og spil scenen.

Inspiration til fortzlling

Méske giver det sig selv, hvilken scene du skal spille, og hvordan
du skal spille hver enkelt karakter i en scene. | sé fald skal du
ikke lade dig stoppe.

Men hvis du ikke ved, hvad du skal gare, eller du mangler
inspiration, sa kig herunder.

Nar du beskriver scener, sa sarg for at vi ser:

= . storsl&ede bygninger, maskiner og monumenter.
= . demarker, som fortiden har sat pd nutiden.

Nar du skal portreettere en karakter, kan du overveje:

= .. hvilken rolle de har spillet og skal spille i den store
fortzlling.

= hvordan de skubber folk omkring sig i retning af deres
skeebne.

Dine moraler
Demonstrer |lzbende:

= . hvordan individer uvidende spiller deres rolle i den store
fortzelling.

= hvordan folks vilje viger for den store fortzlling.



Centrale karakterer - kort

Odin: Alfaderen har regeret i umindelige tider i spidsen for
Asernes oplyste oligarki. Nu praver han med al magt at
forhindre den forestende undergang. Hvor langt vil han g for
at undgd det uundgaelige?

Sigyn: Sigyn sad til hajbords som en af Asernes Asynje-
sosterskab og som partner til Odins betroede radgiver og
blodsbrar, Loke. Men siden Loke faldt har hun slidt for at lindre
hans lidelser. Nu har hun to ensker tilbage i livet: at befri sin
elskede fra hans lidelsesfyldte fengsel - og at f& havn over
Odin, der har kastet hende og hendes familie ud i denne jammer.

Hel: Dronningen over vragene ser med misundelse op pé de, der
kan nyde at slznge sig i lyset tet ved solen, mens hun er
forbandet til at blive i market. Imens hendes undersétter bygger
hende et skib af vragdele, smeder hun renker for at kunne velte
Aserne og slukke solen.

Nanna: Elsket og elsker af den lyseste og @dleste af Aserne, har
Nanna féet et tungt hverv: at samle forsyninger og pélidelige
folk, der kan bygge en ny og bedre verden efter dennes
sammenbrud.

(lvrige karakterer - kort

Heimdal: Asernes efterretningschef, den genetisk perfekte san
af ni madre. Han har tjent Odin trofast i mange ar. Men ville
Aserne egentlig ikke veere bedre tjent med ham ved roret?

Thyor: Asernes averste general, kommandant for Einherjer og
Valkyrier. Han er den bedste kriger i Yggdrasil. Men hvad gar
han, ndr Tyngdehammeren, hans dyrebareste eje, er blevet
stjdlet?

Vale Ulvehjerte: Odins modigste san, der bragte Loke til sin
straf. Men en mark hemmelighed er ved at komme for en dag. |
virkeligheden er han Lokes sen, forvandlet af Odin ved ser og
ildevarslende videnskab s& han kunne styrte sin familie.

Surt: Anferer af j@tterne i minerne pd den hede planet,
Musspelheim. Han har allieret sig med Hel, for hun er den med
den bedste mulighed for at styrte Odin og Aserne. Men nér han
ma veelge, keemper Surt sé for sit folk - eller for sig selv?

Loke: Odins tidligere bedste ven, radgiver og problemknuser. Nu
er han den hérdest straffede i hele Yggdrasil. Hvad mon han
gar, nér han slipper fri af sit fengsel?

Angrboda Sorgbringer: En jzttekvinde, der har veeret Lokes
elskerinde og medsammensvorne. Nu lgger hun planer for,
hvordan hun skal styrte Odin og Aserne.

Hader: Ramte sin broder, Balder, med et vaben han fik af Loke.
Nu forsager han at sone sin forbrydelse ved at hjelpe Nanna
med hendes opgave.

Balder: Den blideste og mest falsomme af Aserne er blevet
ramt af en flig af Kvantesolen. Han er nu hensat i dedelig dvale i
en kiste i Hels rige. Herfra har han set Nornernes profetier, og
herfra reekker han ud til de. der kan veere med til at bygge en
bedre verden efter Ragnarok.

Skade: Efter hendes fars ded blev hun gift med Vanen Njord, og
blev en del af Asernes samfund. Men nu tyder meget pé, at
Aserne har lgjet om hendes fars dad, og at hans morder stadig
er ustraffet. Kaster Skade sit gode liv til side for sin hevn?

Frigg: Odins hustru star sin husbond tro. Men samtidig sager
hun at beskytte de svage i Yggdrasil. Og nér Odin ikke vil lytte til
fornuft, bliver det snart umuligt for hende at gare begge dele.
S vil hun forréde sin mand, eller g& til grunde ved han side?

Frey-Freya: Den hermafroditiske Vane har skabt et paradis,
som de aldrig selv kan tage del i. Derfor sager de efter nrhed
andre steder. Kan de sige nej ndr en elsker kommer til dem med
en forban, uanset hvor uklog den er?

Njord: Vanernes anfarer stod i gamle dage last og brast med
(din. Men Odin er ikke som han var, og Njord mé indse, at han
har veeret med til at skabe et regime, han ikke kan udsta. Men
kan han rive det ned, han selv var med til at bygge op?

Hermod: Odins yngste sen tjener som sin faders vaebner. Han
lnges efter at blive sin egen mand, men héber at hans far en
dag vil se ham, og anerkende ham. Men hvad gar han, nér Odin
beder ham om noget, der strider imod alle hans principper?
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| tomrummet mellem stjernerne eksisterer tre norner. Tre
bevidstheder, der bevidner tidens vorden. De ser hvordan alting
bliver til, eksisterer og forgdr.

Det er ikke viliesvaesner forundt at se skeebnens vaev. Men Odin
tror at han er havet over skabnens love. Derfor har han skabt
dig. for at du kan give ham en forbuden indsigt.

Han ved ikke, at han dermed driver mod sin undergang med
endnu sterre fart. Og selvom du viser ham det, kan - eller vil -
han ikke forstd det.

Men du viser ham det alligevel. Du er sat i verden for at vise
sandheden. (g det ger du.

Principper for fortzllingen
Nar | spiller, skal du prave at felge disse principper:

= Jigja

Det sagte gelder

Vildere eller videre

= Mvis, accepter eller eskaler

Lad hinanden tale ud

Var kort og fokuseret

Marker, nar du vil bidrage

= Skriv pé papirerne

Nar det er din tur til at s@tte en scene:

= Velg et sted, (mindst) én karakter, og fortzl hvad den
karakter vil i scenen.

De andre kan veelge en karakter, og sige, hvorfor din
karakter ikke umiddelbart kan f8, hvad de vil have - og ngsé
hvad deres karakter vil have i scenen.

Du starter med at s@tte scenen som norne. De andre

uddyber.

Du bringer din karakter i spil. De andre uddyber.

De bringer deres karakterer i spil. Du er med til at uddybe.
Skift til karakterernes perspektiv, og spil scenen.

Inspiration til fortzlling

Méske giver det sig selv, hvilken scene du skal spille, og hvordan
du skal spille hver enkelt karakter i en scene. | sé fald skal du
ikke lade dig stoppe.

Men hvis du ikke ved, hvad du skal gare, eller du mangler
inspiration, sa kig herunder.

Nar du beskriver scener, kan du serge for at vi ser:

= ... Noget vildt og sert, der teender fantasien.

= . Noget der peger p det ordinzre liv, der leves midt i det
ekstraordinzre.

Nar du skal portreettere en karakter, kan du overveje:

= ... Hvad de héber og frygter mest.
= . Hvordan deres historie spiller ind i andres.

Demonstrer |zbende:

= . Hvordan alle er hovedpersoner i deres egen historie
= hvordan tilfzldigheder kan drive verden frem.



Centrale karakterer - kort

Odin: Alfaderen har regeret i umindelige tider i spidsen for
Asernes oplyste oligarki. Nu praver han med al magt at
forhindre den forestende undergang. Hvor langt vil han g for
at undgd det uundgaelige?

Sigyn: Sigyn sad til hajbords som en af Asernes Asynje-
sosterskab og som partner til Odins betroede radgiver og
blodsbrar, Loke. Men siden Loke faldt har hun slidt for at lindre
hans lidelser. Nu har hun to ensker tilbage i livet: at befri sin
elskede fra hans lidelsesfyldte fengsel - og at f& havn over
Odin, der har kastet hende og hendes familie ud i denne jammer.

Hel: Dronningen over vragene ser med misundelse op pé de, der
kan nyde at slznge sig i lyset tet ved solen, mens hun er
forbandet til at blive i market. Imens hendes undersétter bygger
hende et skib af vragdele, smeder hun renker for at kunne velte
Aserne og slukke solen.

Nanna: Elsket og elsker af den lyseste og @dleste af Aserne, har
Nanna féet et tungt hverv: at samle forsyninger og pélidelige
folk, der kan bygge en ny og bedre verden efter dennes
sammenbrud.

(lvrige karakterer - kort

Heimdal: Asernes efterretningschef, den genetisk perfekte san
af ni madre. Han har tjent Odin trofast i mange ar. Men ville
Aserne egentlig ikke veere bedre tjent med ham ved roret?

Thyor: Asernes averste general, kommandant for Einherjer og
Valkyrier. Han er den bedste kriger i Yggdrasil. Men hvad gar
han, ndr Tyngdehammeren, hans dyrebareste eje, er blevet
stjdlet?

Vale Ulvehjerte: Odins modigste san, der bragte Loke til sin
straf. Men en mark hemmelighed er ved at komme for en dag. |
virkeligheden er han Lokes sen, forvandlet af Odin ved ser og
ildevarslende videnskab s& han kunne styrte sin familie.

Surt: Anferer af j@tterne i minerne pd den hede planet,
Musspelheim. Han har allieret sig med Hel, for hun er den med
den bedste mulighed for at styrte Odin og Aserne. Men nér han
ma veelge, keemper Surt sé for sit folk - eller for sig selv?

Loke: Odins tidligere bedste ven, radgiver og problemknuser. Nu
er han den hérdest straffede i hele Yggdrasil. Hvad mon han
gar, nér han slipper fri af sit fengsel?

Angrboda Sorgbringer: En jzttekvinde, der har veeret Lokes
elskerinde og medsammensvorne. Nu lgger hun planer for,
hvordan hun skal styrte Odin og Aserne.

Hader: Ramte sin broder, Balder, med et vaben han fik af Loke.
Nu forsager han at sone sin forbrydelse ved at hjelpe Nanna
med hendes opgave.

Balder: Den blideste og mest falsomme af Aserne er blevet
ramt af en flig af Kvantesolen. Han er nu hensat i dedelig dvale i
en kiste i Hels rige. Herfra har han set Nornernes profetier, og
herfra reekker han ud til de. der kan veere med til at bygge en
bedre verden efter Ragnarok.

Skade: Efter hendes fars ded blev hun gift med Vanen Njord, og
blev en del af Asernes samfund. Men nu tyder meget pé, at
Aserne har lgjet om hendes fars dad, og at hans morder stadig
er ustraffet. Kaster Skade sit gode liv til side for sin hevn?

Frigg: Odins hustru star sin husbond tro. Men samtidig sager
hun at beskytte de svage i Yggdrasil. Og nér Odin ikke vil lytte til
fornuft, bliver det snart umuligt for hende at gare begge dele.
S vil hun forréde sin mand, eller g& til grunde ved han side?

Frey-Freya: Den hermafroditiske Vane har skabt et paradis,
som de aldrig selv kan tage del i. Derfor sager de efter nrhed
andre steder. Kan de sige nej ndr en elsker kommer til dem med
en forban, uanset hvor uklog den er?

Njord: Vanernes anfarer stod i gamle dage last og brast med
(din. Men Odin er ikke som han var, og Njord mé indse, at han
har veeret med til at skabe et regime, han ikke kan udsta. Men
kan han rive det ned, han selv var med til at bygge op?

Hermod: Odins yngste sen tjener som sin faders vaebner. Han
lnges efter at blive sin egen mand, men héber at hans far en
dag vil se ham, og anerkende ham. Men hvad gar han, nér Odin
beder ham om noget, der strider imod alle hans principper?



DN HEL

FOLK: Ase F'OLIK: Kvantevasen/Jatte

HISTORIE HISTORIE

Vil Odin made sin skeebne med veerdighed, eller vil han g8 til grunde i Hvem vil st& ved Hels side i Ragnarok?

usselhed?

SCENEFORSLAL SCENEFORSLAL

= (din praver at bruge list til at opnd et mal. = Hel opseger nogen for at hverve dem som sin rorfarer, herleder, radgiver eller andet.
= (din opseger nogen i forklzdning. = Hel tager hvad hun mangler - med handel, trussel eller magt.

= [ldin gribes af frygt, paranoia eller afmagt. =  Hel giver en audiens, og viser hvilken type dronning, hun vil veere.

= [ldins mistanker er ved at tage magten fra ham.

MENDETEGN MENDETEGN

Hej. Gammel. Majestatisk Et kvanteveesen, der samtidig viser to ansigter: en ulasteligt smuk kvinde i sin velmagts
_ . . alder, og et falmet, indtarret lig.
Det ene gje er en biomekanisk protese.

Hendes gjne viser hendes vrede og had.



HEL

Hel er regenten over de laveste regioner i solsystemet: Niflheim,
den vragtége der langsomt tiltreekkes mod Ginnungagab, det sorte
hul. Her samler sig vrag, bade af skibe og af mennesker. Her
samler sig alle, der rammes af kvantesyge i solen ubarmhjertige
stréler. Og Hel er deres dronning.

Hel selv er et kvantevaesen, altid fanget imellem to tilstande. Hun
blev skabt af Loke og Angrboda Sorgbringer i et hemmeligt
eksperiment, der frembragte et vaesen skabt til magt. Da hun
trédte frem for Odin, s& han straks hvor farlig hun var for ham og
hans indflydelse. Han bad hende velkommen, og udnzvnte hende til
preefekt over Niflheim. Men samtidig smedede han renker imod
hende, og fik hende forgiftet med en potent kvantegift. Den har nu
inficeret hver celle i hendes krop, sddan at hun evigt er fanget i en
skiftende tilstand mellem levende og dad. | Niflheim, tet ved
Ginnungagab, holder giften sig i ave. Men ndr hun nrmer sig
kvantesaolen, bryder giften frem, og hun glider nermere og
nermere mod en smertefuld dad.

Odins bedrag og Asernes foragt har gjort Hel bitter og
heevnterstig. Hun har nu ét altoverskyggende enske: at slukke
solen og omstyrte Aserne, s& hun kan stige op fra Niflheim og
regere over et rige, skabt i sit billede. Til det formal har hun
beordret konstruktionen af Naglfar, et magtfuldt krigsskib, bygget
af dele fra de tallese vrag der sveever i hendes domane. Nar
Naglfar stér klar, vil hun sl3 til. Da beqynder Ragnarok.

QDN

Odin er Alfaderen. Asernes hevding og |eder af hele det kendte
solsystem - om end visse krefter modstér hans indflydelse.
lgennem umindelige tider har han plejet sit regime, og har set
hvordan et samfund p& hans bud er bygget op i Yggdrasil, formet
af hans vilje. Han har aldrig skyet nogen midler.

Leenge har Odin hvilet, sikker i sin forvisning om sit regimes
holdbarhed. Men pé det seneste har han meerket en uro - er alt
mon sé sikkert, som han kunne anske sig? Han har grublet og
ruget, og har udtenkt en lasning pa denne uro: han har bygget en
prognosemaskine, der kan analysere alle data, og fortelle ham
det, han mest ansker at vide: hvordan tegner fremtiden sig for
ham og hans folk?

Men ak! Maskinen giver ingen ro. Tveertimod! Den forudsiger at
Odin vil da en grum ded, og hans rige synke i grus. Grebet af
reedsel og trods bajer Odin al sin kraft og viljie mod et méal: at
standse denne skebne. Der er dog et spargsmél, han ikke har
stillet sig selv: vil hans febrilske forehavende forhindre den kranke
skeebne - eller fordrsage den?



NANNA

FOLK: ASE
HISTORIE

Forméar hun at samle de, der tilsammen kan bygge en ny og bedre
verden efter Ragnaraok - eller er de damt til at genskabe den gamle
verdens fejl?

SCENEFORSLALG

= Nogen udfordrer Nanna p hendes loyalitet.
= Nanna praver at overtale nogen ved at tale om, hvad der kan komme efter.

Nanna gar en handel for hjlp.

Nanna tvivler, og gar til en af sine venner for at blive forsikret.

KENDETELRN
En smuk, ung kvinde.
Man kan stadig se sporene efter hendes lave opvakst.

Hvilket implantat barer hun?

=IGXN

FOLK: ASE

HISTORIE
Hvad er vigtigst for Sigyn - at udfri Loke eller at havne sig p& Odin?

SCENEFORSLALG

= Sigyn trygler nogen om hjzlp til at udfri Loke.

Sigyn smeder renker imod Odin.

Sigyn kontakter en der engang var hendes frende.

Sigyn konfronteres med en af Lokes nidgerninger.

MKENDETELRN
En falmet skenhed. Herget af &rs sorg, smerte og slid.

Hvilket implantant berer hun?



=IGXN

Sigyn er fadt til stolthed og rigdom. Som en af Aserne, et hajbrent medlem af
Asynjernes Sesterskab, bevaegede hun sig nr magtens og rigdommens tinde. Og snart
blev hun hevet endnu hejere, da hun blev gift med Odins blodsbroder og nermeste
rédgiver, Loke.

Hendes hvedebradsdage var mange. Loke var en kerlig og kapabel &gtemand. Nok var
han ofte i konflikt med de evrige Aser, og nok var han ofte utro. Men han sergede for
hende, og nér de var sammen, fyldte han hendes verden med vidundere.

Lige s& lykkelige hvedebradsdagene var, lige sa ulykkelige er de dage, der er fulgt. Loke
smedede en re&nke, der gik for vidt. Ved list tilfgjede han Balder et banesér. Og mens
Frigg sendte sin gjesten til Hels rige i en sarkofag, drog de evrige Aser ud pé jagt efter
Loke. Og da de fangede ham, straffede de ham grusomt: i stedet for at ende hans liv,
byggede de en rumstation, Nidhugg, i kredslab omkring solen. Her spndte de Loke fast
under en serlig linse, der fokuserede solens destruktive kvantestréler. Langt derfra
falte Sigyn Lokes smertesskrig, og hun drog med al hast til hans side.

Siden den dag har hun arbejdet uden hvile for at skeerme Loke. Med hj=lp fra sine og
Lokes tjenere, opsetter hun skjolde og skeerme. der kan holde gudernes smertelige
stréler fra Loke. Men alle hendes afskermninger fejler med tiden. og s& merker hun
atter Lokes uudholdelige smerte.

Nu har Sigyn kun to mél i sin tilveerelse: at udfri Loke - og sig selv - fra de evige pinsler.

Og at tage sin havn over Odin og hans Aser, der s& grusomt har vendt sig imod de to,
der har gjort sd meget for dem.

NANNA

En lavbéren kvinde, der blev laftet op i magtens arnested da hun og Balder forelskede sig
og blev gift. Odin og Frigg var imod deres forening, men Balder afviste venligt, men
bestemt, deres indvendinger.

Deres ulykke kom da ogsa fra en anden kant. Ved en sindrig list blev Balder ramt af en
kvantesten, udvundet af kvantesolen. Denne sten lagde sig ved hans hjerte, og ramte ham
med en dadelig kvantesyge. |det han blev regnet for ded, lagdes han i en inertisarkofag,
og blev sendt ned til Hels rige.

Nanna og Frigg sergede sammen over deres tab. Men tiden l@gede ikke Nannas tab, og
hendes vemod voksede kun. Da, i hendes markeste stund, teendes lyset i hende atter: hun
merkede Balders tilstedeveerelse, om end kun svagt. Han var ikke dad. Kvantesygen
havde bragt ham til dedens rand, men i Hels rige. langt fra solens stréling, var han pé ve]
tilbage til livet. Han var stadig bundet til sin sarkofag. men i sindet kunne han rakke ud til
Nanna, og give hende trast.

Samtidig gav han hende en opgave: i sin rejse ved dadens kant havde han ndet
rumnornernes plan. Her havde han set, hvad der var i vente: Ragnarok, den store
undergang. Aser, Vaner og Jetter ville stade sammen i et kataklysmisk slag. hvori solen
og hele solsystemet ville blive udslettet. Der var dog ét lyspunkt - en mulighed for at
afbade konsekvenserne af katastrofen og muliggare en genopbygning. | vragene i Hels
rige |& et skib, GI-MI3. Det var efterladt som et vrag, men det kunne repareres. | det skib
kunne man samle velvillige folk, og redde sig i sikkerhed. Efter Ragnarok kunne de bygge
et nyt samfund op pé ruinerne af det gamle.

Derfor rejser Nanna nu rundt med fornyet ild. Hun skal reparere GI-MI3, og samle de. der
kan bygge en ny og bedre verden. Og nér solen slukkes, slukkes kvantestenen med den,
og hun vil atter mede sin Balder i den nye verden.



HEINMDbAL

FOLK: Ase
HISTORIE

Forbliver Heimdal ved Odins side, eller vil han forsage at styrte ham
og indtage hans plads?

SCENEFORSLALG

*  Heimdal praver desperat at fa Odin til at reagere pé en trussel.
*  Heimdal opsager nogen med et lyssky forslag.
= Nogen understatter - eller udfordrer - Heimdals ego.

MENDETEGN

Et genetisk perfekt veesen med overmenneskelige sanser og intellekt.

Hans strube er erstattet af et kraftigt stemmeimplantat. Nar han réber kan det hares i hele

Valhal.

THXOR

FOLK: Ase
HISTORIE

Hvem har stjélet Thyors Tyngdehammer - og hvad mé han ofre for at
f& den tilbage?

SCENEFORSLALG

= Thyor opsager nogen, desperat efter at & hjzlp.
= Thyor prever at bruge magt til at lase sit problem.
= Thyor mé skjule sin skam for nogen.

MENDETEGN

Steerk og brav. Bzrer tegn pd mange slag.

Hans ene arm er erstattet af en protese - her sidder tyngdehammeren, nar han gér i kamp.



THXOR

Odin og Friggs sen, averste general i Asernes her, Einherjernes
anfarer og Valhals sverste strateg. Han ofrede sin hénd for at
passivisere Fenris-GNDR, det store biomekaniske bast, og har i
stedet faet en meqtig tyngdehammer som arm.

Thyor sveelger i kampen. For ham er det en vidunderlig idret, og
han sl&s gerne hvor end Odin befaler det - og mange steder han
ikke gar. For jtterne er han billedet pa Asernes undertrykkende
magt: Thyor og hans hammer!

Men nu er han selv blev tildelt et frygteligt slag: hans hammer er
blevet stjalet! Nogen har taget hans mest veerdifulde ejendom,
Asernes méske mest magtfulde vaben. Thyor mé fa den tilbage.
uanset hvilke midler, han skal bruge. Og uden at hverken jetter
eller aser f&r nys om hans uheld.

HEINMDbAL

Bverste efterretningsofficer blandt Aserne. Han har ni medre, der
skabte ham som summen af de bedste genetiske egenskaber fra
hver af dem, og derefter gav ham den bedste uddannelse, de kunne
finde pd. Nu har han det overordnede ansvar for at sikre rigets

sikkerhed.

Lnge har Heimdal troligt kempet mod enhver trussel imod riget.
Men mere og mere meerker Heimdal, at ikke alle trusler kommer
udefra. Visse trusler kommer ogsé fra Asernes egne rakker.

Og senest har en tanke sldet rod i hans sind. 38 mange af Asernes
kvaler kommer direkte fra Odin selv, og fra hans bud. Mon Aserne
er bedst tjent med Odins lederskab? Eller ville de vere bedre stedt
med en anden ved roret. En leder, der er objektivt perfekt, af
ulastelig byrd og uddannelse... en som Heimdal selv?



\NALE ULNIEHJERTE S URT

F'OL.I4: Ase (i virkeligheden en genetisk hybrid mellem J=ztte og Ase) FOLK: Jztte
HISTORIE HISTORIE
Hvordan opdager Vale sin fortid - og hvad gar han ndr han indser Vil Surt keempe for velstand og @re til sit folk - eller til sig selv?

hvem han er?

SCENEFORSLAL SCENEFORSLAL

= Vale mader nogen. der bringer gemte minder frem i ham. = Nogen giver Surt et fristende tilbud.

= Nogen genkender Vale fra tidligere. = Surt stdr ansigt til ansigt med Asgards magt.

= Vale finder beviser for hvad der er sket. = Surt bliver bedt om at ydmyge sig selv for at opnd et gode for sit folk.
KENDETELRN MKENDETELRN

En ung mand,. Veltranet, smidig og stark. En stor og imponerende jette. Gar praktisk, men flot klzedt.

Han har visse ulveagtige treek. Gribes af en kampénd, nér han gér i kamp. Flammende tale og personlighed..

Hvilket implantat har han - og hvilke j@ttetrek har han? Hvilke jettetrek har han?



SURT

| planeten Musspelheims miner slider jeetter for at udvinde
mineraler og metaller der bruges i hele resten af solsystemet. Og |
de marke minegange er Surts ord lov. Han er den mest lige blandt
ligemend, og ingen jette tar gare op med ham.

Men selvom han er den mest velstdende p& Musspelheim, ser han
med misundelse og harme mod himlen. Hans folks slid tjener til at
holde Aserne og Vanerne i velstand og komfort. Stod det til Surt

var det snarere ham, der havde det liv - og hans folk, selvfelgelig.

Derfor har han allieret sig selv med den, han mener er bedst |
stand til at styrte Odin: Hel. Hun har de midler og ressourcer der
skal til at samle Odins fjender i et stort oprar. Men Surt slér sig i
tajret: han har ikke for vane at underkaste sig. For er han ikke den,
der er bedst egnet til at regere?

\NALE ULNEHJERTE

Vale er Odins umgte san. Han dukkede op kort efter at Loke havde
forérsaget Balders dad, da Odin bragte sin sen til Valhal og gav ham til
opgave at bringe Loke foran sig s& han kunne blive straffet for sine
ugerninger. Vale drog da ud mod Lokes hjem. Han drebte Lokes sen,
Narfi, da han stillede sig i vejen imens hans fader flygtede. Derefter
jagtede Vale Loke i dagevis, inden han endelig fandt ham, og bragte ham
for Asernes Ting pa Asgérd.

Siden har han veeret en @ret kaptajn blandt Odins Einherjer,
navnkundig for sit mad, sin vildskab, sin @re. | kamp bliver han grebet
af en s&rlig kampénd der gar ham steerkere, hurtigere og mere kold
end andre. Alle krigere i Odins sold fortzller om ham med dempede
stemmer og ild i blikket.

Men Vale har en mark side. Noget trykker ham. Ukendte minder blusser
for hans blik; sere tanker i hans hoved. Et fremmed ansigt ser p8 ham
fra spejlet.

For Vale har en fortid som kun Odin kender. Han blev fadt som Lokes og
Sigyns san. Der voksede han op, som Sigyns elskede barn. Da Odin kom
for at konfrontere Loke, fandt han Vale i stedet. Han tog ham med sig,
og gennem s&re videnskabelige processer transformerede han ham
ved at bruge sit eget genetiske materiale. Han formede Vales tanker og
karakter. og gjorde ham loyal over for Odin og Aserne. S& slap han ham
|zs for at udave Odins heevn pé sin egen familie.

Men Odins behandling er ved at aftage. Vales fortid dukker langsomt op
til overfladen. Hvad mon han ger nér han indser sandheden?



1.0OK& ANGREODA

SORGERINGER

FOLK: Jztte FOLK: Jztte

HISTORIE HISTORIE

Hvordan slipper Loke fri af sit fangenskab - og hvad har han lzrt af Hvordan vil Angrboda bidrage til at omstyrte den forhadte Alfader -
sin straf? og hvad haber hun at vinde i processen?
SCENEFORSLAL SCENEFORSLAL

= |oke kalder nogen til sit fengsel for at smede renker. *  Angrboda nrmer sig nogen for at sé splid og kaos.

= |oke minder nogen om noget om en geld, de har til ham - noget han har gjort for dem. *  Angrboda bruger sine krefter til at modarbejde sine fienders planer.

* |oke sager hevn mod nogen. = Angrboda reagerer med kold vrede pé en fornzrmelse eller forsméelse.
KENDETELRN MKENDETELRN

Engang en flot j=tte i god form - nu heerget af lang tids pinsler og straf. En moden jzttekvinde.

Listig, stolt og @rekaer. Ekstremt intelligent. Listig og kynisk.

Hvilke jeettetrek har han? Hvilke jeettetrak man hun har?



ANGREBODA
SORGERINGER

En jettekvinde der lnge var Lokes medsammensvorne og
elskerinde. Hun er en af Yggdrasils bedste videnskabsfolk inden for
genmanipulation, biologisk manipulation og bio-mekaniske
hybrider. Sammen med Loke skabte hun Fenris-GNDR, det
biomekaniske altfortzrende vasen, der kostede Thyors hénd. Og
detdfur$yder ngsa at hun er Hels skaber - og méske endda hendes
moder’

Angrbodas tilnavn, Sorgbringer, er givet hende af Aserne, for hun
har voldt dem mange kvaler i tidens |ab. Men hun har taget det til
sig som et adelsmerke. For det eneste der er starre end
Angrbodas ambition og vilje til at fremme sig selv, er hendes had
og foragt for Aserne og deres korrupte regime.

Siden Loke blev fanget og hans straf iveerksat, har hun jevnligt
opsagt Sigyn. Hun har mumlet sine sympatier, og hvisket hende i
aret, om ikke Sigyn kunne g8 i forben hos Odin - for Odin kunne vel
standse Lokes straf med blot et ord. Sigyn har lyttet, og Angrbodas
ord har sl&et rod.

Men Angrboda er ikke kendt for sin medfelelse og barmhjertighed.
S8 hvad h&ber hun maon at vinde? Vil hun genvinde Loke som
kumpan? Vende Sigyn til sin sag? Eller seger hun blot at skabe
splid i Asernes rekker?

LOKE

Jeetten Loke har altid haft mange fjender. Han er egenrédig med
en ondskabsfuld humar, og han skyr ingen midler for at opné sine
mal. Til gengeld havde han ogsé magtfulde freender, der
beskyttede ham. N&r Odin havde brug for noget han ikke kunne f&
ad @rlig vej, kunne han altid regne med Lokes hjelp. Han radgav
Asernes ré&d, og var altid villig til at smede sine reenker p8 deres
VEQE.

Séledes profiterede han i mange &r af den gensidige loyalitet
imellem ham selv og sin blodsbror, Odin. | al den tid feerdedes Loke
som en af de everste blandt Aserne, og han levede i luksus og
magelighed. Her fandt han Sigyn, og blev gift med hende ved Odins
mellemkomst.

Men denne gyldne tid fik en ende. Loke har altid haft en mark side.
Lige s& ofte som han kunne spille ondskabsfulde puds pa Aserne,
lige s& heevngerrig blev han nér nogen kom ham pé tveers. Séledes
bevirkede han en dag, at Balder blev ramt af en flig af selve
kvantesaolen, og blev lagt i en dvale, teet ved deden.

Det blev det sidste strd. Odin erklzrede, at Loke matte straffes.
Han bliver nu holdt fast, sveevende pé rumstationen Nidhugg tet
ved kvantesolen. Nar solen skinner pd ham, bliver han ramt af
ekstrem smerte. Den eneste lise han har, er at Sigyn konstant
arbejder ved hans side for at mindske hans lidelser.



EALDER

FOLK: Ase
HISTORIE

Kan Balder overtale nogen til at l&gge deres nag til side for at
arbejde for en felles habefuld fremtid?

SCENEFORSLALG

= Ralder m& opmuntre Nanna, nér hun er ved at fortvivle.
= Nogen udfordrer Balders hykleri og jubeloptimisme.
= Balder henvender sig til en, der ikke er hans ven.

KENDETELGN

En smuk, ung ase.

Skinner som af et indre lys.

Hans krop har et solskjold som implantat, og en sten fra solen ved sit hjerte.

Er nu en stemme i sollyset.

HODER

FOLK: Ase
HISTORIE

Kan Heder sone sin braede i sine egne og Nannas gjne?

SCENEFORSLALG

*  Hader ansker brendende at & lov til at hjzlpe Nanna.
*  Hader bruger sin forbrydelse til at tale fornuft med nogen.
*  Hader sl&s med sin egen natur.

MENDETEGN

En falmet, ringere version af Balder.

Hans gjne er erstattet af to implantater.



HODER

Hader stod altid i skyggen af sin bror, Balder. Hvor end de kom, sé alle
den flotte, venlige, lattermilde, charmerende Balder. Ingen s& usikre,
indadvendte Hader.

Den eneste, der virkelig kerede sig om Hader - var Balder. Han tog sig
altid af sin bror, brugte timevis i hans - mutte - selskab, og virkede
oprigtigt interesseret i, hvad han métte have at sige.

Det gjorde det ikke lettere at veere Heder. Han misundte Balder,
samtidig med at han falte stor skam over at gengelde sin broders
keerlighed s4 slet.

S8 en dag havde Frigg skaffet Balder et fantastisk skjold. Alle ved Odins
hof morede sig med at prave det af. Da kom Loke til Hader. Han gav
Heder et vaben, og opfordrede ham til at veere med. Og Heder gjorde
det. Han tog vabnet, med Lokes hj=lp sigtede han pa Balder - og s&
sked han sin bror. Og Balder faldt, hvor han stod.

Siden den dag har Hader forsagt at sone sin forbrydelse. Frigg, Odin,
Heimdal - alle aserne prevede at overbevise ham om, at han ikke bar
skylden. Den |8, sagde de, kun hos Loke. der havde givet ham et vaben,
han vidste ville veere dadeligt for Balder.

Men Hader kan se i Nannas gjne, at hun kender sandheden. At Hader
anede, at det vaben ikke var et hvilket som helst. Og alligevel gjorde
han det. Han drebte sin bror. Hvordan kan han nogensinde sone det?

For nyligt skete der noget. | solens lys harte Hader en stemme:
Ralders, der fortalte ham at han ikke var dad. Den fortalte ham ogsé, at
han havde en opgave til Heder: at afbade Ragnarok.

EALDER

Odin har mange senner. Men den fremmeste iblandt dem var alle
dage Balder. Han var begavet, flittig, retferdig, lys af sind og
skarp af demmekraft. Han var Odins stolthed og Friggs gleede. Selv
da han forsméede alle de hajbarne Asynje-piger, der havde ham
keer, og i stedet giftede sig med Nanna, en kvinde fra almindelige
kér, kunne ingen bebrejde ham l=nge. Deres kerlighed lyste
omkring dem, og spredte glzde hvor end de kom.

Men ikke alt var lys. | fremtidens t&ger s& Frigg skygger samle sig
omkring sin sen. Derfor gik hun til de ypperste opfindere og
smede. De byggede et skjold til Balder - et skjold der brugte selve
Kvantesolens energi til at beskytte mod alt der ikke var en del af
selve solen.

Saledes virkede Balder til at veere beskyttet mod alt der kunne
skade ham. Men ak! Loke ladte en pistol med en sten udspyet fra
selve solen. Balder blev ramt lige ved hjertet, og han faldt om,
neermere ded end levende. Han blev lagt i en dvalekiste, og sendt
ned til Hels domane.

Der, langt fra solen, dulmedes stenens virkning. Liggende i kisten
fandt Balder, at hans sind kunne forlade kisten og g& hvor end
solens lys skinnede. Han besagte Nanna for at mindske hendes
sorg. Og han besagte Nornerne ude i rummets tomrum, og
bevidnede den fremtid de s& i t3gerne. Han s& Ragnarok - og en
made, hvorpd han kunne mildne de frygtelige konsekvenser af den
altadelzggende krig.



=KADE

FOLK: Jztte
HISTORIE

Hvad gar Skade, nér hun opdager Asernes lagn?

SCENEFORSLALG

= Skade bliver konfronteret med beviser pé, hvad der skete med hendes far.

*  Enjette beder Skade om hjelp imod Asernes undertrykkelse.
= Nogen kommer til at afslare at de ved noget om Skades far.

KENDETELRN
En jeettekvinde i sin bedste alder.
Veltrenet, en dygtig jger, hiemmevant i naturen.

Hvilke jeettetrak mon hun har?

Hvordan kan man merke eller se p& hende, at hun har omgaedes Aser og Vaner?

FRIGEG

FOLK: Ase
HISTORIE

Vil Frigg st med Odin i deres undergang - eller vil hun forlade ham
for at beskytte de som er svage og udsatte?

SCENEFORSLALG

= (din gér til Frigg. og beder hende om hjelp med noget, der strider imod hendes
principper.

*  Frigg stér ansigt til ansigt med konsekvenserne af Odins ageren.
=  Nogen gér i forban hos Frigg.

MENDETEGN

En gammel asekvinde, smuk og rank i sin alderdom.

Hendes blik ser jevnligt ud i fremtidens tager.



FRIGEG

Odins hustru, Asernes farstedame, den uofficielle leder af
Asynjerne - de fremmeste af Asernes kvinder. Mange ser Frigg
som en forlzngelse af hendes mand. Men selvom hun elsker Odin
og er ham mere tro end han er hende, er hun sin egen kvinde, med
sine egne agendaer.

Frigg er Odins jevnbyrdige i visdom, og hun kan se glimt af, hvad
der vil komme. Hun skilter dog ikke med sin visdom, men handler
oftest i det skjulte. Hun forstér sig pd smé handlinger med store
konsekvenser. Hendes farste mél er at beskytte dem, der er under
hendes varetzgt.

Saledes var det hende, der fik tilvirket et skjold til sin hestelskede
san, Balder - og da skjoldet medvirkede til hans undergang,
bebrejdede hun sig selv. Men hun s& ogs&, hvordan Odins ambition
og begeer medvirkede til deres sens fald. Og hun s&, hvordan Odins
Ragnarok nrmer sig. Nu mé hun gere op med sig selv: vil hun sté
ved sin 2gtemands side i hans undergang- eller vil hun i stedet
beskytte de mange, der lider under hans herredemme?

=KADE

Skade blev fedt ind i en stolt slegt af prominente jztter. Hendes
far blev drebt af en af Aserne, og hun havde kun foragt til overs
for dem. Men s& medte hun vanen Njord. De blev gift, og hun blev
en del af Odins hof. Her blev hun vel modtaget, og hun falte sig
snart hjemme blandt Aser og Vaner.

De fortalte hende, at Loke var ansvarlig for hendes fars dad. Og
séledes, da Loke blev straffet for sine nidgerninger, ansa hun ogsé
sin fars mord for sonet.

Men for nyligt har tvivien sl&et hende. Gamle historier er kommet
for dagens lys, og Asernes forklaringer smuldrer. Var det virkelig
Loke der drebte hendes far? Eller brugte Odin og de andre Aser
Loke som en belejlig syndebuk, s& de kunne formilde hende? Og
mere end det: Hvor langt er hun villig til at g8 for at undersage
dette, vel vidende at det kan sendersld hendes forhold til Aser og
Vaner - og hendes @gteskab med i kabet.



FREX-F REXA

FOL: Vane
HISTORIE

Hvad gar Frey-Freya, nér en gammel eller ny kerlighed kommer til
dem, og beder dem om noget, der vil fare til deres undergang?

SCENEFORSLALG

* Totidligere elskere appellerer samtidig til Frey-Freya.
= Nogen kommer til Folkvang med bagtanker.
=  Frey-Freya ser klart, hvad der rerer sig i en andens sind.

KENDETELGN

En tvekannet vane, perfekt og uudgrundelig.
Et sind fuldt af krlighed og l@ngsel.

En genial psykomanipulator og binarkitekt.

Hvilke vanetrak har de?

HERMIID

FOLK: Ase
HISTORIE

Hvordan reagerer Hermod, nér Odin beder ham veelge imellem sin
|loyalitet og ambition pd den ene side, og sin @re og moral pé den
anden?

SCENEFORSLALG

= Hermod har en mulighed for at udfare sin faders ordre.
= Hermod bliver stillet til ansvar for sin sl&gts ageren.
*  Hermod ser en mulighed, der frister ham til at bryde med sin fader.

MKENDETELRN
En ung ase, nppe ved skels &r.
Sin faders vaebner og assistent.

Hvilket implantat mon han har?



HERMIID

(din har mange senner. Modige Thyor, =dle Balder, drabelige Vale. Ikke mange skenker
en tanke til Hermod, Odins yngste, mest undseelige sen. Som en upravet yngling tjener
han som sin faders assistent. Han gar ham til hénde, bereder hans rumskib, og flyver ud
med hans meddelelser.

(g Hermod tjener loyalt sin fader. Han forteller sig selv, at han er den tetteste pa Odins
gunst. At han er med i magtens centrum, at han ser, hvorledes Yggdrasil regeres. Men i
Hermods bryst banker hans hjerte for at vere sin egen mand. For at lede kampen som
Thyor, sole sig i alles blikke som Balder, at vaere en drabelig helt som Vale. (g han ser
silnhE bredre modtage gunst og opmarksomhed, og han sperger sig selv, om der er plads
til ham.

Imens ser han alt hvad Odin gar. Han ser ham tage grusomme beslutninger, og ofre
uskyldige for at bevare sin og Asernes position. Hermod forteller sig selv, at det er hvad
magt betyder: at kunne tage de nadvendige beslutninger, ogsa nér de er ubehagelige.
Men tvivlen nager i hans sind.

Nu har Odin givet sin san en opgave. Han har bedt ham udfere en tjeneste, der gér imod
alle Hermods tanker om @re og integritet. Ger han det, vil han med sikkerhed have sin
fars taknemmelighed. Men vil han stadig kunne leve med sig selv?

FREX-FREXA

Den hermafroditiske vane, Frey-Freya, regerer over det utopiske
paradis, Folkvang, pé planeten Altheim. Her er ingen ulykkelige - det
ser Frey-Freya til. De lader kun de bedste, sundeste, mest intelligente
f& bolig pa deres verden. Her bliver de udvalgte en del af en evigt
lykkelig forening, hvor alle opgiver deres individualitet for at blive en
del af fellesskabet. Sammen lever alle i velstand og overflod, uden
egoer, tvivl eller uenighed. Nar deres tid er inde, gar de roligt i deden,
for de ved at deres minder lever videre. N&r nogen truer dem, treeder
de strkeste frygtlas frem til det felles forsvar - for hvorfor skulle de
kvie sig ved at da for fellesskabet?

Kun én star uden for fellesskabet: skaberen selv, Frey-Freya. For altid
er de tvunget til at std uden for det teette fellesskab, de selv har skabt.
De l@nges efter at give sig hen og lade deres individualitet udslette.
Men de ved ogs4, at de er for kraftig en psyke - de ville vigenkaldeligt
forrykke den ligeveegt, der gar Folkvang til det lykkelige sted, det er. |
stedet ville Folkvang blive til én stor forlengelse af Frey-Freya selv.

Det har gjort dem sagende - glubske efter menneskeligt n&rver og
keerlighed. Og ingen kan begzre og elske som Folkvangs skaber. |
tidens |sb har de kastet deres karlighed p& mange forskellige. Aser,
Vaner og Jeetter - Frey-Freyas kerlighed ser ikke folkeslag, kan eller
stand, men kun det sind, der lyser inderst.

Og selvaom mange elskere er kommet ind i deres inderste og siden har
forladt det, nzrer Frey-Freya stadig en flig af sin kerlighed til hver
enkelt.



NJORD

FOL: Vane
HISTORIE

Kan Njord gere op med sin fortids fejl uden selv at g8 til grunde?

SCENEFORSLALG

= Njord konfronterer Odin eller en af hans repreesentanter.
= Njord stér ansigt til ansigt med nogle af Ase-magtens ofre.
= Njord skrider il handling

MENDETEGN

En @ldre vane, aldrende, men med perfekt hud og hér.

Tilpasset livet i havet.



NJORD

For umindelige tider siden, dengang da Odin grundlagde sit herredemme
over Yggdrasil, stod han ikke helt alene. Med ham og hans Aser stod en lille
gruppe af Vaner: dygtige ud i biolomanipulation, psykologisk konditionering,
interplanetzer skonomi, landskabsarkitektur og mange andre videnskaber.
Mens Aserne sloges og viste Jeetterne deres rette plads, brugte Vanerne
tiden til at bygge det samfund, der skulle vinde dem freden.

| spidsen for dem stod Njord. Drevet af lige dele virketrang og utilfredshed
med det, der kom far, havde han forhandlet en aftale med Odin. Hvis Odin
kunne sikre fred, ville Njord sé kimen til Yggdrasils velstand. Til gengzeld fik
de sede ved Asernes ting, og de fik planeten Altheim som domane, sé de
kunne udfolde sig, eksperimentere og leve som de ville, i fred fra alle
uvedkommende.

Njords stol ved Tinge har p8 det seneste ofte stdet tom. Virkeligheden
levede ikke op til visionen. | stedet har Njord vendt sig imod neermere sysler.
Han manipulerer med livet i Altheims hav. Han feerdes alene i tomrummet
mellem planeterne. For nyligt er han blevet gift med jetten Skade, og hun
har givet ham appetit p& hjemlige sysler.

Men virkeligheden trenger sig p&, som en balge, der langsomt slider et dige
i stykker. Snart md den sprakke, og Njord m4 st8 ansigt til ansigt til det, han
har gjort: at han har stéet fadder til et rige, han ikke kan se sig selv i. Med
Njords hjeelp har Odin undertrykt Jetterne, skaffet sig af med sine
Pndftandere, og bygget et helt samfund, der roterer omkring Odin og hans
amilie.

Sa vil tiden vise, om han der har bygget Asgdrds vidundere ogsé kan rive
dem ned igen.



FESTEN - FORBEREDELSESARK

Centrale karakterer

Odin:

Sigun:

Hel:

Nanna:

[vrige karakterer - marker hvem der er med

Heimdal:

Thyor

Vale Ulvehjerte:

Surt:

Loke:

Angrboda Sorgbringer:

Balder:

Skade:

Frigg:

Frey-Freya:

Njord:

Hermod:



OPGA\ER

\NERDANDE

Undervejs i introen skal du prave at serge for at vi

SET:

Odin i Valhal: Valkyrierne, Odins flade
Sigyn pé Nidhugg: Kvantesolen og dens stréler
Hel i Helheim: Det sorte hul, Ginnunggagap.

Nanna pé GI-M13: Mzrker efter tidens tand pa skibet.

SMKULD

Undervejs i introen skal du prave at serge for at vi

SET:

Odin i Valhal: Einherjerne, Odins her af Kybernetiske
soldater

Sigyn pé Nidhugg: Sigyns arbejde for at dulme Lokes
smerte.

Hel i Helheim: De menneskelige vrag der tjener Hel.

Nanna pé GI-M13: Sporene efter de, der engang har
bygget og flgjet skibet.

| _
URD
Undervejs i introen skal du prave at serge for at vi

SET:

®  [dini Valhal: Odins trone, Lidskjalv, hvorfra han regerer.
Herfra kan han tilgé alle data og alle efterretninger.

»  Sigyn pa Nidhugg: Det apparat, der holder Loke fast, og
som straffer ham.

®  Hel i Helheim: Skibet Naglfar, der er ved at blive bygget
af vragdele. Det er nesten - men ikke helt - klart.

®  Nanna pé GI-MI3: Det formal, skibet engang har tjent.



ALFHHEIN FOLKNANG

Vanernes planet. Frey-Freyas domene pd Altheim.

En frodig planet, preeget af Vanernes biomanipulation og genetiske eksperimenter. Et utopia hvor alle indbyggere - med undtagelse af Frey-Freya - er en del af en stor
feelles bevidsthed.

ASGAARD \NALIHAL.

Asernes planet. Odins rumstation, sveevende over Asgard.
En planet fyldt med haver, paladser og monumenter til Asernes storhed. Einherjerne, hans soldater, og Valkyrierne, hans fl&de, har base her.
Her lever Aserne i velstand og ro. Fra sit sede, Lidskjalf, inderst i Valhal kan Odin tilga alle efterretninger og al data

om hele riget.




NIFLIHEIN

Vragtdgen nederst i solsystemet.

Vrag af skibe og mennesker samles omkring Ginnunggagap. det sorte hul.

Her bor Hel i Helheim. Her hviler ogsa GI-MI3

HELMHEIMN

Hels bosted og hof, beliggende midt i Niflheim.

LI-MIa

Et gammelt skibsvrag.

Ralder har set, at det kan istandsttes og bruges til at overleve Ragnarok.

Derfor er Nanna i gang med at istandsette det.

GINNUNGAGAR

Det sorte hul nederst i solsystemet Yggdrasil.

Omkring det hvirvler vragtagen Niflheim.



MUSSPELIHEIN

En af jmtternes planeter.
En brandhed planet. Her sveder j&tter i minerne.

Surt er leder af jetterne her.

JOTUNHEIND

En af jmtternes planeter.

Kold, hvor Musspelheim er varm.

NAGLF AR

Et skib som Hel er ved at bygge af dele, hestet fra vragene i Niflheim.
Nar det er bygget feerdig, vil Ragnarok blive indledt.

FENRIS-LGNDR
Et gigantisk, bio-mekanisk monster.
Skabt af Loke og Angrboda.

Bundet i en afkrog af Yggdrasil for at forhindre det i at fortzre alting.
Kostede Thyor sin hénd.



NIDHULGLE ASER

En rumstation, sveevende tet ved Kvantesolen. Herskerne i Yggdrasil

Lokes fngsel. Nar Kvantesolen rammer den rigtige side af Nidhugg, rammes Loke Mange har deres hjemsted pa Asgérd.
af usandsynlig smerte.
Bygger mange maskiner, rumstationer og krigsskibe. Har opfart mange
Sigyn slider her for at dulme Lokes smerte. monumenter.

Alle Aser har et eller flere implantater.

Hvordan kan man altid genkende en Ase?

\NANER JAETTER

Asernes allierede. Asernes gamle rivaler.

Deres hjemplanet er Altheim. Bor spredt ud over solsystemet, blandt andet pd planeterne Jotunheim og
Musspelheim.

Dygtige til biologiske videnskaber, genmanipulation, landskabsarkitektur,

klimatilpasning, psykomanipulation m.m. Slider og sleber

Alle Vaner har modificeret deres krop pé en eller flere méder. Alle jeetter er muteret pé forskellige méder.

Hvordan kan man altid genkende en Vane? Hvordan kan man altid genkende en Jztte?




XGLDRASIL MNANTESOLEN

Et sert solsystem i en fjern galakse. Yggdrasils sol er ikke nogen almindelig sol. Den udsender ikke kun lys og anden
elektromagnetisk stréling. Den udsender ogsé kvantestréler, der har sere og

Bverst skinner Kvantesolen. Nederst trakker Ginnungagap, det sorte hul, alt imod uventede effekter. Det gelder iser for vasner og objekter, der er serligt

sit endeligt. felsomme over for kvanteeffekter - som eksempelvis Hel og Balder.

Regeres af Odin og hans Aser.

N RN NORNER

Odins prognosemaskine. Maskinen har fremkaldt en kunstig rumnorne, der kan | tomrummet mellem stjernerne sveever tre uudgrundelige, kosmiske
gare Odin i stand til at kommunikere med Rummets tre norner. bevidstheder: Rumnornerne Skuld, Urd og Verdande. | rumstav og nebula-t8ger ser
de, hvad der skal ske i fremtiden.




