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Spilpersonerne

Heltene fra Nordlandet

Oversigt over spilpersonerne

Spillerne kan bruge oversigten over spilpersonerne, nar de skal
vaelge mellem dem. Listen forteeller kort om heltene og viser med

sAS,

W ikoner, hvor komplekse de er at spille i forhold til regler.
En playbook til hver spilperson

Der er en "playbook” til hver spilperson. Der er ekstra sider med
reglerne for trolddom til spilpersonerne Brodir/Brynhild (Bard) og
Yakkola/Yoona (Druid).

Tilpasning af spilpersonerne
Spillerne skal tilpasse spilpersonerne ved at:

O Velge mellem spilpersonens maskuline og feminine navn.

® Vezlge spilpersonernes evner ved at svare pa forskellige
sporgsmadl fra deres baggrund.

© Velge spilpersonens relation til de andre spilpersoner —
gerne ved sammen at skabe en historie om, hvorfor/
hvordan relationen er opstaet.

Hrolf/Hildnur “Blodklinge” Raudaeg

En beremt kriger, der er rig pd selv men fattig pa
freender. Dremmer om ry og haeder.

Fighter | Menneske

Melning/Mysil “Jernserme” Jarnemir’l

Tyv, kriger og mjed-brygger alt efter omstaendighe-
derne. Vil gore alt for at overleve.

Rogue/Fighter | Dvaerg

Ranulf/Ragnhild “Ravnegjne” Hrafnauga

Jaeger, stifinder og bueskytte. Er gift og har bgrn
med en jette. Har hjertet pa rette sted.

JAS  JAS

Ranger/Rogue | Menneske PPN

Brodir/Brynhild “Selvtunge” Silfmal

Smuk, veltalende skjald. Har rejst meget. Drommer
' om lykkelig keerlighed.

Bard | Vanir/Menneske PN

Yakkola/Yoona “Hjortetak” Uroshivri

. Enspaender. Szr og ildelugtende shaman, der kan
' forvandle sig til dyr. Seger at gore bod for sit svigt.

g g gAS.  JAS  JAN
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BAGGRUND

Din familie kommer fra Dallandet et af Nordlandets kongeriger.
Vealg, om de er sgfolk fra Visanger (® Athletics) eller sleegtninge til Jarl
Haakon af Gettland ( Insight).

| Vokseniv.___

Du har traenet hos vidbenmesteren Bjort pa ringborgen Broholm. Her laerte
du vabenbrug, at keempe sammen med andre stridskarle i en skjoldmur og
ikke mindst at bide smerten 1 dig.

Velg, om du far andres respekt ved at klare dig godt i fysiske dyster

(@ Athletics), eller fordi du skremmer dem (4 Intimidation).

Velg, hvad du helst bruger din tid pa, nar du ikke er pa togt: Gér du pa jagt
(® Survival), eller lytter du til gamle heltesagn (¢ History).

Hvad skjaldene forteeller om dig

Under et togt til Gardarriget keempede du for Fyrsten af Kalyiv mod
Svartryttere fra De Store Sletter. Her draebte du ulverytteren Argluk i tve-
kamp, og vandt sveerdet Frostbid, du siden har svunget i kamp.

Vealg, hvorfor du har faet ggenavnet Raudaeg (“Blodklinge”): Er det, fordi
du er blodterstig i kamp (¢ Blodterstig), eller er utrolig sveer at sla ned
(® Sej som fa).

Din storste skam

Du var med i hirden (livvagt) hos Kong Valeif “Den Ulykkelige”, da
kongsgarden i Kildefjord blev angrebet af mosetrolde. Du blev grebet af
frygt, mens kongens sgnner og flere krigeren blev slagtet af troldene.

Vealg, hvordan du overlevede: Gemte du dig i tusmerket (¢ Stealth) eller
flygtede du over stok og sten (® Acrobatic).

4 DEN HVIDE DAME FRA
TROLLBJERGET

BLODRKLINGE

Hrolf Raudag <
Hildnur Raudeg &

Alder: 21 ar

Du er en af Nordlandets bergmte krigere. Du har staet under fanen hos
to af De Tre Konger, veret pa togt med drageskibe op langs Gardarri-
gets floder og besejret ulverytteren Argluk 1 tvekamp.

Du er, som dit sveerd ”Frostbid”, haerdet af strid og kamp. Den sterste
forskel er, at det kolde stdl ikke har helt sd mange ar, som du har.

Dit seerlige talent for vold og drab har gjort dig rig pa selv og fattig pa
freender (venner). Dit mal er at blive en af de helte, som lever for evigt i
(mmmb og sange, mens du banker dig ved Odins bord i Valhalla.

Menneske | Fighter il

J




Inspiration |

Personlige traek (kan aktiveres for at f4 advantage til test)
< Jeg hjlper folk i ngd.

< Min styrke svigter mig aldrig.

<& Jeg vil veere den storste helt af alle.

<& Alt hvad jeg gor, gor jeg for at vinde hader.

< Jeg er bange for at dg (Flaw).

Relationer til de andre (kan aktiveres for at fa advantage til test)

<& Jeg kan altid stole p4, at vil hjelpe mig.

uanset hvad.

<& Jeg har svoret at beskytte

< Jeg har traenet sammen med

2 kender min stgrste skam.

Udstyr

Frostbid, et sveerd med magiske runer.

Vandrestav og fire kastespyd.

En fin dolk med en red adelsten i skeeftet.

Fin og velplejet ringbrynje, hjelm og skjold.

En lille pose gumle-urt (helbreder 2d6 Ait points)

Drikkedunk med god og sterk mjed (helbreder 2d4+2 hit points)

® 6 6 6 ¢ ¢ o

Seks armringe af sglv, et dusin selvringe flettet i hdret og en tung pung
med soglvstykker.

Rad kappe af fireuld, varmt tgj og gode stavler.
Halssmykke med en runebesat Thors-hammer.
En fin kam udskaret af stadtanden fra en hvalros.

Rygsek med mad, drikke og et varmt sovetappe.

* & 6 o o

Drikkehorn udsmykket med runer og sglv (gave fra Kong Thorfeinn).

Ability Scores

 Combat |

@ Proficiency Bonus +3 Initiative +2 | Hit Points 44
Strength (16) +3 Armor Class
€ Strength Save +6 O Ringbrynje 15
< Athletics + skjold 17
Dexterity (14) +2 Weapon To Hit Damage Notes
<& Dexterity Save 3¢ Frostbid +7 1d8+4  Magisk
M w_oﬁwwgmm: ] (to heender) 1d10+4
S mﬁMMS ot Han % Kastespyd +5  1d6+3
p— o ) Y Vandrestav +6  1d8+3  To hander
onstitution
D +211 boik 46 1d4+3
¢ Constittuion Save +5 -
n Features & Traits
Intelligence (8) -1
4 Sprog: Nordland og gardar.
< Intelligence Save
S Arcana € Ekstra angreb: To angreb hver tur.
<{ History ¢ Krigslist: Far en ekstra tur (ja, det kan
& Investigation mo.& veere to angreb). Kraver et hvil pd
& Nature mindst 8 timer, for evnen kan bruges
u igen.

Religi
© Religion & Blodig: Vaben critical hit p& 19-20.
Wisdom (10 0] o

(10) i 4 Skjoldmur: Har du et skjold 1 handen,
<& Wisdom Save kan du bruge det til at forsvare andre
< Animal Handling ved din side (fiender far disadvantage pa
& Insight deres angreb).
& Medicine & Kampgejst: Far 1d10+4 Ait points til-
® Perception +3 bage. Kraever et hvil wm mindst 8 timer,
& Survival far evnen kan bruges igen.
. <& Blodterstig: M4 altid rulle skade to

Charisma (14) +2 gange og velge det bedste slag.

Charisma Save o

Umnm_vmo: Y <& Sej som fa: +10 Ait points.

+3

Performance
Persuasion

&
o
< Intimidation
<o
<o




BAGGRUND
_sarndom

Din far, er den bergmte Gimthun Jeetteklaver, din mor Soldyl Tyrisdatter,
og du er sgnnesgn af Armhir Gyldenskaeg. Valg, om du har arvet din fars
styrke (@ Athletics), eller din mors klggt (€ Investigation).

Du barer agenavnet Jarnermir’l (“Jernaerme”), fordi du har en jernskjorte
under dit tgj, som du fik i navngivningsgave af din bedstefar.

| voksenlv

Dine tre &ldre bradre er din fars foretrukne arvinger, og dine to s@stre fik
begge en dyrebar medgift. Sa, da der var ikke noget til dig, matte du ud pa
livets landevej og s@ge lykken péd egen hand.

De forste ar var harde og ensomme. Valg, om du overlevede ved at vaere
arvagen (@ Perception) eller ved at forteelle gamle sagn (4 History).
Siden leerte du at klare dig med lagn og lusk.

Hvad skjaldene forteeller om dig

Engang var du fange hos jettekongen Sulling. Da der en dag skulle vaere
brudegilde pa jeettegarden, kom du giftig svarturt i mjed-tenden og forgif-
tede bade Sulling og de fleste gaster, sd du kunne slippe vek.

Vealg, om du brugte trusler (¢ Intimidation) eller list (¢ Sleight of

Hand) for at fa fat pd den giftige svarturt.

Din storste skam

Mens du var jettekongen Sullings fange, ydmygede han dig. Valg, om du
blev udsat for dveaergekast (® Acrobatics) eller tvunget til at danse med
negne fodder pa gloder (¢ Performance).

Du lod dig engang forfare af guldets gyldne skeer og stjal dolken
“Guldtand” fra Jarl Haakon af Gettland, dengang han var en ung mand.
Du kom sovemiddel i hans drikkehorn og lokkede ham med ud i stalden.

Da han sov tungt, tog du kniven og efterlod ham negen mellem grisene.

4 DEN HVIDE DAME FRA )
TROLLBJERGET

JERNARME

Melning Jarnemir’l &

Mysil Jarnemir’l &

Dveerg | Fighter/Rogue
Alder: 74 ar

Du er en af de omvandrende dverg, der traver Nordlandet tyndt, uden
at veere bundet til et hjem. Dine forealdre og farfar har et stort og flot ry,
som du star 1 skyggen af.

Du lever af dine evner som kriger, mjed-brygger og andet (uzerligt) ar-
bejde. Du er ikke kraesen med opgaverne, eller hvem der betaler, bare
ingen prgver at snyde dig. Det finder du dig ikke i.

Hvor andre havde mistet livet i et tabeligt forsag pa at lege helte, har
dine evner for lusk og svig reddet dit liv utallige gange.

- .




Inspiration |

Personlige traek (kan aktiveres for at fa advantage til test)
< Jeg er min egen lykkes smed.

< Jeg vil gore alt for at overleve.

< Ingen skal bestemme over mig.

< Ingen skal snyde mig.

< Jeg begaerer guld og kan ikke modstd det (Flaw).

Relationer til de andre (kan aktiveres for at f4 advantage til test)

<& Jeg stoler pé de rdd, som giver mig.

<& Jeg stoler ikke pa, at har styrken, nar det geelder.

<& har flere gange bragt mig i fare.

&

kender min stgrste skam.

o

&
<

~

Hugtand, et kortsveerd udsmykket med slanger.

Guldtand, fin dolk udsmykket med guld og sirlige magiske runer.
Vandrestav og tre kastespyd.

Dveargesmedet jernskjorte med beskyttende runer, hjelm og skjold.
Laderdunk med god og sterk mjad (helbreder 2d4+2 hit points).
Halssmykke med Lokes lykkerune.

Pung med en lille handfuld salvstykker.

® & 6 6 6 6 O o

Lille taske med dirke, fil, lommespejl, lille saks, tynde knive og en lille
tang (veerktgj til at handtere ldse og faelder)

L 2

Forskellige gift-urter: Sovemiddel (DC 10 Constitution Save eller 1 times
savn) og slangegift (DC 10 Constitution Save eller 1d12 damage).

€ Szk med skiftetaj, billige tin-smykker og pulver til harfarvning til at
lave forkleedninger.

€ Gra kappe af fareuld, varmt tagj og gode stavler.
€ Rygsxk med mad, drikke og et varmt sovetappe.

Ability Scores

 Combat |

@ Proficiency Bonus +3 Initiative +2 | Hit Points 36
Strength (14) +2 Armor Class
{ Strength Save O Jernskjorte 16
< Athletics + skjold 18
Dexterity (14) +2 Weapon To Hit Damage Notes
€ Dexterity Save +5 % Hugtand +5  1d6+2
<& Acrobatics .
¥ Guldtand +6  1d4+3 Magisk
<& Sleight of Hand widtan agls
€ Stealth +8 % Kastespyd +5 1d6+2
Constitution (12) +1 » Vandrestav +5 1d8+2  To haender
€ Constitution Save +4
Intelligence (12) +1 L 2 .m_unom". Nordland, dverg (dvearg) og
. jotun (jeette).

€ Intelligence Save +4 i
O Arcana € Natsyn: Ser normalt i halvmarke.
< History € Dvergblod: Har advantage pa save mod
<& Investigation gift.
< Nature ¢ Snigangreb: +2d6 damage hvis du har
< Religion advantage pd angreb.
Wisdom (10) +0 € Snigmord: Advantage pa angreb mod

fiender, der ikke har haft deres forste
< Wisdom Save tur i kamp. Automatisk critical hit mod
< Animal Handling fijender, der er surprised.
< Insight Lasesmed: Har proficiency bonus til test
& Medicine for at dirke 1ase op og afmontere fel-
< Perception der.
< Survival Gift og forklaedning: Har proficiency
Cirarienma ((14) 2 bonus E. test for at forkleede sig eller

bruge gift.
<& Charisma Save Sten-Klagt: Har dobbelt proficiency b

. en- : Har dobbelt proficiency bo-

¢ Do.no_.u:o.: 8 nus til History, nar det handler om at
< Intimidation blive klog pé stenarbejde.
© mdlo::.m:nm Brygmester: Kan brygge mjad.
<$ Persuasion




BAGGRUND

Du er vokset op pa en gdegard naer en af de store elve, der krydser gen-
nem Bjerglandet. Det er en egn, hvor lov og orden ikke kommer fra kon-
gemagten, men fra staerke og seje folk, der kan klare sig selv.

Velg, om du brugte vintrene pa at lytte til de gamle sagn (¢ History) eller
veere 1 stalden med dyrerne (¢ Animal Handling).

| voksenliv

Du levede i mange ar som pelsjaeger, stifinder og sendebud.

Velg, om de ar har givet dig fysisk styrke (® Athletics) eller stor viden om
naturen (¢ Nature).

I skovens dyb fandt du keerligheden med jetten Gynlad, som du er gift
med, og sammen har I fiet to bern (Oda og Aki). Gynled bor pé en gde-
gard sammen med sin far, der har givet dig jagtspyddet “Eldispyr”. Du bor
med familien om vinteren, mens du om sommeren tager pa rejser.

Hvad skjaldene forteller om dig

Den rige jeette Hrymm fik stjalet sin avls-okse, den maegtige tyr Geiroxa,
hvis horn maler to meter fra spids til spids. Du gik pa jagt efter tyvene, der
viste sig at veere skraellinger (gobliner og orker).

Velg, om det var klagt (¢ Investigation) eller lusk (® Stealth), der hjalp
dig med at bringe oksen tilbage.

Din storste skam

Inden du meadte jeetten Gynled, var du del af en bande landevejsravere.
Vealg, om du lerte at lyve (¢ Deception) eller true folk (¢ Intimidate)
for at klare dig.

Engang bortfarte banden dog to bern, og da leasesummen kom, ville jeres
leder, Jorund, draebe barnene, sa de ikke kunne sladre. Du fik reddet bor-
nene i sikkerhed og vendte skamfuldt ryggen til det lovlgse liv.

4 DEN HVIDE DAME FRA )

TROLLBJERGET

RAVNE®OJNE

Ranulf Hrafnauga <
Ragnhild Hrafnauga <

Menneske | Ranger/Rogue EI

Alder: 24 ar

Du er jeger, sporfinder og budbringer 1 Nordlandets uvejsomme skove,
der deekker landet uden for de store bygder langs kysterne.

De fleste folk kigger skeevt til dig, da de har hert rygter om, at du er gift
med en jette. Men du har leert, at jeetter hverken er mere onde eller go-
de end mennesker er og at keerlighed kan knytte staerke band.

Dit skarpe blik, din dedbringende bue ”Hjortedracber” og jattespyddet
”Eldispyr” gar, at selv konger sgger din hjelp, ndr feerden gar til de vil-

de og marke egne. k




Inspiration |

Personlige traek (kan aktiveres for at f4 advantage til test)
< Rigdom og are kan ikke redde dig fra uheld.

< Jeg er der altid for mine venner.

< Gode gerninger betaler sig.

< Familiens band er hellige og skal beskyttes.

< Jeg har svaert ved at stole pa andre (Flaw).

Relationer til de andre (kan aktiveres for at fa advantage til test)

<& Jeg frygter, at bliver opslugt af sit indre mearke.

<& Jeg madte , da jeg var ung og uerfaren.
<& Jegved, at misunder mig min familie.
O kender min stgrste skam.

Udstyr

€ Hjortedraber, en kraftig bue af hvidbeg (20 pile med ravnefjer).
En stor dolk med skefte af hjortetak.
Eldispyr, et jagtspyd maerket med ildjeetternes trolddoms-runer.

Slidt ringbrynje.

* 6 o o

Halssmykke med rune for jagtens gudinde Skade samt talrige ulve og
bjernetender.

*

Jeettestavler af bjerneskind, gave fra jeetten Hrymm (far kun halv skade
fra kulde, traeder sikkert pa is og sne, kan klare kulde ned til —15° (-45°
med vintertg;).

*

Pose med radt bjernefedt (smares 1 hovedet; Strength 18 (+4) 1 en time;
kan bruges én gang).

Pung med fyrtgj, nél og trad, fiskekroge og line.
Saek med reb, jernsem og andet klatreudstyr.

Gron kappe af fareuld pyntet med ulveskind, varmt tagj og gode stovler.

* 6 o o

Vadsazk med mad, drikke og et varmt sovetappe.

Ability Scores

 Combat

@ Proficiency Bonus +3 Initiative +3 | Hit Points 38
Strength (14) +2 Armor Class
€ Strength Save +5 O Ringbrynje 15
<& Athletics Weapon To Hit Damage Notes
Dexterity (16) 3 % Hjortedreber +8 1d8+3
¢ Dexterity Save +6 (sigte) +3 1d8+13
& Acrobatics X Eldispyr QH) +5 1d8+2 Magisk
<& Sleight of Hand s¢ Dolk +6 1d4+3
< Stealth
Constitution (13) +1
& Constitution Save € Sprog: Nordland og jotun (jeette)
Intelligence (10) +0 € Snigangreb: +1d6 damage hvis du har
<& Intelligence Save advantage pa angreb.
& Arcana ¢ Storvildtjeeger: Du har automatisk
S Hist advantage pa angreb mod alle dyr, der

istory er storre end mennesker.
<& Investigation .
O Nature & Jzxger: m&vn:wn%m pa at folge spor

T (Survival) eller vide noget om ademar-

< Religion kens dyr (Nature).
Wisdom (15) +2 Trylleremser
o s:wn_o:_ mm<m. Du kan lave trylleremser samtidig
< Animal Handling med andre handlinger, og skal bruge
< Insight ¢ mana for hver remse. Du far din
O Medicine mana tilbage efter 8 timers hvile.
¢ Perception +5 Mana: OOOOO
¢ Survival +8 # Kraftspring: [1 minut] x3 leengde.
Charisma (11) +0

Charisma Save
Deception
Intimidation
Performance
Persuasion

OO0

@ Ild-spyd: (Et angreb] “Eldispyr” har
+2d6 damage.

€ Dodsmeerke: [1 time] +1d6 damage
mod en fjende som du valger.




BAGGRUND

Din mor sagde altid, at der flod vanir-blod i dine drer, da hendes familie
var velsignet af guderne. Maske er det sandt? I hvert fald har du ellefolkets
spinkle bygning, skeerpede sanser og behagelige stemme.

Du er fadt pa Den Grgnne J, langt mod vest, hvor der er stolte traditioner
for at mindes fordums tiders helte og de gamle historier.

Velg, om din familie har sldet sig ned blandt de gaeliske folk pd @sen som
kebmand (@ Insight) eller krigere (® Intimidation).

| voksenlv

Du leerte at leese runer og fremmane deres kraft hos Velven fra Birkholm.

Velg, om hun der ogsa leerte dig om guderne (¢ Religion) eller brugen af
helbredende urter (¢ Medicine).

Vealg, og du pa dine rejser har tjent til dagen og vejen som den snu og luske-
de Loke (® Deception; @ Sleight of Hand) eller som den muntre og sel-
skabelige Brage (® Acrobatics; 4 Performance).

Hvad skjaldene forteeller om dig

Sidste vinter besggte De Troniske Qer og nad sydens varme. Med list, lusk
og en smule elskov, franarrede du Oraklet fra Mynos en af de storste skat-
te fra dengang hvor guderne vandrede pa jorddeb, det ufatteligt veerdifulde
smykke kendt som “Pallas Dracos’ Térer”.

Vealg, om dit agenavn Silfmal (“Selvtunge”) skyldes dine talegaver som
leder (® Lederskab) eller lagner (¢ Slangetunge).

Din storste skam

I en skummel spillebule i kejserbyen Miklagard mistede du Pallas Dracos’
Térer 1 et spil terninger til den usle bedrager Ditlev Miklos. Han stjal ogsa
@ren for din helteddd, da han gav Kejserinde Daria smykket i1 bytte for et
enkelt kys.

4 DEN HVIDE DAME FRA A
TROLLBJERGET

SOLVTUNGE

Brodir Silfmal &
Brynhild Silfmal <

\ W/

Menneske | Bard
Alder: 20 ar
Fra dit fedested pd Den Grenne @ mod vest har dine eventyrlige rejser

bragt dig videnom, bade til Miklagérd (det gamle folks kejserby), Oster-
land og rundt pa Sydhavets smukke ger.

Nordlandets skikke forbyder dig at hylde dine egne gerninger, sa dine
kvad om andre helte er mere kendte end dine egne gerninger.

Dit kenne ydre og store talegaver har skaffet dig bade keerlige kys og
mere gaestfrihed, end selv den starste sglvskat ville kunne betale. Men

(&2 er meget overfladisk, og du dremmer om at opleve agte keerlighed. \




| Inspiration [l Ability Scores  Combat

Personlige traek (kan aktiveres for at f4 advantage til test) # Proficiency Bonus ~ +3 Initiative +2 | Hit Points 24
< Sandheden skal ikke edelagge en god historie. Strength (10) +0 Armor Class
< Jeg kan altid finde en udve;. <{ Strength Save O Ringbrynje 15
< Atrejse er at leve. < Athletics + skjold 17
& Jeg soger keerlighed, ikke rigdom. Dexterity (14) +2 Weapon  To Hit Damage Notes
€ Dexterity Save +5 ¥ Krumsabel +5  1d6+2

: : : ; <& Acrobatics % Kastekniv = +5  1d4+2  Kan ¥
Relationer til de andre (kan aktiveres for at fd advantage til test) & Sleight of Hand < Kortbue 45 1d642
< Jeg kan altid stole pa, at vil hjeelpe mig. O Stealth ¢ Vandrestav +3  1d8 To hzender
< Jeg har svoret at beskytte uanset hvad. Constitution (9) -1
< Jegstoler pd, at vil gore det rigtige, nér det gaelder. & Constitution Save Features & Traits

. . € Sprog: Nordland, gaelic, dverg
O kender min starste skam. Intelligence (12) +1 (dvaerg), vanir (ellefolk) og latinus.
Udstyr ¢ Intelligence Save  +4 4 Tusind-kunstner: +1 pa alle < evner
& Krumsabel med skefte af slangeskind ¢ Arcana + (men ikke Save)
msabel med skafte af slangeskind. ;
. o ) ) ¢ :_mno«.v\ . 7 € Vanir-blod: Advantage pa save mod
€ Guldring udsmykket med sirlige menstre af troniske giftslanger < Investigation charm og sleep.
(® Intelligence Save). < Nature .
. € Natsyn: Ser normalt i halvmerke.

€ Lyre (instrument med seks strenge) udsmykket med rune < Religion

€ Opmuntring: Giver en anden person

(+1 Performance). Wisdom (14) +2 d8, der kan bruges som bonus til abili-

€ Vandrestav, 4 kasteknive, kortbue og 20 pile. & Wisdom Save ty, skill eller save test, samt to hit eller
. . damage indenfor 10 minutter.
¢ Slidt ringbrynje, hjelm og skjold. © Animal Handling Kan bruges tre gange om dagen:
. <& Insight OO0
€ Flere forskellige former for terninger. S Medicine
. . <& Lederskab: Holde kort tale og giv op
€ Halssmykke med sma sten indskrevet med runer. € Perception +5 til seks personer +5 hit points.
€ Snittedolk og forskellige traestykker. < Survival < Slangetunge: Advantage pd Deception
4 En stor pung med nogle fa selvstykker i bunden. O:m:._mg.m (17) S 0g Performance.
€ Charisma Save +6
& Lille salvspejl og et gult terklade af fin silke. <& Deception
# Brun kappe af fireuld, varmt tgj og slidte stovler. < Intimidation
€ Rygsxk med mad, drikke og et varmt sovetaeppe. © mdlois.m nee
€ Persuasion +9




BAGGRUND

Din stamme bor i De Evige Skove i De Tusinde Sgers Land, hvor du leerte
at leve af naturens gaver. Heldigvis har alle Vanir skarpe sanser, for det er
sé langt mod nord, at solen ikke skinner om vinteren.

Vealg, om shamanen leerte dig solens kraft (¢ Medicine + 4 Religion)
eller manens hemmeligheder (¢ History + € Arcana).

Du har rejst en del i vildmarken, og kender de fleste planter og dyr. Néar du
kom neer andre folk, formskiftede du til et dyr for at se dem an fra skjul,
inden du drog videre.

Du har taget navnet Uroshirvi (“Hjortetak”) efter en seance i en svedhytte,
hvor en elg viste sig som dit fylkir (totemdyr).

Vealg, om dit Fylkir ger dig mere arvidgen (€ Dyrisk instinkt) eller behaen-
dig (@ Dexterity Save).

Hvad skjaldene forteeller om dig

Engang drev du igennem flere ar geek med bjergjetten Gymir, der elsker at
gd pa jagt. Du forvandlede dig flere gange til en snehvid elg, og mens han
jagtede dig, lokkede du ham ud i mosevand og gennem svaerme af myg.
Engang fik du sagar lokket jeetten ud pa sa tynd is, at han gik igennem og
mistede sit magiske jagtspyd.

Din storste skam

Mens du var alene i vildmarken, kom en gruppe skreellinger forbi, som
draebte nogle af dine slaegtninge og bortfarte flere. Du skulle beskytte dem
men fejlede, fordi du havde givet efter for din trang til ensomhed.

Nu rejser du rundt tynget af skam, og sager efter dine bortferte slaegtninge.
Vealg, om du pa dine rejser har leert mere om andre folk (@ Insight) eller
blot er blevet bedre til at gemme dig fra verden (@ Stealth).

4 DEN HVIDE DAME FRA )
TROLLBJERGET

HJORTETARK

Yakkola Uroshirvi &

Yoona Uroshirvi &

Alder: Omkring 150 ar

Vanir-folket er efterkommere af de aldste guder og bern fra den tid,
hvor guderne gik pa jorden.

Dine serlige evner kommer fra det guddommelige blod, der fortsat fly-
der i dine arer. Det er maegtig trolddom, der gar, at du kan skifte til dy-
reform og aendre verdenen omkring dig.

Til gengeeld har du vandret alene sd leenge, at du aldrig rigtigt har leert
at omgas folk, og de fleste synes derfor, at du opferer dig maerkeligt og
[JSWQ pa naesen, fordi du lugter for meget af vilde dyr. \




| Inspiration |

Personlige traek (kan aktiveres for at fa advantage til test)
& Jeg forstar ikke reglerne for god opforsel.

< Alle har brug for et godt grin.

<& Alle levende vaesner rummer noget godt i sig.

< Jeg streeber efter at gore bod for mine fejl.

Relationer til de andre (kan aktiveres for at fa advantage til test)

<& Jeg har svigtet

<& Jeg stoler pé, at vil gare det rigtige, nar det geelder.

< Jeg ser noget i der skreemmer mig.

O kender min stgrste skam.

Udstyr

Dolk lavet af flintesten og slynge med 20 sten.

Rustning af pels og leederstrimler.

Ornefjer i haret (advantage til Perception for at se noget).
Amulet, et stykke elg-gevir med runer til &re for dit fylkir.
Pelskappe, pelshue og andet varmt tg;j.

Flere halskader med sma knogler og fjer.

® ¢ 6 6 6 0o o

En halskzede med kulgrte sten, du har fundet pa dine rejser. Hver enkelt
rummer et vigtigt minde.

€ Helbredende urte-drik (2d4+2 hit points).

€ Bzltetaske med forskellige urter (kan under et hvil (8 timer) lave en ny
helbredende urtedrik, hvis du har brugt den, du har).

€ Bylt med fyrsvamp, mad, drikke og sovetappe.
€ Talrige lus og lopper, som ikke generer dig.
€ Tatoveringer af elg, bjergged, hugorm og graevling (formskifte dyr).

Ability Scores

Combat |

@ Proficiency Bonus +3 Initiative +2 | Hit Points 33
Strength (10) +0 Armor Class
<& Strength Save O Leader og pels 14
€ Athletics +3
Dexterity (15) +2 Weapon To Hit Damage Notes
gl G
S Sleleht o mm:m: J % Stav/kep +3  1d8 To heender
¥ Dolk +5  1d4+2
& Stealth °
Constitution (12) +1
<{ Constitution Save Features & Traits
c € Sprog: Nordland, jotun (jette) og va-
Intelligence (14) +2 nir (ellefolk),
¢ Intelligence Save  +5 € Natsyn: Ser normalt i halvmerke.
< Arcana
& History € Vanir-blod: Advantage pa save mod
. charm.
< Investigation
& Nature +5 € Trance: Behgver ikke savn, men gar i
. trance 1 4 timer.
< Religion
. € Formskifter: Du kan bruge en runde
Wisdom (16) +5 til at skifte til dyreform.
¢ Wisdom Save +6 e Du har dyreformen 1 op til 2 timer.
4 Animal Handli 6 . .
o :_.5 al Handling =+ e Hver dyreform har egne hit points;
Insight hvis den kommer ned pa 0 Ait points
<& Medicine skifter du tilbage til din egen form og
€ Perception +6 mister selv 1d6 Ait points.
€ Survival +6 . . e
. < Dyrisk Instinkt: +5 til Initiative; fjen-
Charisma (8) -1 der far ikke advantage for at angribe fra
< Charisma Save skjul.
< Deception
< Intimidation
< Performance
< Persuasion




Ekstrasider

Der er ekstra sider med regler for trolddom til spilpersonerne Brodir/
Brynhild og Yakkola/Yoona.

Vent med at give spillerne de sider, til de har laest deres playbook.

SOLVTUNGE

Trolddom  \3

Du skal bruge ¢ mana til din trolddom. Du far din mana
tilbage efter 8 timers hvile.

Mana: OOOO OOO0 OOO0

Trylleremser
Kan bruges i kombination med en anden handling.

& QGlimt i Qjet: Far advantage pa et Charima test.

4 QGlimtende Iskrystaller: Du valger ét vaesen, der har
disadvantage pa naste terningslag.

€ Sanse Folelser: Du afslarer ét veesens falelser; 10 meter.

€ Skarp Klinge: Far advantage pa naeste angreb; teller som
et magisk angreb.

€ Slov Klinge: Indtil neeste tur; et vaben skader kun halvt.

Trolddomskunstner
Kan ikke bruges i kombination med andre handlinger.

€ ¢ Fortryllet Venskab (Charm): [1 time] Wis Save (DC 14);
fortryllet venskab (bliver ikke morderisk/selvmorderisk).

€ ¢ Heltemod: [1 min/10 kamprunder] Bliver updvirket af
frygt; far + 30 midlertidige 4it points; pavirker en person
for hver 2 mana brugt.

¢ ¢ Handfuld Smasten: (/%) reekkevide 3 meter; vlg
mellem to effekter; (1) alle vaesner ramt skal klare Wisdom
Save (DC 14) eller blive blaendet indtil deres neeste tur;
(2) alle vaesner ramt far 2d10 damage; Dexterity Save (DC
14) for halv skade.

€ ¢ Andre Udseende: [1 time] Investigation (DC 14) for at
gennemskue den magiske illusion.

€ ¢ ¢ Tale med de Dgde: Kan stille fem sporgsmal til et lig
(ikke udade gengangere som spagelser); liget behaver
ikke svare hverken erligt eller venligt; kan ikke bruges pa
samme lig, for der er gdet 10 dage.




HJORTETAR

Trolddom

Du skal bruge ¢ mana til din trolddom. Du far din mana
tilbage efter 8 timers hvile.

Mana: QOO0 QOO0 OOOO OOO0 OO0

Trylleremser
Kan bruges i kombination med en anden handling.

¢ P3kalde Naturens Ander: Kan forudse vejret, teende/
slukke mindre ild, fa planter til at spire/blomstre, skabe
mindre sanse-oplevelser (for eksempel vindpust, duft,
faldende blade, glimtende iskrystaller).

€ Slagstok: [3 kamprunder]| Fortryller keep/stav; +3 to hit
og damage; teller som magisk vaben.

€ ¢ Barket Hud: [1 time eller formskifte] Du far AC 16.

Trolddomskunster
Kan ikke bruges i kombination med andre handlinger.

4 Dyreven (charm): [24 timer] Gor et dyr venligtsindet;
Dyret skal fejle et Wisdom Save (DC 14).

4 Tale med Dyr: [10 minutter].
¢ Niflneims Tage: [ time] Siver op fra underverdenen.

€ ¢ Blive ét med Dyret: [1 time] Bruger et venligtsindet
dyrs sanser; du deler dyrets smerte og far samme skade
som dyret.

€ ¢ Skyggevandrer: [1 minut] Du kan ga ind 1 en skygge og
ud af en anden skygge inden for synsvidde.

€ ¢ Trzede Lydlgst og uden Spor: [1 time] +10 Stealth;
Kan pavirke alle venner indenfor 3 meter.

€66 Livets %:amanmm" Du fér 3d8 damage; du helbreder en
anden person med det dobbelte antal 4it points.

€ ¢ ¢ Varsler: [1 dogn] Rul 3d20 og skriv resultaterne ned; du
kan nar som helst vaelge at erstatte et d20 terningrul med
et af resultaterne (det kan enten vere et af dine egne rul,
eller rul for et vaesen du kan se).

HJORTETARK

Formskifte ‘

Elg
Armor Class 11 Hit Points 13 (Large)

STR DEX CON INT WIS CHA
+3 +0 +1 +2  +3 -1

€ X Qevir: +9 ro hit; 1d6+3 damage; Strength Save (DC 14) eller
veelte omkuld.

€ 3 Spark (bonus angreb mod fjender der ligger ned): +9 fo Ait;
2d4+3 damage.

Graevling

Armor Class 10 Hit Points 3 (Tiny)

STR DEX CON INT WIS CHA
3 +0 +1 +2 +3 -1

4 Grave
€ Nattesyn: Ser normalt i halvmerke.

Hugorm

Armor Class 13 Hit Points 2 (Tiny)

STR DEX CON INT WIS CHA

4 43 +0 +2 43 -1

€ X Bid: +8 ro hit; 1 damage; Gift (Constitution Save (DC 10);
2d4 damage).

Bjergged

Armor Class 11 Hit Points 8 (Medium)

STR DEX CON INT WIS CHA

+1 41 42 42 +3 -1

€ X Horn: +5 to hit; 1d6+1 damage.
@ Sikre Skridt: Advantage pd STR og DEX for ikke at falde.




