Midtlivs Blues 2 — Saxre Sgstre

Troels Ken Pedersen

Fastaval 2024



Indhold, praktisk & tak

Velkommen til de sxre sostres livi.....cccecvecirnnriveeennennee 3
Spillets fOLlab.......ccciviiiiiiiiiiice 3
Arkanas dotre ... 4
Formidlerens rolle.........ccooiiiiiniiiiniiiciicnns 5
Udforskning........ceveveveveieiieiiiiiiieeeeeececaene 6
SPUSTAL ... 3
Scenerne (se pracise sidetal 1 oversigten).......cooeueueueunenes 9
POSIHIONET 1 SCENET....ciiuiiiiiiiiiicirieireeceee e 22
Oversigt — familien & scenerne.......oceeeeveviniriniririrnennen. 24

Ndr en heks fylder fyrre dr, bliver hendes nase pludselig lang og kroget,
og fdr mindst én vorte. Scenariet folger to hekse-sostres vej mod de fyrre og
den uundgaelige nase.

Antal spillere og spilleder: 3-4 spillere plus en medspillende
formidler

Samlet tidsforbrug: 12 time

Aldersgranse: 15+ - det er ikke et krav at vare midaldrende

Lasemangde: 1-2 sider

Praktisk

Print sort-hvidt, enkeltsidet, som landskab. 1 skal have et bord
at spille om, og det bor verre muligt at bytte pladser rimelig
hurtigt. Det vil derfor ogsa vaere smart hvis du bruger et lille
sidebord eller lignende til at organisere dine noter pa. Hvis I
spiller online, skal alle have en fil med oversigten side 24 (klip
selv ud eller sporg forfatteren), og formidleren introducerer
alle scener.

Tak til...

..mine spiltestere: Cecilie Juel Greis Fakkelskov, David Silset,
Ivan Kalatchev, Larke Hvid Pedersen, Mads Egedal Kirchhoff,
Marie Skouenborg og Terese M. O. Nielsen.

Tak til Kristian Bach Petersen for feedback pa synopse og
foromtale, til Oliver Noglebak for den fantastiske heksetud, til
Lotte Melchior Larsen for korrektur og endelig til Christina
Goddard Christensen for Heksens Hule.

Dette er en 2'er

Sare Sostre er en uathaengig fortsattelse
at En Varulys Valg tra 2021. Synes I om
Sare Sostre, vil I nok ogsa kunne lide Ex
Varnlys 1 alg.




Velkommen til de saere sgstres liv

Nar en heks fylder fyrre ar, bliver hendes nase pludselig lang
og kroget, og far mindst én vorte. Scenariet gar til emnet,
middelklassekvinder og deres kamp mod tikkende ure, med et
skarpt blik men masser af kearlighed. Vi er i vores velkendte
nutids-verden, men med hekse og vampyrer ..og HR-
konsulenter. Spillerne udforsker tvillingesostrene Clio og Zoes
liv pa vej mod de fyrre for at hjelpe dem med at finde ud af
hvad de skal stille op med familielivet og karrieren.

Midtlivs Blues 2 — Sare Sostre er fortellerollespil med elementer
af karakterspil. Fokus skifter frem og tilbage mellem de to
sostre undervej, og spillerne skiftes til at vzlge scener.
Spillerne tager forskellige roller og funktioner undervejs, men
alle er sammen om at legge pres med eskalerende
hentydninger til nzser.

Spillertype: Du har lyst til lunt, humoristisk fortallespil, hvor
I som gruppe udforsker de to sxre sostres liv og vej mod den
runde fodselsdag. I ejer karaktererne sammen, og I spiller mere
efter smil der varmer helt ned i maven, end efter larklaskende
punchlines. Det er ikke et svart spil.

Spilledertype: Du er den af spillerne, som har lest scenariet
pa forhind og hjzlper de andre spillere med at holde styr pd
hvad de skal. I enkelte scener har du sarlige klippe-pligter. Du
bidrager kreativt som de andre spillere, og du hepper pa alt og
alle.

Tre stikord: Komedie, hekse, midtlivskrise

Spillets forlgb

Her er et fortzttet overblik over spillets forlob, som det vil
vaere nyttigt at have pd nuvaerende tidspunkt. Til brug under
spillet, og med stikord til familien, se oversigten pa side 24 (i
fem eksemplarer, sa alle kan have et).

¢ Introduktion

* Prolog — tre korte fortallescener, hvor I introducerer
sostre Og neEsef.

* Startscene — fyrer op under spandingen, introducerer
teknik til at vaere to om at spille en heks.

* Udforskningsscener — der er fire scener til hver soster,
otte i alt, og I skal valge og spille seks af dem.

* Afgorelsesscene

* Epilog



Arkanas dgtre

Scenariets hovedpersoner er de to hekse og tvillingesostre,
Clio og Zoe. I starten af spillet planlegger de deres 35 ars
todselsdag, og spillets klimaks er at de planlegger deres 40 ars
fodselsdag. Deres mor er en fransk heks ved navn Arkana,
men bdde mor og dotre er bosat i Danmark — sestrenes far er

ikke med i billedet.

Clio har et velbetalt business-kontorjob og god gang i
karrieren, men har trods indadt dating ikke kunnet finde en
mand, hun gerne vil have born med — og hun vil virkelig gerne
have bade partner og born. En attraktiv partner er sver nok at
finde, og det bliver nok ikke nemmere nar hun fiar en rigtig
hekse-nzse...

Zoe har en sod og hardtarbejdende kareste, Martin, og et par
dejlige tvillinger, sennen Villads og datteren Mégane. Zoe har
haft sa travlt med familien at hun aldrig rigtig har haft arbejde 1
lengere tid ad gangen — 1 hvert fald ikke et arbejde, der tjente
rigtige penge og forte steder hen. Zoe kunne virkelig godt
tenke sig bade penge og bedrifter, der var Jendes, ud over
familien. Et godt job er svart at finde, og det bliver nok ikke
nemmere nar hun far en rigtig hekse-nase...

Hver af tvillingesostrene lenges efter at opna noget som deres
soster har.

Tikkende ure og truende naser

Spillet handler om middelklassekvinder og tidspres, 'tikkende
ure'. Det handler om at balancere arbejde og familie og om
bade at lenges efter hvad man ikke har og at fastholde eller
miste det, man faktisk har. Det med hekse-nzser som kommer
til 40 drs fodselsdag er en made at satte det pa spidsen og give
idéen om tidspresset et klart billedsprog;

Det er ikke fastlagt pa forhand, hvordan det gir de to sestre.
Hver soster kan opna eller ikke opnéd det de ensker sig, og de
kan beholde eller miste hvad de allerede har. Spillets
sceneopleg er konstrueret s de lader spillerne lege med de to
sostres problemer, og de er dbne si de kan pege mod at
opna/beholde eller mod at miste, alt efter hvordan spillerne
spiller dem. Efter en handfuld scener danner man som gruppe
sig en idé om, hvor sestrenes liv er pa vej hen.

Spillet har dog ogsa et rart, lille twist til slut. Uanset hvad
sostrene opnar eller mister, ender de i epilogen med at vare
glade sammen alligevel. Det er ikke fordi det er ligegyldigt
hvad spillerne udforsker sig frem til, for det danner gruppens
folelse af hovedpersonerne som personer (uden hvilken
historien kan vare aldeles ligegyldig), men det er vigtigt at selv
om det kan FOLES som om der ikke kommer til at ske noget
godt efter at kvinder er blevet midaldrende, sa er det
naturligvis ikke rigtigt. Det er bare noget som kultur og
forventningspres raber folk rigtic meget ad folk.



Hyvorfor hekse?

Hekse er propfyldt med faretruende twists pa kvindelige
stereotyper, som det er abenlyst komedie-foder at satte ind i
en moderne hverdagssammenhzng. Derudover har pop-
kulturen to meget forskellige heksebilleder — den unge,
forforende heks (med ganske normal naese) og sa den gamle,
haslige heks (med den ikoniske, bevortede nase). Dét skel
passer lige 1 mit kram!

Urban Fantasy

Historier med overnaturlige elementer, sat i moderne
tid. De overnaturlige elementer er typisk ting som
vampyrer, varulve, hekse & alfer. For de almindelige
mennesker 1 historierne er de overnaturlige elementer
ofte ukendte og forvirrende, men for leserne/seerne
er de typisk ret genkendelige — vi bliver prasenteret for
en vampyr, og si forstir vi helt grundleggende hvad
der er. Der kan veare twists (f. eks. vampyrer der glitrer
1 sollys i stedet for at bryde 1 brand), men modellen er
velkendt. Dette er i modsztning til faktisk, gammel
folklore, hvor tingene hurtigt bliver meget szre og
forvirrende, nar man graver lidt ned i de konkrete
historier.

Eksempler: Bufty the Vampire Slayer, Twilight, True
Blood, Being Human

Formidlerens rolle

Formidleren er en spiller, der ved lidt mere end de andre om
hvad der foregar — fordi formidleren har lest denne tekst.
Lzser du dette, er der en god chance for at formidleren er dig.
Helt grundleggende er du her, fordi rene kore-fra-bladet spil
er krevende og sarbare. Her er en opsummering i punktform
af din rolle.

* Spiller — ud over hvad du ellers matte vare, si er du en
rigtig, levende spiller af spillet.

* Ordstyrer — det er dit job at fore gruppen gennem
spilstarten og scenerne. I serdeleshed skal du drive spillet
trem og sorge for at I ikke taber fart mellens scenerne.

* Eksempel — du spiller med, og de andre spillere wvil
naturligt se pa dig for at leere hvad de skal gore.

* Klipper — i meget af spillet er klipning en falles pligt, men
der er et par scener i starten og slutningen, hvor der er
brug for dig til at sige at nu er scenen slut.

* Bagstopper — opstar der tvivl & teven om procedurer
undervejs, hjelper du med at fa spillet videre.

* Cheerleader — det lofter spillet helt enormt at du smiler
og nikker nar nogen gor noget rigtigt, og griner nar nogen
siger noget sjovt.



Fire eller fem deltagere?

Din rolle som formidler er i princippet den samme, uanset om
der er fire eller fem deltagere (dvs dig og tre eller fire andre),
men 1 praksis er der nogle ting, der skal vaegtes lidt forskelligt.
Er I fem 1 alt, skal du deltage, men vare omhyggelig med ikke
at fylde for meget. Er I derimod fire i alt, bor du (uden at
dominerel) fylde din fulde fjerdedel som spiller i
udforskningsscenerne — dog helst uden at vzlge scene som
den forste.

Scenesxtning

Prolog, startscene, afgorelsesscene og epilog introducerer du,
men udforskningsscenerne kan de andre spillere vzlge og
introducere — faktisk skal I valge én hver. Meningen er at en
af spillerne ud fra sceneoversigten (som alle under spillet har
en kopi af) valger en scene. Sa finder du scenen frem og giver
den til dem (hvis ikke det er dig selv). Derefter leser de
oplegget og introducerer scenen. Hvis en spiller ikke har lyst
til at introducere (f. eks. fordi de er usikre eller ordblinde, men
de behover ikke forklare sig), kan du tilbyde at gore det, eller
de kan bede dig om det.

Ingen spilleder!

Du ville formentlig relativt nemt kunne tage kontrol med
spillet, og sa ville de andre deltagere sidde og forvente at du
skulle vare sjov, og at du skulle fortxlle dem om Zoes og Clios
liv. Det er ikke meningen. I skal med udgangspunkt i scenariet
veare sjove sammen, og sammen skal I udforske sostrenes liv.

Udforskning

For at vare kvalificerede til at afgore hvordan det gir sostrene,
skal I sammen ga pa opdagelse i deres liv. Det er ret vigtigt at
alle er med pd at udforskningen er en spiller-forpligtelse, og at
det betyder en hel del hvordan I fortolker bade heksene og
bipersonerne. Scenariet kommer til at flyve for alvor, hvis I er
legende nysgerrige sammen. Dette er ogsa grunden til at alle
tar en sceneoversigt, ikke bare dig — sa det er tydeligt at alle har
ansvar for at vare fulde partnere 1 at vazlge, introducere og
spille scenerne. Dette er ogsa grunden til at I skal valge to
scener fra — nar man kan se at man ikke kan nd at spille alle
fire scener om hver af heksene, star det klart at det er vigtigt
hvad man valger at udforske.

Rundesang

Alle scener 1 scenariet spilles som 'rundesang'. Det vil sige at
spillerne sidder rundt om bordet og efter tur siger noget, med
uret rundt om bordet. De fleste scener indeholder en samtale
mellem to karakterer, men de to spillere som i scenen taler for
de to karakterer skal ikke bare sidde og ping-ponge. Turen gar
rundt, og karakterne taler nar deres spiller har tur. Andre
spillere beskriver f eks omgivelserne.

For at det skal virke godt, bor alle vare med pa at man ikke
bor sige noget meget langt, bare en sztning eller to. Og som
med det meste fxlles fortelling bliver det bedst hvis folk



slapper lidt af og bare siger hvad der nu falder dem ind, sa det
flyder. Det er bedre at sige noget abenlyst og give ordet videre,
end det er at tove og rode sig ud i knudrede forklaringer i et

forseg pa at sige noget helt banebrydende og fabelagtigt.

Samtaler som bliver fort gennem rundesang bliver lang-
sommere end hvis det bare er to spillere der forer dem, og de
bliver mere til en del af en samlet situation end til en ting i sig
selv. Det er meningen! Fokus er at smage pa situationer og
relationer, og sa er det 1 virkeligheden ikke sa vigtigt at forcere
samtalerne og fore dem til ende.

Indre vs ydre heks

Bipersoner spilles af en enkelt spiller, men nir en af sestrene
er pa banen, spilles hun af to spillere. Den ene spiller heksens
indre liv, hvad hun feler og tenker, mens den anden spiller
hvad hun faktisk siger og gor. Dette giver gruppen mulighed
for at lege med radvildhed, overtenkning og uoverensstem-
melse mellem tanke og tale.

Generelt er princippet at heksen tenker umiddelbart for hun
taler, sd tale-spilleren far lov at reagere pa hvad tenke-spilleren
siger om hvad der ellers foregar 1 scenen. Der er fastlagt en
rekkefolge for scener med to hekse (se diagrammet side 22) og
for scener med én heks og en biperson (side 23). Ved starten
af hver scene skal I fordele positioner/funktioner mellem jer,
og I bor vere friske pa at flytte jer sa I sidder hvor jeres
position skal veare.

Naseklip

I de fleste scener klipper I ved hjxlp af naser. Det er to-faktor
klipning, hvilket betyder at nar spiller nummer to har nevnt
eller abenlyst hentydet til naser, slutter scenen. Det vil sige at
klipning er et falles anliggende, og det betyder at der ikke er

nogen enkeltperson der styrer klipningen.

Nar I har en god idé om situationen og relationen, sa kan I
klippe. Scenen behover IKKE vare faerdig, som et lille drama
med formfuldendt kurve — udestdender er en god ting! Enhver
kan foresld det ved at nevne nzxser forste gang, og si ved alle
at nu kan scenen slutte hvert ojeblik, det skal vare.

Alle kan klippe, uanset om de spiller karakterer eller beskriver.
Bide ordet 'nzse' og synonymer som 'tud' eller 'snude' gzlder,
og en abenlys hentydning gzlder ogsi. Er du som formidler i
tvivl om hvorvidt noget er et naxseklip, sd sporg endelig. Og du
bor holde overblik over klipningen og bekrefte den, si der

ikke opstar forvirring,

Hvad betyder klipning ved hjxlp af nzser? Det gor at scenerne
ikke kan handle om nzser (for i det ojeblik man forer samtale
om dem, slutter scenen), men samtidig er alle altid pa udkig
efter dem og tenker pa dem. De er ikke langt borte! Desuden
bliver det til en running gag, og det er altid godt i komedie.



Spilstart

Start med at introducere disse ting (spilfordeleren gor det pa
Fastaval):

* Naser, hekse og 40 ars fodselsdage.

* Urban Fantasy moder hverdagsliv.

* Familien — se evt Arkanas dotre, side 4.

* Fokus — vi udforsker sammen for at finde ud af hvad Clio

og Zoe nar og ikke nar med hensyn til familie og karriere.

Spiller I pa Fastaval, er dette tidspunktet, hvor I vil fordele
hold og begive jer ud til jeres lokaler.

Anyway, her er hvad du i hvert fald skal huske at sige til de

andre spillere, nar I er sammen i lokalet:

* Medspillende formidler — du er den spiller som har laest
scenariet pa forhand og har enkelte klippe-pligter.

* Lun, rolig humor — ingen grund til at jagte punchlines,
bare slap af og sig hvad der falder lige for. Stol pad at I som

gruppe nok skal blive sjove sammen.
* Rundesang til bide beskrivelse og karakterspil.

* Oversigt over familien og scenerne. Uddel oversigten (side
24-28), henled opmaxrksomheden pa familie-noterne og
bed de andre om ikke at bruge tid pa at lese sig vej
gennem scenerne lige nu. Nu skal I spille...




Prolog

Dette er tre fortellescener, hvor I fortaller jer ind pa sostrene
og nzxsernes rolle.

Forst skal I beskrive de to sestres hjem, et efter et, hvor ingen
er hjemme. Bemark at ved at beskrive deres hjem, beskriver I

ogsa deres liv og personligheder.

Her skal 1 klippe scenerne ved hjelp af neser (se evt side 7).
Det vil sige at nar to forskellige spillere (inkl formidler) har
nevnt eller hentydet til noget med naxser, slutter scenen. I
beskrivelse hvor ingen er til stede kan det f eks vare billeder
pa vaggen eller en form som minder om.

Dette er en lejlighed til at lere, sa bryd endelig ind og ret til,
kommentér og ros! Var sarligt opmarksom pa at hvis nogen
kommer med meget lange beskrivelser, sa gi ind umiddelbart
efter og sig at det er fin beskrivelse men helst skal vare
kortere, hvis samtalen skal flyde godt.

34-arige Zoes hjem

Hvis ikke nogen andre har nzvnt naxser nar ordet er gaet to
gange rundt om bordet, si gor det selv og gor opmarksom pa
at du gor det.

34-arige Clios hjem

Et tip — for at satte lidt stemning og standarder for hvad man
kan, plejer jeg i ca 2. omgang at navne en skuffe med sex-
legeto.

Arkanas nase

Her gzlder naseklip selvfolgelig ikke! Nar I har fortalt nok, er
det dig som formidler, der klipper.

I skal sammen beskrive sostrenes mor Arkanas majestaetiske
hekse-nzse 1 indgaende detaljer. Ikke den omgivende person,
bare nxsen.

Jeg vil typisk tro at det er godt at klippe efter ca to runder.

Og sa er det tid til at ga videre til startscenen.



Startscenen
— planlegning af 35 ars fodselsdag

Du forklarer situationen.

Tvillingesostrene Clio og Zoe sidder sammen pa en café og
planlegger deres 35 ars fodselsdag, Her flytter I som gruppe
ind 1 dem og deres situation.

Her far I introduktionen til at to spillere spiller én heks — her
endda, at fire spillere spiller to hekse. Aftal hvem der spiller
henholdsvis Clio tenker, Clio taler, Zoe tenker og Zoe taler.
Hvis I er fem spillere, begrenser formidleren sig til at
formidle.

* Bundne positioner, to hekse. Lzg diagrammet side 22
frem pa bordet, aftal (hurtigt]) hvem der skal have hvilken
funktion, og st jer sa det passer i forhold til diagrammet.
I hele spillet skal I altid vare parat til at bytte pladser alt
efter hvem der tager hvilke funktion 1 en scene.

* Start: En rundes ren beskrivelse rundesang. Alle
scener som indeholder karakterspil starter pa denne made.
Beskriv stedet og personerne ud fra oplegget. Alle far lov
til at sige én ting, som ikke skal vaere meget lang,

* Rundesang med uret, rent karakterspil. Start med Clio
taler.

* Naeseklip som I kender det fra prologen.
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Udforskningsscener generelt

Der er otte udforskningsscener, fire for hver heks. I skal spille
tre for hver heks, seks 1 alt. Du starter med at forklare de
generelle principper, og efterfolgende formidler-stotter du
selvfolgelig hvis der opstar forvirring. I kan alle se scenernes
titler pa oversigten.

Rakkefolgen er fri. I spiller scener indtil I har valgt én hver, og
derefter valger I sammen, indtil I har spillet 1 alt seks
udforsknings-scener. Nar I har spillet en scene om én sostet,
skal den efterfolgende scene altid handle om den anden, indtil
I er faerdige med at spille udforskningsscener.

Scenerne finder ikke nedvendigvis kronologisk sted i helt
strengt den rakkefolge, de spilles. Nogle scener har specifikke
udsagn om hvor gamle Zoes tvillinger er, og da rekkefolgen er
fri, kan det f eks betyde at man spiller en scene hvor de er 11
ar efter at have spillet én hvor de er 14 ar.

Formalet med udforskningsscenerne er at satte jer 1 stand til at
treeffe afgorelser bagefter om, hvordan det gir med de to
sostre efter at de er fyldt fyrre. Opnar de hvad de onsker sig?
Lykkes det dem at beholde hvad de har? Det er ikke noget
som hver scene alene kan sige, men tilsammen giver de jer
indtryk, som I kan bruge i afgorelsesscenen.

I hver scene skal I smage pa situationen og hvad den siger om
heksen, og klippe nar I har dannet jer et indtryk. I skal i&kke
forsoge at holde fast indtil I ved, hvordan det hele ender.
Utzrdighed og lose ender er helt fine!

Den som vzalger scenen, spiller som udgangspunkt biperson,
og sa aftaler I, rimelig kvikt, hvem der er heksen tenker,
heksen taler og hvem der beskriver (to hvis I er fem spillere).
Byt pladser sa I sidder rigtigt, og spil sa.

Scenevalgeren kan fia oplegget fra dig og sztte scenen, eller
kan bede dig om at sxtte scenen.

* Bundne positioner, heks og biperson. Bipersonen
starter. Se diagram side 23. Hav det gerne liggende midt pa
bordet, sa I kan orientere jer efter det.

* Start: En rundes ren beskrivelse rundesang. I har
stedet, heksen og bipersonen at beskrive sammen. Nar I
ikke det hele pa én runde, kan beskriveren eller beskriverne
samle op bagefter.

* Rundesang med uret, blandet karakterspil & beskrivelse.
Start med bipersonen.

* Naseklip.
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Udforsk Clio: En hot date

— der er ikke noget galt med ham

Clio er pa date, et pent hot sted med en pant hot mand. Han
er formentlig fin at ga i seng med, men hun kunne virkelig
godt tenke sig at han var kereste-materiale og maske endda én
man kunne fia born med. Det er fint at more sig, men hun
lenges efter noget mere forpligtende, og hun har over det
sidste par ar kasseret en god handfuld mznd som uegnede.

Clio og hendes date har en vittig, flirtende samtale mens hun
fantaserer katastrofescenarier om alle de ting, som kunne vise
sig at vaere galt med lige ham her.

Date instruks: Spil en charmerende mand som er vard at
have, ikke en total klaphat. Men som spiller ber du lytte til
hvad Clios tanker frygter og flirte med dét.

12



Udforsk Clio: Intens radgivning

— med en vampyr-bankradgiver

Clio har brug for et lan for at blive partner i en meget lovende
kosmetik-startupvirksomhed. Derfor er hun til radgivnings-
samtale hos bankradgiveren Stelton.

Stelton er vampyr. Hendes kontor er 1 en underjordisk krypt 1
sort marmor, business gothic. Stelton er meget smuk, og
hendes stil balancerer mellem business og voldsomt sexet

goth.

Clio er ude efter sit lan og vil gerne fortalle om det lovende
tforretningskoncept, men Stelton har lest pa lektien og er mere
interesseret (intenst interesseret!) i Clios hab og dremme.

Stelton instruks: Tal intenst sexet, og grib enhver lejlighed til
seksuelle dobbelttydigheder. Spil op til Clios frygt og beger,

bade skonomisk og seksuelt.
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Udforsk Clio: Pludselig pasning

— af chefens vanartede datter

Clio er pa kontoret og har sma-travlt med en rapport. Pa
grund af en familiekrise har chefen dog sin 11-drige datter
Isabella med pa arbejde, men har OGSA selv et meget vigtigt
mode. Derfor har han lesset hende af pa Clio det naste par
timer.

(Det er skoleferie men ikke arbejdsferie.)

Isabella instruks: Din far er vigtigere end andre mennesker,
og derfor er du vigtigere end andre mennesker. Det er Clios
opgave at underholde dig, men alt er kedeligt. Stik og prik til

Clios vrede, in character som en gammelklog, arrogant 11-arig

pige.
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Udforsk Clio: Den seje tante

— der ikke er dum ligesom mor

Mégane, Zoes datter og Clios niece, har ringet pa hos Clio en
regnfuld torsdag aften for at tale om hvor DUM og
URIMELIG mor er, og grede ud pa sin tante Clios skulder.
Hvad stiller man op med det? Zoe vil nemlig ikke lade Mégane
bruge kokkenet til at lave trylledrikke, og sa slemt et uheld var
det altsa heller ikke!

Mégane instruks: Nej, din mor Zoe har ikke misbrugt dig
groft. Hun har bare stillet sig 1 vejen for ting, der er VILDT
vigtige for dig som hekse-teenager. Balancér mellem at vare
urimelig og relatérbar. I denne scene er Mégane 14 ir.
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Udforsk Zoe: Romantik er en adel kunst

—1iseng med Martin

Zoe og Martin er 1 seng sammen. Zoe kunne godt tenke sig
noget sex nu, men Martin har brug for at tale om bekymringer
omkring sit arbejde.

Der er rygter om en kommende fyringsrunde, og Martin foler
sig sikker nok men er bange for at hans gode ven Hans, som
har varet nede med stress for nylig, kommer til at ryge i
svinget. (Hvis I har etableret at Martin er selvstendig, er han
bange for at en vigtig kunde gar konkurs.)

Martin instruks: Var relatérbart bekymret, IKKE svag, Du
vil gerne vare der for Zoe, du har bare ogsa BRUG for at
snakke, og du har holdt det inde mens bernene var oppe.
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Udforsk Zoe: Kaffesamtale i det grenne
— med en HR-heks

Zoe har med hjzlp fra sin sester Clio faet sig en aftale om
kaffesamtale med Yaris, som er bide HR-konsulent og heks.
De taler om karrieremuligheder for Zoe, og hvad hun vil og
kan med sit (arbejds-)liv.

De gar en tur 1 solskinnet i en park mens de taler. Der er unge
par der kysser og familier pa picnic.

Yaris instruks: Yaris er venlig, rummelig og hjzlpsom. Og si
ville hun maske onske bare en LILLE smule at hun sad pa en
tropisk strand med en parasol-drink — men det siger hun
selvtolgelig ikke.
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Udforsk Zoe: Heksens Hule

— cafékunden har altid har ret

Zoe har lagt hvad hun og kxresten har af opsparing 1 at starte
en café, som hun har dobt Heksens Hule. Vi er i den
nystartede café en lordag formiddag til brunch-tid.

Bornene Villads og Mégane er til stede, og er i denne scene 11
ar (Martin har en deadline og kan ikke passe dem). Bornene
leger energisk og opmarksomhedskraevende. Fortzllerne
beskriver dem.

En bruncherende cafékunde overvejer at hyre hele caféen til
en kobberbryllupsreception og vil tale om det, og er hoflig
men opmarksomhedskrevende. Zoe skal betjene kunden og
svare pa sporgsmal OG handtere sine born.

Cafékunde instruks: Pres Zoe (i samarbejde med hendes
born), men uden at vare et totalt rovhul. Det er bare meget
vigtigt for dig at det bliver en god reception.
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Udforsk Zoe: Midaldrende usynlighed

— en veninde dagdremmer hojt

Zoe besoger veninden Fabia 1 Fabias kolonihaveheksehytte, og
de drikker te mens deres born leger med hinanden. Fabia
forteeller hemmeligheden om hvordan hendes mor Octavia
kom til penge, og Zoe overvejer om det kunne vzre en

mulighed.

Fabias mor Octavia opdagede at usynlighedsmagi bliver
VILDT meget nemmere nar man er en lidt ldre heks, si hun
slog sig op som butikstyv. Hvad kunne man ellers udrette med
usynlighedsmagi?

Fabia instruks: Tal om usynligheden som en sjov og lidt
pinlig familiehistorie. Dagdrom om mulighederne, men DU
tenker ikke pa fremtiden...
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Afggarelsens time
— planlegning af 40 ars fodselsdag

Du forklarer situationen.

Clio og Zoe sidder pa en café og planlegger deres 40 ars
todselsdag.

I skal finde ud af om det kommer til at gi godt med deres
familie- og arbejdsliv efter de 40 ar. Baggrunden er de seks
udforskningsscener, I har spillet.

* Bundne positioner, to hekse. Lag diagrammet side 22
frem pa bordet, aftal hvem der skal have hvilken funktion,
og sat jer sa det passer i forhold til diagrammet.

* Start: En rundes ren beskrivelse rundesang. Alle
scener som indeholder karakterspil starter pa denne made.
Beskriv stedet og personerne ud fra oplegget. Alle far lov
til at sige én ting, som ikke skal vaere meget lang,

* Rundesang med uret, ren dialog. Start med Clio taler.

* Formidler klipper (nar alt er afgjort)

Clio taler har til opgave at sporge ind, og hjzlpe Zoe tanker
med at na frem til svaret pa hendes to spergsmal. Det skal
vere klare enten/eller-svar, ikke mudrede middelvarer.

Zoe tenker skal besvate to sporgsmal:
* Far Zoe et tilfredsstillende arbejdsliv efter de 40?
* Bliver Zoe ved med at have et tilfredsstillende familieliv

efter de 40?

Zoe taler har til opgave at sporge ind, og hjzlpe Clio tenker
med at na frem til svaret pa hendes to spergsmal. Det skal
vere klare enten/eller-svar, ikke middelmadige muddersvar.

Clio tenker skal besvare to sporgsmal:
* Fir Clio et tilfredsstillende familieliv efter de 40?
* Bliver Clio ved med at have et tilfredsstillende arbejdsliv

efter de 40?

Spilformidler skal ikke spille ...zznker, og ber primart tjene
som formidler(/hjzlper hvis det bliver svaert) hvis I er fem
spillere. Klip, nar du kan se at der er klare svar pa alle fire
sporgsmal. Er du 1 tvivl om nogle af svarene, sa sporg ind.
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Epilog

Nu er sostrene 45 ar og har bade fiet deres nxser og vannet
sig til dem. Det har selvfolgelig ndret nogle ting 1 deres liv,
men de lever og har det fint. I siger farvel til dem med et par
rene fortalle-scener, hvor I ser deres hjem.

45-arige Zoes hjem
Formidler klipper, sa I er velkomne til at sige sa meget eller lidt
om nzser som I har lyst til.

45-arige Clios hjem

Spilles 1 to dele. Forst beskriver I Clios hjem i 1-2 runder, og
derefter beskriver formidleren at Clio og Zoe sammen
kommer ind — de er glade og livlige (det er vigtigt — sig det!).
Derefter kan alle beskrive sostrene og hjemmet. I ser det
udefra og kan ikke rigtig hore hvad de siger (sa ingen dialog),
men I kan se dem.

Formidleren klipper, og sa er spillet slut.
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Oversigt — familien & scenerne

Familien
* Mor Arkana
* Sostre Clio og Zoe
* Zoes kereste Martin
* Zoes son Villads og datter Mégane (tvillinger, kan vare

10-14 ar 1 scenerne)

Martin har et udmarket job som Zoe, Martin og deres born
kan leve OK af selv om Zoe mest giar hjemme — nér bare han
arbejder /dt tor meget.

Ekstra heksenavne, hvis I fir behov: Sienna, Silvia

Scenerne

Prolog, s 9
Startscene, s 10

Udforskningsscener — spil i alt seks ud af de otte

Clios scener — efter hver, spil én af Zoes
* En hot date — der er ikke noget galt med ham, s 12
* Intens radgivning — med en vampyr-bankradgiver, s 13
* Pludselig pasning — af chefens vanartede datter, s 14

* Den seje tante — der ikke er dum ligesom mor, s 15

Zoes scener — efter hver, spil én af Clios
* Romantik er en ®del kunst — 1 seng med Martin, s 16
* Kaffesamtale i det gronne — med en HR-heks, s 17
* Heksens Hule — cafékunden har altid har ret, s 18
* Midaldrende usynlighed — en veninde dagdremmer hoit,
s 19

Afgorelsens time, s 20

Epilog, s 21
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