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Foromtale

Hej alle!

Vil du med pa rollespilsweekend i Sverige? Jeg kan lane min
onkels hus i Trands ved Sommen So i Smaland. Vi kan leje en bil og
kere derop sammen, det tager 3 timer. Man kan ogsa tage toget.

Jeg taenker vi spiller noget rollespil og noget breetspil. Men
lad magic-kortene blive hiemme denne gang. Vi deles om
udgifterne.

Hvem vil med?

/Flemming

Flemming trykkede send. Indlaegget pa det lille forum for
rollespilslogen LEIR (Live Er Ikke Rollespil) fik hurtigt mange likes.
De var en broget flok med hver deres vej ind i rollespillet, nogle
mere fanatiske end andre.

Der var den legendariske Last Man Standing-kampagne, hvor
Markus havde min-maxed en psychic warlord og brugte tre timer
pa at rulle skade. Og dengang Gonzo lavede en DM-skaerm af
tomme glflasker. Og bagefter kastede op i handvasken sa Johnny
matte bestille en blikkenslager om mandagen. Gruppen blev lidt
mere voksen da Anja og Sara kom med. Anja blev haengende da

Sara og Johnny slog op. Luke har endda et rigtigt job.

En mystisk stjerne viser sig pa himlen.

Et sted i de smalandske skove samles en gruppe kultister for
at udfere et ritual.

NASA opsender et fartgj der skal eendre banen pa komet
THX-1138 inden den kolliderer med jorden.

“Nu har du vel for fanden ikke skrevet endnu et portal-scenarie
Flemming?” rabte Johnny fra bagsaedet da de karte gennem
betalingsanleegget pa Lernacken.

Kan denne brogede skare aflure fortidens hemmeligheder
der gemmer sig i merke skove og dybe sger tids nok til at redde
menneskeheden fra total udslettelse?

Rollespilsweekend i Tranas er et komediemysterie med
keerlige shoutouts til fortiden. Karakterspillet driver
mysterielasningen fremad sa spillet afsluttes tidsnok til at Anja kan

na hjem og aflevere sin opgave til tiden.
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Kere spilleder

Tak for at kaste dig ud i at kere Rollespilsweekend i Tranas!

Scenariet er farst og fremmest en komedie der med et
keerligt glimt i gjet gor grin med os selv: Vi skaber et feellesskab
omkring rollespillet hvor vi flygter fra hverdagens trummerum,
men samtidigt kleeder vi os pa til den dag rumvaesnerne lander og
inviterer os ud i universet.

Det er ogsa et klassisk efterforskningscenarie, hvor relationen
til en fjern sleegtning drager spillerne ind i begivenheder, der
afslarer kosmiske trusler mod menneskeheden, som afveerges i
sidste gjeblik ved at mobilisere spidskompetencer sasom opslag
pa Wikipedia og en tur i IKEA inden lukketid.

Din opgave er at:

e Skabe et rum hvor at spillerne kan spille komedie med og
mod hinanden.

e Beskrive den verden som spillerne udforsker og gradvist lade
spillerne opdage mysteriet.

¢ Spille bipersoner og formidle og fortolke regler.

e Sikre at alle har det sjovt. Inklusiv dig selv.

* Holde gje med tiden sa | nar frem til slutningen inden | bliver

treette.

Det er en god ide at laese hele scenariet inden | skal spille og
bruge lidt tid pa at forstd hvordan det er skruet sammen. Iszer skal
du have styr pa spilmekanikken sa du kan forklare den for
spillerne.

Du skal bruge 4, 5 eller 6 spillere. Fordel de 6 spilpersoner
mellem jer. Hvis | er faerre end 6 spillere, kan du spille nogle af
spilpersonerne eller | kan deles om at spille dem. Spilpersonerne
har hemmeligheder, men ikke nogle som ikke kan deles mellem
spillerne.

Serg for at | har adgang til en god stak sekssides terninger,
mindst 10. Tag ogsa en saks med sa du kan klippe spor ud og give
dem til spillerne undervejs. Det er et bordrollespil og involvering
af live-elementer (sdsom en DM-skzserm af tomme glflasker) ma
ske pa eget ansvar. Tag ogsa en d20 med til Markus.

Jeg er sikker pa | far det skide skaegt!



Oversigt over

Mysteriet beskriver aktarerne i mysteriet, hvad der er sket forud
for spillets start og hvad der i hovedtraek kan ske i undervejs.

Spilpersoner beskriver hver af de seks spilpersoner. En side
beskriver personen med ord og en side beskriver personen med
tal.

Bipersoner beskriver personer som spilpersonerne kan made
i weekendens lgb. De vigtigste og sjoveste at fa i spil er Onkel
Jonas (som ikke er taget til Thailand), Sara (ekskaeresten som er i
Tranas for at redde verden), og Eatee (en efterladt atlantid).

Spilmekanik indeholder regler for tre ting: Hvordan man kan
finde spor ved at spille sin karakter. Hvordan man kan komme galt
afsted nar man gar pa eventyr. Og hvornar det er tid at afslutte

historien.

scendarieteksten

Forlgb giver en kronologisk oversigt over weekendens forlgb og
en beskrivelse af steder, spilpersonerne kan besgge. Scenariet er
bygget op som en klassisk udforskningssandkasse med en
fastlagt opstart fredag med ankomst til huset i Tranas og et
afsluttende klimaks og afrunding lerdag aften hvor spillerne kan
redde verden ved at rulle terninger. Ind i mellem kommer et
efterforskningsforlab, hvor spillerne gradvist erfarer hvad
situationen er.

Spor indeholder tekster med spor til mysteriets opklaring
som du som spilleder skal klippe ud og give til spillerne
undervejs.

Bedste hold. Pa Viking Con 42 kares bedste hold. Til det
anvendes en bedgmmelsesseddel som spilledere fylder ud

sammen med spillerne ved spillets afslutning.



Mysteriet

Forhistorien

Mysteriet begynder med en komet der i virkeligheden er et
rumskib opsendt fra Atlantis under den sidste istid. Der er ogsa en
religigs sekt, to klimaaktivister, en saer onkel og en gruppe

rollespillere fra Kabenhavn.

Kometen/rumskibet

Olof Rudbeck den zldre havde ret: Atlantis |3 i Sverige.
Atlantiderne opfandt avanceret teknologi som desveerre
havde den bivirkning at planeten jorden blev koldere og koldere.

Da en global istid blev konsekvensen, byggede de et rumskib i
det omrade, der nu er Sommen Sg i Smaland. Noget gik galt
under opsendelsen og rumskibet blev fanget i en eksotisk bane
omkring solen. Alle ombord er enten i kryosgvn eller dede.
NASA har opdaget at komet THX-1138 er pa kollisionskurs
med jorden. Der er 3.14% chance for at den indfanges i jordens
tyngdefelt og crasher et eller andet sted pa kloden med
katastrofale konsekvenser. De har derfor opsendt en rumsonde
som skal detonere et atomspraenghoved og skubbe kometen ud

af sin bane.

| virkeligheden er kometen THX-1138 rumskibet med de

sidste overlevende fra Atlantis.

Sekten i Tranas og klimaaktivisterne

Sekten i Tranas er efterkommere/tilbedere af den sidste
overlevende, der strandede pa planeten jorden. Lige siden “The
Final Countdown” har de prevet at komme i kontakt med
rumskibet. De messer "EEEH TEEE FHAGN HAMMM". Kulten vil
samles op af rumskibet og flyve med til Alpha Centauri (som den
oprindelige plan var).

En gruppe klimaaktivister vil redde verden fra den globale
opvarmning ved at stjeele atlantidernes teknologi og kale jorden
ned. Det er noget uklart hvordan de har fundet ud af det.
Klimaaktivisterne vil at rumskibet skal lande og at maskinen kan
gives til menneskeheden og redde planeten jorden. De har

infiltreret kulten.

Onkel Jonas

Flemmings onkel Jonas har for et ar siden fundet et eksemplar af

Olof Rudbecks vaerk om Atlantis og er efter leengere studier nu



overbevist om at Olof Rudbeck havde ret og at Atlantis |13 i det der
nu er Sommen Sg.

Han er derfor ikke taget pa ferie i Thailand som planlagt men
har pa egen hand udforsket i omradet. Han har fundet en indgang
til Atlantis naer det gamle sanatorium. Der har han forsggt at
kommunikere med rumskibet men ligger nu fangeti en

kryosevnskabine.

Rollespillerne

En gruppe rollespillere fra Kebenhavn har lant et gammelt hus i
Tranas af en onkel. De tager pa rollespilsweekend for at flygte fra
hverdagens pligter. Anja skal skrive opgave til pa mandag. Gonzo
og Johnny er pa vej til at droppe ud af studiet. Flemming er
hemmeligt forelsket i Anja. Luke har taget sin stjernekikkert med.
Markus vil bare gerne spille spil med sine venner (og helst vinde).
Lidet vidste de at menneskehedens fremtid ligger i deres

heender.

Hvis spillerne ikke gar noget

NASA skubber kometen ud af sin bane sa den ikke udsletter
jorden. Det lykkes ikke kulten i Tranas at veekke atlantiderne.

Klimaaktivisterne far ikke fat i atlantidernes teknologi.

Spillerne spiller rollespil i den marke skov og vender tilbage
til hverdagens udfordringer uforlgste mandag morgen.

Onkel Jonas er sporlgst forsvundet. Mange ar senere
deltager Flemming i et tv-program hvor han rejser rundt i
Thailand leder efter ham der uden held.

Jorden gar under i global opvarmning om et par

generationer.

Hvad spillerne kan gore

Spillerne kan udforske onklens hus og finde arbejdsrummet
under huset. Her kan de finde Olof Rudbecks vaerk om Atlantis.
Og onklens noter om spor efter Atlantis i omradet omkring
Sommen Sg.

De kan snakke med eller udspionere de lokale og finde ud af
at der sker noget stort i menighedshuset ved siden af onklens hus
lige straks. Sekten har ventet pa kometen i 1000 ar og prever
lordag aften at kontakte den for at blive samlet op. De kender
koden, der kan veekke besaetningen pa rumskibet men de kan
ikke selv bygge en maskine, der kan kommunikere med
rumskibet.

Spillerne kan kigge pa stjerner og felge NASAs forseg pa at
skubbe til kometens bane. Hvis det altsa ikke bliver overskyet.

De kan made Johnnys ekskzereste Sara i Coop sammen med

en langharet svensker. Sara er klimaaktivist og har infiltreret



sekten i Tranas. Hvis de kan overbevise hende om at de faktisk
ikke bare spiller rollespil men ogsa gerne vil redde verden,
forteeller hun maske lidt mere og lader dem maske endda hjelpe
til. Sddan noget som at hente ting i IKEA og sta pa vagt.

Gennem Flemmings research til weekendens scenarie kan de
finde sanatoriet og indgangen til det underjordiske rum hvor
Jonas er fanget i en kryosgvnskabine.

De kan lzere at Anjas medaljon er fra Atlantis og at den kan
bruges til at aktivere atlantidernes teknologi.

Luke kan bygge en maskine, der ved hjaelp af Gonzos
laserpind, Lukes stjernekikkert og Anjas medaljon og en ting som
Johnny kan finde i IKEA kan kommunikere med rumskibet.

Med maskinen kan en eller flere af spilpersonerne bytte plads
med en atlantid og styre rumskibet sa det undgar NASAs
atombombe og lander sikkert i Sommen S@. Dem der vil med kan
komme med til Alpha Centauri og dem der vil blive pa jorden kan
lzere atlantidernes teknologi og med den nedkgle jorden og

dermed afvaerge klimakatastrofen.
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Spilpersoner

Fordel de 6 spilpersoner mellem jer. Hvis | er faerre end 6 spillere
kan | deles om at spille dem. Spilpersonerne har hemmeligheder,

men ikke nogle som ikke kan deles mellem spillerne.

Johnny laeser nationalekonomi og arbejder i et
biludlejningsfirma.
Gonzo leeser datalogi men haenger mest ud med vennerne.
Markus laeser matematik og spiller en del magic.
Johnny, Gonzo og Markus kender hinanden tilbage fra

folkeskolen.

Anja leeser astrofysik og har farvet sit har lilla.
Luke er ingenigr og er flyttet til Kebenhavn for nylig.

Flemming laeser fysik og har en onkel der bor i Sverige.

Luke og Flemming er faetre. Anja og Flemming kender Gonzo og
Markus fra universitetet. Tilsammen spiller de rollespil i logen LEIR
(Live Er Ikke Rollespil). Og nu skal de pa rollespilsweekend i

Tranas.

1M



Kere spiller

Tak for at kaste dig ud i at spille “Rollespilsweekend i Tranas"! Johnny, Gonzo og Markus kender hinanden tilbage fra
Scenariet er farst og fremmest en komedie der med et folkeskolen.

keerligt glimt i gjet i d lv. Det 3 et klassisk
SrIg glimt 1 2]et gar grin med os selv. Liet er ogsa et kiassis Anja laeser astrofysik og har farvet sit har lilla.

efterforskningscenarie, hvor relationen til en fjern slaegtning Luk ) , fvitet til Kebenhavn f !
uke er ingenigr og er flyttet til Kebenhavn for nylig.

d jer ind i begivenheder, der afsl kosmiske trusl d
ragerjer ind begivenheder, der aisiarer kosmiske trusier mo Flemming laeser fysik og har en onkel der bor i Sverige.

menneskeheden, som afvaerges i sidste gjeblik ved opslag pa

Wikipedia og en tur i IKEA inden lukketid. Luke og Flemming er faetre. Anja og Flemming kender Gonzo og

Markus fra universitetet. Tilsammen spiller | rollespil i logen LEIR

Din opgave er at: (Live Er Ikke Rollespil). Og nu skal | pa rollespilsweekend i Tranas.
Scenariet benytter spilmekanik som spilleder vil hjeelpe jer

e Elske din spilperson i medgang og modgang.

med. Den kommer i spil nar du gar pa eventyr og nar du forfalger

Spille k di d dd d illere.
* oprie komedie med og mod de andre sprilere dit personlige mal. Du kan aldrig opna dit personlige mal men du

Udforsk teriet dd den — .
’ orske mysteriet og redde verden = sammen giver aldrig op. Spilpersonerne kan ikke da undervejs men verden

e Sikre at alle har det sjovt. Inklusiv di Iv.

ikre at alle har det sjovt. Inklusiv dig selv kan ga under til sidst
Fordel de 6 spilpersoner mellem jer. Hvis | er faerre end 6 spillere Jeg er sikker pa | far det skide skaegt!
kan | deles om at spille dem. Spilpersonerne har hemmeligheder,

men ikke nogle som ikke kan deles mellem spillerne.

Johnny laeser nationalekonomi og arbejder i et
biludlejningsfirma.
Gonzo laeser datalogi men haenger mest ud med vennerne.

Markus lzeser matematik og spiller en del magic.
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Johnny

Slank, velkleedt og med en kraftig aftershave. Laeser national-
gkonomi og arbejder i et biludlejningsfirma.

Du hedder egentligt Jonathan. Du farking hader det navn. Du
er opkaldt efter ham der fra Bradrene Lavehjerte, din mor var helt
vild med Astrid Lindgren da du og dine sgskende var sma.

Du var keerester med Sara rigtig leenge. Egentlig datede hun
Markus, men det var ligesom at Sara og dig connectede bedre. |
tog pa ferie til Kreta sammen. Gik i IKEA. Og gjorde sadan rigtig
voksne ting sammen. En gang aflyste du endda en rollespilsaften
med logen for at vaere sammen med Sara. Det var ikke sa sjovt da
hun slog op.

Du begyndte egentlig pa nationalgkonomi men kommer der
ikke s& meget leengere. Du er ikke rigtig droppet ud af studiet
endnu og har ikke sagt noget til de andre endnu. Men det er
laenge siden du sidst var forbi fakultetet. | stedet arbejder du 40
timer om ugen i et biludlejningsfirma. Farst med at klargere biler
til udlejning. Nu laver du ogsa vagtplaner og oplaerer nye. Du kan
rigtig godt lide det ansvar du far. Og at du tjener penge.

Du har investeret i en andelslejlighed som er ved at blive

bygget ude pa Amager. Den er godt nok lidt dyr. Du har hentet et
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katalog i IKEA og er ved at planlaegge hvilke mgbler du skal kabe
og hvordan du skal indrette den.

Du har kendt Gonzo og Markus siden folkeskolen. Gonzo
hedder egentlig Per og er aldrig vokset fra at drikke @l og grine
fiollet af sjofle vittigheder. Markus er den mest intelligente person,
du har mgdt. Men han er ogsa meget umoden. Flemming er den
mest almindelige af jer, det er ham der arrangerer ting. Men
nogen gange kan han altsa blive lidt for meget. Du kan ikke forsta
hvorfor Anja har farvet sit har blat.

Du har det fedt med at spille spil med logen. Men synes
maske ogsa at de skulle blive lidt mere voksne. Du kunne for
eksempel godt teenke dig at | nu her pa turen kunne lave sadan
nogle helt almindelige ting sammen. Som at ga en tur i skoven,
bade i sgen og sidde i saunaen bagefter. Sadan nogle helt
normale ting som voksne mennesker gor, nar de tager veek fra
storbyen et par dage.

Du dremmer om at fa en helt almindelig keereste og leve et
helt almindeligt liv med parmiddage, quizspil og charterferier.

Ligesom dengang du var sammen med Sara.



Grundegenskaber og faerdigheder Personligt mal

Teende op i saunaen.

KROP 5
SNIGE, liste og gemme sig Din Oopgave
BETVINGE, lzfte, slas og udholde smerte 1 e Elsk din spilperson i medgang og modgang.
BEVAGE, Izbe, springe, klatre og balancere 1 e Spil komedie med og mod de andre spillere.
e Udforsk mysteriet og red verden — sammen.
HAND 3
_ ) Forfalg personligt mal: Rul to sekssides terninger for et tal mellem
BYGGE og betjene maskiner 1 . . ) . . .
_ 11 og 66. Det vil aldrig lykkes. Du opgiver aldrig troen pa at du far
PROGRAMMERE og betjene computere det aiort
. et gjort.
FORSTA maskiner og teknik 1 9
Ga pa eventyr: Rul Grundegenskab + Faerdighed terninger og rul
HJERTE 4 mindst en sekser. Fejler du kan du krydse en tilstand og rulle igen.
KENDE nogen der kan hjaelpe 1
CHARMERE, smigre, lyve, overtale nogen 1 Tilstand
LEDE, treste, hjeelpe, organisere andre 3
Vred Flov Bagfuld
Forpustet Sevnig Sulten
HOVED 3 Skadet Tissetreengende

FINDE spor og skjulte ting
HUSKE ting, lese gader, gennemskue sammenhange

LASE mennesker, dyr og levende vaesener 1
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Gonzo

Langt krellet har. Laeser datalogi pa KU.

Gonzo er selvfglgelig ikke dit rigtige navn, du hedder rigtigt
Per. Det er kun dine forzeldre, der kalder dig det.

Du kan godt lide at haenge ud med vennerne. Det passer dig
faktisk ret godt at spille en hel masse rollespil og computerspil og
braetspil.

Du leeste meget fantasy da du var yngre. Ringenes Herre,
Wheel of Time, Ursula Le Guin. Du leeste hver dag. Det var meget
bedre end at lave lektier. Og tage opvasken. Eller kere ud med
aviser. S& madte du Markus og Johnny. Og begyndte at spille
rollespil. Det er forresten laenge siden at du har set Johnny, det
bliver sgu dejligt at haenge ud med gutterne igen. Flemming
medte | pa rusturen. Han var lige flyttet til Kebenhavn og
manglede nogen at spille med.

Du har din tirsdagskampagne, den er meget populeer. Det er
sjeeldent, du forbereder dig ret meget til nar | skal spille, du kan
godt lide at improvisere. Hvis der ikke dukker sa mange op, kan |
jo altid knappe en gl op i stedet.

Luke kender du fra din klan. Han joinede som en af de farste
og var ret god til at rekruttere flere og smide dem ud, der ikke

opfarte sig ordentligt. Du troede farst at Luke var hans handle,
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men han hedder faktisk Luke. Og sa er han Flemmings feetter. Sa
da han for nylig flyttede til Kebenhavn, skulle han selvfalgelig
med i logen.

Det er forresten dig, der har fundet pa navnet. LEIR. Live Er
Ikke Rollespil. Du har prevet det der med at rende rundt ude i en
skov med papsvaerd. Det er bare lissom ikke det samme som at
rulle en d20.

Du har en ret god humoristisk sans og elsker at forteelle
vittigheder. Og sa kan du raebe Imperial March pa kommando. Du
har en gren laserpind med. Den er herresjov at lyse folk i ansigtet
med.

Age of Atlantis. Det sa helt vildt godt ud da du stod med det i
butikken. Da du s& kom hjem kunne du godt se at det ikke havde
faet sd gode anmeldelser pa Boardgamegeek. Men du har taget
det med og | skal nok fa det spillet! Du skal bare lige leese
reglerne forst.

Du har ikke veeret pa universitet siden sommerferien.



Grundegenskaber og faerdigheder

KROP

SNIGE, liste og gemme sig
BETVINGE, lzfte, slas og udholde smerte
BEVAGE, Izbe, springe, klatre og balancere

HAND
BYGGE og betjene maskiner

PROGRAMMERE og betjene computere
FORSTA maskiner og teknik

HJERTE

KENDE nogen der kan hjaelpe
CHARMERE, smigre, lyve, overtale nogen

LEDE, treste, hjeelpe, organisere andre

HOVED
FINDE spor og skjulte ting

HUSKE ting, lese gader, gennemskue sammenhange

LASE mennesker, dyr og levende vaesener
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Personligt mal

Leere reglerne til Age of Atlantis.

Din opgave

e Elsk din spilperson i medgang og modgang.
e Spil komedie med og mod de andre spillere.

e Udforsk mysteriet og red verden — sammen.

Forfalg personligt mal: Rul to sekssides terninger for et tal mellem
11 og 66. Det vil aldrig lykkes. Du opgiver aldrig troen pa at du far
det gjort.

Ga pa eventyr: Rul Grundegenskab + Faerdighed terninger og rul

mindst en sekser. Fejler du kan du krydse en tilstand og rulle igen.

Tilstand
Vred Flov Bagfuld
Forpustet Sevnig Sulten
Skadet Tissetreengende



Markus

Bredskuldret med modesmarte briller og krgllet t-shirt. Laeser
matematik pa Kebenhavns Universitet.

Du har altid vaeret god til matematik. Du teenker hurtigt og en
gang i mellem er du overrasket over at andre ikke er lige sa
hurtige som dig. Du kan lide at spille spil og nar du spiller spil,
vinder du som regel. Nogle gange hjaelper du ogsa de andre med
hvordan de skal spille. Men hvis de vil dumme sig, sa lader du
dem dumme sig.

Du er nok det der hedder en power gamer. En gang min-
maxed du en psychic warlord og rullede 360 dé i skade plus 40
d4. Og sa glemte du endda at regne en surprisebonus ind. Det
aergrer du dig stadig lidt over. P4 den anden siden var det maske
lidt uklart om bonussen for hated enemy stackede med din racial
bonus mod kentaurer nar det nu var en undead kentaur.

Du kender Johnny og Gonzo helt fra | gik i folkeskole
sammen. Johnny hedder egentlig Jonathan og Gonzo hedder
egentligt Per. Johnny ser du ikke sa tit laengere, han kommer ikke
sa ofte til jeres breaetspilsaftener og han er ikke med i Gonzos
kampagne. Flemming er ret fin, du kan godt lide at han arrangerer
sa mange spil. Han gider dog ikke spille magic sa det spiller |

uden ham hver torsdag.
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Du leeser matematik pa universitetet og underviser ogsa et
hold. Derfra kender du Sara og Anja. Du var keereste med Sara en
maned inden hun slog op og blev keaereste med Johnny i stedet.
God sex. Anja er faktisk ret dygtig til matematik og god til at huske
regler. Af en eller anden grund farver hun sit har lilla og far lavet
piercinger.

Du har en d20 som aldrig har rullet 1. Det er helt vildt. En
gang rullede du 200 gange i streg og fik et gennemsnit pa 13,7.
Den terning har du selvfelgelig med.

Din yndlingsversion af D&D er 3.5. Pathfinder er ogsa OK.
Psyonics er lidt broken men hey. Det er jo samme regler for alle,
du kan ikke gare for at andre ikke gider seette sig ind i reglerne.
Alle de senere versioner er kedelige. Du syntes faktisk at Wizards
har adelagt spillet med de seneste sendringer.

Du har taget dine lebesko med. Du har teenkt pa at du maske
skulle se at komme i bedre form. Du kan nok lebe en tur i Isbet af

weekenden.



Grundegenskaber og faerdigheder Personligt mal

Lebe en tur.
KROP 3
SNIGE, liste og gemme sig Din opgave
BETVINGE, lzfte, slas og udholde smerte 1 e Elsk din spilperson i medgang og modgang.
BEVAGE, Izbe, springe, klatre og balancere 1 e Spil komedie med og mod de andre spillere.

e Udforsk mysteriet og red verden — sammen.

HAND 3

BYGGE og betjene maskiner
PROGRAMMERE og betjene computere
FORSTA maskiner og teknik

Forfalg personligt mal: Rul to sekssides terninger for et tal mellem
11 og 66. Det vil aldrig lykkes. Du opgiver aldrig troen pa at du far
det gjort.

Ga pa eventyr: Rul Grundegenskab + Faerdighed terninger og rul

HJERTE 3 mindst en sekser. Fejler du kan du krydse en tilstand og rulle igen.
KENDE nogen der kan hjaelpe
CHARMERE, smigre, lyve, overtale nogen 3 Tilstand
LEDE, treste, hjeelpe, organisere andre
Vred Flov Bagfuld
Forpustet Sevnig Sulten
HOVED Skadet Tissetreengende

FINDE spor og skjulte ting

HUSKE ting, lese gader, gennemskue sammenhange

- = w O

LASE mennesker, dyr og levende vaesener
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Anja

Lilla har og piercinger. Laeser astrofysik pa Kebenhavns
Universitet. Stammer lidt, isser nar du er nervgas.

Du skal skrive opgave til pa mandag. Du skulle nok ikke have
sagt ja til at tage med pa turen. Men du har taget din laptop med
sa du kan skrive den opgave feerdig mens de andre spiller.

Du kom med i rollespilsgruppen pa grund af Sara. Dig og
Sara gik pa gymnasiet sammen og startede begge pa universitet
lige efter gymnasiet. Du kendte godt Gonzo og Flemming fra
forelaesningerne. Men det var Sara, der trak dig med pa
fredagsbar. Og Sara der lagde an pa Markus. Og det var derfor |
blev inviteret med til at spille rollespil hjemme hos Flemming.

Du blev hooked.

Sara kyssede pa Markus pa vejen hjem. Og siden var hun
sammen med Johnny seks maneder. Sa skred hun, hun sagde at
drengene var alt for kedelige og nerdede og aldrig gjorde nogle
rigtige ting. Men du blev haengende. Du synes det er ret fedt at
spille rollespil. Nar farst | spiller er du “en af drengene”. Det er sa
dejligt ukompliceret.

Her pa det seneste er du opdaget WARGASM og streamer
dem naesten uafbrudt. Det er Prodigy og Slipknot pa samme tid
med en solid omgang post-apokalyptisk angst fortalt med
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feengende metalriffs. Du er ogsa ret vild med Milkie Ways scene
presence og er begyndt at kopiere hendes stil.

Du var en gang besat af Djaevelen. Sagde din mor. Sa hun
hentede en praest som lavede en ceremoni og uddrev djaevelen.
Du husker ikke sa meget af detaljerne. Du var ikke sa gammel.
Men han gav dig en medaljon og sagde at du skulle passe lidt
bedre pa fremover. Noget tid efter kom de fra kommunen.
Derefter boede du ikke leengere hos din mor.

Du har stadig medaljonen. Den er sddan gragren med noget
der ligner et spaghettimonster inde i en mangetakket stjerne eller
et tandhjul. Du synes den passer godt til din nye stil.

Maske er det fordi at Flemmings faetter Luke kommer med at

du alligevel ikke syntes du ville aflyse?



Grundegenskaber og faerdigheder Personligt mal

Skrive opgave feerdig.

KROP 4

SNIGE, liste og gemme sig 1 Din opgave

BETVINGE, lzfte, slas og udholde smerte e Elsk din spilperson i medgang og modgang.

BEVAGE, Izbe, springe, klatre og balancere 3 e Spil komedie med og mod de andre spillere.
e Udforsk mysteriet og red verden — sammen.

HAND 4

_ ) Forfalg personligt mal: Rul to sekssides terninger for et tal mellem
BYGGE og betjene maskiner

_ 11 og 66. Det vil aldrig lykkes. Du opgiver aldrig troen pa at du far
PROGRAMMERE og betjene computere

. . _ det gjort.
FORSTA maskiner og teknik 3
Ga pa eventyr: Rul Grundegenskab + Feerdighed terninger og rul

HJERTE 2 mindst en sekser. Fejler du kan du krydse en tilstand og rulle igen.
KENDE nogen der kan hjaelpe
CHARMERE, smigre, lyve, overtale nogen Tilstand
LEDE, treste, hjeelpe, organisere andre

Vred Flov Bagfuld

Forpustet Sevnig Sulten
HOVED S Skadet Tissetreengende
FINDE spor og skjulte ting 1
HUSKE ting, lese gader, gennemskue sammenhange 1

LASE mennesker, dyr og levende vaesener
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Luke

Lysharet med bla gjne. Hvid t-shirt og bla jeans. Uddannet
ingenigr. Fra Jylland.

Opkaldt efter gaet-hvem. Din mor var lidt for glad for Star
Wars da du blev fgdt. Du er fadt og opvokset i Jylland og blev
faerdig med din uddannelse og fik et job i Kebenhavn.

Din feetter Flemming flyttede til Kebenhavn sidste ar for at
laese fysik. Han inviterede dig med til at spille rollespil. Du har
veeret til en spilaften en gang og synes det var meget fedt. Sa du
sagde ja til at tage med pa en weekendotur til Sverige i stedet for at
rejse hjem til Jylland.

Du har aldrig veeret i Sverige far og forstar faktisk ikke sa
meget svensk.

Du ville gerne have studeret astronomi men fik ikke rigtig lov
og blev ingenigr ligesom din far i stedet. Du er meget astronomi-
interesseret og du har taget din stjernekikkert med. Du haber
rigtig meget at det bliver stjerneklart sa | kan se nar NASAs
kometdraeber skubber THX-1138 ud af sin bane. De siger at der er
3.14% chance for at den ellers vil kollidere med Jorden.

Du har spillet computerspil med Gonzo. Han er clan leader

og du er lieutenant. Sa ham kender du ogsa. Du hjalp ham med at
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smide en masse trolls ud. Nu hvor du har faet et rigtigt job har du
ikke sa meget tid til at spille computerspil laengere.

Du er lidt aeldre end de andre og har et rigtigt job sa du ved
ikke rigtig om du passer ind. Men Anja laeser astrofysik, det lyder
meget speendende.

Du har faktisk aldrig leest Ringenes Herre feerdig og synes det
er pinligt at spille rollespil uden at have laest den. Du har heller
ikke set filmen, for du synes at man skal laese bogen farst. Indtil nu
har du undgéet de vaerste spoilers. Du er gaet lidt ded i De To
Tarne men du har taget bogen med og far maske laest lidt videre
pa turen. Men det skal vaere lidt hemmeligt sa at de andre ikke

spoiler den eller finder ud af at du ikke har leest den.



Grundegenskaber og faerdigheder Personligt mal

Leese De To Tarne feerdig.

KROP 4

SNIGE, liste og gemme sig Din opgave

BETVINGE, lzfte, slas og udholde smerte e Elsk din spilperson i medgang og modgang.
BEVAGE, Izbe, springe, klatre og balancere e Spil komedie med og mod de andre spillere.

e Udforsk mysteriet og red verden — sammen.

HAND 5

BYGGE og betjene maskiner
PROGRAMMERE og betjene computere

Forfalg personligt mal: Rul to sekssides terninger for et tal mellem

11 og 66. Det vil aldrig lykkes. Du opgiver aldrig troen pa at du far

. . _ det gjort.
FORSTA maskiner og teknik 3
Ga pa eventyr: Rul Grundegenskab + Feerdighed terninger og rul

HJERTE 3 mindst en sekser. Fejler du kan du krydse en tilstand og rulle igen.
KENDE nogen der kan hjaelpe
CHARMERE, smigre, lyve, overtale nogen Tilstand
LEDE, treste, hjeelpe, organisere andre

Vred Flov Bagfuld

Forpustet Sevnig Sulten
HOVED 3 Skadet Tissetreengende

FINDE spor og skjulte ting
HUSKE ting, lese gader, gennemskue sammenhange 3

LASE mennesker, dyr og levende vaesener
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Flemming

Kartoffelnaese, krollet har og daggamle skaegstubbe. Laeser fysik
pa Kebenhavns Universitet.

Din onkel Jonas bor i Tranas i Smaland. Han er lidt speciel,
han skriver beger og sadan noget, det er meget sejt. Og sa ma du
lane hans hus mens han er pa ferie i Thailand. S& nu har du
inviteret logen pa rollespilsweekend. Det er som regel dig, der
arrangerer. Heldigvis vil de andre naesten altid med. Og Johnny
har skaffet en bil med plads til jer allesammen.

Du flyttede til Kebenhavn for a studere fysik. Pa rusturen
medte du Markus og Gonzo. De spillede ogsa rollespil. | stiftede
logen LEIR (Live Er Ikke Rollespil) hjemme hos dig i din
kollegielejlighed.

Du har skrevet et scenarie som | skal spille fredag aften. Det
vil sige du er ikke blevet helt feerdig. Egentligt havde du en ide til
et portalscenarie, men du lovede sidste gang at du ville skrive
noget andet. Denne gang bliver det Call of Cthulhu Sverige.
Noget med et sanatorium og et monster i en skovsg og en mystisk
stjerne. Maske du kan lade de andre lave spilpersoner i aften og
sa kan | spille scenariet morgen? Sa kan du na at lave det feerdigt.

Du har researchet lidt til dit scenarie. Gennemsnits-

temperaturen i Sommen Sg er naesten en grad lavere end i andre
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sger i Smaland. Der ligger et gammelt sanatorium pa Romanas
som blev byggeti 1920erne hvor tuberkulosepatienter fra
storbyen kunne lindres med sol og frisk luft. Din onkel er lidt af en
samler. Maske kan du finde lidt flere sjove oplysninger du kan
bruge til dit scenarie i nogle af hans bgger.

Du synes Anja er ret sgd og dreammer inderst inde om at | to
kunne vaere kaerester og bo sammen. Det bliver bare sa
besveerligt bade at vaere kaerester og at spille rollespil sammen.
Se bare hvordan det gik med Sara. Det er nok bedre at lade som
ingenting.

Luke er din faetter fra Jylland. Han er lidt seldre end dig og har
faet et job her i byen sa nu er han ogsa flyttet til Kebenhavn. Han
er astronomingrd og spiller computerspil sa du inviterede ham
med i logen. Han har veeret til et par af logens spilaftener. Det er
farste gang han er med pa en rollespilsweekend.

Du synes godt at folk kunne rydde lidt bedre op efter sig.



Grundegenskaber og faerdigheder Personligt mal

Skrive scenarie feerdigt.

KROP 3

SNIGE, liste og gemme sig Din opgave

BETVINGE, lzfte, slas og udholde smerte e Elsk din spilperson i medgang og modgang.
BEVAGE, Izbe, springe, klatre og balancere e Spil komedie med og mod de andre spillere.

e Udforsk mysteriet og red verden — sammen.

HAND 3

BYGGE og betjene maskiner
PROGRAMMERE og betjene computere
FORSTA maskiner og teknik

Forfalg personligt mal: Rul to sekssides terninger for et tal mellem
11 og 66. Det vil aldrig lykkes. Du opgiver aldrig troen pa at du far
det gjort.

Ga pa eventyr: Rul Grundegenskab + Faerdighed terninger og rul

HJERTE S mindst en sekser. Fejler du kan du krydse en tilstand og rulle igen.
KENDE nogen der kan hjaelpe 1
CHARMERE, smigre, lyve, overtale nogen 1 Tilstand
LEDE, treste, hjeelpe, organisere andre 3
Vred Flov Bagfuld
Forpustet Sevnig Sulten
HOVED 4 Skadet Tissetreengende

FINDE spor og skjulte ting
HUSKE ting, lese gader, gennemskue sammenhange 3

LASE mennesker, dyr og levende vaesener
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Bipersoner

Onklen i Sverige

ONKEL JONAS

Onkel Jonas er Flemmings lidt saere onkel som bor pa landet i
Sverige i et gammelt hus lidt udenfor Trands som han kabte for et
par ar siden. Luke har ogsa madt ham en gang til et selvbryllup i
Jylland. Flemming har besggt Onkel Jonas fgr, men det er forste
gang at logen laner huset mens han er pa ferie.

Han er forfatter og foredragsholder og plejer at tage til
Thailand om vinteren. Han skriver helst science fiction og eco
thrillers, men det er hans eksotiske rejsebager, der har solgt
bedst.

Han har kartoffelnaese og et stort busket skaeg og ikke ret
meget har. Han har naesten altid en pelshue pa.

Jonas er dybt antireligiogs og har smidt de szere naboer pa
porten hver gang de er kommet forbi. Han har ikke opdaget at de
gemmer en alien i keelderen under menighedshuset.

Til gengeeld fandt han et velholdt eksemplar af Olof
Rudbecks den aldres vaerk Atlantica. | fire bind argumenterer den

gode Hr Rudbeck omhyggeligt for at Atlantis 1a i Sverige. Jonas

har fundet frem til at ikke alene havde Rudbeck ret, men Atlantis |a
faktisk i selveste Sommen Sg, lige her uden for hans vinduer.

Han har fundet og kebt en Atlantid Kommunikator pa nettet,
det er sddan en amulet ligesom Anja har. Med den kunne han
komme ind gennem porten til Atlantis (som ligger i keelderen
under det gamle sanatorium pa Romanas). Det lykkedes ham
ogsa at abne en kryosgvnskabine, men desvaerre blev han fanget i
den. Der ligger han til jorden gar under — eller spilpersonerne

finder ham.

Klimaaktivisterne

SARA

Ekskaereste og klimaaktivist. Praktisk frisure under den rade
scooterhjelm. Rad og sort leederdragt (syntetisk laeder
selvfalgelig, man er vel dyreven og vegetar, derfor kan man jo
godt se ordentlig ud). Var engang den paene pige, kaereste med
Johnny og med i rollespilslogen LEIR. Madte Greta til en

demonstration og blev klimaaktivist. Synes at spilpersonerne er



nogle sleve padder der spilder tiden med at spille rollespil i
stedet for at redde verden.

Sara har laest alle Onkel Jonas' beger og indledte for nogen
tid siden en WeChat med Jonas. Smigret af Saras opmaerksomhed
fortalte Jonas abent om sin teori omkring at Atlantis 1a i Sommen
S@. Gennem sin nye keereste Andreas, der har veeret med i sekten
siden barnsben, kender Sara til historierne om den mystiske
stjerne der vil tage dem til Tusindarsriget.

Sara lagde to og to sammen og gennemskuede at kometen i
virkeligheden er et rumskib med overlevende fra Atlantis fra
dengang Atlantis blev daekket af en stor iskappe. Og teknologien
fra Atlantis kan vaere nagglen til at stoppe den globale opvarmning.

Det sidste stykke tid har hun og Andreas infiltreret sekten for
at kunne stjeele teknologien og redde menneskeheden.

HJERTE/CHARMERE for at fa hende til at fortelle (hvorefter
hun straks vil forteelle spilpersonerne hvad de skal gare, hun

forventer selvfalgelig ikke at de selv kan redde verden).

ANDREAS

Saras nye kaereste. Svensker med langt har, ring i @ret og spraglet
tej. Han er temmelig meget mere afslappet end Sara, men synes
det er cool at Sara har s mange ideer. Han har altid gerne villet
preve det der rollespil, men har aldrig faet lov af sin mor (Frida).

Han har kebt en spritny elektrisk scooter nede i Tranas som han er
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meget omhyggelig med kun oplades med klimavenlig strem. Han
har vaeret pa Roskilde hvert ar de sidste mange ar og efterhanden
ret god til dansk. Hans favoritband er WARGASM.

De saere naboer

FRIDA

Sektens leder og selvudneaevnt Arkebiskop af Atland. Baerer en
medaljon ligesom Anjas rundt om halsen. Den er desvzerre lgbet
tor for batteri og virker ikke. Frida taler med armene og peger
med hele handen nar hun dirigerer sekten frem mod
Tusindarsriget. Hun er lige sa velmenende som Fraken Prysselius
nar hun mener at vide hvad der er bedst for hendes
medmennesker. Der gar ikke lang tid fer hun prever at hverve
spilpersonerne til at smare madpakker (smoérgaser) og strikke
uldsokker. Feerdes gerne pa en gammel damecykel. Frida er

Andreas’ mor.

GUSTAV

Havemanden. Slar grees, klaver breende, blaeser lgv. Sddan noget
med larmende maskiner. Motorsav, braendeklgver, lovblaeser.
Ogsa om lgrdagen. Kerer pa en havetraktor der er lidt for

overdimensioneret til onklens halvvilde mosplaene. Kraftig vom og



praktisk kasket med greklapper. Er med i sekten og er en af de
mest ihaerdige antennebyggere, som sekten har haft. Han har ikke
de store meninger om Tusindarsriget men kan lide at hjzelpe til.
Maske kommer han forbi og sperger om nogen kan hjalpe med

at binde/svejse/holde antennen.

MATS

Fiskeren. Karer pa udboret knallert med fiskekasser bag pa. Star
mest og fisker nede ved sgen mens han sutter pa en snus. Er lidt
sveer at forsta. Han kan maske tas op hvis man star tavst og kigger
ud over sgen ved siden af ham en times tid. Sa kan det veaere han
afslaerer at det egentligt er leenge, ham Jonas har veeret ude ved
Sanatoriet. Mats er lidt urolig for at der ikke findes lige sa gode

fiskepladser i Tusindarsriget.

BIBBI

Kunstneren. En midaldrende kvinde med orange fletninger som
bor alene i et stort hus pa den anden side af vejen. Hun er mest
optaget af at bygge skulpturer af ting hun finder i skoven.

Ignorerer i seerdeleshed sektens leder Frida. Bibbi er Anjas mor.

ULF

Jaegeren. Heldaekkende camouflagedragt med orange kasket.

Jagtgevaer med natsigte, keempe jagtdolk og en vaks lille

27

jagthund. Kerer en mgrkerad SAAB 9000. Er lidt ked af at han gar

glip af elgjagten nu hvor Tusindarsriget er pa vej.

ANNA

/ldre kone der smiler og er hjeelpsom men som ikke helt lever i
den samme verden som andre. Kommer gerne med gaver. En
kurv med svampe hun har samlet ude i skoven. En teerte, hun har

bagt. Billeder af Jesus og en folder om Tusindarsriget.

KLARA

Knallertkarer og pizzabud for Omers Pizza inde i Tranas. Er maske
lige lidt for ung til det job? Kgrer uden hjelm sa hendes frisure
ikke bliver gdelagt. Klara har bragt mange pizzaer ud til Onkel

Jonas, men han har ikke betalt for dem han fik leveret sidste uge.

Atlantider

EATEE
Efterladt atlantid. Ligner lidt Swedish Chef fra Muppet Show. Hvis

det lykkes at vaekke Eatee taler hon ogséa sddan. Har en medaljon
ligesom Anjas rundt om halsen (Atlantid Kommunikator).
Da de andre altantider byggede et rumskib og rejste mod

stjernerne for 50 000 ar siden glemte de Eatee. Lige siden har hgn



forsagt at kontakte rumskibet (komet THX-1138) for at blive
samlet op. Det meste af tiden er rumskibet dog for langt vaek og
antennen for primitiv til at signalet nar frem. Derfor tilbringer
Eatee det meste af tiden i kryosgvn i en boks inde i det gamle
redmalede bjeelkehus mellem Onkel Jonas’ hus og

menighedshuset.
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Planen er at hans venner i sekten skal vaekke ham nar
rumskibet kommer forbi, men nogle gange gar de finere detaljer
tabt i oversaettelsen. Og maske er det ikke helt tilfeldigt at lige
netop Eatee blev efterladt af de andre?

HOVED/LASE for at kommunikere med Eatee. Hvis fgrst han
er overbevist om at spilpersonerne ikke er farlige, vil han hjertens

gerne snakke, han har trods alt ikke snakket med nogen i 1000 ar.



Spilmekanik
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Scenariet benytter felgende spilmekanikker:

e Forfglg dit personlige mal og fa spor, hvor spillerne belgnnes
med spor for at spille komedie.

e Ga pa eventyr og fa knubs, hvor hverdagens helte dekoreres
med kosmetiske knubs nar de kaster sig ud i virkeligheden.

e En nedtzlling, hvor verden sandsynligvis gar under hvis

spilpersonerne bare sidder og spiller rollespil.



Forfglg dit mal og fa spor

Hver spilperson har et personligt mal. Noget helt konkret som de Ta bel . HVOFda n det m islykkes
har sat sig for at de skal na i lebet af weekenden. Det vil aldrig
lykkes. De vil dog aldrig opgive troen pa at det kan lykkes og vil Rul d66. Dvs. rul to sekssides terninger og teel den ene som tiere

forsege igen og igen. og den anden som enere.

En spiller kan lade sin spilperson forsgge at opfylde sit

personlige mal. Nar et forsag mislykkes, belgnnes spilleren med 11-16
etspor. 1. Elgen i pejsestuen stirrer pa dig.

Beskriv hvordan du forbereder aktiviteten. 2. Dergaren elg ude i haven.
2. Rul d66 og se pa tabellen hvad der denne gang far dig til at 3. Der ernogen der skyder lige i naerheden. (UIf)

opgive at na dit personlige uopnaelige mal. 4. En stor hveps vagner og flyver rundt i rummet.
3. Spillederen giver dig et spor som du giver til en anden spiller. 5. Der ernoget der pusler neden under huset.

6. En fugl flyver mod ruden og falder til jorden. Du ma hjalpe

Spillet fortsaetter umiddelbart med at den anden spillers den.
spilpersonen agerer pa sporet. For eksempel ved at fortzelle for
de andre, hvad han eller hun har set, oplevet, eller fundet. 21-26

Du far lyst til en sandwich.

Du ma lige pa tenden en tur.

Du feler dig lidt syg.

Du treenger helt vildt til at berste teender.

Du piller dig i naesen og det begynder at blade helt vildt.

ok wbh -

Du har lidt hovedpine. Maske er der nogen der har en pille?
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31-36

ok W=

Koleskabet treenger til at afrimes.

Der er ikke mere toiletpapir.

Nogen skal altsa tage opvasken.

Der er ikke mere varmt vand.

Er her ikke lidt koldt? Maske man skulle teende op i pejsen.
Der er ikke mere braende i breendekurven. Du ma hente noget

mere.

41-46

ok W=

De andre gar i gang med dit favoritspil.

Nogen taber et glas pa gulvet.

Der er ikke mere kaffe. Nogen ma keare til Tranas.
Du har tabt din telefon.

Du kan ikke finde dine nggler.

Du kan ikke finde dine terninger.
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51-56

1. Du finder et IKEA-katalog. Maske har de nogle gode tilbud.
2. Du skal lige leese reglerne til det her spil ferst.

3. Dufinder et haefte med ‘roliga historier’

4. Du taber asken med teendstikker. Nogen af dem triller ned

mellem gulvbraedderne.
5. Duerlige ved at falde i sgvn og ma lave en kop kaffe for at
holde dig vagen.

6. Duvagner op og indser at det bare var en dram.

61-66

1. Stremmen gar.

2. Dergarildinoget.

3. Brandalarmen gar. Falsk alarm.

4. Et pizzabud ringer pa. Hun sparger efter Jonas (Klara).

5. En nabo banker pa og forteller om Jesus (Anna).

6. Nogen garigang med at bleese lgv langs huset (Gustav).



Ga pa eventyr og fa knubs

Scenariet bruger en spilmekanik inspireret af Tales From the Loop
til nar spilpersonerne begynder at lege Sherlock Holmes og
MacGyver. Mest fordi det er sjovt nar ting ikke altid lige lykkes
ferste gang og spilpersonerne far lidt knubs. Spilpersonerne kan

ikke d@. Men de kan godt komme galt afsted.

Grundegenskaber og faerdigheder

Spilpersonerne har fire grundegenskaber og under hver
grundegenskab tre feerdigheder. Grundegenskaberne har
veerdier mellem 1 (veerst) og 6 (bedst). Feerdigheder har veerdier

mellem O (utraenet) og 3 (veltreenet).

KROP

SNIGE, liste og gemme sig
BETVINGE, lzfte, slas og udholde smerte
BEVAGE, lzbe, springe, klatre og balancere
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HAND
BYGGE og betjene maskiner

PROGRAMMERE og betjene computere
FORSTA maskiner og teknik

HJERTE

KENDE nogen der kan hjelpe
CHARMERE, smigre, lyve, overtale nogen

LEDE, trgste, hjeelpe, organisere andre

HOVED
FINDE spor og skjulte ting

HUSKE ting, l@se gader, gennemskue sammenhange

LASE mennesker, dyr og levende vaesener



Terningeslaget

1. Beskriv hvordan du forsgger at overkomme problemet og
hvad du gerne vil opna.

2. Grib en handfuld terninger svarende til grundegenskab plus
feerdighed.

3. Teel antallet af seksere. Normalt skal du bare bruge en for at

lykkes. Yderligere seksere giver ekstra effekter.

Mislykkede slag

Hvis du ruller ingen eller for fa seksere, mislykkes du og
situationen andrer sig til det veerre, for eksempel at du kommer til
skade. Spillederen bestemmer et udfald som driver historien
fremad.

Spillederen kan ogsa vaelge at lade slaget lykkes og i stedet
krydse et felt af pa nedteaellingen.

Presse for at lykkes

Hvis du fejler et slag, kan du vaelge at presse dig selv til det
yderste. Beskriv hvad du ger for at virkelig lykkes med det du har
gang i. Kryds en tilstand af som du synes passer, for eksempel

Vred. Rul derefter de terninger om, som du vil.
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Tilstand (skade)

Nar situationen spidser til og tingene gar steerkt, kan visse ellers
helt almindelige kropslige tilstande komme ganske ubelejligt. Er

en spilperson pavirket af en eller flere af disse, rulles en terning

mindre.
Vred Flov Bagfuld
Forpustet Sevnig Sulten
Skadet Tissetreengende

Tilstande kureres ved passende handling i fiktionen. Det er dog
ikke altid lige praktisk at finde et toilet, gufle en yankiebar eller
tage en morfar nar man lgber vaek fra en gal pekingeser eller er

ved redde menneskeheden fra total udslettelse.

Hjeelpe en anden

Hvis du hjeelper en anden, beskriv hvad du ger og hvordan det vil
hjeelpe. Giv en terning til den anden spillers slag. Hvis den anden

spillers slag mislykkes, maerker du ogsa falgerne.

Folg en plan

Hvis | laegger en plan sammen og falger den, kan | fa

bonusterninger som | kan bruge undervejs. Gruppens leder ruller



HJERTE/LEDE og hvis det lykkes, far | 3 terninger som lederen kan

dele ud undervejs.

Hvor svaert er det?

Fortvivl ikke hvis du ikke lige kan vurdere hvor sveert det er at klare

et slag med denne mekanik. | runde tal er sandsynlighederne som

felger:
2 terninger:  30% 4 terninger: 50%
6 terninger:  66% 8 terninger: 75%

Husk at mislykkede slag ogsa driver historien fremad!
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THX-1138

1
2
3
4 (Kometdraeberen rammer THX-11387)

5

O OO O OO

6 (Komet THX-1138 rammer Jorden?)
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Nedtelling

Nedtzellingen er et vaerktg;j til at hjeelpe jer med at runde historien
af inden alle bliver traette.

Leeg nedteellingen THX-1138 pa bordet foran spillerne. Hver
gang et slag mislykkes, kan du veelge at krydse et felt af pa
nedteaellingen og lade spilleren lykkes med slaget alligevel. Du
skal ogsa krydse af sa det passer med at tiden inde i spillet og
tiden | har sat af til at spille scenariet.

Nar du har krydset felt 4 af, rammer NASAs kometdraeber
THX-1138 og detonerer.

Nar du har krydset felt 6 af, rammer resterne af kometen

Jorden.

Kometdraeberen rammer THX-1138

Felt 4. Nar der er 90 minutter tilbage eller lardag kl 20.

NASAs kometdraeber rammer THX-1138 og detonerer. Dette
rapporteres som en stor success. USA og NASA har reddet
verden.

Lidt senere kommer det frem at kometen havde en uventet
sammensaetning og at detonationen derfor ikke pulveriserede

kometen som planlagt.

Flere stgrre stykker af kometen har direkte kurs mod Jorden.
Det forventes at de fleste stykker nok vil ramme i Stillehavet, men
folk skal nok tage parasoller og havemegbler ind og lukke dere og

vinduer.

Komet THX-1138 rammer Jorden

Felt 6. Nar der er 30 minutter tilbage eller efter midnat ud pa
natten til sendag.
Bed en spiller rulle en terning for at se hvor resterne af

kometen rammer Jorden:

1. DEN RODE PLADS | MOSKVA

Kreml benaegter at de har bjaerget ikke-jordisk teknologi fra
nedslagsstedet og beskylder Vesten for propaganda og
misinformation. En del oligarker falder ud af vinduer.

Generationer senere gar civilisationen som vi kender den under.

2. NEVADAORKENEN NAR AREA 51

Det Hvide Hus benaegter at de har bjeerget ikke-jordisk teknologi

fra nedslagsstedet. Afspaerringen af nedslagsomradet sker som



en helt normal sikkerhedsforanstaltning for at undga
kontaminering. Generationer senere gar civilisationen som vi

kender den under.

3. DET INDISKE OCEAN
Resterne af THX-1138 lander det mest gde sted pa Jorden, 3000

km fra naermeste menneskelige bebyggelse. Ingen dyr eller
mennesker skades. Forsgg pa at bjeerge kometresterne opgives
hurtigt. Generationer senere gar civilisationen som vi kender den

under.

4. HARRESKOVEN

Et starre fragment lander ubemaerket i Harreskoven nord for
Kebenhavn hvor den tre dage senere findes af en gruppe
rollespillere, der bruger den som rekvisit til et scenarie.

Generationer senere gar civilisationen som vi kender den under.
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5. SOMMEN SO

Et starre fragment lander i Sommen Sg i Sverige. En lokal kristen
sekt siger at stenen er deres og at den er sendt fra Gud. Politiet
afspaerrer omradet og sender spgrgsmalet i udvalg. 10 ar senere
afger en kommision at stenen tilhgrer den svenske stat.
Afgerelsen ankes. Generationer senere gar civilisationen som vi

kender den under.

6. INDLANDSISEN PA GR@NLAND

Et starre fragment borer sig ned i Indlandsisen pa Grgnland. Pa
mirakulgs vis genstarter nedslaget en af atlantidernes maskiner og
over de naeste 1000 ar nedkeles Grenland gradvis i en takt der

praecist ophaever den menneskeskabte globale opvarmning.



Forlgb

Opstart
Introducer scenariet til spillerne og fordel spilpersonerne.
= Kezere spiller

= Spilpersoner

Fredag dag: Pa vej

Spillerne skal spille sig varme og introduceres til hinandens
spilpersoner. Spillerne skal kende hinandens personlige mal sa

sperg lidt ind til deres forventninger til turen.

® Sperg Johnny hvad han kunne taenke sig de skulle lave pa
turen?

* Bed Gonzo forteelle hvilke braetspil han har taget med.

* Sperg Markus hvad han har taget med? (Laebesko, magic kort)

® Sperg Anja hvorfor hun har taget en laptop med?

* Sperg Luke om vejrudsigten for lardag aften - bliver det
stjerneklart? Har han taget en bog med?

* Sperg Flemming hvad det er for et scenarie de skal spille i

aften?
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ELGPARKEN

Spilpersonerne stopper ved Elgparken i Lagan for at holde pause

og skifte chauffar.
e Bed Johnny beskrive bilen, han har lejet.

Lagan ligger i Smaland men der skal stadig fare mange treeer
forbi vinduet for de er fremme. Der er en tankstation, et cafeteria
og en elgpark, hvor man kan ga ind og se pa indespaerrede elge.
Ind- og udgangen til elgparken er en stor souvenirbutik, hvor man
kan kebe autentiske svenske souvenirs lige fra dalaheste til
vikinghjelme. Cafeteriet serverer lunken kaffe fra kanden og

kedelig kebekage.

e Hvem gar hvor og hvad snakker de om?
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Fredag aften: Ankomst til onklens hus

Spilpersonerne ankommer til onklens hus og finder sig til rette
med nogle praktiske garemal inden de kaster sig ind i spillets

verden. Maske finder de et par spor inden de crasher for natten.

ONKEL JONAS' HUS

Huset har et stort feellesrum med kakken og udsigt over Sommen
So og en tilstadende pejsestue med udstoppet elghoved. Der er
veerelser nok til at | alle kan fa en god seng at sove i og at Anja
ikke behgver at dele vaerelse med nogen. Keelderdaren er last.
Flemmings onkel har sagt at | ma vaere i hele huset men ikke ga
ned i kaelderen.

Jonas' bil er parkeret i garagen ved huset. Han har nok taget
en taxi til lufthavnen. Saunaen er gjort klar, der skal bare teendes
op. Der ligger en bad trukket op pa land ved siden af. Flemmings
onkel har sagt at | godt ma lane baden.

Pa en stikvej op ad en bakke ligger et menighedshus og pa
vejen derop ligger en tussegammel redmalet bjzelkehytte. Der er
skilte til et naturomrade lidt leengere ude pa Romanas hvis man vil

ga eller lzbe en tur.

¢ Hvem skal sove hvor?

¢ Hvem skal lave mad?
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e Hvad skal vi spille?

Leeg nedteaellingen frem og mind dem om at NASA er pa vej til at
skyde komet THX-1138 ned (it's all over the news). Luke stiller sin
stjernekikkert op og alle der vil kan se kometen. Og maske ogsa

NASAs kometdraeber. Hvis det altsa er stjerneklart i Tranas.

= Nedtalling




Lardag dag: Sere naboer

Virkeligheden treenger sig pa. Det bliver svaerere at undga at
forholde sig til den virkelige verden. Lagene pilles af mysteriet
indtil det star klart for spillerne hvad der er pa spil.

Sperg spillerne hvad de laver lardag morgen og kryds af pa

nedteaellingen hver gang de saetter sig og spiller spil.

® Hvor er onkel Jonas?
e Hvad laver Sarai Tranas?

e Hvad har de szere naboer gang i?

Hvis alt gar vel:

e De finder onklens arbejdsrum.
e De finder indgangen til Atlantis ude ved sanatoriet.
¢ De finder Onkel Jonas.

Maske finder de ogsa Eatee og far Sara til at forteelle hvad hun
ved. Anjas medaljon lyser og de finder ud af hvordan de kan

teende og slukke for den.

= Spor

= Bipersoner
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MENIGHEDSHUSET

Menighedshuset er et fint gammelt redt traeehus med hgj rygning,
hvor der kan kare en hestevogn ind gennem en porti gavlen.
Gennem store vinduer ser man ind til en sal med mange stole i
den ene ende og et podie i den anden. Der er hgijt til loftet,

hvorfra der haenger en kaempe lysekrone udskaret i tree.




Havemanden Gustav holder den store graespleene fint. Midt Pa veeggen hanger et stort kort over Sommen Sg, i hjgrnet
pa graesplanen star en hgj stang. Der er bundet noget fast i star en gammel kakkelovn, til den ene side en hullet sofa og til

toppen og et sort kabel (vandslange) er viklet rundt om stangen. den anden et skrivebord med dynger af pizzabakker med

Det ligner ikke helt sadan en
midsommerstang som | har set
pa tv.

| haven er der ogsa en
grillplads og en indgang til en
tunnel (der for lenge, leenge
siden farte til Atlantis).

Pa vejen op til
menighedshuset star et
gammelt bjeelkehus. Malingen
er skallet af og der er skodder

for vinduerne.

ARBEJDSRUMMET

Onkel Jonas" arbejdsrum i
keelderen ligger bag hylder med
malingrester, drueaugurker og
dasemajs. Nar fagrst man har
naglen til keeldertrappen er det
dog ikke sveert at finde.

sanatoriet.

indterret pepperoni-pizza fra
Omers Pizzeria i Tranas. Under
skrivebordet star en overfyldt
papirkurv.

Under pizzabakkerne ligger flere
bind af et gammelt bogvaerk
(Atlantica af Olof Rudbeck den
eldre fra 1677). Omslaget er
skadet af tydelige tegn pa
ildsvade men titelbladet kan
tydeligt leeses. “Olf Rudbecks
ATLAND Eller MANHEIM” star
der. Indlagt mellem vaerkets
skregbelige sider er lgsark med
handskrevne noter og
tegninger. Pa et af dem star: “La
Atlantis i Tranas?”

Pa kortet pa vaeggen star skrevet

med sort tus “"Hercules’ sgjler?”

Og sa “Indgang?”’ med en pil til et sted ude pa Romanas neer



Pa et ark papir der ligger pa gulvet under skrivebordet er der
et billede af en genstand, der ligner den medaljon som Anja har
om halsen: Noget der ligner en blaeksprutte inde i en
mangetakket stjerne eller et tandhjul. Ved siden af star der med

handskrift: Atlantic Communicator. To activate press and hold X.

SANATORIET

Sanatoriet ude pa Romanas er gde og forladt. Omradet er
afspaerret. Et falmet traeskilt med teksten ‘Abner sommeren 2019’
star foran gitterporten.

Taget pa hoved-bygningen er faldet sammen. Ruder er blaest
ind. Der ligger glasskar og murbrokker overalt. Alt er overgroet
med mos. Der er en svag lugt af hospital, formaldehyd maske.

Pa bagsiden af bygningen ses at et branddaeksel er skubbet
til side. Et reb er bundet rundt om et tree og den anden ende
forsvinder ned i hullet.

Fra bunden af breanden kan man gennem gamle tunneler na

frem til det underjordiske kammer i Atlantis.

ATLANTIS

Resterne af Atlantis ligger pa bunden af Sommen Sg. Det meste
er oversvgmmet for laenge, leenge siden og begravet i et tykt lag
mudder og blade. Det kreever dykkerudstyr, en meget stor

gravemaskine og en kraftig slamsuger at fa adgang til andet en
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den lille del, der ikke er oversvemmet og som kan nas fra
indgangen ved Sanatoriet.

Det underjordiske kammer er svagt oplyst af et grenligt skeer.
Kammeret er koldt, som i et kalehus. Lange raekker af lodrette
cylindre forsvinder ud i tusmarket til begge sider. Gulvet er
fugtigt, svampet og glat. Der er fodspor hen til en af beholderne.
Derinde ligger Onkel Jonas og sover. Kryosgvnskabinen kan

abnes med en Atlantid Kommunikator (Anjas medaljon).



Lardag aften:

Det star forhabentligt efterhanden lysende klart for spillerne at
nogen ma ggre noget og at nogen desvaerre nok er dem. Kan de

samarbejde om en plan og lykkes den?

e Hvordan bygger man en maskine, der kan kommunikere med
rumskibet?

e Har vi alle stumperne vi skal bruge?

e KanvinailKEA inden de lukker?

Hvis alt gar vel:

¢ De bygger en maskine etablerer kontakt med rumskibet.

e En ellerflere spilpersoner bytter krop med en atlantid pa
rumskibet og styrer rumskibet sikkert forbi NASAs
atombombe.

® Rumskibet lander i Sommen Sg. Klimaaktivisterne far fat i
atlantidernes teknologi. Dem der vil rejser med til Alpha

Centauri.

KOMETEN/RUMSKIBET THX-1138

Kometen er et rumskib der har form som Sommen Sg. Indvendig

ligner det lidt en IKEA-butik med en stribe i gulvet der viser vej

Redde verden

inklusiv skilte med genveje til andre afdelinger. De fleste sektioner
er fyldt op med kryosgvnskabiner.

HOVED/HUSKE (hvis man har vaeret i IKEA) eller HOVED/
FINDE for at finde et sted hvorfra man kan styre rumskibet.
Alternativt finder man en maskine der serverer kadboller med

maos.

GENNEMSKUE HVORDAN MAN REDDER
VERDEN

Hvis ikke spillerne selv kommer pa ideen:

HOVED/HUSKE for at gennemskue at sektens antenne ikke vil
virke men at man behgver en optisk forstaerker

HAND/FORSTA for at taenke sig frem til hvordan man kan
bygge en sddan maskine. Bonusterning hvis Onkel Jonas, Eatee,

eller Sara hjeelper, en terning hver.

BYGGE MASKINEN OG ETABLERE KONTAKT

For at bygge en maskine der kan etablere kontakt med rumskibet

og vaekke det til live kraeves felgende:

e Stjernekikkert (sadan en som Luke har)



* Grgn laser (Gonzos laserpind) uploade en eller flere personers bevidsthed til rumskibet ved

¢ Atlantid Kommunikator (Anjas medaljon) hjeelp af en kryosgvnskabine og styre det deroppefra (HAND/

e Koden til rumskibet (‘(EEEH TEEE FHAGN HAMMM') BYGGE). Konsekvenserne af at fejle bliver dog lidt starre for de
) ) ) spilpersoner, der eventuelt ma have deres bevidstheder byttet
Hver af disse en ekstra terning til slaget.
. . . . rundt med en sgvnig atlantid for resten af livet. Atlantider ligner
* Noget fra IKEA man kan montere maskinen pa sa den star

Swedish Chef fra M t Sh taler ligesadan.
stabilt (f.eks. en BILLY reol). IKEA i Linkdping en time fra weas et ira Viippet show og talerfigesadan

HAND/BYGGE for at styre rumskibet uden om
kometdraeberen.
HAND/BYGGE for at lande rumskibet sikkert i Sommen Sg.

Sveerere hvis det er overskyet og NASAs kometdraeber har ramt

Tranas holder midnatsdbent (Kometsalg).
e Sektens antenne (den er ikke meget bevendt men maske kan
man bruge et stykke af haveslangen til at skeerme laseren)
e Eatee far lidt tid til at finjustere maskinen
og beskadiget rumskibet.

Folgende omsteendigheder treekker hver en terning fra slaget:

HVAD KAN GA GALT?

e Det er overskyet (check dagens vejrudsigt for Tranas) _ ) . _
Her er ideer til hvad der kan ga galt undervejs.

o NASAs kometdraeber er detoneret i neerheden af THX-1138

e Der erflere om at betjene maskinen (f.eks. vil bade Sara og * En spilpersonen enderi en ded atlantids krop og far en
Frida insistere pé at veere den der trykker pa knapperne) naerdedsoplevelse inden sikkerhedssystemet slar ind.
e Flere atlantider vagner op og har andre ideer om hvad der
HAND/BYGGE for at bygge og betjene maskinen. Lykkes det skal ske.
etableres kontakt med rumskibet. e Spilpersoner bytter krop nar der byttes tilbage.
e Politiet dukker op og begynder at evakuere omradet.
FJERNSTYRE OG LANDE RUMSKIBET * Rumskibet lander er andet sted pé jorden (sla pa tabellen i

Nedtzelling).
Herefter kan man forsgge at fjernstyre rumskibet. Fjernstyring er edteelling)
, e En stump fra kometen/rumskibet lander pa den bil Johnny
svaert og kraever 2 succeser (bere). Det er mere effektivt at

har lejet.
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Sendag dag: Oprydning og afgang

Spilpersonerne forlader fiktionens bobbel og vender tilbage til

hverdagen i Kebenhavn.

¢ Hvem skal aflevere de tomme flasker?
e Kan vina et spil mere?

e Hvad har vi glemt og ma tilbage efter?

Hvis det ikke er lykkes for spillerne at lande med rumskibet og
redde menneskeheden, sa rul ogsa for hvad der sker nar komet

THX-1138 rammer jorden.
= Nedtalling
Afslut spillet med en runde hvor spillerne far lov til at afrunde

historien om Johnny, Gonzo, Markus, Anja, Luke og Flemming.

Afleverer Anja sin opgave til tiden?
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Spor

Mysteriet afslares som lag, der pilles af et lag. Spillerne belgnnes e Sekten er ikke Jehovas Vidner men falger en esoterisk afart af
med spor nar de forfalger deres personlige uopnaelige mal. De Emanuel Swedenborgs tekster
kan selvfglgelig ogsa luske rundt og efterforske pa klassisk maner. e Sara er klimaaktivist og har infiltreret sekten.

Veaer gavmild med sporene efterhanden som tiden skrider
fremad, sa | kan na at blive feerdige. Vildspor ferer ikke handlingen Lag 3

videre men er sjove. Brug dem hvis | har tid.
Lag 3 dbnes nar spillerne finder indgangen til Atlantis ved

sanatoriet. Sporene i Lag 3 leder til falgende viden:
Lag 1
* Onkel Jonas ligger fanget i en kryosgvnskabine.

S i Lag 1 leder til falgende viden:
poreneitag 1 ledertiigigende viden e Komet THX-1138 er et rumskib bygget af de sidste

* Onkel Jonas er ikke rejst pa ferie men er forsvundet. overlevende fra Atlantis.
e Saraeribyen. e Sekten vil at rumskibet skal tage dem med til Tusindarsriget i
e Der er en aktiv lokal menighed i menighedshuset lige ved stjernerne.
siden af som forbereder et eller andet. e Sara vil stjeele atlantidernes teknologi og redde Jorden.
Lag 2 Med denne viden er det nu op til spillerne hvordan de vil lase

situationen og eventuelt redde verden.
Lag 2 abnes nar spillerne finder Onkel Jonas' arbejdsrum i

keelderen. Sporene i Lag 2 leder til falgende viden:

® Onkel Jonas har forsket i om Atlantis |a i omradet omkring

Sommen Sga.
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Spor:

1A ONKEL JONAS: PAS OG FLYBILLET

Du finder Jonas' pas, penge og flybillet da du leder efter noget at
teende op med. De ligger i en skuffe i entreen. Det virker lidt
underligt at Flemmings onkel er rejst til Thailand uden dem. Der

er ogsa en pakke kondomer.

1B BJALKEHUSET

Det er ret vildt, det der bjeelkehus er maske 1000 ar gammelt. Gad
vide hvad de har derinde? Sikkert en masse gammelt junk. Det
gyser lidt i dig, som om det pludseligt bliver koldt. Maske spager
det derinde.

1C NABOERNE: MIDSOMMERSTANG

Det ser ud til at der skal veere fest i menighedshuset lige ved
siden af. Mange biler ankommer og folk stiger ud og giver
hinanden krammere. Ude i haven er der nogen der er ved at rejse
en stor pind. Er det ellers ikke sddan noget som svenskerne ger til

midsommer?
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Lag 1

1D SARA: | TRANAS MED NY KZARESTE

Du ser Sara nede i byen da du er ude for at handle ind. | havde
glemt at kebe flade sa du kerte afsted. Du ville ogsa lige kabe en
pose Ahlgrens Bilar og kunne ikke bestemme dig for om det
skulle veere de klassiske eller de grenne sure. Du genkender
hende ikke lige med det samme, ikke far hun siger noget. Hun
prever at snakke svensk. Hun er sammen med en langharet fyr i

gul hockeytrgje.

1E ONKEL JONAS: KALDERNOGLEN

Du finder ngglen til keelderderen. Den haenger pa et sem ved
siden af sikringsboksen. Grunden til at du ved at det er ngglen til
keelderdgren er at der star KALLARA pa den, skrevet med bla
spritpind pa et stykke maskeringstape. Det betyder kaelder pa

svensk.
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Spor:

2A ARBEJDSRUMMET: ATLANTIS

Du finder flere bind af et gammelt bogvaerk. Omslaget pa veerket
er skadet af tydelige tegn pa ildsvade men titelbladet kan tydeligt
laeses. "Olf Rudbecks ATLAND Eller MANHEIM” star der og sa
noget mere med gotiske bogstaver der er lidt sveere at forsta.
Indlagt mellem vaerkets skrabelige sider er lgsark med
handskrevne noter og tegninger. Pa et af dem star: “La Atlantis i

Tranas?”

2B ARBEJDSRUMMET: SANATORIET

Pa et 1:100 topologisk kort over omradet omkring Sommen Sg
ophangt pa vaeggen star skrevet med sort tus “Hercules’ sgjler?”
Og sa “"Indgang?” med en pil til et sted ude pa Romanas naer

sanatoriet.
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Lag 2

2C ARBEJDSRUMMET: ATLANTID KOMMUNIKATOR

Pa et ark papir der ligger pa gulvet under skrivebordet er der et
billede af en genstand, der ligner den medaljon som Anja har om
halsen: Noget der ligner en blaeksprutte inde i en mangetakket
stjerne eller et tandhjul. Ved siden af star der med handskrift:

Atlantic Communicator. To activate press and hold X.

2D ANJAS MEDALJON LYSER

Du bemeerker at Anjas amulet lyser. Det ser faktisk ret sejt ud. Den

sadan ligesom pulserer svagt med et grgnt skeer.
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2E SARA ER MED | SEKTEN

Du bemeerker at Sara og hendes langharede ven ankommer til
menighedshuset. De karer to pa en lidt for lille elektrisk scooter
som de parkerer lidt veek. Der er store klistermaerker med XR og

symbolet for Extinction Rebellion pa scooteren.

2F NABOERNE: TUSINDARSRIGET ER NAR

Du laeser i folderen som du fik af naboen. VAGN OP! NU SKER
DET! TUSINDARSRIGET ER N4R! Du troede farst det var Jehovas
Vidner men nu nar du naerleeser ser du at de felger Emanuel
Swedenborgs tekster og at Tusindarsriget ligger et eller andet
sted oppe mellem stjernerne. Faktisk er der ret praecise

koordinater, ligner det. Det der svenske er ikke helt let at forsta.

53

2G NABOENS MEDALJON

“Hoppas ni far en rolig helg!” Rolig elg? Hvad mon hun mente
med det? Hende damen der gav dig folderen.

Hun havde da forresten et halssmykke ligesom Anjas. Sadan
en med et tentakelmonster. Du taenkte ikke lige pa det med det

samme, hun snakkede helt vildt meget og hurtigt.

2H NABOERNE MESSER

Du var alligevel lidt nysgerrig og gik over til menighedshuset for
at se hvad naboerne har gang i. Du kunne vel egentligt bare ringe
pa og sparge, men hende forpersonen er lidt for frembusende. Sa
du listede om bag huset og kiggede ind af vinduerne i stedet.

De star i en kreds og holder hinandens hander. Den yderste i
kredsen holder noget der fortseetter ud gennem et vindue der
star pa klem og ud til masten i haven. Er det en haveslange? De
messer “"EEEH TEEE FHAGN HAMMM?”, igen og igen. Hvad mon
det betyder?
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Spor:

3A SANATORIET PA ROMANAS: INDGANGEN

Du fulgte skiltene til Romanas. Der var ikke sa langt. Sanatoriet er
gde og forladt. Taget pa hovedbygningen er faldet sammen.
Ruder er blaest ind. Der ligger glasskar og murbrokker overalt. Alt
er overgroet med mos. Der er en svag lugt af hospital,
formaldehyd maske. Da du gar rundt om bygningen ser du at
nogen for nylig har skubbet et branddaeksel til side. Et reb er
bundet rundt om et tree og den anden ende forsvinder ned i
hullet.

3B DET UNDERJORDISKE KAMMER: ANSIGTET

Det underjordiske kammer er svagt oplyst af et grenligt skeer. Her
er koldt, som i et kalehus. Lange raekker af lodrette cylindre
forsvinder ud i tusmarket til begge sider. Gulvet er fugtigt,
svampet og glat. Der er fodspor hen til en af beholderne. Med
@rmet tarrer du forsigtigt den blanke overflade. Inde bag det
merkmatte glas skimter du svagt et ansigt. Det buskede skaeg,

kartoffelnaesen og den slidte pelshue minder dig om nogen.
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Lag 3

3C SARA: VIL REDDE VERDEN

"Forstar du ikke?” Sara kigger bestemt pa dig. Hun ser helt vildt
sexet ud nar hun er sddan der. Helt opslugt af at forteelle det hun
ved.

“Grunden til at isen bredte sig ned over Sverige under sidste
istid var pa grund af nedkelingen forarsaget af atlantidernes
teknologi. Deres energiform skabte ikke global opvarmning men
global nedkeling! Med atlantidernes teknologi kan vi skabe
balance i jordens klima! Menneskeheden behgver ikke at ga

under!”

3D INDE | BJALKEHUSET

“Det er bare et helt almindeligt redskabsskur” siger du til dig selv.
Og stikker handen ind gennem spraekken og lafter bjeelken sa du
kan skubbe deren op. Da dine gjne har vaennet sig til maerket
skimter du en stor metalcylinder midt i rummet. Det helt tydeligt,
at her er koldere end udenfor. Du treeder et skridt nasermere og
vaelter en stak breedder med stort rabalder. Dit hjerte springer et
slag over. Du nar lige at fornemme et par gjne der kigger pa dig

inde fra beholderen inden du stikker af.



56



Vildspor

OA MONSTRET | SOEN

Du finder et avisudklip fra Tranas Tidende i stakken af
opteendingspapir. Det er fra 1982. Der er nogen, der har set en
ubad i Sommen Sg. En biolog fra Kalmar Universitet mener at der

eventuelt er tale om en stor al.

0B ONKEL JONAS OG ELGEN

Du ser et billede af tre maend foran en nedlagt elg. Den ene har
en knaekket haglbasse over albuen, en anden har en sibirisk
pelshue pa hovedet. Ham i midten ligner Jonas lidt, mener

Flemming.
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0C SANATORIET

Du ser at der haenger et billede af huset pa veeggen i pejsestuen.
Det forestiller huset som detsd ud i 1923. | huset boede
forstanderen fra Sanatoriet med sin familie mens Sanatoriet blev

bygget ude pa Romanas.

0D ANJAS MOSTER

Hende naboen i huset med alt skramlet i haven, hun ligner da
Anja lidt. Hun er gammel nok til at vaere Anjas mor. Maske har

Anja en moster i Sverige?
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Bedste hold pa Viking Con 42

Nar Rollespilsweekend i Tranas afvikles pa Viking Con 42 kares
“bedste hold” der belgnnes med de eftertragtede gule t-shirts.
Bedste rollespilsoplevelse er selvfalgelig lige preecis den | selv
skaber i jeres spillokale. Men nar der nu er et klassisk mysterie at
lzse og nar en af spilpersonerne er en power gamer, ville det
veaere synd ikke lige at lave regler for hvordan man kan vinde
scenariet ogsa.

Udfyld derfor bagsiden af dette ark nar spillet et forbi og
aflever et passende sted. Op til 30 point gives for at opklare og
lzse mysteriet. Derudover kan du som spilleder belgnne holdet
med op til 10 point hver for komedie og drama. Maximum point
er saledes 50.

Ved pointlighed afgeres vinderen ved terningeslag. Bed
derfor Markus’ spiller om at rulle en d20 nar spillet et slut. Markus
kan naturligvis ikke rulle 1, sa rul om, hvis | er sa uheldige at rulle

en 1'er.
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Onkel Jonas (0-5)

1 Indse at Onkel Jonas ikke er rejst men at der er noget galt
1 Finde Onkel Jonas' arbejdsrum

3 Vaekke Onkel Jonas af kryosgvnen

Sara (0-5)

1 Opdage at Sara eri Tranas
1 Opdage at Sara infiltrerer sekten
3 Overtale Sara til at forteelle hvad hun ved

Eatee (0-5)

1 Finde Eatee i bjeelkehuset
1 Slippe Eatee fri

3 Fa Eatee til at hjeelpe med at redde verden

Redde verden (0-15)
1 Na& i IKEA inden lukketid

2 Bygge en maskine, der kan kommunikere med rumskibet
3 Uploade mindst en spilperson til rumskibet

1 Undvige kometdraeberen

3 Lande rumskibet i Sommen Sg

5 Verden gar ikke under om et par generationer
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Komedie (0-10)
Spillerne gav den gas og havde det skide skaegt.

Drama (0-10)

Der kom en lille tare eller et lille stik i hjertet undervejs.

Samlet score

Mit hold er
Mit hold scorede point
Markus rullede pa terningen



Onkel Jonas historier

Vad sa Farbror Jonas nér han blev skjuten i pannan? Det var néra

ogat!

Det var en gang Farbror Jonas, en finne och en lapp. De skulle ro
over sjon med en bat, men pa en skylt stod det att max en person
at gangen fick anvdnda béaten. Hur I6ste Farbror Jonas detta
problemet?

- Farbror Jonas satte sig sjalv i baten, han la lappen pa byxan

och finnen pa ndsan och sa rodde han 6ver sjén.

Nér Farbror Jonas skér 16k ar det alltid I6ken som bérjar grata

Farbror Jonas kan dela med noll.
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Nér Farbror Jonas gér armhévningar sa trycker han inte upp sig,

han trycker ner jorden.

Varfor tvéttar sig dlgen pa hésten? Infér dlgjakten &r det béttre att

vara ren!

En dansk, en norsk och Farbror Jonas tdvlar om vem som kan
simma til Amerika. Dansken bérjade, efter 10 km orkade han inte
mer, sa han drunknade. Nu var det norrmannens tur, han simmade
halvvégs éver Atlanten sen drunknade han. Till sist var det Farbror
Jonas’ tur, han simmade till han kunde se Amerika och da var det
bara lite kvar.

Daé sa han: Jag orkar inte mer, jag simmar tillbaka.
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