Allt flask maste atas

Savcon XX 2021
Skriven av John A Jonsson

Ingen vet varfor, ingen vet varfor det handa, ingen vet hur det borjade.

En dag bdrjade de ddda resa sig och vandra pa jorden i jakt pa farskt kott. Stora delar av
samhallet kollapsade och manga flydde.

| ett litet samhalle utanfér Umea finns en till synes oansenlig skola. Vad fa visste var att en
stor bank anvande lokalens kallare for hemlig férvaring av pengar och guld. Nu har antligen
pengarna upptackts, vilket har fatt er arbetsgivare att sanda ut er, en grupp elitsoldater for att
barga sa mycket ni bara kan ur valvet under skolan.

Problemet ar bara att skolan ar full av de levande doda...

Tabeller:
Sla varje korridor eller rum i forvag. Om nagon avfyrar vapen i angransande rum sa hor
zombiesarna i rummet brevid det och gar mot ljudet pa 5+.

Inomhus

3T6

3-7 - 116 langsamma zombie

8-10 - 1t6 ldngsamma zombies och 1t6 snabba zombies
11-14 - 2t6 langsamma zombies och 116 snabba zombies
15-17 - 2t6 snabba zombies

18 - 1 alphazombie och 1t6 snabba zombies

Utomhus

3T6

3-10 - 1t6 ldangsamma zombie

11-17 - 2t6 langsamma zombies och 116 snabba zombies
18 - Sla tva ganger och dubbla antalet pa bada



Regelsystem

For att gbra nagot, sla 2T6 och lagg pa fardighetsvardet. Ar slaget 6ver 10 sa lyckas slaget.
Galler det skada sa ar allt dver 10 skadan som dras av Talighet (sa slar man 14 sa gér man
4 i skada). Om slaget misslyckas med Granater sa forlorar spelargruppen motsvarande
varde under 10 i Visdom pga chock (sa slar man 8 forlorar alla 2 Visdom).

Smidighet galler for att forsoka fly fran zombies, man férlorar 1 Smidighet per runda man flyr.
Forlorar man allt kan man inte fly och man blir anfallen. Man aterfar 1 Smidighet per 2 rundor
man vilar.

Langsamma zombies
Talighet 5
Narkamp 2

Anfaller karaktarer inom 4 rundor fran de ar upptackta.
Snabba zombies

Talighet 5

Narkamp 2

Anfaller karaktarer inom 2 rundor de blir upptackta.
Alphazombie

Talighet 10

Narkamp 10

Anfaller karaktarer inom 2 rundor de blir upptéckta,och kan ateruppliva 1 annan zombie per
runda.



Karaktarer

Simon
Talighet 10
Visdom 10
Smidighet 10

Avstandsvapen 6
Narkamp 2
Granater 8

Sanna
Talighet 10
Visdom 10
Smidighet 10

Avstandsvapen 4
Narkamp 6
Granater 2

Elias
Talighet 10
Visdom 12
Smidighet 8

Avstandsvapen 6
Narkamp 8
Granater 14

Lars
Talighet 12
Visdom 12
Smidighet 6

Avstandsvapen 2
Narkamp 4
Granater 8

Peder
Talighet 8
Visdom 14
Smidighet 6

Avstandsvapen 6
Narkamp 6
Granater 6



Karta Savar skola
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A4" !=
|

LI
B

ES

- —11) =e :m‘gjﬁhibm L i & )
e ! R T [ .4 € S .
x; = e B ES ma [I'
= [o]l ¥ VI= -8
T =\

}

!

P
n

T

55;

Spelledarkarta

el Vel
4 4
- | €&
ﬁ Ljﬂ N ]f”%“‘"/m *
B /A 5
1 /
LAY




r [t ? * tl, 1 . ? [ =
= - g - Egﬂm p) el ‘ ) B 4
A 1 5 B = k i >
" —— gTﬁi@z@;Ml "f!D’L!TZa =" L/f;v* I f*‘\""\[éﬁﬁ/*%“ n_ ‘\\‘/
2 consen = 4 « P 4 - Shoormc » - =
_ >R "¢ ===t :m ) m U = ;miﬂflﬂ
pLy - l= 1 . & | - o I
t E‘?:%'E‘jélr?%mfg ] o t ‘\5 t
& ftey .- (R

L

3

Platser

1 - Har inne finns ammunition. 50 skott och 10 granater

2 - Har finns 10 granater

3 - Har finns 2 skolelever som ar 6verlevare. Om de skyddas kan de beratta vart pengarna
finns.

4 - Har finns anteckningar som berattar var pengarna ar gémda.

5 - Har finns 100 skott.

6 - Har finns pengarna. Har finns &ven éverldparen David Martin. Han erbjuder karaktarerna
att de kan fa halften av pengarna om de hjalper honom ut “annars!”. Om karaktarerna nekar
honom eller dédar honom startar ett larm som lockar till sig alla zombies som ar kvar i skolan
och karaktarerna maste sla sig ut. Om de accepterar och eskorterar honom ut sa drar han
igang ett larm utomhus som lockar till sig alla zombies inomhus plus tre rull pa
utomhustabellen.

David Martin
Talighet 5

Avstandsvapen 5
Narkamp 5



