


INLED

Valkomna, magiker och oknytt, onda troll och vanner av ljuset, til annu ett SilyCon. Nummer tolv
i raden nu, fast tiden har inte fortért négonting av den magi som fanns i borjan och som fortfarande
ligger kvar i det lila konventet belaget nagonstans i skogen. Tiden narmar sig, ar redan har,
aviagsnar sig, se pa det hur du vill men tiden for SilyCon ar hér, nu, da och for alitid.

Vi arbetar sténdigt med tiden moat oss, redan nar SilyCon 11s timme var slagen gléntade redan
n&sta &r pa dorren. Snart & Vi dar och det har vartt en resa i tud och rum, en resa mat ett
fidrran, oként men samtidigt valbekannt mal.

Kom och skéada, ty du har aldng, kommer aldnig se n&got liknande genom dimmean av varidar.
Snart Kamtar klockoma fir &rets konvent och det &r var forhoppning att denna stundande tid,
detta begransade antal immar ska bli de b&sta ni upplevt hittills.

Valkomna, &ter igen.

Mikael Jenssen
SillyCon-general



AKTA OM SILLYCON

yCon &r ett rollspelskonvent som sedan tolv &r tillbaka arrangeras av Mora Rolispelskiubb
IRK). Forra aret startades &ven ftreningen SilyCon och det & numera denna som har
yCon erbjuder i frsta hand valskrivna rolispelsscenarion, bade systembundna och systemiisa,
en s& bred publik som majligt. SjaMidart armangeras ocksa andra aktiviteter, vi anordnar bade
ur- och kortspelsturneringar. Konventet & medelstort med ett bestkarantal p& ungefér 100
rsoner de senaste &ven.

yCon anordnas i &r p& Noretskolan i Mora, detta eftersom vii &rinte har tilgang till Strandens
ola pga brand. Noretskolan ligger pa andra sidan Daléven frén tagstationen sett. Se kartan
gst bak i katalogen. )

Y PA KONVENT?

1 du aldrig vanit pa ett konvert tidigare behdver du inte oroa dig, vi som arrangerar SilyCon
'sar extra mycket pa att hjalpa nyborjare tiliratta. SjaMdart ar du valkommen att skriva eller
ga om det &r ndgot du undrar over. Tveka inte heller att fréga om det &r nagot du funderar
>r under konventets gang, det ar bara att fréga personalen i informationen.

~ gtt det ska bli léttare for dig som bestker ett konvent for férsta géngen har vi ssmmanstalie
iten lista.

ECKLISTA FOR NYBORJARE

Tag med liggunderiag, sovsack och ev. kudde.

Gibm inte hygienartiklar som tandborste, tandkrém och tval.

Om du har speciella 6nskermédl géllande allergier osv, kontakta arrangérerna i tid.

Se till att vara utstvd innan konventet eftersom sémn ibland kan bli en bristvara.

Om det inte anges kréver inget av rollspelsamrangemangen sarskilda regelkunskaper.

PA KONVENTET

Svmn &r négot som ofta brukar fé lamna plats &t roligare aktivteter, men nar till slut & tvungen
att ta sig en lur &r det av storsta vikt att man far sova i fred. Darfor erbjuder vi sovsalar som
ligger avsides i forhallande til spelsalarna och darfor inte stirs av de aktiviteter som forekommer-.
For en bekvam stmn rekormenderas du att ta med sovséck och liggunderiag.

KIOSK

P4 SillyCon finns som vanligt den valftrsedda kiosken som erbjuder lask, kaffe, godis, l&ttare
mikromat, diverse bakverk och frukost, allt till forménliga priser. Om du énskar mer avancerad
fada finns det ett antal matstallen och ett kdpcentrum i narheten av konventet.

FRUKOST

Frukost kormer att serveras gratis i kiosken mellan ki. 8 och 10,30 under lordag och sondag.
Frukosten kommer att vara anpassad &ven for dig som &r vegetanian eller vegan. Om du &ar
allergisk mat vissa produkter eller @mnen ber vi dig kontakta kioskansvarige sa fort som majligt.

For er som vill laga egen mat p& konventet kommer kiosken att tilhandahélla foliande utrustning.
. Kyl/frys

. Mikrovagsugn

L Vattenkokare

¢ Kokplatta

¥ Kastruller
ORDNINGSREGLER

For att konventet ska fungera nagoriunda bra krévs det att deltagama folier vissa regler. Detta
for att vistelsen ska bli s& trevig som majligt for alla. Dessa regler ar:

* Konventet &r fullstandigt drogfritt. Varken alkohol eller andra droger f&r férekormma.

. Rokning &r forbjuden i konventets lokaler

v Visa hansyn mot de som sover. Undvik andra aldiviteter &n just sovande i sovsalama
. Ormvéridens regler galler &ven har. Vi forbehaller oss réttan att awisa stikiga personer.

* Slang skrép i papperskorgen och ingen annanstans.



NFORVATION L7

- FORANMALNING
Itid bra att veta skal vénda sig med fragor och funderingar. Har folier en lista | _
Dnztda;;\,em olika mrgmg‘;r;aw = e Sl Anmalningsavgiften for SilyCon &r 80kr/person, oavsett om du franméler dig eller betalar pa
 plats. Det spelar heller ingen roll om du &r medlem i en SVEROK-ansluten forening eller inte. Det
Mikael Ji Konventsansvang | finns en stor fordel med att fﬁr‘gnnﬁla sig eftersorn du maximerar chansen att du far spela det
Tell: 57385%?{1855 025015465 ]Epua: epic@iinux.se du vil n&r du vill det. Foranmalning underi&ttar &ven for oss arrangtrer eftersom vi kan fordela
' spelledare éver de olika passen effektivare om vi vet hur méanga som ska spela. Detta medverkar
Martin Svahn [Rollspelsansvarig] til att skapa ordning och tkad trivsel.
Te O9AS778 | ' et Sista anmalningsdagen for foranmélning &r tisdagen den 21 okiober. Dérefter &r du twungen att
Andreas Sandund [Katalog- och hemsideansvarig) anmala dig pa plats.
Tel: 0702414176, 040188517 Epost: chicco@comhem.
= HUR FORANMALER DU DG? A A
Hans Hedberg [Kiosk- och frukostansvarig] Det finns ett antal sétt att foranméla sig péd, valj det som passar dig bast:
- Tel: 0256071132 Epost: xans@tela.com 4 Anmélan via internet
. Anmaélan via postgiro
SilyCons officiella hemnsida: . Anmélan via espost,/brev )
sillycon.sverok.net R )
2 ANMALNING VIA INTERNET _
F‘ESA TlLL/FRAN S"_LYCDN Det kommer att finnas mojlighet att anméla sig via SilyCons hemsida. Genom &tk skapa ett

i i h gra andringar fram till sista
Til Mora tar du dig ttaet och militvénligast med tag eller buss, Eftersorn konventet i 4 anvander :gmgawmka"wdﬁi‘" kﬂn@"egnd;ﬂbkg;gggng e
andra lokaler kommer det att finnas mdjlighet till transport frén tagstationen till konventet. Denna o= nforrmetion :
transport kostar 10kr/person. Om du vill bli hamtad nér du kommer maste du meddela
konventsansvarige om din ankomsttid senast samma dag som konventet startar, alitsé den 24 ANMALNING VA POSTGRO

Det g&r &ven att gora anmélan via postgiroblankett. Skrivnamn, adress, telefon och ev. epost pa
oktober. blanketten tilsammans med kodema pé de scenarion du il spela.B ?uge aeg(;n; "det ;;} rn?ﬁ
T : o '
Bilietter tll bus och tag kan du hitta p4 fdliande sidor: . €ler nagra pgg;sﬂ ﬁ:@‘E kan gi-pgz rE)éM i\g&en ar 80K /pem ning po
Sk www.g.se a8 motta
g ess; WWW.swebusexpress se . ANMALNING VA EPOST/BREV

i & i I . D& kan ni
Om ni & flera sor anmeller er p& samma géng kan det bii e tréngt pa en blankett. Da
skicka namn, adress, telefon ocfepost tilsammans med koderna plé_de soenﬁ ni vill spelz
sarTtt de pass i ni INTE kan spela til rollspel@silycon sverok.net. Betalning gors fortfarand
Via postgiro. Var noga med att ange pé blanketten vern//vika betalningen avser. ke
Det g&r ocksa bra att skicka ovanstaende information via vanlig post. Adressen ar fojjande:

Mikael Jenssen
3gen 4
792 50 Mara



ing ti j i il de specifika arrangdrerma. Info
malning till andra aktiviteter som t.ex. turnenngar sker ti .

$ om dgtua finner du lngre fram i katalogen tlllsgrmpans med respekuve arrangemang,

| samband med att du betalar din anmalningsavgift blir du &ven medlem i féreningen SilyCon,
Detta & givetvis frivlligt och om du inte onskar bii medlem maste du meddela detta i samband

med anmalan. |

SCHEVIA

SilyCon dppnar klockan 18.00, altsa tva timmar innan det forsta spelpasset startar. Under
denna tid hoppas vi att ni ska hinna bekanta er med lokalerna och fa information om era bokningar
och var ni ska spela.

Hor nedan folier en beskrivning av schemat under konventet. Ett mer utfonligt spelschema finns
pa mittuppslaget i katalogen.

FREDAG
18.00 Konventtet tppnar.
200001.00Pass 1

LORDAG

08.0010.30 Frukost
08.0014.00Pass 2
15.002000P=ass 3
21.000200Pass 4

SONDAG

08.0010.30 Frukast
09.0014.00Pass 5

14.10Ev. diskussioner och awundning
15,30 Konvertet avslutas
Observera att, det til spelpass fem ‘

mer information om p4 konvertet, mma ytterligare scenarion. Detta kommer du &

For senaste information om andringari schemat eller de olika aktiviteterna, se SilyCons hemsida:
SLLYCON.SVEROK NET

DE SJU TALISMANERNA (S01)

Manen stod hogt upp pa natthimlen dar den, som den altid giort, vekade tver vériden medan
den vilade. Tiderna gér, ménniskoslakten fods och dor ut. Ingenting &r nytt for den evigt vakande
manen.

Liam tog av grytan av spisen i sin lila stuga. Han skickte genast elden for att ingen rok skulle stiga
til himlen. Med en suck satte han sig vid bordet och smuttade forsiktigt p& den fortfarande
aldeles for varma soppan. Morkret déarute ka&ndes éverhéngande, men det hér var den enda
platsen han visste som kanske skulle vara saker. Nej, siuta nu. Du &r séker, Han slog bort tankama
och blaste lite p& soppan. '

Ryttaren stannade bredvid den nattsvarta granen och blickade ned mot stugan. En morkt
bepansrad stridshandske lyftes och de éwriga nyttama stannade tétt intill honom. De blickade
ned mat stugan déar det svagt lyste ut ur fonstren och kunde skymta siluetten av en man stilla
sittandes vid ett bord. Ryttarma drog sina svard med ett sjungande ljud och manade hastama i
full karri&r ner mat stugan.

Pa sin fard over himlavalvet ackompanjerades plétsligt den blodréda ménen av dundret av
hastarnas hovar och ett langt, utdraget skrik... Sedan blev det tyst. Manniskoslakten fods och dor
ut, tankte manen, for eller senare dir de alitid ut.

INFORNMATION
Antal spelare: 4
Syatem: Drakar & Dermoner
Arrangtr: Magnus Hedlund & Linus von Feant (MRK)
ig info:

@
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NUDASEN (S02)
54 manga daga-sedannu.sén'&gavé*arn'nenséliteﬁd. Ha‘méf‘enundawarmn

glomskan och pamin
har forswunnit.

' . firstétt tid? Ar tre sekunder en lang eller kort tid? P4 tre sekunder hinner
%?err:a‘sl;p?;ﬂmmﬂggﬂhﬁd- Saga ett namn. Tre sekunder &r inte ett &n, mmgﬁ
generation. Ar det; mer, &r det mindre? P& tre sekunder kan en stad utplénas, en stisma falla p
himien. P4 tre sekunder kan du finna din fivs karlek.

Det tog mig tre sekunder att forsta. Tre sekunder och inget blev ndgonsin var det vartt, Hinner
rycket hénda pé lng tid? Vad & tre sekunder? Har har hant nagat?

Prasten har i byn har lovat att jag ska fa ligga pa en slutning ned mat sion. Det & en mycket
vacker plats for en grav, och jag ska vara Kiadd i finkostymen. Fram till den dagen ska jag frsiska
att leva s vandigt som majigt och gora det basta av den tid som jag har. Men jag ska inte raliera
om doden for dig kéra bam. Ménniskan forstér just s& mycket som hon behéver vid varje givet
tgonblick. Tids nog.

Viivar bam utav marken.

Biir négot négonsin sa som tankt.

Det som ténktes da blev aldrig nu, men sen.

Nu sakas Kronsjon av térar nu nér morkret sig sankt.

Jag kénner hur jag sjunker och s& som jag nér sjtbotten,

sa tror jag &t jag alskat: dig men vet det forst dé nu frdn sen biir nu... igen.

Tlderpaftrﬁndasrnenjagé‘rfastivadjagvanKandettamvérfﬁr'bannelseattbehmleva

uvzﬁagaméng&g?f&sﬁmmbahénges?%eﬂyﬁaralhmdethlev.ft‘rsent..Jagvill
en ldsning, att allting inte vartt forgaves, att vi kommit ndgon vart, men jag vet inte.

Hemegud, kan du nagonsin firiata mig? " o

INFORNMATION

| Antal spelare; 4
: Sﬂmt_\ D‘akar'& Demoner
| m Martin, Johan & Anders (FriSpel)

ﬁd,denﬁdsunmdanh&dmrgmnig,%makjagmgangmewﬁ |

g

ROSA CIGARETTER (S03)

N&r vi alla gick dé&r pa vag hem genom natten kom jag och tanka pa att nu, s& héar efterét,
skrattade Vi inte & gubben Karsson och hans skréck. Forut hade det varit roligt att ta upp

gubbens paranoia, men inte nu léangre.

Karlsson hade kommit ner frén nomand pa sextiotalet. Han brukade berétta om sin tid vid
Svappavaara-gruva och om sin forstorda rygg. Men han hade inte passat in dar och han passade
egentligen inte in hér heller. Gubben Karisson led namligen av rysskréck. Han ryckte til om man
hojtade "Stalin” efter honom och han brukade sitta och blanga efter forstamajtagen och mttra

om "lede fI".

Nu &ngrer jag att Vi ndgonsin drev med honom. Jag undrar om han anade vad som komma
skulle, om han i sitt spritindrankta huvud visste att han skulle f& rétt och att vi alla en dag skulle
frukta det rida mer &n nagot annat. S& har efterdt, kan vi langre inte skratta &t Karlsson. Nu s&
har efterdt & det vi som har &nvt hans skrack. ..

INFORNMATION
Antal spelare; 4
System: Systemisst

Arrengr: Martin Svahn (FriSpel)
Owig info: Scenario i 70talets mijonprojekt. Mycket svérspelat, hogt krav

pa rolizolkning.
—(o)
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De sju talismanerna
Nudasen

Rosa cigaretter
Sepsis

The last pieces
Tvillingsjélar
Ténkom

Ur afgrunden

SPELSCHEMA SILLYCON 12

Fredag

20|21(22/23/24 01/02

03

05

06

07

e

Lérda Sondag
10]11)12] 05|06|07|08|0a10[11]12]13]1a]15 18

Magic

10

1



o I S

PSIS - DROMMEN OM ATLANTIS (S04)

Nashvile 1888.12.08

Historien jag antligen formér delge er, kara l&sare, har orsakat mig stort elénde, ja kanske den
storsta misar en manniska kan tankas utsta, anda &r den langt ifrén fullstéindig. Min far, Henning
Lucas Fsh, sa aliad: "En beréttelse fortalid med kluven tunga &r endast halv i den réttfardiges
ora.” Jag var inte ens 14 &r fyllda da och trodde inte att gransen mellan sanning och Iogn kunde
vara s& hérfin, och framforallt inte att den galne hade egenheten att tro sin egen dikt.

Den femte friheten av George Henning Fish

Andra varidskniget hade hanjat Europa i snart fem &r. Detta péverkade dock inte MS. Siverbaracuda
09 eller dess amenikanska bes&ttning namnvart dar de stilla gled fram langs Sydamenikas kust.
Kapten Clifford med sin 75 man starka bes&ttning hade legat till sjiss i 147 dygn.
Undervattensbatens kngsstrategiska uppgift I8g i att patrullera kustremsan, men inte s& mycket
som en tysk ivbat hade siktats genom periskopets immiga glas.

Undervattensbétens operatorsskift B2 lag i en dromias slummer med ett undantag. | sin koj lag
marinnavigator lan Heimat och grubblade, grubblade och skrev. Hans funderingar om
manskiighetens utvecklingsvektor och universum som en levande organism hade sammanfallt i
nagat for honom s forbluffande och omskakande att han inte langre visste om bevisen i sig
upphévde hans existentiella forutséttningar, nagot som tyckt honom mer och mer rimligt d&r
han lag isolerad under miljontals ton av saltvatten i sin minimala hytt sedan en for honom
otverskadlig tid tillbaka.

"Och de togo Jesu kropp och omindade den med linnebindlar och lade dit de véliuktande kryddoma,
sasom judama hava for sed vid tillredelse till begrawning." (Joh. 19:40)

Som sista utvag i sin vilradighet stkte han svar i den av flottan utplacerade skeppsbibel som
hans kymiga schyffe forsétts med. | Johannes-evangeliets nittonde kapitel beskrevs en episod
som vackie hans myfikenhet...

-~ INFORMATION
f z:;’ Antal spelare; 4
7 Arrangtr: Anders Hansson (FriSpel)

yo

T b Ta

RoLLsPeL &

THE LAST PIECES (S05)

Regnet tste ner. Det var fortfarande lite syrligt efter att det gétt igenom rensama i kupolens tak.
Det\.arensédaﬂnau;déman b@r‘aviulcypaihopisinfétﬂjrnedenkq:pwmgatreochenbm
bok. Men vissa personer méste jobba pa natten..

Nick gick sin vanliga runda med Bob bredvid sig i samma gamla trakiga museum korridorer. Han
s&g redan fram emat att komma tilbaka till vaktrummet och fyla koppen med kaffe och spela
bort ytterfigare en bit av lénechecken. ‘ .
Nar de svangde runt det nast sista htmet pa vaktrundan hordes plétsligt ett svagt Kiirrande fud.
De stannade upp, tittade pé varandra en sekund, som slagna av blxten innan de borjade springa.
| salen var ett av fonstren tppna och pa golvet lag ite g&gsspﬁtta*.

“Fort’ vasde Bob med sin hesa rést ‘varna dom andra

Orden hade bara lamnat munnen nar det metaliska fudet frén ett slutstycke ekade genom salen..

INFORNMATION
Artal spelere: 45
Systern: Mutant 2089

Amengtr: Hans Hedberg (MRK) _
Owig info: Cyberpuniéventyr i framtida London, laddat med bade mystik

och action.
()

.




RoLLsPEL (L

S NELEN L s e
TANKOM (S07)

Vatinet sveper mot den glodheta sanden. Solens eviga stralar reflekteras i vattnet o en gy Ja, alt bl ju inte altid som man tankt sig, om mean nu tankt sig nagat specelt.
o miblisndirol ool Aldrande tréid gor mer tidens mysterium, Ett stilsant. Det & nu tankt att nya !:anka“ ska gkapa ett helt nytt tankesétt | den nya tiden, i det nya landet.
biir en dédli filla. Syrsomas spelande bryter nattens lugn. Faglama sover lugnt till vindens lugna, Nu ska alla betAnka varje tanke, véla tankrém och tankomat.

iskerelo FOE, . Men tank om det var ndgot vi missade, om ingen ténkte pa att ha som réttesnore att forsika
Bixtsnablt fangar ormen sitk byte. Féglama lémnar forslréckta sina trédgrenar. Ett higrta kampar~— tanka efter, fore.

fisrgéves men livets 1aga siécks. Sakta lamnar sjglen kroppen, livets siut, men ur disden fisds det

nyit liv,

Detta & Moder Naturs lagar.

?.r,...-: _ INFORMATION INFORMATION
L _| Antal spelare; 4 Artal spelare;
NN Setem: Kuts g
/o ﬂtmrgj-vu ‘ System: Systermisst
, | o b Martin Sandiund (MRK) 8ngor: Svante Hansson (MRK)
' : _ Owrig info: Spela sovietiska skidatleter i det tidiga SOtalets Ryssland.

@



Ullerakers hosptial
Upsala, januari 1907

Min son, du skrifver til mig och ber om min valsignelse. Du har storslagna planer berttar du,
tankar och idéer som lova att; helt revolutionera det satt pa viket vi betrakta vé&r omvand, Dy
skrifver att du hoppas att jag skall forsta, att jag med mina erfarenheter skall ha de ratrs
forutsztiningama for att: kunna begnipa vidden av dina drémmar, &fven om jag aldrig har fordjupat
mig i de physiska vetenskaperna sé&som du. Tro mig nér jag sager: Jag forstar, jag kan aldeles
sétta mig in i din situation; dina tankar och dina férhoppningar &r mig bekanta, &fven om jag anar
att: dina bevekelsegrunder &ro andra. | min ungdom stkte jag besvanja de dermoner som hemstkte
mina tankar och jag letade mig dé in pé stigar som mycket likna dem som du nu betréda — ifvrig
att; lura av skapelsen dess hemnligheter. _

Men jag vet nu att jag hade fel, jag stkie vénner dér inga fanns och jag snubblade in p4 ett
slagfeldt s& omfattande och s& gammalt att jag fylldes med den mest namnlosa fasa nér det
stod Kart fir mig hur litet jag sielf betydde i det sammanhang jag trott mig kunna péverka. Darfor
leder icke min férstaelse for din situation till att jag kan uppmuntra eller vélsigna dina foretaganden.
Istsllet ber jag dig, for min, for din och for allas var skull att genast dfverge dina experiment —
foliderna kommer att blifva, om detta &r jag viss, bortom allt forstand ohyagliga.

Du sager att du funnit mina garla journaler och att du vet vad jag stkte under Schefferius gamla
bbliotek. Jag sager: Brénn de bickerna, tankama i dem ha forsatt mig i den situation jag nu
befinner mig i. Du s&ger att vittnesbérden frén S. Hedins forsta expedition kan hjelpa dig i ditt
stkande. Jag sager: Forstor ocksa dessa handlingar, hvad muhammedanerna funnit i sina
tidemarker kan icke vara av godo for oss. Du talar ocks& om en judisk patentverkssekreterare
och dennes teser, Dessa forsta jag icke, men jag séger: L&t dem vara, det &r inte altid var
mensKiga nyfikenhet gagna oss,

Omduinte kan formé dig att lyssna il mina rad, som jag givit dig i all vélmening, vanta atminstone
il dess att; vi kan talas vid 6ga mat 6ga. Jag hyser goda forhoppningar om att Utskrifvas redan
nasta &r och dé kunna vi siitta oss ned och i lugn och ro tala om véra olika tankar med verandre.

Tils vi métas, wtanfor dessa murar, din uppriktigt menande fader
L. H. von Heine Lilenberg. S

INFORMATION

Antal spelare; 45
- Syetem: CoC/Friform

\ P,,r Ohig hfng:I : Anders Biorkelid (NisseNytt)

o~ Merkrer mZ:I]EI:iPGSL;;H P, Lo;ecms anda | Uppsala 1907. FristAende fudﬁ.dpé B
9,1 DChnarmbs. sznisktg;Z, Orsjunk i sekelskiftesstamning, akaderiska s&ring

WARHAMNMER FANTASY BATTLES

Turneringen

Det som spelas &r Warhammer Fantasy Battles 6th Edition. De arméer som annu inte har fatt
nagon anmyfist anvander "Ravening Hordes". Det &r tillétet att anvéinda de speciella armévalen i
glutet av varje anmylist. Brettonia och Wood Bff anvander de armélistoma som finns i White

Dwarf.

Om antalet spelare &r tillréckligt spelar varje spelar tvé& strider var. De fyra med hogst
sammanlagda victory points gar vidare till semifinal. Om sé inte skulle vara fallet anvands ett
system dé&r vinnaren gar vidare och férloraren blir utslagen.

Vad kntvs for att detaga?

. En Warhammer Fartasy Battlesarmé pa 2000 poang
* En lasbar roostersheet, samt gama egna armylists.

. Inga special characters &r tildtna .

- Dogs of War ar tillatet.

Vivill g&ma ha in anmélningar i forvag. Det gar &ven bra att anméla sig pé plats, men da bara
forsta dagen. Om ni anmaler er i férvag skall asnmélan innehalla namn, tekr samt anme.

Systemn: Warhammer Fartasy Battles

Info: Anmainingar mejlas till jon.comicfan@tefia.com. Frégor kan mejas
eller s& kan ni ringa till Jon 073 0429131

i3




WARHAMVER 40000

Turneringen

Turneringen kommer att folja samma turmeringssystemn som till VWarhammer Fantasy Battles.
Det. & tillitet att aliera Imperial Agents till iImperial Guard -och Space Marines-ag. Eye of Terror
codexama &r tilétna att anvanda.

Vad krévs for att dekaga?

. En Warhammer 40k armé pa 1500 poang
. En lasbar roostersheet, samt garna egna codexar,

Vi vill gérma ha in anmalningar i forvag. Det gér &ven bra att anméla sig pé plats, men da bara
forsta dagen. Om ni anmaler er i forvag skall anmélan innehalla namn, teknr sarmt armeé.

Setem; Warhammer 40000

Info: Anméiningar mejlas till jon.comicfan@telia.com . Frégor kan mejlas eller s& kan ni ringa til
Jon 073 0429131

OVRIGA TURNERINGAR

Ubtver dessa tumneringar kommer det ocksé eventuelt att anordnas en BloodBowtturnening.
Mngrs‘ardetmframfijrdlg som deltagare att anordna négot nér du har tid tver pa konventet.
Till ditt forfogande har du MRKs stora arsenal av brad- och figurspel.

]_.*E" ‘f'_“ en massa ditid mellan tv& spelpass som du méaste goira av med, eller kanner du attdu
vill méta dlna' h‘aﬂ:er med n&gon i ett varidskrig? P4 konventet kommer det finnas ett stort urval
v bradspeltilgangliga att na. Vi har minga, ménga Kiassiker st erbjuda, déribland: Ciiisation,
Risk, Pacific, RoboRally, Drakbongen, Avis and Allies, Diplormacy och s& vidare.

Du kemmer att; finna spelforradet i anslutning till kiosken i biblioteket.
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RETURN TO DOMINARIA
gLLYCONS OFFICELLA MAGICTURNERING

Formatet &r Typ 1, viket innebar att alla utgavor &r tildtna. Tumeringen kommer att spelas |
minst 4 rundor Swiss, med finalspel darefter.

Forstapriset & en &kta Underworld Dreams (engelsk Legends séklart). Andra och tredje plats &r
ocksa garanterade ett pris for sin prestation.

En anméalningsavgift i proportion till antalet detagare kommer eventuells att uttagas.

Posta dina fragor om turmeringen till holm@tom.gs eller kontakta Foglio pa Svenska Magic.

Td: Pass 3och 4

Anmaian: Sker pa plats eller til hom@tom.gs

Krav: Leklista (kan skrivas pa plats)

Formet: Typ 1, Mirrodin ej tilétet

Pris: Underworld Dreams

Info: hom@tom.gs

Uppdatera dig med vika kort som & restrictade och bannade p& www.svenskamagic.com/
turmeringsregler.php (sektion 127)
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Var det; béttre forr? Nar en pixel veridigen var en pixel och det réckte med atta
bitar? Om du delar denna mening och &ven kanner en viss bijelse for Kiader ay
det, mer “fanggranna” slaget ar retrohérman nagot for dig.

Det, biir tredje ret i rad som detta blippande och bloppande rum terfinns pa
SilCon och i &r erbjuder vi ytterfigare et antal konsoler. Féfjande godbitar pa

menyn:

. Amniga 500

. NES

. S\ES

. Megadrive

. GBA

. Playstation

. Nintendo 64
. Playstation 2
. Xbox

SjahKart finns det ocksa en miangd spel til alla konsoler.

%n?m Dl'g detta inte rackte kommer det &ven att hallas en turnening i Super Street

Alla som vill ta med sina spel & konsoler far valdigt g& 0
garna gora det.
Fok som har fragor ach firslag kan maila retrototte@hotrmai.com

Retrohdman anordnas av: Robin Molin = S ' &
O enfomimly n Molin , Simon Affredsson ,Teus Arvidsson

2: Jarmwagsstation,/ Turstyra
3: Busstation

1: SillyCon [Noretskolan]
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