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Man behover inte vara utvald for att klara det.

ADRESS TELEFON FAX

bestiilla fran Sverok eller hiimta bland Sveroks webbsidor.
Sverok, Platensgatan 25, 582 20 Linkoping  013-14 06 00

013-14 22 99

EDRESS
info@sverok.se

Information om hur man startar en spelforening och anmilningsblankett kan du

HEMSIDA
www.sverok.se
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MittKon

Anno Domini Tjugohundraett

Kontaktinformation

Generalsekreterare MittKon
Stina Wedin, 070-34 82 245

Ekonomi och anmilningsinformation

Robert "Hampa” Holmberg,

070-34 82 187
Arrangemangsinformation

Rollspel - David "DB-Liten” Bergkvist,

070-691 20 41

Tabletop - Andé Nordin,

0730-38 14 09

Brdadspel - Jonas ”"Belund” Berglund,

070-63 11 934

Magic CCG - Henrik Klippstrom,

070-366 32 76

Star Trek CCG - Cristoffer "Stoffe” Wiker,

070-768 71 18

Babylon 5 CCG - Andreas Jansson,
Collector’s Point, 090-77 61 21
Nitmistare
Bjorn-Egil "Bjorne” Dahlberg,
070-20 56 211, wallentin@innocent.com
Hemsida
www.sverok.se/mittkon
Kopiatoransvarig
Roger “Roger-Roger” Eriksson
Allmin hyilpreda och syndabock
Lars “Bostonstryparn” Forsberg
Grafisk design, layout och poesi
David "DB-Liten” Bergkvist
Ram och illustrationer till folder
Anna-Karin Bergkvist
Framsidesbild

Kim Olofsson

Den Arroganta Kiosken

Jonas "Tummen” Hakansson, for-
eningen DAF, 070-480 62 77

7 11lbaka ir MittKon frin djupvinterdvala

Om storhet och ira vill jag for er tala!

Ty dcotjta vi byuder it er som vill spela
Med rollspel och tenn och pa bord - eller fela!

Frin nira och fjirran kom alla skribenter
Som med sina alster nu drar intressenter
Och Er, fir vi hoppas, frin hus och frin hem

- Horder av minn’skor i grupper om fem!

Sagor vi byuder till Era behag
Av skrimmande, storslagna, lustiga slag
Att uppleva, se eller kopa sig med
Onm natt eller dag - ack vir tid ir ur led!

Vad tarvas f6r offer for detta spektakel?
En tacka av guld eller hus utav kakel?
- Ney, blott tvenne hundringar skiljes man med
Nir man uppsoker MittKon - s siger vir sed!

Ja nu samlas v1 alla 1 dagarna tre
Onm virlden star kvar efterit far vi se!
Si jubla och frojdas med detta mitt ord
For MittKon ir bista konventet 1 Nord!
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HA D T8 drmed inbjuds ldsaren av denna trycksak att deltaga . . o . N . —h ,
q‘i & " ~ : | 3 det féﬂt Cifflion s elkonventel“cy MittKon Vilkge ¢ 1 en handvindning rdda bot pa detta pa MittKon. Icke mindre D) |
- . ‘ 4 ommer at erbpu da tivlinear i ii:;ke gek triska spel i allméin,he t och an tva och troligen s ménga som tre vialrenommerade nasare av Y
\ & ) & p spel och tillbehdr kommer ndmligen att bevista Konventets lokaler. &

rollspel i synnerhet. An en ging, var varmt vilkomna till MittKon -

4 . .
A| 3| Sveriges mysigaste konvent!

 Tid och plats Férordningar o | g

R Klockan 12:00. Fredacen den 9-e mars ar tiueohundractt slis portarna Det finns ett begransat antal riktlinjer som bor foljas for att forhindra § '{i

o & . ar Jus P onddigt lidande pa MittKon. Dessa dr, i korthet: By

upp, och klockan 18 samma eftermiddag invigs spektaklet som har kallats qgﬁ% 1| &

1=l MittKon. Platsen ér Nolaskolan i den pittoreska staden Ornskoldsvik. 1. F6lj Svea Rikes Lag. R " " -
; . . . . Eh ﬁ?“\ %

4% Kost och logi 2. Vistas icke inom Konventets viggar under inflytande av ”,‘\

(. 5 , 5 , , , eller intagande av rusmedel eller rokverk. h 1 Slxx RSP S
{0 I &r har Stinas Kiosk och Korveria brutalt sparkats ut till formén for LI :

den framfusiga och elitistiska foreningen DAF (De Arrogantas Forening),
I‘ som istillet bistar med Den Arroganta Kiosken. Denna kommer att mot

)\

) )

&N ;

q ?.ﬂ ¢ betalning servera massor av olika fododmnen av tvivelaktig karaktér. Den 4. Bruka icke elddon av nagon typ inomhus. | |;L |'. |

([®|| Arroganta Kioskens framtoning och stil kommer att kontrastera starkt o . o ) o ol Y

N mot det ovriga konventet 1 och med sin dominanta och overldgsna atti- >. Folj allt}d eftg:r basta.formaga och stdrsta mojliga entusi- » | [ |
tyd. Den Arroganta Kiosken kommer dven att saluféra en magisk pors- asm arrangorers instruktioner. |

linsmugg som trots sitt relativt vardagliga utseende besitter den mérkliga
kraften att aldrig tdmmas pa sitt innehdll medan MittKon varar.

Alternativ till Den Arroganta Kiosken finns i form av flera narliggande
snabbmatsrestauranger och pizzerior, och den som &r beredd att ta till
apostlahdstarna kan nd atminstone tta olika alternativ for forplagnad
inom atta minuters gangmarsch fran konventet.
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En kombinerad anldggning for bade sémn och tvagning kommer att till-
handahdllas 1 form av en synnerligen néirbeldgen, men frdn det dvriga
konventet dtskild, gymnastiksal av hogst formidabel karaktir, vilket knap-
pats torde géra ndgon besviken dé detta innebdr en absolut eliminering av
fridstérande ovdsen under sdmnens dyrbara timmar.
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De Arrogantas Kiosk tar med gliddje hand om alla Era vir-
deféremal och lovar att 6vervaka dem efter bista forméga
(vilken torde vara avsevird) mot en avgift pd 15 kr.

Den som bedomer sin ekonomi varandes alltfor valnard kan
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Dessa dr Sound and Vision, Collector’s Point och Orion Spel.
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3. Sov endast péd angiven plats och nyttja icke sovsalen till 'I']'f.-;’._-é{“ 7
annat dn avsedd verksamhet (eller avsaknad ddrav). .

6. Betala anmélningsavgiften fore sista inbetalnings- foo

datum. By T o

Opvriga rekommendationer

MittKon 6nskar rekommendera att foljande tips observeras, da de stor-
ligen kan komma att forhdja stimningen och trivsamheten pa Konventet: f[q

1. Utan liggunderlag och sovséck riskerar upplevelsen att urarta.

2. Personliga hygienartiklar forhdjer trevnaden for bade anvindare och
omgivning, samt kan bli aktuella som bytesvaror ndra konventets slut.

3. En bérbar musikmaskin ir ofta omtyckt.

4. Vi vill uppmuntra Er att, om Ni onskar, bédra fantasifulla
kostymer, da detta ger en tydlig fargklick at Konventet och
en personlighet at laget. Kom bara ihdg ombyte!

5. Tag gdrna med egna spel och/eller poetiska verk.
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i‘i B S Kinzoku-Shinpan-Ikkai-Do

D :\) - angt 1 Oster, 1 de gulklidda munkarnas land,
5>—2AD ) finns en urgammal man som kallas Ichiban-
£ ? Shuhan, och som sprider den uraldriga ldran Kinzoku-Shin-

pan-Ikkai-Do, ”Den Stdndige Spelledarens Vag”. For att fora
traditionen vidare kommer vi att pa MittKon premiera trogna utdvare
Ry ("Kizoku-Ka”) av denna vordnadsvirda ldra.
Grunderna i Kinzoku-Shinpan-Ikkai-Do dr mycket enkla, men kan ta
flera livstider att till fullo bemaéstra. I korta drag:

1) En Kinzoku-Ka skall alltid utéva Konsten tillsammans med minst
Fyra andra, sd att hela gruppen bestar av inte mindre dn Fem personer.

N 2) En av de Fem Kinzoku-Kai skall, vid varje givet 6gonblick, kallas
| Shinpan-Ikkai (Spelledare).

| 3) Varje Shinpan-Ikkai skall spelleda samma Aventyr som hans grupp
"ba just da spelar, men med en annan grupp 4n sin egen.

Beloningen for att f6lja dessa enkla regler efter basta formaga skall icke
vara ringa. Varje rollspelslag som tilldimpar Kinzoku-Shinpan-Ikkai-Do
$.51g pd MittKon GARANTERAS att fi spela varje pass som Léran tillimpas,

> '-é/ forutsatt att spelutrymme finns.

A7) a’i"\l —

Otrogna hundar som icke onskar tillimpa Kinzoku-Shinpan-Ikkai-Do
b kommer inte att garanteras att fa spela ens ett enda pass, utan kommer
endast att fa lita pd Fru Fortuna och Hennes schemaldggares nad och
forsyn.
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Alla personer som spelleder, Kinzoku-Ka eller ej, tilldelas dock dven
> ytterligare forméner. For varje pass som spelleds dterbetalas 50 riksdaler
{ av den inbetalda anmélningsavgiften, och dessutom kommer Den Arro-
ganta Kiosken att frikostigt utlimna en smorgds med en tillhorande stor
kvantitet dryck av ndgot slag - en hel termos for att vara exakt. Medtag
egen termos for att fa tillgdng till denna formén.
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For att kunna framldgga ansprak pa vare sig monetér eller
ovrig ersittning for spelledande kravs villkorslost inlimnande
av ett korrekt ifyllt bedomningsformulér beskrivandes det spel-
ledda lagets bedrifter och prestationer.

Anmilan sker genom inbetalning till MittKons postgiro-
konto (se baksidan). Emedan Konventet fokuserar pa rollspel
ar vi medvetna om att inte alla alltid 6nskar deltaga i sddana akti-
viteter, varfor en personlig anmélan ar av nod.
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Var person som Onskar deltaga pa MittKon ombedes darfor att i
tydlig skrift uppge foljande uppgifter pa postgiroblanketten: Namn, Tele-
fonnummer, SVEROK-medlem eller icke, Lagnamn, Lagledarens namn, $4
Elektrisk Postadress, en uppradning av arrangemangskoder i prioritets- &
ordning dér bokstaven ”’S” skrives efter koden om Ni vill spelleda detta 4
arrangemang, samt en lista pa pass da Ni inte onskar deltaga i rollspelsar-
rangemang. OBS! Gl6m inte att spara kvittot fran inbetalningen!

Betalningsmottagare dr MittKon och postgironumret dterfinns pa denna
folders baksida. Se dven exempelanmailan nedan.

Prislista
Hela MittKon', SVEROK 200 riksdaler
Hela MittKon', ej SVEROK 250 riksdaler
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Endast kortspel 50 riksdaler
Endast tabletop 100 riksdaler
Anmild efter 27 februari2  +100 riksdaler
Besokande Gratis

! Vissa enskilda arrangemang kan ha extraavgifter, t.ex. Booster-

draftturneringar i kortspel. Sadana avgifter betalas pa plats.

2 Om anmilan inkommit efter den 27/2 s betalar Ni de extra ., *=
hundra kronorna pa Konventet. Tank pé att Posten kan ta upp till en -
vecka pa sig att registrera en inbetalning till postgiro. For sdkerhets
skull rekommenderar vi att Ni betalar senast den 22 feb.

L2 Exempelanmilan

Namn: Gustaf Froding Tel: 08-12 34 56 SVEROK: Ja
Lag: De Fattiga Munkarna Lagledare: August Strindberg
E-post: gfroding@telia.com

Arrangemang: R03S, R13, K04, R02, T02
Ej pass: 2, 6
T:'LI Summa: 200 kr I'E
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Nedan finner Ni en ansprakslos tidtabell som i storsta all-
manhet anger de viktigaste hélltiderna for MittKons mang-
facetterade verksamhet. Det stir Er fritt att 1 de gré falten ifylla
vadhelst for information som kan tdnkas komma Er till nytta under
Konventets gang, sdsom t.ex. specifika spel.

=S92 =5

0

18:0(
19:0(
00:

01:01

06:00
08:0

13:00
15:00

20:00
21:00
02:00
03:00
08:00
10:00
15:00
16:00

Pas

s2

Pass

3

Pass

1

Invigning

Rollspel
Figurslagsspel
Kortspel

)
( S Bridspel

Filmvisning

Auktion

 [Filmvisoing |
[ [ Avkdion |

l Frispel

Prisutdelning

:

e m

‘Idad vr.

N

N

X 33
{0 .,e.‘

R

NP

LN

= f,
1
g

7,

WV
=
)

.
40

ION
\>7

(1 \J
PG Y §
J
o
D

s

)
)

.
b

Z

A
S

A

QN

-
Sl /

D&
S

(\ 3
S

5>
a




SN 70N

Rollspel

D, 2 N
AT
Y & S a
TR g va»
S
> N

‘ — ¢
EvEiaA

Rollspel

0 R
=
> =
S &)
o Y

Y S _.
B X oA

)

&

Rollspel

) R
® vt

Z
7
£ 4

+%"  Allt Flisk Miste Atas!

Dyng-Egil: Hej Pir-Anders hare hdnt ndt.
Pir-Anders: Tchooo
Dyng-Egil:Vadaférna?
Pir-Anders: En farfar min va pd besék.
Dyng-Egil: Men e int han do?
Pir-Anders: Jo.

Viélkomna till Ytterbole. En idyll i den norrléndska skogen ndgonstans mellan “Léngt
at helvete” och “Langbortifan”. Vilkomna till ett dventyr fyllt av norrlindska bonder,

zombies och hembrint. Later det vansinnigt? Det dr vansinnigt.

Kod: RO1
Forfattare: Anders “Nelle” Nilsson (Geldnderkopf)
Genre: Humoristisk norrlindsk Zombiesplatter
Spelvirld: Norrlands inland
System: All Flesh Must Be Eaten
Antal spelare: 4
Forkunskapskrav: Brains... BRAINS!!!
Bedomningsgrunder: Bred norrlindska, Innovativa
zombielikvideringar och Humor

$ Anhillna

§ Allminfarlig verksamhet och skadegdrelse

§ Overfall och brott mot demonstrationsbalken

§ Brott mot ordningsstadgarna ang. alkoholkonsumtion pé allmén plats

§ Brott mot sanitetsstadgarna och forargelsevickande beteende

§ Hets mot folkgrupp och forsvarande av utredning

§ Overfall, forargelsevickande beteende och hets mot folkgrupp

En vanlig kvill i hiktet pd Ornskoldsviks polisstation. Sex smaforbrytare, en cell. Ett
fangslande minilajv med glimten i 6gat. Nodvandig rekvisita finns pa plats.

‘i Kod: R02 lp

2 et E_IBediimningsgrunder: Rolltolkning, Humor, Dialog.

Forfattare: Anders Winn
Genre: Humoristiskt Drama - minilajv
Spelvirld: Ett hikte
System: Inget
Antal spelare: 3-6
Forkunskapskrav: Ett gott humor

i)

-Mr Drake! Mr Drake! Jag har funnit nagot! En hand viftade frenetiskt
over ruinens kant. Drake strdckte pad sig och tittade upp.

-Vad dr det, Lestington?, svarade han, med en forsiktigt forvintansfull rost.
De hade letat alldeles for ldnge nu, de flesta av expeditionens medlemmar hade
hunnit uttrycka klagomal, och till och med Drake sjilv hade bérjat misstrosta.
Men allt hade ju dnda pekat mot att platsen skulle ligga i detta omrdde av djungeln.
“Djungel” forresten... det var en term som enligt Drake gav ett ofortjint romantiskt
intryck - snarskog av vdrsta sort var ett bdttre namn.

-En dppning Mr Drake! En oppning! Den dr ndstan helt dold bakom ett ras, men jag
kan se inskriptionerna! Ett segervisst leende spred sig dver Drakes ansikte. Arbetet hade
inte varit forgdves trots allt.

Spela fyra medlemmar av den ldgre socitén i den viktiga engelska hamnstaden Sout-
hampton; fyra dverklassmian som lever livets glada dagar i ett artionde d& ekonomin
blomstrar och optimismen infor framtiden &r pa topp. De fyra herrarnas virsta kval ror
frierier, sociala intriger och arrangemang av fester. An si linge. ..

Vad ingen dnnu vet &r att ett fruktansvirt mysterium ar pa vég att dra med sig en rad
oskyldiga individer i en hirva av mystiska mén, mord och mérka forbindelser.

Men nér allt borjar rader frid och fr6jd, och pa Dr. Drakes gard glidjer man sig dver att
gode herr Drakes broder nu dntligen dr pa viag hem fran Argentina...

¢l Kod: RO3 g

Forfattare: David Bergkvist
Genre: Detektiv / Thriller / Kosmisk fasa
Spelvirld: Call of Cthulhu 1920-tal
System: Call of Cthulhu
Antal spelare: 4
Forkunskapskrav: God rollspelsvana
Bedomningsgrunder: Rolltolkning, Inlevelse, Filmatisk

31 kénsla. |'E e
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8 /®  Det var en sen kvill i vilda vistern. Vinden piskade framlingarnas

) sammanbitna ansikten och ndagra smd stiltypiska buskar virviade fram
VAR

S—RA®  Gver det kala landskapet. Sakta men sdkert ndrmade de sig den lilla staden

Ao’ strax Oster om Pesos - en stad som fortfarande hade ett visst mdtt av lag och ord-
ning, men det var dndring pd vig. Ndgra av invdnarna blickade forfirat bort mot
horisonten - ddiir kunde de se de ékiinda framlingarna komma ridande. Visterns mest

fruktade banditer - valdsamma, vilda och helt vansinniga.

1 panik tog de skydd och barrikaderade dorrar och fonster fran insidan.

Plotsligt hordes ett skrik ldngre bort i staden, och fyra smdskurkar kunde ses spring-
ande i vild panik. Den renodlade skrdck som de kinde dr det fa som har upplevt, och det
dr knappast ndagon som avundas dem. De visste vilka som var efter dem.

Sakta men sdkert ndrmar ni er staden strax oster om Pesos for att ta in vid saloonen for
natten, och for att ta reda pa om nagon sett till broderna Carlton - de fyra Wyrmbestar

y som dumt nog rakade kalla er for fjollor vid ett inte allt for nyktert tillfalle. Nér detta
_ uppdagades bestdmde ni er raskt for att lira dessa halvmesyrer vem det var som var tuf-

> fast i viistern, och de senaste tre manaderna har ni letat efter Joe, William, Frank och

<
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Averell Carlton. Och ni vet att de dr néra...

3 Kod: R04 g

Forfattare: Nils-Johan ”NiZZe” Andreasson
Genre: Lucky Luke-inspirerad westernkomedi
Spelvirld: Werewolf: The Wild West
System: Systemlost / Werewolf: The Wild West
Antal spelare: 4-5
Forkunskapskrav: En ordentlig dos Lucky Luke
Bedomningsgrunder: Filmisk humor, Westernklychor och

“h Citat. =]
Det Diliga Rhabdoiret

Det har varit ett ddligt Rhabdodr. 333 sjilar maste skordas for att blidka Ghumak,
Demonen med de Svarta Lipparna. En ny okdnd ledare inom I6nnmdrdarorganisatio-
nen som kallar sig for Shagul ger nya ovintade order, order som innebdr massor av hdrt
arbete. Sd pass mycket hart arbete att man dven mdste anvdnda sig av de sektmedlem-
mar som kanske varit med lite for linge.

Tag rollen av fyra fanatiker som egentligen borde dott av yrkesskador for linge sedan.
Dessa har axlat den tunga uppgiften att likvidera alla spdmén, astrologer,

siare mm. de kan finna i1 den dekadenta staden Fontra Cilor.

Detta scenario ér ett vuxenbetonat High Fantasy fyllt av svart humor och
som kréver initiativrika och teatrala spelare.

Scenariot dr ett spin-off scenario som Idper parallellt med den kédnda
Drakar och Demonerkampanjen ’Den 5:e Konfluxen”.

4 Kod: RO5
Forfattare: Teddy Winroth / Tamara Hagglund
Genre: Fantasy
Spelvirld: Ereb Altor
System: Drakar och Demoner -91
Antal spelare: 4
Forkunskapskrav: Inga
Bedomningsgrunder: Kreativitet, Galghumor och Pro-

H—l blemldsning |'E
Det var bittre forr

-Detta kommer att sluta i misdr och tragedi, muttrar den gamle Sotifus ndr han vand-
rar ldngs den leriga stigen. Regnet piskar hans farade ansikte med sadan kraft att man
kan tro att vidergudarna hatar den ensamme vandraren.

-Det regnar alltid nufortiden. Det finns ingen som lyssnar, det gor sdllan det dessa
dagar. Allt dr mycket sdmre, morkare och dystrare dn det brukade vara. Undergdngen
dr antagligen ndra och gott dr vl det.

Efter att ha kdmpat sig éver en synnerligen lerig backe ser han sitt mal, Tyril Korp-
ndbbs hem. Sotifus funderar om han kommer att kdnna ndagon glddje dver att dterse sin
gamle vin. Nej, knappast. Tyril dr den sniknaste och girigaste varelsen i hela kungari-
ket. Mahdnda dr han en duktig lassmed, men hans kleptomani och bitska tunga satte
sdllskapet i trangmal mer dn en gdng under resorna.

Naviil, Tyril gdr att std ut med, dtminstone en gdng vart tjugonde dr, annat dr det med
Gilmus, dvirgarnas svar pa trollen. Med lite tur sd har den vilden gatt och détt, gammal
som han dr.

Sotifus dr till sist framme vid dorren. Innifidn hors skrik och vrdl som bara tyder pd en
sak - Gilmus hann hit fore honom. Detta kommer att bli viirre dn vanligt. Med en djup
suck éppnar han dorren och stiger in.

Har har ni chansen att fa spela en grupp riktiga hardingar. Erfarna d&ventyrare som gjort,
sett och kan allt, i alla fall enligt dem sjélva. Visserligen ar de lite dldrade och tal knappt

varandra men det ir inga detaljer som hindrar sanna hjiltar, speciellt inte nir kungariket {]

star pa spel!

3 Kod: R06 g

Forfattare: Jonas Hakansson, DAF
Genre: Fantasy
Spelvirld: Egen
System: Systemlost / Dungeons & Dragons 3:rd Ed.

Antal spelare: 4
Forkunskapskrav: Oformaga att halla kaft!
Bedomningsgrunder: Klichéer, Rollspelande och Humor

&
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) 2 & 8P Birba tar-Tisa ran-Kabri rynkade pannan ndr hon stavade sig Lava flyter fram over Merkurius brinda och drrade stenlandskap. Ett
‘-l S LR igenom sin roll. metallféremal skapat som en gigantisk jaktpil spinner genom den tunna
A9 : B - Dilam, varfor spelar just jag "Ocylavris, ledare for Minotaurernas Kri- atmosfdren och triffar en sdndare pd ytan. En robot iakttar pa sdkert
’ 7 s gare”’? avstand, men blinkar dnda till vid nedslaget. Pilen skéir genom det stelnade
| & skinnet och fortsdtter ner genom lavastrommen dérunder, tills den fastnar i berg-

- Ddrfor att du dr ldngst i familjen helt enkelt! svarade hennes dldste bror. Du skall - . .
A hija dig Gver mingden - det blir effektfullt. grundens ryggrad. Lava bloder upp genom det kryssformade skérsdret, men stelnar

snart till en rod-brun skorpa. Endast styrfiddrarna dterstdar ovan ytan. Roboten under-

‘ - Jag dr ocksa den enda i familjen som inte har horn pa riktigt, och en kvinna, dess- soker omgivningen med sina sensorer och skickar en strém av data. Styrfjiidrarna veck-

utom... lar ut sig. Under ytan dppnas hdl som ldter lavan flyta genom pilens skaft. Inuti paborjar Y
- Birba har rdtt, Dilam, avbrét Dorri, mellanbrodern. Varfor kan inte jag ta rollen till automatiska system de rutiner som ska vicka den mdnskliga delen av besdttningen ur

exempel? sin dvala.

- Déirfor att du behovs i rollen som prins Huraxor, Sher Shah’s son!

- Okej - da kan Didd ta den, sa tar Birba hans roll, dda har vi ett fruntimmer som...
“Princessan Ilistrina” - stavas princessa med c forresten?

- Aldrig att jag dverger en chans att fa nypa Dorri i hicken! Dessutom - och lillebror
| Didd visade upp tva imponerande kuddar fyllda med bldanor - sa har jag slitit med min
byst i fyra dar nu!

- Det dr en zagrosisk prinsessa, Dorri! Det skall vara exotiskt! Och Didd, var nagon-
stans i mitt manuskriptum stdr att du skall hangla?

- Ingenstans - jag tog bara det for givet...

- DETTA AR ETT HISTORISKT DRAMA! Det skall vara ROMANTISKT! Barbarer!
Jag dr omgiven av BARBARER! Dilam stormade ut i skogen.

- Ah, bést jag tar hand om saken. Didd kilade generat efter.

Dorri ryckte pa axlarna. Birba suckade och sag pa sin fostermor.

- Det dr mitt fel, Mama. Jag skulle inte ha bérjat.

Tisa tar-Nerut ran-Kabri skakade pd huvudet och lade undan sitt rollhdfte.

- Oroa dig inte, Birba min vdn, Dilam dr bara nervés. Hon suckade. - Just nu dr alla
nervésa. Nagot sd hdr stort har vi aldrig gett oss in pd - inte ens ndr er far levde...

> ' Kod: RO7 lp

Forfattare: Erik Sieurin & Ake Rosenius, Rivspel
¢ Genre: Swashbuckling Fantasy

Spelvirld: Gondica

System: Gondica

Antal spelare: 4-5
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H Kod: RO8
Forfattare: Daniel ”"DB” Bergkvist

Genre: SF-skrick

Spelvirld: Terroquita

Forkunskapskrav: Formaga att avldsa en T6:a System: Terroquita

Bedomningsgrunder: Fart, Filmisk stimning, Rolig pro- Antal spelare: 4
E—l blemldsning I'E Forkunskapskrav: Sett Bladerunner och Alien

Bedomningsgrunder: Inlevelse, Filmisk stimning, Pro-
“dhy blemlsning
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¢ ) g m S P Det smattrade mot pldttaket, - —. Artusendets forsta sommar i principalitetet Andorra kommer knap-
He ¥ D [ @  och Big Ben MacFeast, kolonins i| past att ga till historien - dels for att man endast svarligen kunnat iden- =)
! " - : ®  ingenjor, hade svdrt att somna. L tifiera den som en sommar, dels for att de fa som trots allt mdrkt den kunnat 4 [
’ 7 7S - Regnar det nu igen? I de hir trakterna vittna om att den snabbt flutit ivdg for att placera sig, lojt guppande, ndgon- E‘;’_
{|  regnar det ju jimi! Ingenjéren forbannade - stans i Medelhavet. ‘
7 AR den klanmedlem som fétt honom att dverge det Spaniens sommar var fin, Frankrikes medelmdttig. Andorra, beldget mitt emellan, &

hade Pyrenéerna som fangat upp omgivningens alla lagtryck. Sommaren hade vart den
uslaste i mannaminne.

trygga Bergen for att “séka dventyret i kolonier-
nas underbara virld”.
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Men denna kalla, bléta drstid hade nu 6vergatt till dnnu en kall, blét arstid. Host-
morgonen var tidig och trist; i staden Andorra-la-Vella firades ett av alla otaliga katol-
ska helgon. Oturligt nog rakar just denna dags saligt glomda martyr vara just farens
skyddshelgon; det var farmarknadsdag.

Tink dig en avldigsen kakafoni av far under evigt strilande skyar. Tink dig en tung
doft av vat ull och diesel; smaken av nylagd asfalt pa en dunkel parkeringsplats. Tink
dig fyra blota sjdlar staendes utanfor en revisionsbyrd, iakttagandes en parkerande
tjidnstebil. Mannen som stiger ut kan ndrmast beskrivas som ett stressat ldagtryck frdan
Biscayabukten. Ni dr i Andorra. Sydney-OS stdr for dorren.

Han ldg och sov i en koloni ett gott stycke indt
landet, precis pd grinsen mot Sérlandet. Nagon
hade évertalat honom att soka sig ut till kolonin,
eftersom han skulle fa “kinna frihetens vindar
och dventyrets sang”. Han mdste ha varit drogad

som gick med pd det! tinkte han upprort. N

Utanfor smog ndgon pd ldtta fotter, och éppnade §|
en viska. Tittade sig forsiktigt omkring. .

- Vad var det ddr? undrade ingenjoren oroligt. £|
Bara nu ingen kldfingrig person fick for sig att pillra ”Hogt Spel i Andorra” utspelar sig i lilleputtlandet Andorra, pd grinsen mellan
pd angmaskinen, for han var den ende som visste hur den skulle skétas. Utan den skulle Frankrike och Spanien, mitt under inledningen av ETA:s nyuppstartade frihetskrig. En
byn fd en mycket hdrd vinter. véanskapsmatch i fotboll mellan de franska och spanska OS-lagen skall héllas och myn-
digheterna vadrar ont blod. Som ett led i forberedelserna har 16sa kontakter tagits med
Andorras IOC-representant, vilken ocksa ar den huvudansvarige for arrangemanget. Ett
forsta mote med huvudsponsorn Fiat, katolska kyrkan, inrikesdepartementet samt en
inhyrd fransk konsult ar arrangerat for att soka forutse eventuella problem. Det ar hér ni

- Nu! vdiste en rost genom regnet.

- Pd honom! mullrade en rost, och han hann bara kdnna en doft av kloroform innan
Y han somnade in lite djupare.

En grivlingskoloni i det inre av Sérlandet har drabbats av oférutsedda problem, deras kommer in i bilden.
ingenjor har forsvunnit. De dldste bestimmer sig for att ndgot méste goras, och skickar _
ut sina mest dugliga spanare och konfliktldsare. Ar det de opalitliga ménniskorna som 3:1 .
| tagit hand om honom av ndgon anledning, eller dr det de krigiska dlgarna som ténker 4" %‘:
,/! & utkrdva 16sen for honom? ax &Eﬂ ! p I:':J--'.-
L 4R Vara hjéltar bestar av tvd borgmadstarbroder, en slagskimpe och en yrkesmilitdr fran .

Bergen, som alla har haft turen (?) att vara ungkarlar. De kallas nu ut for att 16sa myste- ‘;-‘-"‘-

riet, och forvéntas att INTE misslyckas.

3 ‘3 Kod: R10 lp
HJ Kod: R09 . ; LE Forfattare: Mikael Backlund

Forfattare: Bjorn Kauppi Genre: Surrealistisk konspiration

Genre: Postapokalyptisk Action Spelvirld: Over the Edge, Andorra, augusti 2000
Spelvirld: Mutant, nordvéstra Skandinavien System: Over the Edge

System: Mutant / Mutant II

Antal spelare: 4 %
Antal spelare: 4 Forkunskapskrav: Inga, men det dr bra om ni sett filmer
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Forkunskapskrav: Inga
Bedomningsgrunder: Problemlésning, Humor och Roll-

av broderna Coen och Kustorica
Bedomningsgrunder: Filmiskhet, Inlevelse, Rolltolkning

[ “oh gestaltning B r & - .
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® N\ G . Inga Losa Tradar

8§ /B - Om jag sdg ndgot underligt den natten? Fragar Pigan. - Nej, det

2D tror jag inte... Jo, nu ndr du sdger det. Jag sdg en spritt sprangande
®  naken karl traska genom piggdngen hdr bortanfor koket ndr jag skurade
C innan frukost. Ja, inget konstigt med det egentligen, bdde Herrn och ndgra av
& hans finare gdster brukar ta sig en tur dit emellanat. Saken var att han var stilig och
eh, vilhingd, fniss..., ehum, skulle man kunna sdga. Och varken Herrn eller ndagra av
deﬁnare gdster vi har hdr nu dr det. Eh, ja, stiliga alltsd.

Inga Losa Tradar ar ett High Fantasy deckardventyr for fyra spelare som utspelar sig i
Drakar och Demoner Experts varld. For att halla spelet flytande och stimningen hog sa
bygger dventyret och de anpassade reglerna mycket pa rollspelande och lite pa tarnings-
rullande och siffervirden.

De erfarna dventyrarna anstélls av Hertigen for att diskret 16sa mysteriet med de tre
bestialiska mord som har begétts pa hans ndrmaste mén. Malande beskrivningar och
intrikat deckararbete leder vara hjéiltar genom ett trollbindande dventyr till en heroisk

> slutscen med ovintade komplikationer.
IN

Q Aventyret kriver en erfaren spelledare som végar lita pa sitt omddme och har viss kun-
’.' s skap om Drakar och Demoners virldsbild.

T

i
|=T..I

T T

D

T

0
= a
=

B AT

-

Q
pa
&
o
%

H Kod: R11 Lp

Forfattare: Anders Wann
Genre: High Fantasy
Spelvirld: Egen
System: Drakar och Demoner -91
Antal spelare: 4
Forkunskapskrav: Inga
Bedomningsgrunder: Rollspel, Inlevelse, Stimning
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Patrlotcrna

Den 13 april firas Viirldssamfundets femtiodrsjubileum. Civilisationen,
fodd pa nytt ur askan som sagans Fdgel Fenix, firar femtio ar. Glddjen éver
femtio ar av fred och framtidstro kommer dock inte att delas av alla. Néir Sol-
systemet forbereder sig for fest samlas vissa till protester. Smd men hogljudda
demonstrationer tagar genom gatorna. Hela det inre Solsystemets Ndit svimmar
dver av animerade protestbrev och utsdtts for virusattacker. Over de missnojdas
huvuden vajar en fana, Nationens fana. Till ljudet av stoveltramp hérs slagropen "Ett
folk, en stat - Ned med Samfunden!”.

Tiden fram till hogtiden blir allt kortare och vissa tycker sig skymta en konfrontation
vid horisonten.

Ldiget dr alltsa perfekt for en grupp grdvande reportrar att finna ndgot intressant att
skriva om...

I detta dventyr till det nya svenska Science Fictionrollspelet Tellus ikldder sig spelarna
rollerna av en grupp reportrar som planerar att infiltrera en liten, men hogljudd, extre-
mistgrupp kallad Nationen.

H Kod: R12 lp

Forfattare: Terje Nordin, Terra Incognita
Genre: Vetenskaplig SF

Spelvirld: Tellus

System: Tellus

Antal spelare: 4

Forkunskapskrav: Forkunskaper om vérlden ar ett plus
men inget krav

Bedomningsgrunder: Rollspel, Inlevelse och Gridvande
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¢ ® ST, Iridets Ruttna Frukt Vindgudens styirna i
4B df AN @
) 2 a N "The long unmeasured pulse of time moves everything. There is not- Juletid. Snon faller sakta mot marken, ticker den med ett mjukt, kallt h
‘_| & P D | hing hidden that it cannot bring to life, Nothing once known that may ticke, tdcker naturens déda, forruttnande lov med oskuldens férg. O Y
> (I : ®  not become unknown.” - Sophocles, Ajax Tid for familjer att samlas och fira i hemmens varma famn.Tid for efter- \,‘
’ L7 75 "Friedrich?” tanke och sagor, minnen frdn det forflutna och drémmar om framtiden. B
‘ "Byron?” -Kom barn, sdtt er hdr hos mig framfor brasan och lyssna pa en berdttelse frdan .‘
”’i 0 “Meleah?” forr! Farmor sitter djupt nedsjunken i den stora, tunga ldderfatoljen med en tjock 2

ullplid om benen. Barn och barnbarn samlas i rummet, i soffan, pd stolar och golv. Hon
tar upp lille Timmy, den yngste i skaran av barnbarn, i kndt. Timmys pappa stdller en g
kopp rykande te pd bordet bredvid henne.

“Var dr ni? Det dr morkt och jag dr rddd!”
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Pa MittKon -99 spelades dventyret “Efter Regn”. Dér kunde ni folja fyra helt vanliga
ménniskors kamp mot de urdldriga krafter som legat bakom den dlskade Carl Wests dod.
Ett dventyr som till viss del fortsétter hir. Detta dr inte en uppfdljare i vanlig mening
- ni behover ingen tidigare kunskap och det dr absolut inte nédvandigt att ni spelat
“Efter Regn”. Historien tar hir en annan vindning da ni far chansen att gestalta de for-
domda och ta del av deras inblandning i det som hidnde i den engelska staden Whiteshire

(I

-Tack min véin. Navdl, historien jag skall fortilja utspelar sig i slutet av 1920-talet.
En professor pd universitetet i Houston hade kommit 6ver ett gammalt pergament, flera
hundra ar gammalt. Det var som en skattkarta, ddr skatten var Quetzalcoatl’s stjdrna.
Quetzalcoatl var aztekernas vindgud, han som bar himlavalvet pa sina axlar.”

1923.Kom bara ihag att detta 4r Vampire. Ni kommer att ga in i rollen som en av de -Vilka var aztekerna? fragade Timmy.

v fortappade, forbannade och domda. Detta dventyr dr ingen dans pé rosor och vad ni dn -De var ett gammmalt indianfolk som bodde i Mexico fér mycket ldnge sedan, éver
g0r kommer livet for dessa varelser dnda for evigt vara deras helvete. 1000 ar sedan, forklarade farmor.
e -Vindgudens stjdrna var en stor bla ddelsten som skulle ha magiska krafter, som att
1;":‘_%-1.»-: kunna forutspa framtiden. Farmor tog en forsiktig klunk av det varma teet innan hon
lmf'—'s;z "“.m fortsatte.
ol I-l‘_—b‘-\._.':"__ -1-'..-;,.::; " = ° " e .

et B - . -Tanken pd att kunna finna denna oskattbara ddelsten fick professorn att ldmna sitt

trygga men lite trista liv pd universitetet for att forsoka finna Vindgudens stjdrna ...
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g /‘. ‘3 Kod: R13 lp
D Forfattare: Robert "Hampa” Holmberg EJ Kod: R14 LE
& Genre: Personlig skrick Forfattare: Sara Wallin
Spelvirld: World of Darkness, Vampire Genre: Aventyr
System: Vampire: the Masquerade Revised Spelvirld: 1920-talet
Antal spelare: 4 System: Systemlost
Forkunskapskrav: Inga, men tidigare erfarenhet av Vam- Antal spelare: 4
pire underlattar. Forkunskapskrav: Sett Indiana Jones
Bedomningsgrunder: Rollgestaltning och Historieberét- Bedomningsgrunder: Rolltolkning, Inlevelse och Filmiska
H—l tande |-E E—l klichéer |-E
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Det som goms i sno...
S Vintern 1695 var en av de hardaste som drabbat parisborna pa manga
ar. Snon lag som ett vitt ticke éver stadens vdgar, hus och tak. Det verkade
75 inte finnas ndagon hejd pa de stora médngder sno som himlen valt att skinka dem

denna gudsforgdtna vinter. Fader Philipe var en av de hdrdast drabbade da han till
sitt stora fortret fick allt firre besokare.

D =

-Det dr den ogudaktigaste av drstider, och denna vdrre dn ndagon, brukade han sdga
till det fatal som anlade visit i den gamla kyrkan.

Justain och hans ndgot yngre bror Patric var precis klara med provianteringen vid
handelsboden. Som tur var hade viidret lugnat ner sig, och det sag ut att bli en solig och
fin dag dndd. Sldden var fullpackad och hdstarna trampade otaligt i snon.

-Far blir nog glad over att se oss hemma innan kvdllningen, sa Justain och satte sig
tillréitta vid tommarna. Patric ddremot hade stegat iviig genom snén i riktning mot ett av

L torgets tre viirdshus. Justain tvekade i om han skulle ropa dt sig sin bror, men Iit honom
\ gd. De hade gott om tid.

-Ni dir en kloker ung man. Justain hoppade néistan till nér den gamla gumman néirmade
Sig.

-Ni ser gott i att halla er undan fran kéldens kalla grep. Vintern tir pa de flesta skall
ni veta. Gumman log ndr Justain bojde sig ner efter en slant.

-Ni behéver inte tinka pa mig, jag klarar mig. Jag dr mer orolig for er del. Jag bdr
sorgebud frdn en vin... en mycket néra vin.

Aventyret Glasfonster som spelades pd MittKon -99 limnade manga fragor obesva-
rade. Detta dr en fullstdndigt fristdende fortsédttning, som utspelar sig flera hundra ar
innan de héndelser som utgjorde den forra delen. Gillar ni mystik, gator och intriger
eller varfor inte vaghalsiga vagnsjakter och drofyllda dueller, dr detta nagot for er. Vad
jag krdver av er dr ringa. Fem timmar av er tid, fullstindig inlevelse och ett glatt, friskt
humor. Detta &r en saga om kérlek langt 6ver det jordiska. En historia ni sjdlva skapar
och gor till er egen. Vilkomna.

o Kod: R15 bl

Forfattare: Robert "Hampa” Holmberg
Genre: Skriack / Spokhistoria
Spelvérld: Paris, 1695
System: Systemlost
Antal spelare: 4

Forkunskapskrav: Inga
Bedomningsgrunder: Historieberittande och Rollspel

Regnet slog skoningslost ner over den hdrda asfalten. Man hade lovat
bdttre vdder pad nyhetssdndningen tidigare under dagen, men det verkade
som om de hégre makterna dn en gdang bestimt sig for att strunta i metro-
logernas prognoser. Nere pd den gamla motorvigen passerade en gron Ford i §
hog hastighet. Den trotsade vaghalsigt bdade hastighetsbegréinsningar och de vil-
diga vattenmassor som vrikte ner frdn skyarna.
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Christie skruvade upp volymen hogre tills den skrdniga popmusiken fick det att skéra
i hennes oron. Hon hade hoppats att den skulle kunna stora ut hennes tankar, att hon ]
for nagra fa sekunder skulle fa slippa tinka. Det gjorde ont, fastin skottskadan ndstan
ldkt nu. Hon ville inte se efter, rddd for vad hon skulle se. Rddd for att tinka pa vad som
hade hént. Tararna hade sedan linge slutat komma, hon orkade inte mer. Allt hon kunde
gora nu var att 6ka farten. Hon visste inte vart hon var pd vdg, eller hur langt hon hade
akt. Det enda som betydde ndgot var att komma bort fran allt. Langt bort fran Jimmy,
Kimberly och resten av viirlden. Hennes tankar vandrade dter tillbaka, hon orkade inte
halla emot dem ldngre. Hon orkade inte leva...

A
@

Skolan &r slut for sommaren och fyra amerikanska tondringar ger sig ivdg pa en fard
genom USA for att fira livet, kdrleken och den nyvunna friheten. Férden f6r dem ndrmre
varandra, mycket ndrmre dn de nadgonsin kunnat ana.

H Kod: R16 lp
Forfattare: Robert "Hampa” Holmberg

Genre: Drama

Spelvirld: Nutid, USA

System: Systemlost

Antal spelare: 4

Forkunskapskrav: Inga

Bedomningsgrunder: Historieberéttande och Rollspel

&




g ;i//’.?\‘"—_ a’v \\"Q;'/__‘_!?—-‘V \_“*‘ﬁ — (7 - -
WA T ak, 7y, Annonser | axxﬂmsr %4 3B A2r| Figurslagsspel |
7 @ Lk WY ST 2 B 7 0 2
® e ta )

-~y
y

igurslagsspe
Corkamo&a g P

Green is mean!

X

v

-
Y

D

,
z
IS

)
)

SINGELFORSALINING:

Magic, Middle Earth, Star Wars, Star Trek, Babylon 5

UTOVER KORTSPEL SALJER VI AVEN:
Rollspel, bradspel och ett stort sortiment tillbehor

TeL: 090-77 61 21

HEemsipa: www.collectorspoint.se

HALL UTKIK EFTER 0SS PA MITTKON!

Skolgatanii
Rolispel

Mage: The Ascension, Vampire: The
Masquerade, Werewolf: The Apocalypse,
Changeling: The Dreaming, Drakar och
Demoner 6, Eon, NeoTech 2, Warhammer
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;”‘ Fantasy Roleplay, Dungeons & Dragons
| 918 3:rd, Pokémon Jr. Adventure Game
ot -
1 Figurspel
?/_v Warhammer Fantasy

Battle, Warhammer 40k,
Mordheim, Necromunda,

Gorkamorka, Void

hd Vision

Kortspel

Magic: the Gathering, Pokemon CCG,
Sailor Moon CCG, Young Jedi CCG

Datorspel

Quake 3, Arcanum, Baldur’s Gate 2,
Diablo 2, mm.

TU-Spel

Playstation, Playstation 2, Dreamcast,
N64, massor av titlar

Begagnat
TV-spel, datorspel & CD-skivor

Telefon: 0660-199 24

Kod: TO1
Arrangor: André Nordin

Krav: Malade figurer, ndgorlunda regelkunskap, figurerna har utrustningen som den g
ar utrustad med.

Regler: De som anvénds dr Grundreglerna, Digganob, White Dwarf* och Citadel Jour- ]
nalen*. ”Spells” och annat slas fram pa plats tillsammans med arrangoren. Det gar att
anméla sig pa plats men foranmélan uppskattas.

Antal spelare: 4 - minga

Necromunda
Dags att stida i Hiven!
Kod: T02
Arrangor: André Nordin

Krav: Malade figurer, ndgorlunda regelkunskap, figurerna har utrustningen som den &r
utrustad med.

Regler: De som anvénds dr Grundreglerna, Outlanders, White Dwarf*, Citadel Journa-
len* och Gang War*. ’Spells” och annat slas fram pé plats tillsammans med arrangéren. A
Det gar att anméla sig pa plats men foranmélan uppskattas.

Antal spelare: 4 - manga

Mordheim
Ska vi gd pa luffen?
Kod: T03

Arrangor: André Nordin

Krav: Malade figurer, ndgorlunda regelkunskap, figurerna har utrustningen som den &r
utrustad med.

Regler: De som anvinds dr Grundreglerna, White Dwarf* och Town Cryer*. Spells
och annat slés fram pa plats tillsammans med arrangéren. Det gar att anmaéla sig pa plats
men foranmaélan uppskattas.
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Antal spelare: 4 - minga
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v Warhammer Fantasy Battle
s/  Kom och kasta tenn pd varandra!
(e o L@ KodTos
Z .- 2 Arrangor: André Nordin
’ e
0

@
—_—
NS
iy

(5 Krav: Malade figurer, ndgorlunda regelkunskap, figurerna har utrustningen som
den dr utrustad med.

Regler: De som anvénds &r de nya Grundreglerna, White Dwarf* och de Armelistor*
£ Y[R som har slippts. Spells och annat slés fram pa plats tillsammans med arrangéren. 1500
pts arme, inga specialkaraktérer. Det gar att anmila sig pé plats men féranmélan upp-
skattas.

Antal spelare: 4 - minga

Warhammer 40K

Mycket mork stimma:

- In the grim darkness of the far future there is only war!
Kod: T05

Arrangér: André Nordin

A Krav: Malade figurer, ndgorlunda regelkunskap, figurerna har utrustningen som den &r
2TY  utrustad med.
S

Regler: De som anvénds dr Grundreglerna, White Dwarf*, och de Armelistor* som har
sléppts. Spells och annat slas fram pa plats tillsammans med arrangéren. Och armen ir
en 1500 pts arme, inga specialkaraktirer. Det gir att anmaila sig pa plats men foranmaélan

¥ uppskattas.

Antal spelare: 4 - manga

* Om ni anvdnder nigra av dessa regler s& maste ni ta med dem.
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Babyln " CCG

‘4 S 3 \ “?’l ’
. N Ko rtSPCI I ar ordnar arrangerar Den Arroganta Kiosken i samarbete med
oy :\55 T~

Y € Collector’s Point en turnering i Babylon 5 CCG. Tag med Er lek och lat

-~y
y

I

: Sl
= : S Star Trek CCG - Sealed Deck kampen bérja. Vi frén kiosken lovar Er en hérd batalj. Turneringen ér en offi- : y
oS ciell sadan och sponsras av tillverkaren. 4

&) For er alla som har dromt om att fa f6lja med pa U.S.S. Enterprise tillsammans

)
)

med Picard eller lata Kirk slass med Klingoner sa kan vi i ar hjélpa er en bit pa vagen. Kod: K04 "X ,‘
Var med och spela i en sealed deck. For pengarna far ni en snygg 1dda att forvara er kort Arrangdr: Den Arroganta Kiosken i samarbete med Andreas Jansson, officiell S %’ :

N 1, 20 fixerade kort som bara gér att f4 i den hér produkten och 5 boostrar; 4 Premiere domare :ﬁ’ |

och 1 Alternate Universe. Inga krav pé regelkunnighet krdvs dé jag kommer att hjélpa er Krav: Medtag girna tva lekar s att det ar lattare att matcha spelare mot varandra. W \t_

Sy
).

[ e\

hela tiden da ni far problem.
Kod: K01
Arrangor: Cristoffer ”Stoffe” Wiker, officiell Ambassador for Decipher
Kostnad: 160 kr utdver anmilningsavgiften, betalas pa plats!
Platser: 16

. Star Trek CCQG - Constructed [1luminati

I &r ordnar Den Arroganta Kiosken spel av Illuminati (inte CCG). Dér far du chansen
For att de som kommit lite ldngre i sina mdl att ta ver virldsrymden med sin romulan- att ta dver vérlden via olika vansinniga organisationer. Som lite kuriosa kan ndmnas att

flotta sd kommer vi att ge er chansen att bevisa att just ni kan bygga den elakaste leken. spelet frén borjan var avsett for att trina kioskpersonalen for deras kommande vérldsher- ¢
Vélkommen in pé var turnering dér inte bara turen vad du drar i dina boostrar gor att du ravilde. All makt &t kiosken. o

vinner. Har géller strategi, lekbyggarkunskaper och sannolikhet. Tror du att det kan vara Kod: K05
svart? Inga problem, Jag kommer att hjilpa dig &ven hér. . )
Arrangor: Den Arroganta Kiosken

Kod: K02
Arrangor: Cristoffer ”Stoffe” Wiker, officiell Ambassador for Decipher
Platser: S& méanga vi kan fa in!

Regler: Turneringsregler “Basic Constructed Deck”.

Se http://www.vorlonspace.org/Events/Rules. HTML for information.
Antal spelare: Obegrinsat, minst 3 per spel

Spelas: Lordag och Sondag

Krav: Ett drligt leende och ett skarpsinne for rainksmideri.
Regler: Standard regler.

. . . o . . . Antal spelare: 3 - 6
Priser: Decipher sponsrar med priser till bada Star Trek-turneringarna, sa vi lovar att

ingen kommer att ga frdn ndgon av vara turneringar tomhénta. Demos kommer att hallas

under hela konventet. Chc 7z GCCk
Ma gic: Thc Gathcr 1 n g CCG Slutligen anordnar ocksd Den Arroganta Kiosken spel av icke-samlarkortspelet Chez { | : .

Spelas: Alla pass

o3F  Som vanligt erbjuder vi bdde Typ 1 (Classic) och Typ 2 (Standard)-turneringar i Magic G,?ek' Ett mycket enkelt spel dir malet ar att lata S1g sd n}ycket som mojligt. Till sin
= pa MittKon. Bida ir sanktionerade av DCI och reglerna ir Wizards of the Coasts offici- hjélp har man snabbmat, katter, filmer och annat livsnodvandigt for den late. Rekom-
D A ella, vilket betyder att viss forkunskap starkt rekommenderas, sérskilt vad giller Banned menderas varmt av hogt uppsatta inom kioskhierarkin.
[ Y| och Restricted Cards. M&jlighet till Booster Draft-turneringar pa Lordag eller Sondag Kod: K06

om intresse finns. Arrangor: Den Arroganta Kiosken
Kod: K03 Antal spelare: 3 - 6
Arrangor: Henrik Klippstrom, officiell sanktionerad domare Spelas: Alla pass

N N
\WAN
N &)
Y

Priser: Hemliga, men garanterat fantastiska, eftersom de sponsras av
DCI. Som notis kan nimnas att en och annan Mox var inblandad vid pris-
utdelningen pa MittKon -99...
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Diplomacy

&>  Kom och bli ovin med bade kompi- -, _}5-_
sar och kompletta framlingaridettaond- g~ T e— —
skefulla megalomanifrdmjande spel. .::-':

Kod: BO1

-‘-_-H.
Arrangor: Jonas ”Belund” Berglund '-_h ."-. - - - :,_'.:'!l,.-.-.:"':
Civilization % R ,I*-E o
' . - ir [ Y
Utveckla din stendldersstam mot virldsherravilde! |' o Lo L ;

Kod: B02 s i_". -' |+_..

s, .r__._,'..l'l- -
Arrangoér: Jonas ”Belund” Berglund ok --'-‘»-.-J-H_ :

n Advanced Civilization

Den verkliga utmaningen. Speltiden begrinsas till tva pass dd man kor klart rundan och
rdknar podng.

Kod: B03

Arrangor: Jonne Berntsson, ring honom for mer information. Tel. 070-608 22 92

Bridspelsbuffén

Den Arroganta Kiosken kommer att 1&na ut olika spel at den som vill arrangera spon-
tana turneringar eller bara ta det lungt i glada vénners lag. Nagra exempel pa spel som
kommer att finnas till hands &r Settlers of Catan, Talisman, Hero Quest, Music Mystery
och Trivial Pursuit.

Figurmilningstivling
Sound and Vision kommer att arrangera tavlingar i bade snabbmalning och férmélade
figurer. Nagon sorts priser kommer att forekomma.

Cthulhukonsttivling

Id! Id! Shub-Niggurath! Geten med de Tusen Ynglen! Yog Sototh dr Nyckeln och
Porten! Cthulhu fthagn R’lyeh! Tag er i akt fér Nyarlathotep!

Kom och visa upp dina grisliga sinnesforvridande Cthulhu / Love-
craftinspirerade konstverk! Tavlingen delas in i forgjorda alster och
otickheter gjorda pa plats. Om tillrdcklig uppslutning sker kommer
dven en indelning 1 2D- och 3D-konstverk att intrdffa. Bilder av de vin-
nande alstren kommer att visas pa Chaosiums hemsida! Priser kommer
att finnas, forutsatt att vinnarna &r i stand att ta emot dem...

F 1lmv1sn1n g
Genom hela Konventet kommer film att visas dygnet runt. Visning sker
1 skolans aula, och en videokanon av virsta sort kommer att anvéindas.
Varning for suspekta filmer - ansvariga for att griava fram “ldampliga” verk
ar namligen Jonas Hékansson och André Nordin, vilka bada har vilfortjanta
rykten inom omradet...

Auktion

Som vanligt kommer MittKons stindige auktionsutropare att halla en auktion vid Kon-

ventets slut. MittKon tar ut en avgift pa 10 kronor per inlimnad artikel, oavsett om den
blir séld eller ej. Du bestammer sjalv utgangsbudet for dina varor. Mer information ges @

till intresserade pa plats.

Runan - Konventstidning pa MittKon!

Aldrig forut har Runan vdgat sig sd ldangt norrut som till O-vik, men ndgon gdng
mdste ju som bekant vara den forsta. Pa MittKon kommer vi att (med reservation for
dndringar) halla i den eminenta konventstidningen (f.n. utan namn), silja Runor (bil-
ligt!), vara trevliga (tro't eller ej), skrika och gapa (definitivt!), forhoppningsvis spel-
leda ett par rollspelsiventyr och kanske hdlla i nagot blodigt figurspelsarrangemang.

© |

i

-~y
y

I

ION
\>7

D

=)
z
IS

)
)

1 N
v
&
Nk -

dhe—1)
¥
) A

R
&N
/)

(I
A

)
)

Med andra ord dr det bara att smyga runt i lokalerna och hoppas att vi inte ser dig, S

alternativt leta upp vart bort sa att vi ensemble kan idka lite kulturell imperialism och
annan nervpirrande verksamhet. Med ytterligare andra ord: Tillsammans gor vi Mitt-
Kon dnnu bdttre! (Forutsatt att det ndgonsin varit bra, vilket oskulder som vi dr alltsd
tyvdrr inte kan svara pd.) - Runan redax [runan@hotmail.com / www.rollspel.org]

Lajvh6rnan

Fran de morka skogarna i Dalarna kommer en hop underliga figurer. De kallas
”lajvare” och tycker om att vistas langt fran civilisationen under langa tidsrymder i
strack, iforda uraldriga paltor, smink och latex. Dessa suspekta varelser har hotat med att
ockupera ett horn av MittKon, dar de hade tankt stilla ut allehanda grannlat och blind-

verk for att forsoka forvrida sinnet pd forbipasserande. Se upp. De ér troligtvis farliga.

Nu ir det dags att packa viskornal Anmil dig IDAG!
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