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presumtive konventsbesokare, for forsta gingen

skickar vi nu ut broschyren fore sommaren. Med
andra ord, vi ir 6vertygade om att just du har sddan kontroll
over dig sjilv, sidan sjilvdisciplin, att du inte slarvar bort
den under semestern. Om du nu, mot férmodan inte anser att
du besitter sddan kontroll dver dig sjilv, s Aterstdr ju alltid
alternativet att anmiila dig redan fére sommaren, eller hur? I
vilket fall som helst sd ger den hir nya ordningen bade dig
och oss lite bittre andrum fore konventet.

For femte Aret arrangerar foreningarna African Domino
Guild, Atlantis och Gameboards & Broadswords spel-
konventet UppCon. Inga revolutionerande foréndringar har
intriffat. Vi forsoker utveckla konventet i enlighet med de
onskemdl som framkommer i den enkit som vi ber
besokarna fylla i varje ir.

H ALLA DAR! En UppConbroschyr! Redan? Ja, kire

Tid och plats

Dérrarna slas upp klockan 17.00 fredagen den 23 september,
detta eftersom lokalerna anviinds som skola fram till dess.
Invigningen borjar klockan 18.00. Avslutningen slutar
klockan 17.00 soéndagen den 25 september, en timme senare
kommer dorrarna att stéingas.

Vintertiden startar natten mellan lordag och séndag, detta
ger mojlighet till en timmes extra somn, eller spel. De tider
som anges i schemat forutsitter att vi kommer ihig att stilla
om klockorna.

Platsen ir som vanligt Fyrisskolan, Uppsala. Vackert
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belidgen vid den miktigt brusande Fyrisdn. Kartan och
viigbeskrivningen hoppas vi skall vara tillrfiickliga for att ni
skall hitta fram. Vi kommer dessutom att siitta upp skyltar for
att ni skall hitta ritt.

Intrade

Endast en avgift kommer att tas ut, precis som tidigare Ar.
Denna berittigar dig till att deltaga i alla aktiviteter som
erbjuds. Eftersom vi i stérsta mojliga man anviinder oss av
egna spelledare kan vissa turneringar dock ha ett begriinsat
antal platser. Foranmilan rekommenderas 4 det varmaste.
Priset dr for medlemmar i foreningar anslutna till SVEROK
250 kronor. For ovriga: 270 kronor. Dessa priser giller vid
foranmélan. I dorren kommer det att kosta 470 kronor att
komma in (450 kronor for SVEROK-medlemmar).

Som vanligt har tyvirr brandskyddsmyndigheterna lagt
sordin pd stimningen. Detta innebir att vi endast kan ta emot
450 foranmilda besokare, vilket ger oss en liten, mycket
liten marginal. Anmilda med nummer 451 och uppit
kommer dirfor att f4 pengarna tillbaka (med avdrag for
postens avgifter) samt information om mdojligheten att
komma i dorren, d vi dock kommer att vara tvungna att ta ut
det hogre priset. Hinsyn kommer dock att tagas till
lagtillhorighet, vi kommer inte att splittra lag.

Anmadlan
SVEROK-anslutna betalar in 250 kronor, ovriga 270 kronor
pd postgirokonto 38 41 08-7 (Betalningsmottagare:
UppCon). P4 blanketten anger man vilka (upp till fem)
aktiviteter man onskar deltaga i, samt vilka pass man vill
spela. Vi kommer att forsoka pussla ihop era personliga
schema s4 ait ni far spela si mycket som majligt. Om ni inte
kan spela i nigot av de fem passen, ange hirfor detta tydligt.
For exempel pd hur en fin anmilan skall utforas, se
mittenbladet. Viktiga punkter:
* Endast en person per PG-blankett, detta dr mycket
viktigt. En extra avgift pA 20 kronor per person Gver en
per blankett, kommer att tas ut. Multipla anmilningar
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Astadkommer mer bekymmer for oss #n ni kan
forestilla er.

« Om ni betalar SVEROK-priset; Tag med medlemskort
for kontroll i insléppet.

« Alla lag skall ha lagnamn, dven om ni &r en, eller flera
spelare kort (man kan ju komplettera pA konventet).
Uteléimnat lagnamn medfor ju att laget inte kan pusslas
in i turneringen.

« Fullstindiga lag ges fortur i turneringarna.

« Av ovannimnda orsak ir det viktigt att varje lag-
medlem anger pd sin postgiroblankett vilket lag
han/hon tillhor.

« Anmilan ir bindande. Vi gor inga 4terbetalningar till
personer som har plats men utan godtagbart skil (t.ex.
likarintyg) uteblir frin konventet.

Lokaler
Var ridda om lokalerna. Vi vill girna kunna anordna
ytterligare UppCon i framtiden. Vissa salar dr for somn
dygnet runt, spela inte i dessa. Andra salar dr for spel dygnet
runt, tink inte ens pa att forsoka sova dir. Duschar finns att
tillgd dygnet runt. Den Gyllene Skyffeln — det prestigefyllda
priset for bist stidade lokal kommer dterigen att delas ut.
Forsok att vinna det.

Den som har frigor om lokalema kan kontakta Fredrik
Wetterhall p telefon 018-10 79 87.

Mat
Som vanligt kommer vi att servera en blandad lunch och
middag pA lordagseftermiddagen. Kostnad for denna &r 40
kronor vid férkop och 45 kronor pa plats. Observera dock att
det finns ett begriinsat antal matbiljetter, s& om du vill vara
siker pa att fA mat; forbestill. Skulle hungern slé till vid
nigon annan tidpunkt s har vir eminenta kiosk mikromat
och goda mackor. Nytt for i 4r &r att alla som har med sig
egen kaffekopp kommer att fi kopa kaffe till ligre pris.
Varje morgon serveras en frukostbuffé med kaffe, te, fil,
flingor, mjolk, juice, smorgisar m.m. 25 kronor kostar det
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per morgon vid forkop och 30 kronor pé plats, att fi en rejil
frukost. Aven hir dr det viktigt att du skriver pa
anmiilningsblanketten om du vill ha frukost bdda dagamna,
eller bara den ena, och i si fall vilken. Ett begriinsat antal
biljetter finns, s forbestiill om du vill vara siiker p4 en bra
start pd dagen.

Reception

Oppen dygnet runt. Hir kan du stilla frigor och
forhoppningsvis f4 svar. Anmila och annonsera dina egna
arrangemang eller soka efter spelare eller spelledare. Hir
finner du dven information om aktiviteter och arrangemang.
Det kommer iven att finnas en kostnadsfri bagageinlimning.

Ordningsregler
Tyvérr dr det hiir avsnittet fortfarande noédvindigt att skriva
ut. Foljande regler giller:

« Ingen 6ppen eld inomhus.

+ Ingen rokning inomhus. Att 6ppna fonstret och st vid
det riknas som inomhus. Rokaren ifriga maste alltsd
befinna sig utanfér byggnaden.

+ Ingen alkoholfortiring inom skolans omride. Som
skolans omride riknas skolbyggnaden, samt tomten
den stir pa.

+ Ingen anstotlig klidsel t.ex. militira eller politiska
uniformer, om du inte dr militir, och i sa fall endast
den uniform du ir beriittigad att bira och pa ett korrekt
siitt. Till anstotlig klddsel riknas dven rullskridskor,
rollerblades och skateboards.

+ Inga vattenpistoler pi konventet.

* Paintballvapen dr helt forbjudna inom konvents-
omrddet. Upphittade vapen kommer att beslagtas av
arrangorema, och 4terfds forst nir idgaren limnar
konventet. Den som avlossar ett paintballvapen pA,
eller i anslutning till konventet, kommer att
polisanmilas, avvisas frin konventet samt port-
forbjudas i tre ar framdt, till och med 1997. Den
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avvisades namn kommer att meddelas pd avslutningen,
samt spridas vidare till ovriga svenska konvents-
arrangdrer som fér vidta de matt och steg som de anser
limpliga. Det ir aldrig trevligt att behova ansld en
sAdan hir ton i ett utskick till ett arrangemang dér vi
skall triffas och ha skoj tillsammans. Tyvérr har ett
litet antal rotigg gjort det nodvindig. Paintball kan
ocksi vara skoj, men bara pa ritt plats och vid ritt
tillfalle.

Forsiljning
Inga personer, organisationer eller foretag far silja, stilla ut
eller annonsera varor eller tjanster under konventet, utan att
ha arrangérernas skriftliga medgivande. Det gir bra att friga
i receptionen vid konventet. Fansinredaktorer vilkomnas,
men skall, diven de, anmiila sig i receptionen.

Ytterligare information

Vill ni veta mer? Skriv girna ett brev till UppCon (c/o
Nesser, S:t Olofsgatan 10A, 753 12 Uppsala) eller ring till
Johannes Nesser (018-10 15 18)

Rollspelsturneringar

Advanced Dungeons & Dragons
HAR AR MAKTEN OCH HELA HARLIGHETEN
KRISTALLDOLKEN X

Arrangor: Kristian Madsen och Leif Schweitz, G&B
Forkunskapskrav: Medel; formler ur Tome of Magic och
valda delar ur Complete Fighter kommer att anvindas.
Anmdlningsform: Lag om fem personer

— Ara for evigt, mina vinner!

— Sa dven doden, Arren.

— Hick, eh... halleluja!

— Suck...
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— Suck... forlorare!

Kristalldolken X innehdller maktivrande prinsar, trossvaga
prister, sardoniska tjuvar och krigstrotta soldater. En
dodsldngtande rodvinsromantiker fullbordar skaran av
intressanta spelarkaraktirer.

Aterse dven Rufus Guld och Silver, svirdsprister,
slitrakade grymlingar och dekadenta alver under er fiard mot
graven, som skall ge era miserabla &ventyrarliv en
vilbehovlig injektion av guld och ryktbarhet.

Call of Cthulhu
THE CALL OF CTHULHU
Arrangdr: Mats Bergstrom, G&B
Forkunskapskrav: Medel. Livserfarenhet och rollspels-
formdga. Kunskaper i etnologi och teologi dr anvindbara
men inte nddvindiga.
Anmdlningsform: Lag om fem personer
Det hiir &ret tinkte vi Atervinda till ursprunget av calle-
spelande. Detta betyder naturligtvis H P Lovecraft och hans
beriittelser. Vi anser att rollspelandet har borjat avldgsna sig
frin denna ursprungskilla, si nu ir det dags att ga tillbaka.
Om ni vill spela calle p4 det verkligt klassiska viset, anmil er
nu!

Arets scenario utspelar sig i nutidsmiljo, och pa
antipoden. Medtag flytvist och nerver av gummi.

Drakar och Demoner Expert
TRANEDANS
Arrangor: Johan och Lennart Kéhler, ADG
Forkunskapskrav: Ldga
Anmdlningsform: Lag om fem personer
Sniickskalen for runt i en virvlande dans. Ogonen foljde
handens rorelse. Folket It sig villigt forstros av den gamle
skojaren pd marknadsplatsen. Intresset liksom tringseln,
kring det vilkinda snickspelet var lika stort som vanligt.

- Tjuv!

Tumult utbrot. En ung man kastade sig vigt ut ur
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folkhopen.

— Stoppa tjuven! Gor skil for er uniform!

En gammal kvinna daskade valdsamt ett par ddsande soldater
ur stadsvakten over benen med sin kidpp. Svirande och
yrvakna tog de upp jakten. Den unge ficktjuven kom inte
1angt. Skamsen fordes han tillbaka av de beldtna och plotsligt
mycket myndiga militirerna. Brottslingen tvingades pa kni
infor kdpmannen som han bestulit.

— Unga spolingar, utan vare sig moral eller heder,
grymtade den ene vakten.

— Hir 4r i alla fall stoldgodset.

En vildig bors, pAtagligt tung, limpades med viss moda
over till sin sigare. SA viinde soldaterna och drog med sig sin
finge, mot fingelset.

Kopmannen stod kvar pd platsen, Littad over att allt 10st
sig sA littvindigt. Guld, det visste han, var makt i den hir
staden. I synnerhet under de kommande dagarna. Foga anade
han att borsen som han krampaktigt slot till sitt brost blott
inneholl blystycken.

Wi

Rult

FOR VARA SYNDER - en fird in i morkret
Arrangdrer: Gunilla Jonsson och Michael Petersén
Forkunskapskrav: Inga

Anmglningsform: Lag om fyra personer

”Jack!”

Inget svar. Ficklampans ljuskigla svepte over raden av
tomma tvittsickar och reflekterades mot blank metall.
Torkmaskinen dundrade. Luften var tjock av &nga och ett
tunt lager vatten tickte golvet.

Jag kisade genom det fuktiga morkret. En dimmig gestalt
klev fram, skitig och orakad med sonderrivna kléder och en
ficklampa i handen. Det var jag sjilv, min spegelbild. Jag
stod framfor en glasviigg som delade tvitteriet i tvA rum. P4
andra sidan glasrutan skymtade travar av fyllda sickar. En
dorr ledde in till det andra rummet. Spegelbilden bleknade
ndr jag vinklade upp lampan.

?Jack!”
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Jack stirrade ut mot mig frin andra sidan glaset. Ogonen var
rodspringda, pupillerna svillande svarta. En strimma blod
korsade kinden. Han holl en machete i handen. Han hojde
den och hogg till mot glaset. Jag ryggade instinktivt undan,
men kniven formadde inte krossa pansarglaset. Nigra gnistor
slog ut nér eggen slant mot ytan.

“Vinta.” Jag sprang bort till dorren och ryckte i
handtaget. Last.

Jack slippte mig inte med blicken. Han vinde hugg-
kniven mot sig sjilv och balanserade skaftet mot glasskivan.
Spetsen vilade mot mellangirdet, en sekund, innan han
kastade sig fram si att eggen skar in i kottet, genomborrade
buken under revbenen och spetsade honom.

”Nej!” Jag slog mot dorren, men den gav inte vika.

Jack tittade ner pé kniven, p& blodet som viillde fram och
stinkte upp dver glasviggen. Han grep tag om bladet med
ena handen och f6ll framét, in i viggen, hasade nedfor glaset
och sjonk ihop p golvet. En oregelbunden blodflick drojde
kvar pé glaset, ett grinande ansikte, nigot jag kiinde igen,
sedan fragmenterades blodet i tusen droppar. Jack ryckte till,
vek sig om kniven och blev liggande.

Runequest

I STORMENS SKUGGA

Arrangdrer: Magnus Widqvist och Lasse Norén, Atlantis
Forkunskapskrav: Spelsystem (RQ 3 eller RQ 2) - ldga.
Miljé (Glorantha) — medel

Anmdlningsform: Lag om fem personer

Efter tvd veckors resa var jag framme. Huset stimde in pd
beskrivningen; andra tvirgatan till hoger, tre hus bortom
”Gispande Giddan”... Det som inte stimde in var dorren.
Igenspikad. Fonstren; igenbommade. Jag stillde mig och
forsokte kika in genom en springa i fonsterluckorna. Lonlost.
For ett par dgonblick funderade jag pd att ta fram min
catseye matris och kika in i morkret, men si kom jag ihdg
vad det hade sttt i brevet om att kasta formler. Jag sig mig
omkring. I korsningen tv4 hus bort stod en man och iakttog
mig; ndgon att friga. Jag viinder mig mot honom nir han
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plotsligt forsvinner runt hornet. Attans ocksA. S4 hiir tidigt pa
morgonen blir det besvirligt att hitta nigon annan att friga.
Jag forsoker springa ifatt honom. Jag kommer till hornet och
rundar det i god fart, dir 4 mannen, knappt femtio steg
framfor mig. Han ér i sillskap med tre lunariska vakter. Han
pekar p& mig och skriker: ”Dér dr han!”...

Vampire

BETALA FREDENS PRIS

— en stillsam historia om hosten

Arrangor: Henrik Cederberg, G&B och Johan Kohler, ADG
Forkunskapskrav: Medel, bdde om spelet och miljon.
Viktoriansk Vampire 2nd Edition anvdnds.

Anmiilningsform: Lag om fyra personer

Overallt man vinde sig fanns vilstind och lycka. P4
floden fl6t primarna i tit foljd, fyllda med varor pé vig till
London eller till hamnstiderna vid kusten. Butikerna pd det
nyligen stenlagda High Street blomstrade med prunkande
utbud och surrande svirmar av kunder. P4 pubar och
viirdshus var stimningen god, men aldrig hitsk, och det enda
som nigon ging storde friden var en enstaka oregerligt
skriande hiist eller nigra byrackor som slogs om en godbit p&
en bakgérd.

Gatorna holls rena och sopades sé vil att gentlemin och
damer kunde spatsera i stadens centrum utan att riskera
fliickar pA sin eleganta klidsel. En besokare i Guildford kring
1890 kom litt att undra om det 6verhuvudtaget fanns nigon
fattigdom eller olycka i staden. Den frigan kunde stadens
invanare besvara med stolthet.

Visst hade funnits oro i staden, sade de, men det var
linge sedan nu. Folk flyttar hit hela tiden, de &r alla
vilkomna, kunde de beriitta niir man triffade dem efter ett
besok i en av stadens vilfyllda kyrkor eller i vinligt
samsprik pa ett tehus eller i en pub. Guildfordborna visste att
ta hand om sina besokare, att fi dem att kiinna sig som
hemma. De hade nimligen insett att hjilpsamhet och
saktmod foder vilstind och lycka. Deras stad var ett

-11 -
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rittesnore for hela imperiet, genom att folja deras exempel
skulle det kunna blomstra for evigt.

Nog later det vil mysigt? Kom och spela Vampire med
oss i en d@kta viktoriansk smdstad i Englands mest
civiliserade bygd. Vill du forbereda dig rekommenderas att
ldsa pd Vampires miljo och den viktorianska livsstilen samt
att se filmen ”I Faderns Namn” som delvis utspelas i
Guildford.

Ovriga rollspelsaktiviteter

Aliens

Arrangdrer: Anders Karisson, Tommy Hellberg, Atlantis
Forkunskapskrav: Inga

Anmdlningsform: Individuell

Det Colonial Marine Strike Team som bordade Sun-
beam/Solaris modifierade fraktskepp blir efter incidenten
avskedade frAn marinkaren p.g.a. att deras Colonial Marine
Frigate forstordes i den explosion som gruppen anordnade i
fraktskeppets motorer. De bildade di ett litet men effektivt
legosoldatforband som tvd 4&r senare #ger tvA UD-4H
Cheyenne Dropships och tvd APC:s. De har tagit anstillning
pa en forskarbas, vid namn Tombaugh Station, som vakter.
De blir avlimnade i systemet av ett fraktskepp och siitter
kurs mot den tredje planeten i systemet. Fraktskeppet
fortsitter sedan sin resa mot de yttersta omridena. De tva
Dropshipen skiir som tvi knivar genom atmosfiren pa kurs
mot Tombaugh station.

Ars Magica

DEUS EX MACHINA

Arrangor: Johannes Nesser, Atlantis

Forkunskapskrav: Ldga

Anmidilningsform: Lag om fyra personer

"Det dr en mycket allvarligare sak att forfalska tron, som ger
sjdlen dess liv, an att forfalska pengar, som uppehaller det

212 s
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timliga livet. Om dirfor falskmyntare och andra forbrytare
med riitta doms till doden av virldsliga furstar, desto mera
kan da kittama, si snart de dverbevisats om sitt kitteri, icke
blott exkommuniceras, utan dven med riitta dodas.”

— Thomas ab Aquino

Dystopia

FABRIKEN

Arrangorer: Ola Janson och Henrik Ornebring
Forkunskapskrav: Inga

Anmdilningsform: Lag om fyra personer
Succéarrangemanget frén Gothcon nu p& Uppcon!

”Den stora Fabriken ir stadens stolthet. Ett under av
modernitet och effektivt organisatoriskt nytinkande. Fyra
sindebud fran den intilliggande industrinationen Bordurien
kommer pA studiebesok for att lyssna och lira. Vil p
Fabriken stills de infor ett ovintat problem...”

Trottnat pd cyberpunk, steampunk och Gothic-punk?
Spela spelet som varken &r cyber eller punk men som &nda
gir tillbaka till genrens rotter. I den dystra dystopiska
verkligheten ~ finns  inga  fusionskraftverk,  bara
fjarrvirmeverk. Det finns inga smickra cyberdick, bara
gigantiska  hilkortsmaskiner. Inga svivarbilar, bara
zeppelinare. Fiberoptik? Metertjocka kablar. Minirdknare?
Riknestickor. Hologram? Svartvit TV. Ordbehandlare?
Skrivmaskiner.

Titta pd Brazil, lis 1984 och kom i stimning for ett
humoristiskt, actionfyllt rollspel med ultraenkla regler!

Fem Fyra ar har ater igen!

Arrangér: Patrick Spahr, G&B

Forkunskapskrav: Inga, endast inlevelse och humor.
Anmdilningsform: Lag om fyra personer

Politiska forbindelser har nu i fyra 4r existerat mellan
vittarnas Skallhamra och Ogia, minniskornas kejsardome i
norr. Kung Arvid XVIII i Skallhamra och kejsar Karl har
blivit goda dryckesbroder, men det finns vissa som helst ser
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att det broderskapet upphor... kan alliansen riddas?
Kommer luggare att bli den nya innesporten i Ogia?
Spela den spannande uppfoljaren till forra &rets scenario.
Kul for er som spelade d4, kul for er som ej gjort det tidigare.

GURPS

NAR SLAVJIAGARNA KOM TILL BYN

Arrangorer: Mikael Hansson och Johan Arthursson, ADG
Forkunskapskrav: Inga regelkunskaper, endast en livlig
fantasi eftersom scenariot dr en smula okonventionellt.
Anmdlningsform: Lag om fem personer

Lingsamt sjonk den bligrd himlakroppen ned bakom de
taggiga randbergen och dalen forsiinktes i halvskugga, som
alltid upplyst av den aldrig nedgiende solstjirnan. Byborna
hade samlats p4 torget med avgiften upplagd si att DE kunde
rikna den snabbt och lLitt. I &r var den komplett, iven om det
niistan hade kostat livet pd ett flertal av byns miin att fi ihop
allt i tid.

Folkmassan skruvade oroligt pa sig nir DE drojde, tink
om DE inte kom... Titaros tittade pd jordbruksmaskinerna
som stod uppstillda pd led i viintan pA DERAS Mekaniker,
det var minga i 4r, det blev allt oftare som de gick sonder
utan att byns Mekaniker kunde laga dem.

Plotsligt gick en st6t genom byborna, dver randbergen
gled en svart skugga langsamt ridandes p etervindarna, den
saktade lingsamt in och sinkte 1Angsamt foren tills dess att
den pekade som en dodsstav mot byns hjirta. Ling och
smiicker, vildig till sina proportioner, djupare svart in den
eviga natten, sjonk slavskeppet ned mot byn och dess
invénare som skilvde av fruktan och glidje.

Titaros granskade skeppet noggrant innan han drog sig
bakdt in i skuggorna, DE tyckte inte om sddana som han, DE
kunde bli misslynta ifall DE sig honom. Med en sista blick
pd det jirnklidda skrovet med dess demoniska
utsmyckningar och olycksbidande tystnad, viinde sig Titaros
och gick in i sin hydda, dir han 1ingsamt och noggrant
borjade putsa sina vingpennor...
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Anmalan

Fér att anmala dig till UppCon anvénder Du dig av en vanlig
PostGiro-blankett. Félj sedan nedanstande procedur.

. Fylli namn och adress.

. Fylli PG-nummer: 38 41 08 - 7

. Fyll i betalningsmottagare: UppCon

. Fyll i ratt intradesavgift: 250 kr for SVEROK-medlemmar och

270 kr foér évriga.

5. Ange vilka maltider Du &mnar inmundiga samt pris fér dessa.
Frukost kostar 25 kr och serveras lérdag och séndag morgon.
Lunch kostar 40 kr och serveras lérdag eftermiddag.

6. Rakna samman utlaggen for intrade och mat och skriv det i
avsett falt pa blanketten.

7. Ange vilka turneringar och aktiviteter Du vill deltaga i samt
vilka pass Du vill spela dessa. Kom ihag:

« Endast en person per PG-blankett.

+ Obligatoriskt lagnamn fér laganmalningar, inget lagnamn med-
for ingen plats.

+ Varje medlem i laget anger lagnamnet pa sin inbetalnings-
blankett. Darigenom kan vi avgéra om ett lag ar fullstandigt
eller ej. Fullstindiga lag kommer att ges féretrade till
turneringarna.

. Skriv tydligt (texta garna)! Olasliga blanketter kommer inte
att behandlas

8. Sist av allt, men viktigast: betala in fére 15:e augusti!

FNEE AN L

Vi kommer sedan utefter dina nskemal att placera dig och ditt lag s&
att sA manga som méjligt skall f& chansen att spela sa mycket som
méjligt. Om ni betalar innan sista anmalningsdatum 15:¢ augusti
kommer Ni att fa en bekraftelse dar det anges nér ni skall spela vad.
De som anmiiler sig efter den 15:e augusti kan ej rakna med nagon
plats i turneringarna och de kommer ej heller att fa nagon bekraftelse
pa sin anmalan.

Kom ihag att ta med din bekréftelse till konventet. Detta gér att
inslappet kommer att fungera béttre. Om du ej fatt nagon bekraftelse,

- ta med Postens kvitto pa din inbetalning. De som har SVEROK-

rabatt skall ta med sig sina medlemskort for kontroll.

Valkomna!
Sista anmalningsdag:

15 augusti



ET VIDSTAENDE SCHEMAT kan komma att

kompletteras och utékas, di vi fortsitter att forsoka

ordna intressanta aktiviteter A4t Er. Dirfor
forbehiller vi oss ritten till mindre &ndringar och
korrigeringar, vilka kommer att meddelas senare.

Schemat ir lagt med en timme till godo inbakat i varje
pass. Detta innebdr att om allt gir som det ska s kan man
spela hela dventyret pd fem timmar och dirigenom fi mer
fritid. P4 grund av det sent lagda passet pa l6rdagen kommer
vi vara extra strikta nir det giller tiden. Kom dérfor i god tid
till samlingslokalen, gérna fore ki 22.00.

Tidspassning
Foljande regler for tider och forseningar kommer att
tillimpas:

PA utsatt klockslag finns arrangéren och dennes
spelledare i samlingslokalen. S snart ett féoranmilt lag har
samlats, och &r fullstindigt, kommer de att tilldelas
spelledare och skickas ividg. Tjugo minuter efter utsatt tid
kommer alla kompletta lag att fA en spelledare tilldelad
oavsett om de ir foranmilda eller inte, foranmilan ger alltsd
fortur endast for de lag som passar tiden. Lag som anlédnder
mer 4n fyrtio minuter efter utsatt tid, kan tyvérr ej rdkna med
att fa spela.

Lag som sd Onskar kan fi borja tidigare eller senare,
forutsatt att man kommer overens med arrangbren och
spelledaren om detta i férvig.



Lordag Fredag

Sondag

08 10 12 14 16 18 20 22 00 02 04/03
AD&D: Kristalldolken X (Omg. 1)
Alla .samlingar kommer att vara 1 s'a.rskilda gg‘,'f!rg::égxs The Calot Sifiulhu
samlingslokaler. Information om tid och Kult: Fér vara synder
- @ 4 Runequest: | stormens skugga
plats for samhngar. komfner att finnas pd Vampire: Betala fredens pris
anslagstavloma vid kiosken. For att <
s % : & 2 Aliens, Ars Magica, Dystopia,
undvxk? tringsel ber vi alla féranmilda l;.ag g ‘ocn Fom Fyra GURPS, James Bond,
att skicka endast en representant till .= | sagovarld, Shadowrun, Space 1889,
samlingen. Denne representant tilldelas en g ‘:0 Warhammer FRPG
5 - . “ond
spelledare av_ tumeringsansvange, vilken & | 5 | AsL A House Divided, Car Wars,
leder laget till en ledig sal varpd @ventyret i ,S DMZ, Space Hulk, Space Marine,
kan borja. Alla reservlag eller efteranmilda > Warhammer FB, Warhammer 40k,
X . Heroquest Marathon
lag kommer att tilldelas en spelledare i man
av plats. Se de vidstiende reglerna for Bradspel: Advanced Civilization,
tidspassning. Britania, Candidate, Diplomacy SM,
Republic of Rome
ADA&D: Kristalldolken X (Omg. 1+2) ADA&D: Kristalldolken X (Omg. 2)
Call of Cthulhu: The Call of Cthulhu Call of Cthulhu: The Call of Cthulhu :
EDD: Tranedans EDD: Tranedans B .
Kult: For vara synder Kult: For vara synder o]
Runequest: | stormens skugga Runequest: | stormens skugga Sqo
Vampire: Betala fredens pris Vampire: Betala fredens pris CE
>
Aliens, Ars Magica, Dystopia, Aliens, Ars Magica, Dystopia, Aliens, Ars Magica, Dystopia, P 3
+ o | Fem Fyra, GURPS, James Bond, @| Fem Fyra, GURPS, James Bond, Fem Fyra, GURPS, James Bond, 3 3
8 @ | Sagovarld, Shadowrun, Space 1889, -5 ©| Sagovirld, Shadowrun, Space 1889, Sagovarid, Shadowrun, Space 1889, | §
2 | Warhammer FRPG ¢ | Warhammer FRPG Warhammer FRPG, Live fran Aulan g =
=¥ - =] &
L) @ 0
e, ~| ASL, A House Divided, Car Wars, - = ASL, A House Divided, Car Wars, ASL, A House Divided, Car Wars, '§
DMZ, Space Hulk, Space Marine, DMZ, Space Hulk, Space Marine, DMZ, Space Hulk, Space Marine, -3 =
Warhammer FB, Warhammer 40k, Warhammer FB, Warhammer 40k, Warhammer FB, Warhammer 40k, LR
Heroquest Marathon Heroquest Marathon Heroquest Marathon & g
"o
Bradspel: Advanced Civilization, Bradspel: Advanced Civilization, Bradspel: Advanced Civilization, g s
Britania, Candidate, Diplomacy SM, Britania, Candidate, Diplomacy SM, Britania, Candidate, Diplomacy SM, N
Republic of Rome Republic of Rome Republic of Rome
Call of Cthulhu: The Call of Cthulhu
EDD: Tranedans
Kult: For vara synder
Runequest: | stormens skugga
Vampire: Betala fredens pris
Aliens, Ars Magica, Dystopia, o0
Fry-) Fem Fyra, GURPS, James Bond, S
a2 Sagovirld, Shadowrun, Space 1889, &
Qo
° 7 Warhammer FRPG -
25 7
o ASL, A Housa Divided, Car Wars, | &
DMZ, Space Hulk, Space Marine, <
Warhammer FB, Warhammer 40k,
Heroquest Marathon
Bradspel: Advanced Civilization,
Britania, Candidate, Diplomacy SM,
Republic of Rome
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Vigbeskrivning
Resande pA E4:an frin Stockholm tar rakt fram i rondellen,
passerar genom tv4 storre korsningar, med dels Flhagsleden och
sedan Vaksalagatan. I nista stora korsning med Rabyvégen tar man
till vinster och kor sedan tills man passerar Fyrisin. DA aterfinns
Fyrisskolan med detsamma till héger.

Om man kommer norrifrdn lings E4:an sviinger man limpligen
in till hoger pa Svartbicksgatan efter Uppsalaskylten. Denna foljer
man fram till korsningen Svartbicksgatan — Luthagsesplanaden.
Dir svianger man hoger igen 6ver Fyrisan och nu finns Fyrisskolan
pa hoger sida.

Frin Enkopingshillet fortsdtter man bara rakt fram ldngs vig
55, som ©6vergdr i Luthagsesplanaden. Fyrisskolan ligger tll
vinster precis fore Fyrisdn.

Fyrisan

MOT E4 NORRUT

= Bankomat

@ = Minuten

Flyppcon™
Fyrisskolan
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James Bond 007

ICE, ICE, BABY!

Arrangérer: Fredrik Bostrom och Erik Hansson, Atlantis
Forkunskapskrav: Ska helst ha spelat spelet och definitivt ha
sett alla bondfilmer (T. Dalton ej inrdknad)
Anmdilningsform: Individuell eller lag om tvd personer.

Den svenske agenten Carl Hamilton dr forsvunnen. Kan
Bond och Amasova lyckas didr Carl Hamilton misslyckats
(frAga oss, inte Guillou)? Rykande jakter, iskall spidnning,
explosiv action och skakade martinis. Naturligtvis &dr ocksé
den stora frigan: Ar Anya Amasova naiv nog att tro pA Bond
nér han slicker lyset for att ”visa sin nya lickra sjilvlysande
Q-utrustning”?

Sagovarld

SIOMANNENS BRUD

Arrangérer: Dan Algstrand och Magnus Seter
Forkunskapskrav: Inga

Anmdlningsform: Lag om fyra personer eller firre. Ingen
foranmdlan

“Den kalla vinden jagade de moérka molnen dver natthimlen.
Minstrilarna letade sig forsiktigt ner genom grenverket,
oroliga glimtar av ljus i ett hav av morker.

Barmen lyfte forsiktigt undan de tjocka grenarna, och
tringde djupare in i skogen. De kunde hora lammets klagan,
ett avligset eko i den 6vergivna natten. Trots den ridsla som
tyngde deras hjirtan fortsatte de att leta. Vinden viskade i
tridkronorna och grenar fastnade i deras klader, niistan som
om de forsokte fAnga barnen och hélla dem kvar.

Plotsligt gav triiden vika och barnen kunde blicka ut 6ver
en glinta som badade i méinens silverljus. Strilarna glittrade
som diamanter i den lilla tjimen. Runt tjimen stod flera
piltrid, med grenarna hingande ner i vattnet, bladen tiickta
av smé glinsande sivertirar.

Vid tjirnens kant stod det lilla lammet. Det stod dér lugnt
och utan ridsla, med blicken fist p tjarnens lugna yta...”

Sagoviirld ir ett svenskt rollspel baserat p traditionella
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skandinaviska och norderoupeiska folksagor.

U

Shadowrun

THE MAN FROM UTOPIA

Arrangorer: Leif Eriksson och Lars Andersson, Atlantis
Férkunskapskrav: Ldga

Anmdlningsform: Lag om fyra personer

Telecommens surrande fick van Vliet att tillfalligt tappa
koncentrationen. Det var tillrickligt. Piskan ven over
glidjeflickans arm och slet upp ett fult sir. Han suckade,
bojde sig fram och aktivierade kontakten med sin
sekreterare. ”Vad giller det, jag gav strikta order om att ¢j
storas”, vrilade van Vliet. "Dr Ruth Underwood vill tala med
er” svarade sekreteraren underkuvat. “Hon fir vil avtala tid
som alla andra” friste van Vliet. Tiondelen efter
utskiillningen kastades dorren upp och den bitska dr
Underwood stormade in. Tillsynes utan att ligga mirke till
den blsdande, halvnakna kvinnan pd golvet kastade hon en
CD-ROM-skiva p& van Vliets skrivbord. ”Dr Underwood!
Jag 4r pA det klara med er professions sirstillning vad giiller
att tinja p reglerna, men detta protokollsbrott kommer inte
att a...”. ”Jag har svart att forstd er onaturliga bojelse for
regler och protokoll nir projekt Independence har kraschat
pA samma siitt som sina foregingare” avbrot dr Underwood.
Tystnaden lade sig som en vit filt dver rummet och endast
det tysta snyftandet frAn den blodande kvinnan pd golvet
indikerade allvaret i situationen.

Lukten frin avforing och ruttnande mat hiingde tung i den
varma, fuktiga luften. Den lingsamt roterande flikten gjorde
ett tappert, men misslyckat forsok att forflytta luften i det
dunkla rummet. Kanske fanns informationen i 1ddan framfor
oss. Araben hade angett sitt pris, men vir kromade vin
visade att han ej hade nigra intentioner att betala. Med en
blixtrande rorelse som dverraskade alla skickade han arabens
huvud flygande i en kort bige som avbrots av en dov duns
mot viiggen. Medan de andra tomde lddan reflekterade jag att
detta var den femte personen vér kromade vin expedierat
sedan vi limnat birhuset. Jag undrade i mitt stilla sinne hur
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minga fler som skulle falla for hans véldssamma
projektioner innan vi finner identiteten.

Space 1889

Arrangdr: Anders Ohlsson

Forkunskapskrav: Inga

Anmdlningsform: Lag om fem personer

Betjinten rittade till vésten och beredde sig pa att stiga in i

biblioteket med portvinet, di en ljudlig stimma inifrin

rummet hordes. “Jag slir vad om £1000 att jag klarar det!”.
Betjinten blev stende en sekund i forfiaran och tinkte

”Inte nu igen”...

Warhammer Fantasy Roleplay
CROWN OF CHAOS

Arrangdirer: Leif Eriksson och Stefan Karlsson, Atlantis
Forkunskapskrav: Hyfsad vérldskdnnedom och regelkunskap
Anmdilningsform: Lag om fyra personer

I begynnelsen fanns Virlden, utanfor den Intet. I Virlden
fanns Gott och Ont, i Intet Ordning och Kaos. Gott och Ont
var i balans, emedan Ordning och Kaos stred om vem som
var starkast och forsokte 6vervinna varandra.

Kaos lade ner stor del av sin kraft i en krona, och gav den
till en av sina demoner pa det att denne skulle styra orkerna.
Gronskinnade horder strommade ner frin bergen och
oversvimmade Virlden, och Ordning oroades. Ordning
skapade sig en kimpe bland ménniskorna som kom att kallas
Sigmar, och gav honom i uppdrag att krossa orkerna. Sigmar
samlade en stor hir och marscherade till dvirgarna, som var
hart ansatta av orkernas styrkor. Dir enades de tvd hiirarna
och i ett l4ngt slag som varade i trenne dagar och trenne
niitter krossades Kaos hiirar.

Mitt pa slagfiltet sokte Sigmar demonen och med ett
vildigt slag som skakade marken klov han pd en ging dess
krona i fyra delar och huvudet i tvd. I detta Ggonblick
forlorade Kaos kontrollen ¢ver orkema som flydde frin
slagfiltet. Den kraft som Kaos hade lagt ner i kronan var s
stor, att utan den kunde Kaos inte existera. For att undslippa
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nederlag och undergéng, delade sig Kaos i fyra olika makter,
som kom att kallas Slaanesh, Nurgle, Tzeentch och Khorne.

En av kronans delar forsvann pd natten som foljde, och
ingen sAg den direfter. En skiirva sindes till alverna, den
tredje togs om hand av dvirgarna och den fjirde fordes till
minniskornas boning av Sigmar som en segertrofé. Om
kronans delar nAgonsin Aterférenas i en pervers magisk
ritual, kommer Kaos att Ateruppstd i sin sanna och forna
kraft.”

Utdrag ur Wilhelm den Galnes kronikor.

Bradspelsturneringar

Arrangor: Bjorn von Knorring, Atlantis
Forkunskapskrav: Medel
Anmdlningsform: Individuell samt i mdn av plats
efteranmdlan pd konventet.
Alla briidspel kommer att spelas alla pass. Nir du anmiler
dig till ett eller flera bridspel anger du vilka spel du vill
spela, i preferensordning. Vill du spela samma spel flera
ginger anger du helt enkelt samma spel upprepade gdnger.
Sedan anger du vilka pass du finns tillginglig for att spela
dessa spel. Vi forsoker sedan uppfylla dina och andras
onskemal si att sA minga som mojligt fir spela s& mycket
som mojligt.

Priser kommer i 4r att delas ut i Bradspelsdubbeln och i
Diplomacy-SM.

Bradspelsdubbeln

Den spelare som placerar sig bist i tvd olika bridspel under
konventet kommer att koras till biste bridspelare. De spel
som ingir i bridspelsdubbeln ir: Advanced Civilization,
Britannia, Candidate, Diplomacy SM, Junta samt Republic of
Rome.

Advanced Civilization

Genom historiens lopp har de minskliga civilisationerna
utvecklats sida vid sida. Genom kulturellt utbyte, handel och
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regelritta krig har de gronskat eller dott ut. I Civilization har
du chansen att pdverka och #ndra historiens forlopp.
Partierna kommer att vara tidsbegriinsade och till finalen gér
den/de som uppnitt flest poing. I finalen kommer sedan en
ensam vinnare att koras.

Britannia

De brittiska 6arna ir inte ointagliga! Erovra och plundra med
romare, normander, saxare, vikingar m.fl. i detta erdvrings-
spel frAn Avalon Hill.

Candidate

Vem skall bli partiets presidentkandidat? Alternativen &r
manga och i valkampanjema osar svavlet hett. Ty ingen av
kandidaterna iir sirdeles skrupelfri och de har garanterat inte
rent mjol i pasen eller samvete vitt som ett lakan, snarare
tvirtom.

Junta

Ar du maktlysten, pengahungrig och en lismande liten orm
som skulle silja din gamla farmor for en spottstyver? I s fall
ar du en sirdeles het kandidat for presidentposten i en liten
bananrepublik i Latinamerika. Sug ut folket efter bista
formaga och se till att ditt schweiziska bankkonto ir det mest
vilfyllda nir spelet ér slut.

Republic of Rome
Ta kontrollen i det antika Rom, som en fraktion av senaten.
Arbeta dig metodiskt mot toppen genom att sinda dina
motstindare till avligsna provinser, f4 dem stenade for nigot
brott de begdtt eller genom att med berdtt mod morda dem
och ta makten med den romerska legionens hjalp.

Metoderna ir minga, men malet ir ett — att bli envildig
konsul i Rom.
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SM i Diplomacy

Arrangir: Svenska Diplomacyfireningen

Férkunskapskrav: Medel

Anmdlningsform: Individuell och lag om sju personer

Vem ir Sveriges biiste Diplomacyspelare? Det kanske &r du?
Var den slugaste och overlista dina medspelare pd
diplomatisk och taktisk vig och du kommer bli den tredje
svenske Diplomacymiistaren.

PA lordagspasset anordnas en lagtivling, samla ihop ett
lag och anmil er (pA anmilningsblanketten). Vem vill inte
ingd i Sveriges biista Diplomacylag? Ett lag bestir av sju
spelare och kan representera ett fansin, en forening, en stad
eller nigot annat.

Om du kommer till Uppcon enbart for att spela
Diplomacyturneringen, ange di detta noggrannt pd din
anmiilan, s okar dina méjligheter att komma in om du ligger
i grinstrakterna kring anmiilan nr 450.

Svenska Diplomacyrallyt (SDR)
Arrangor: Roland Isaksson

Vem ir drets biste Diplomacyspelare? Vinnaren av SDR ér
en ytterligt stark kandidat. Alla Diplomacyturneringar som
har 28 eller fler deltagare ingir automatiskt i SDR. Alla
spelare som deltar i ndgon av dessa turneringar deltar dven i
SDR. Tivlingsperioden striicker sig over ett kalenderdr och
den som har flest poiing vinner &rets SDR. Kan du sld 1993
Ars miistare? Uppcon kommer garanterat att f4 over 28
deltagare, sA kom och delta i SM och SDR pé samma ging.

Advanced Squadleader
Arrangor: G&B

Forkunskapskrav: Hoga, skall ha spelat tidigare.
Anmdlningsform: Individuell, utslagsturnering
Spelare med egna spel har fortur till tumeringen.
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A House Divided

Arrangdr: Fredrik Innings, SISA

Forkunskapskrav: Inga, regelgenomgdng fore varje pass.
Anmdlningsform: Individuell eller anmdlan pd konventet.
Foranmiilan eller eget spel ger foretrdde. Utslagsturnering.
Hjilp den #dla, traditionsrika och frihetsilskande Sodem att
bryta sig ur den union som de penningfixerade nasarna i
Washington vill tvinga er vara kvar i.

Kimpa pa den riitta sidan, mot slaveri och fortryck, for
att ridda unionen undan sondring och forfall.

A House Divided dr GDW:s klassiska spel om
amerikanska inbordeskriget. Spelet ir p4 strategisk niv med
relativt fA enheter. Det ir Litt att lira sig men dr alltid
utmanande att spela, dven for erfarna spelare. A House
Divided ir naturligtvis ett riktigt krigsspel, ingen diplomati
hir inte. Turneringen spelas med de officiella turnerings-
reglerna, med ndgra sma dndringar for bittre spelbalans.

L

Figurspel

Samtliga figurspel kommer att arrangeras dels for erfarna
spelare, dels for nyborjare. Det kommer att finnas figurer och
spelplaner till forfogande for s.k. “learning battles” med
forberedande regelgenomging och introduktion. Dessa
intron kommer enbart att anta spelare i form av Drop-in.

Car Wars

Arrangor: Magnus Karlsson

Forkunskapskrav: Inga

Anmdlningsform: Individuell plus Drop-in

AADA-klubben SEAT och Steve Jackson Games presenterar
det officiella Svenska Miisterskapet i Car Wars &r 2044.

Kor offensivt —mottot for starkt bevipnade bilfrare &r
2044. Nu har du chansen att visa att du ar "King of the
Road”. Turneringen utspelas p& 3D-arenan Hammer Downs
med hoppramper, vattengravar m.m. Firdiga bilar finns
tillgiingliga. Erfarna spelare som vill konstruera egna bilar
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bor ringa 016-11 62 32 for nirmare information.

DMZ - Downtown Militarized Zone

Arrangdér: Peter Norén

Forkunskapskrav: Inga

Anmdlningsform: Anmdlan pd konventet

DMZ anordnas enligt ordinira premisser, inkluderande
mycket och hiftigt vald och action och blod och splatter och
iniilvor och bonder som briserar och krig och hjirnsubstans.
Flera omgangar spelas under varje pass. Kom och titta eller
spela, och doda en timme och lite rivaliserande ging-
medlemmar.

Space Hulk

Arrangir: Peter Norén
Forkunskapskrav: Medel/lnga
Anmdilningsform: Anmdlan pd konventet
Imperiet kontra Tyraniderna, igen! Vildsamma strider pa
botten av sdvil industrischaktet som det moraliska
griinslandet. Jaga patriarker och Genestealers i skymnings-
landets nergingna, oljeindriinkta helvetesfabriker. Massor av
“houserules” — GM:s makt #r total och de slemmiga
overraskningama avloser varandra.

Intro for nyborjare/okunniga men intresserade, kommer
att hallas under hela konventet. Kom och vilda utan att veta
var, nir eller varfor, du 4r vil marine?

Space Marine

Arrangor: Peter Norén

Forkunskapskrav: Medelllnga

Anmdlningsform: Individuell och Drop-in

Detta ir en utslagsturnering och striderna kommer att

utkiimpas med 4000 poings-arméer. Om du inte har nigon

egen armé si méiste du ange detta i din anmiilan. OBS! 1

héindelse av platsbrist i tumeringen prioriteras egna, milade

arméer. Ta giirma med dig egna orderbrickor och armékort.
Vad giiller Drop-in, kommer det att finnas ett bride avsett
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for de som bara vill testa table-top. Vi stir for arméer och
regelkunnigt folk. Du kan Lira dig spelet och spela en strid p&
bara nigra timmar.

Warhammer Fantasy Battle
Arrangérer: Eric Holmvik och Johan Andersson, G&B
Férkunskapskrav: Medel

Anmidilningsform: Individuell, max 16 deltagare.
Utslagsturnering.

Armén skall vara pa 3000 poiing. Tyvirr kan inga arméer
lanas ut. Foretriide kommer att ges till dem som har en milad
armé.

Ta med en utforlig armédokumentation med summ-
eringar av enskilda karaktirer, enheter och monster samt del-
summeringar av poing lagda pd karaktirer, enheter och
monster samt toltalsumman. Detta for att underlitta kontroll
av arméerna.

Specialregler: Max en modell dver 500 poéng. Inga liar
pA vagnar. Inga allierade. En trollkarl — en T6 magic cards.
Tv4 trollkarlar — tvA T6 MC. Sex trollkarlar — tre T6 MC.

Warhammer 40k

Arrangor: Peter Norén

Forkunskapskrav: Medelllnga

Anmgdlningsform: Individuell

Minikampanj pA 16rdag for sex personer. Man spelar tva pass
och de som skrapar ihop flest poéing gar vidare till final pd
sondag. Firdigmalad armé om 2000 poing. Introduktions-
kurser och smispel kommer att pigd under hela konventet.

Heroquest Marathon

Arrangér: Hans Hoglund

Forkunskapskrav: Inga

Anmdlningsform: Individuell

Virldsrekord i Heroquest-marathon! Ta med din egen hjilte
eller fixa en pA konventet och sld dig fram i grottorna!
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Ovriga aktiviteter

U

Affarer
Ett flertal affirer kommer att besoka UppCon dven i 4r.
Priserna kan som vanligt forviintas vara 1ga.

Auktion

Passa pi att avyttra gamla skripspel och antika rariteter pd
UppCons sedvanliga auktion. Inlimning av varor hanteras av
receptionen sa snart insldpp och invigning avslutats. Tid och
plats for auktionen bestims under konventet beroende pd
antalet inlimnade varor.

Foredrag om storyteller systemet
Arrangor: Nils Lindeberg, Henrik Cederberg mfl.

Tid: 7.57.00 Lordag

Plats: Meddelas pd konventet.

Live fran aulan — med tittartavling!
INNAN SPELET KAN BORJA

Arrangorer: Henrik Cederberg, G&B. Johan Kéhler, ADG
Forkunskapskrav: Rollspelserfarenhet

Anmdlningsform: Anmdlan pd konventet

Vi erbjuder ett levanderollspelsarrangemang i  sann
pacifistisk anda frin aulans scen pi l6rdag kvill. Endast ett
mycket begriinsat antal deltagare fir plats, anmilan sker pd
konventet (OBS! Alltsd ingen foranmilan). Alla andra ir
vilkomna att sisom AskAdare delta i publiktivlingen, ddr
man har chansen att Limna in sin 1osning pd scenariots
mysterium.

Utklidsel och smink? Helst inte, miste ni sd gir det vil
an.

Historien utspelar sig i en miljo som kan kiinnas
skrimmande bekant och #r konstruerad efter det fransk-
klassicistiska dramats regler. En tid, en plats, en handling.
Vilkommpna!
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Mage 1/2-Live

VALKOMMEN TILLBAKA!

Arrangor: Nils Lindeberg och Holger Jacobsson , Atlantis
Férkunskapskrav: Du bor ha sinne for stdmmning samt ha
en udda personlighet. Erfarenhet av live eller rollspel ar
naturligtvis ett plus.

Anmdlningsform: Individuell eller i lag om sex personer

En ny hybridform av live och klassiskt rollspel dir du spelar
dig sjilv pd Uppcon.

Du skall kli dig som ditt sanna jag, d.v.s. fritt och
genomtinkt.

Schema: Lordag morgon kl. 07.57.00. Lo1 eller Lo2 (ett
av passen heltid). Lordagkvill to.m. avslutningen
(kombinerbart med annat!)

Eftersnack efter avslutningen. (Out of character.)

Ytterligare information fis genom bekriftelsen.

Wi

Paneldebatter

Arrangor: Johan Anglemark
Férkunskapskrav: Retorisk formdga och intelligenta dsikter
Anmdilningsform: Drop-in
For er som vill vara rabiata i offentliga sammanhang
kommer det att finnas mojlighet att debattera mot eller i en
panel under l6rdagen. Om du finner nigot av nedanstéende
dmnen sirdeles intressant, anmil dig da till panelen
(Johannes Nesser, tel: 018-10 15 18). De flesta debatter
kommer att hillas under lordagskvillen, men édven nigra
under eftermiddagen. Under konventet kommer foljande
paneldebatter att hillas:
« Vilken roll har SVEROK i rollspelsdebatten? Vad skall
SVEROK vara?
« Hur fir man igdng en levande forening? Vad ska
spelforeningar syssla/inte syssla med?

Spelpresentationer
Har du funderat 6ver regler, tvekat infor ett spelkop? Kom
och diskutera olika spel med en erfaren spelledare!
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Regelgenomgéingar av olika roll- och bridspel kommer
ocksi att hillas.

Spelutlaning

Kom och 14na de spel du aldrig har haft rid att kopa eller tid
att spela. Bl.a. foljande spel finns att tillgd under konventet:
Credo, Magic, Diplomacy, Civilization, Advanced Hero-
quest, Talisman, Ars Magica, Vampire, Space 1889 m.fl.
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AN Du ir vil medlem i Sveriges roll- och konfliktspelsférbund'
“S'_ Y\ 12000 spelare i 500 foreningar kan inte ha fel. SVEROK verkar for k.
spelarna i Sverige. Ar du medlem i en forening; se till att den ar med i 7
SVEROK. Ar du inte mediem i en foreninghjalper vi dig att starta en eller
att hitta en dir du bor. Det kostar naturligtvis inget att vara med i SVEROK.
Istillet ger forbundet bidrag till foreningarna. Ring eller skriv till SVEROK,
Box 300, 751 05 Uppsala, eller ring kansliet i Linkoping pa 013 - 212900.
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Sista anmalningsdag:
15 augusti

PG: 38 41 08 - 7



