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ET AR DAGs for en ny upplaga av UppCon.

Spelféreningarna Atlantis, The African Dominoe

Guild och Gameboards & Broadswords ir som
vanligt arrangérer. Detta fjirde ir som UppCon arrangeras,
utlovas arrangemang av ypperlig kvalitet, i samma anda
som under tidigare ir. Besok Sveriges mest uppskattade
konvent!

I denna folder beskrivs samtliga av de i férvig inplane-
rade aktiviteterna. Férutom dessa vil beskrivna aktiviteter
kommer vi att erbjuda méjligheten att titta pa video, se
diverse uppvisningar, delta i en hel hoper fristiende aktivi-
teter och en mingd andra roliga saker som hor ett konvent
till. Vi fortsitter att arbeta med att géra UppCon till ett si
roligt konvent som mdjligt, genom att erbjuda Er en sa stor
variationsrikedom av aktiviteter som vi bara kan.

Tid och plats

Konventet 6ppnar dérrarna klockan 17.00 fredagen den 24
september. Invigningen bérjar klockan 18.00. Avslutningen
slutar 17.00, séndagen den 16 september. Dorrarna stings
klockan 18.00 séndagen den 26 september.

Kom ihig att vintertid infaller natten mellan 16rdag
och sondag! En timme extra att spela p3, alltsi (for Ni tin-
ker vil inte sova pd UppCon?).

UppCon halls som vanligt pi Fyrisskolan, Uppsala. I
mittuppslaget finns en schucker karta Gver centrala
Uppsala, som ir litt att orientera efter och dessutom inne-
hiller en vigbeskrivning si att Ni inte kan missa skolan!
Skyltar kommer att finnas uppsatta i skolans nirhet si att
Ni hittar ritt.
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Intrdde

Liksom tidigare 4r kommer endast en intridesavgift att tas,
for denna kan Du fritt deltaga i alla aktiviteter som erbjuds.
Vi rekommenderar dock att Du foranmiler Dig, eftersom
alla evenemang har ett begrinsat antal platser. Priset for
hela kalaset ir 220 kronor fér SVEROK-medlemmar och
240 kronor for 6vriga. Dessa priser giller endast vid féran-
milan. I dorren kommer det att kosta 440 (fyrahundrafyr-
tio) kronor att komma in. (480 (fyrahundraittio) kronor f6r
icke-SVEROK-anslutna)

UppCon 1993 tar maximalt emot 450 bes6kare. Detta
beror pi att Fyrisskolans brandskyddsregler inte tillater att
for stora sillskap samlas under en hel helg inne i skolan. De
450 som férst anmiler sig kommer in. Nummer 451+ fir
pengarna tillbaka (med avdrag for postens avgifter), samt
ett meddelande om att det gir utmirkt att komma i dérren,
da priset dock blir det dubbla. Hinsyn kommer att tagas
till lagtillhérigheter (om en lagmedlem blir den olycklige nr
451 och resten redan 4r anmilda kommer personen att slip-
pas igenom trots allt).

Anmilan
Anmiler sig gér man genom att betala in ritt avgift (220
kronor f6r SVEROK-anslutna, 240 kronor for icke-SVE-
ROK-anslutna) pi postgironummer 34 64 39 -3, G&B. P3
blanketten anger man vilka aktiviteter man 6nskar deltaga
i, samt vilka pass man vill spela. Sista anmilningsdag ir
den 27 augusti. For nirmare information om hur man
anmiler sig se mittuppslagets baksida. Nagra viktiga punk-
ter att tinka pé:
* Endast en person per PG - blankett.
* Om Ni har SVEROK-rabatt, glém inte att ta med
medlemskortet till konventet for kontroll.
» Alla lag skall ha lagnamn; inget lagnamn medfér ingen
plats i turneringen.
* Varje medlem i laget anger lagnamnet pi sitt inbetal-
ningskort. Detta f6r att fullstindiga lag skall ges fortur
i turneringarna, i de fall dir platserna ej ricker till.
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Lokaler
Lokalerna ir endast till lins och dirfér forvintar vi oss att
Ni 4r ridda om dem s att vi kan hyra samma lokaler nista
ir. Ett litet antal av salarna kommer att vara reserverade for
vila och sémn dygnet runt. Inget spelande kommer att ske i
dessa. Méjligheten att duscha kommer att finnas dygnet
runt, vilket borde minska kéerna till morgonduschen.
Naturligtvis har vi separata duschar for killar och tjejer.
Missa inte "Den gyllene skyffeln” — Detta prestigelad-
dade vandringspris, instiftat pi UppCon 1991, kommer att
delas ut till de som skott och stidat sin sovsal pi bista sitt.
De som har frigor angiende lokalerna ombedes kon-
takta Lennart Kéhler (o018 - 50 93 98).

Mat och fika

Frukostbuffé serveras bide lordag och séndag till det facila
priset av 25 kr vid féranmiilan och 30 kr pa plats. Pa 16rda-
gen serverar vi dessutom ett mil mat mellan det forsta och
det andra spelpasset. Denna kombinerade lunch och mid-
dag kostar 35 kr vid féranmilan och 45 kr pi plats.
Observera att vi bara kan ta emot ett begrinsat antal gister
till buffén och till vir lunch/middag, sa vill du vara siker pa
att fi mat — forbestall !

I sann UppCon tradition kommer vi att ha en kiosk
dppen minst 24 timmar per dygn. I kiosken kommer det att
finnas savil godis, lisk, kaffe & te, som nattamat (typ piro-
ger, chili mm) for den hugade. Kiosken kommer att vara
bemannad av idel fagra figurer, som kommer att skota all
forsdljning till rimliga priser.

Reception
Receptionen har 6ppet dygnet runt under hela konventet. I
receptionen kan du stilla frigor, anmila och annonsera
egna arrangemang, med mera. Anslagstavlan innehaller
allehanda information om huvudaktiviteter och blandade
arrangemang. For att sitta upp nigonting pa anslagstavlan
miste man forst konsultera receptionspersonalen.

Det kommer vidare att finnas ett vilbevakat rum dir
besokarna kan limna sina virdefulla dgodelar i tryggt for-

var.
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Ordningsregler

Allminna trivselregler giller naturligtvis. Speciellt giller att
rékning och annan &ppen eld endast ir tilliten utomhus.
Alkoholfértiring fir ej forekomma i f6r konventet avsedda
lokaler. Vi vill inte se nigon form av anstotlig klidsel; hir
giller vir bedémning. Till anstotlig klidsel riknas dven
rullskridskor, rollerblades och skateboards. Killer och lik-
nande spel #r férbjudna i alla andra former dn de som
anordnas av konventets arrangérer. Besokare som bryter
mot dessa regler eller pa annat sitt beter sig olimpligt ris-
kerar att avvisas frin konventet.

Anvindandet av Paintball-vapen ir lagligt bara i icke-
titbebyggda omriden. Dessutom finns risken att ett alltfor
ystert anvindande av dessa leksaker kan ge hela hobbyn
daligt rykte. Dirfér kommer vi att vara extra harda vad
betriffar Paintball.

* Paintball-vapen ir ¢j tillitna pa konventet.

* Upphittade Paintball-vapen kommer att beslagtagas av
arrangdrerna. Vapnen kommer att aterfis efter avslut-
ningen eller nir dgaren limnar konventet.

* Den som avlossar ett Paintball-vapen i anslutning till
konventet, kommer omedelbart att avvisas, och ir till
yttermera visso portférbjuden pad UppCon i tre ar
framover, till och med 1996. Den avvisades namn kom-
mer att offentliggoras vid avslutningen, samt spridas
vidare till dvriga svenska konventsarrangérer, vilka far
vidta de matt och steg som de anser limpliga.

* Pa forekommen anledning har vi funnit anledning att
tillimpa samma regler som giller for Paintball dven for
vattenpistoler av alla de olika slag som marknaden har
att erbjuda.

Forsiljning

Inga personer, organisationer eller foretag fir silja eller
stilla ut varor eller tjinster under konventet, ¢j heller dela
ut reklam, prislistor eller liknande, utan arrangérernas
skriftliga medgivande. Det gir bra att friga i receptionen
vid konventet.

For mer information om UppCon, vind Er till Johannes
Nesser (018 - 10 15 18).

1 RAGNAROK PRESCNTYT

| RAGNAROR |

BY LT)E

YO

MYTHOLOGICAL ROLEPLAYIN&,

By the Gods is the roleplay-
ing game of classic mythol- |,
ogy, from Ancient Greece to =
Celtic Britain. Players take|
ontheroles of aspiring heroes } £-

and demigods and fight s
against legendary foes in a

(S

The Mythological
TRoleplaying Game

style which mixes the best

elements of fantasy and superhero roleplaying.
The rules include complete mechanics, super-
natural powers, skills, background on three
mythologies, plus three introductoryadventures.

$10. YS S%‘I!;IE

Ysgarth is a simple, versatile
fantasy roleplaying system
emphasizing character devel-
opment and imagination. The
basic rules include complete
mechanics, hundreds of skills
and spells, special background
material and everything you
need to create characters and
start a campaign. Ysgarth
emphasizes playing detailed charactersinarich
and varied background and puts the power to
roleplay in the hands of the players. $12

Check at your local store or write:

POB 140333, Austin, TX 78714, USA
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Rollspelsturneringar

Advanced Dungeons & Dragons
TRO ALLENA
KRISTALLDOLKEN IX
Arrangérer: Tomas Bull och Niklas Stenldds, G&B
Forkunskapskrav: Medel
Anmilningsform: Lag om fem personer
Patriarken ir déd! Andax pristerskap samlas till consilium
for att utse en ny patriark. Kandidaterna ir flera och bland
biskopar, munkar och heliga min surrar intriger om vem
som skall bli Andax hégra hand? Makt, girighet och argan
list #r dagens losenord.

Till consiliet beger sig dven fem fattiga munkar for att
placera en broder pi den heliga stolen. Scenen ir satt, spe-
let kan borja...

Call of Cthulhu

Arrangir: Mats Bergstrim, GE&B

Forkunskapskrav: Medel

Anmilningsform: Lag om fem personer

Svetten rann lings hans panna och hans febriga och fortvi-
nade kropp vred sig, som i plagor. Han kastade sig av och
an pi den hirda britsen och varje ny stillning han intog var
mer grotesk dn den foregiende. I det svaga manljuset som
foll in genom det gallerférsedda fonstret kunde man
knappt skénja att hans orakade kinder var insjunkna och
blekgréna. Av hans en ging si linga vackra hir édterstod
endast ndgra fi stripiga testar som sedan linge hade forlo-
rat sin mérka lyster. Det vill accentuerade och karismatiska
ansiktet hade for alltid forlorat sin dragningskraft. Detta
ansikte vickte mer frinstdt dn kirlek; det var ansiktet hos
en utslagen individ utan hopp om riddning och vars enda
trost vore den befrielse som endast déden kan ge.

Vad var det som kunde férvandla en viril, levnadsglad
man i sina bista dr till ett minskligt vrak? Blott tre dagar
tidigare hade han varit en vilsedd gist pi alla societetstill-
stillningar, han hade atnjutit damers gunst och ansetts vara
en atlet och gentleman pé savil tennisbanan som pa hist-
ryggen. Av allt detta dterstod intet.

UPPCON 93 24-26 SEPTEMBER

Drakar och Demoner Expert

DESS SVAGASTE LANK

Arrangér: Joban och Lennart Kobler, ADG

Féorkunskapskrav: Laga

Anmilningsform: Lag om fem personer

Natt 6ver Bonsor. Over staden ekar innu Akademins
klockas ensliga slag. Midnatt. Ingen tid fér hederligt folk
att utritta sina irenden pd. Den dimholjda kyrkogirden
ligger tyst, kusligt hemlighetsfull i natten. En liten grupp
morkt klidda min rér sig hastigt éver girden. De avtecknar
sig for ett 6gonblick mot en upplyst fonsterglugg dir ett
ensamt ljus brinner.

I skenet av den fladdrande ligan sitter en magerlagd
man och skriver. Hans vanligtvis si behagliga drag anligger
ett drag av skoninglés beslutsamhet di han med stor efter-
tanke avslutar brevet med foljande ord:

"Jag besvirar er, att sisom nyligen utnimnd sheriff
over Bonsor, ej forspilla ett 6gonblick utan omedelbart ta
itu med de hindelser som gett upphov till de rykten som
cirkulerar pi Akademin. Ni kan tro mig, d4 jag siger er, att
de talar alltfér sant, och jag kan inte nog understryka, vil-
ken fara sidan trolldom innebir for var stad. Ni kommer
forvisst att ingripa snarast och det 4r min férhoppning att
mitt brev varit er till hjilp. En vin”

Ett tunt leende sprider sig éver mannens anlete di han
forseglar brevet med ett blankt vaxsigill. I sann forvissning
om att hans brev skall fi 6nskad verkan vinder han upp sin
blick mot miénens bleka ljus. De skarpa dragen tecknas i
silver och svart. Aklagare Gabriel Johannes Mattson av Gra
Dimman talar till natten: —S4, kampen bérjar igen.

Kult

DROMMEN OM ALICE

Arrangérer: Gunilla Jonsson och Michael Petersén
Férkunskapskrav: Inga

Anmiilningsform: Lag om fyra personer. Lag med egen spelle-
dare garanteras plats 1 turneringen. Dock anvinds arrangdrer-
nas egna spelledare i forsta hand.

Det var en kyrka, och #ndi inte. Luften rérde sig i grumli-
ga virvlar under de lingsamt roterande fliktarna i taket.
Rader av ruttnande kyrkbinkar stod tomma lings mitt-

9
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skeppet. I den vita viggputsen skymtade ansikten, skepna-
der och svirtydda tecken.

Bakom altaret hingde ett manshogt kors av tri, och pi
korset liket av en man, klidd i svart och med grova spikar
genom hinder och fotter. Blodet foll i tunga droppar mot
stengolvet. Mannens doéda 6gon stirrade ner mot den
bedjande Alice, som knibgjde vid hans fétter.

Vi trevade oss fram lings mittgingen och stannade
framfor altaret. Ljuset foll blindande skarpt fran rosettfon-
stret bakom den korsfista mannen. Firger och ljud tringde
sig p4, splittrade tankarna och drev upp den hamrande pul-
sen i huvudet. Drogen hade gitt ut i blodet och borjade
verka. Alice reste sig och kysste den dédes fotter. Hon
vinde sig mot oss.

—Jag ir sen, sa hon beklagande och skyndade ut genom
dorren till sakristian.

KULT ir ett skrickrollspel i modern stadsmiljé.
Aventyret utspelar sig i Uppsala. Illusionerna rimnar och vi
ser verkligheten som den ir — férvriden, mork och farlig.
Rekommenderad lisning infér dventyret:

William S. Burroghs — Den nakna lunchen

Lewis Carroll — Alice i underlandet

RuneQuest

TJOCKARE AN BLOD

Arrangér: Lasse Norén och Magnus Widquist, Atlantis
Forkunskapskrav: RQ — Medel, Glorantha — Liga
Anmalningsform: Lag om fem personer

Jag har ett mycket klart minne av den dagen. Trots att nér-
mare hundratalet minniskor var samlade i den stora salen,
var det helt tyst. Orsaken till tystnaden stod i en av de héga
fonsternischerna; en flicka med lingt svart hir och vit
drikt. Pi golvet nedanfér lig en ung man, vid hans sida
satt ett par dldre kvinnor, men allas blickar var fista vid den
vitklidda flickan. Hennes linga héir var samlat i en tjock
flita som var hopfist med ett silverspiinne. Den unge man-
nen pi golvet lig helt stilla. P4 golvet vid hans vinstra sida,
under armen, spred sig lingsamt en mork flick. Han var
klidda i hogtidsklider, liksom de 6vriga i salen, men den
unge mannens klider skulle beh6va en noggrann rengéring
och lagning innan de skulle kunna tjina sitt syfte igen. Den

I0
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unga kvinnan i fonstret sig ut 6ver forsamlingen utan att
lita nigot ansiktsuttryck avsloja hennes kinslor. Svirdet,
som hon héll med ett vant grepp i sin hogra hand, stod
med sin blodiga klinga i bjirt kontrast till hennes vita
driikt. Den ena av de bida kvinnorna vid den unge man-
nens sida tittade upp.

—Han kommer att klara sig.

Detta uttalande brét tystnaden och ett forvirrat sorl
spred sig nu i forsamlingen. Utan ett ord steg flickan ned
ur fonstret och bérjade gi mot portarna. Folkmassan dela-
des framfor henne, ingen verkade vilja st i hennes vig.

—Du har gjort din synpunkt helt klar genom ditt hand-
lande, och vad mig anbelangar 4r den hir saken utagerad
nu. Farvil.

Utan att hoja rosten lyckades den ildre mannen finga
allas uppmirksamhet, dven den vitklidda flickans. Hon
hade stannat ett par meter frin portarna med hela upp-
mirksamheten riktad mot dessa. Hon stod stilla ett par
ogonblick, men nir det stod klart for henne att mannen
inte tinkte siga nigot mer, tog hon de sista stegen framit
och éppnade portarna.

Dagsljuset skar som en kniv rakt in i salen och ingen av
de férsamlade kunde avgéra vad det var for en gestalt som
avtecknade sig mot ljuset i porten. Flickan steg fram och
omfamnade gestalten, ett par steg forde de bada ut ur de
forsamlade minniskornas synfilt.

Jag satt kvar en lang stund efter det att de vriga lim-
nat lokalen. Jag visste vem gestalten var, men inte vad som
miste gdras nu. Det skulle tiden fa utvisa.

Ovriga rollspelsaktiviteter

Advanced Dungeons & Dragons
DIMENSION ANNO ZERO

Arrangér: Per Nilsson, G&B

Férkunskapskrav: Medel; Tome of Magic. For ndgra av karak-
tirerna dr Complete Wizard och Complete Thief bra att ha.
Anmilningsform: Individuell

Aventyret utspelar sig i ett limbo mellan dimensionerna.
Rollpersonerna har nagot olika milsittningar med sin
eventuella framtid och kommer troligtvis att demonstrera

II
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detta tydligt och klart. Det gruppen diremot har gemen-
samt ir att de vill hem. Eller ?

Aliens

Arrangér: Anders Karlsson, Atlantis

Forkunskapskrav: Inga

Anmilningsform: Individuell

Join the Colonial Marine. Visit exciting places. Meet inter-
esting people and kill them.

Ett Colonial Marine Strike Team har fitt i uppdrag att
borda ett rymdskepp for att oskadliggéra besittningen och
iterta eventuellt funnet stéldgods i form av hogteknologis-
ka forskningsprojekt frin Sunbeam/Solaris Corporation.

Men ir det verkligen stoldgods, féretaget ifriga har vid
itskilliga tillfillen tidigare varit foremil f6r brottsmalsun-
dersokningar och vid ett flertal tillfillen klarat sig pga ned-
lagda rittegingar.

Ars Magica

EX CATHEDRA

Arrangér: Johannes Nesser

Forkunskapskrav: Mycket liga

Anmilningsform: Lag om fem personer

Morkret sinker sig 6ver dalen; den réd-oranga firgen for-
svinner ned bortom berget Gigaldras topp och snart ér hela
himlen svart. Det drojer ytterligare en timme innan stjir-
norna bérjar tindas och ett svagt glittrande ljus ligger sig
over dalgingen. Cikadorna tystnar sakteliga; fagelkvittret
forsvinner och snart ir det enda som hors era egna fotsteg
mot den tjocka vigmyllan.

Ni trampar snart in pi den breda allén som leder till
herrgirden. Det flackande skenet frin uppstillda facklor
lings allén kastar underliga skuggor mot triden och mar-
ken. Ni nalkas herrgirden och anar vacker musik pi
avstind.

Trots kvillens stundande festligheter anar ni oro.
Nattkylan biter i era 6ron och for att var midsommar ir det

okristligt kallt, niistan onaturligt kallt...
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Anmalan

Foér att anmila Dig till UppCon anvinder Du Dig av en vanlig
PostGiro-blankett. F5lj sedan nedanstiende procedur.

1. Fyll i namn och adress.

2. Fyll i PG-nummer: 34 64 39, G&B.

3. Fyll i ritt intridesavgift: 220 kr for SVEROK-medlemmar oct
240 kr for ovriga.

4. Ange vilka miltider Du 4mnar inmundiga samt pris for dessa
Frukost kostar 20 kr och serveras p l6rdag och sondag morgon
Lunch kostar 40 kr och serveras pi lordag eftermiddag.

5. Rikna samman utliggen for intride och mat och skriv det
avsett filt pa blanketten.

6. Ange vilka turneringar och aktiviteter Du vill deltaga i sami
vilka pass Du vill spela dessa. Kom ihag:

* Endast EN person per PG-blankett.

* Obligatoriskt lagnamn for alla laganmiilningar; inget lagnamr
medfér ingen plats.

* Varje medlem i laget anger lagnamnet pi sin inbetalningsblan-
kett. Dirigenom kan vi avgora om ett lag #r fullstindigt eller ¢j
Fullstindiga lag kommer att ges foretride till turneringarna.

7. Du kan ocksi anmila Ditt intresse for att spela eller spelled:
nigot spel som inte finns med pa foldern. Vi forsoker sedan att
para ihop ensamma spelare med spelledare med samma intresse.

8. Sist av allt, men viktigast: betala in summan fore 27:e augusti!

Vi kommer sedan att utefter Dina 6nskemail placera Dig och Ditt lag
s4 att si minga som méjligt skall fi chansen att spela si mycket som
méjligt. Om Ni betalar innan sista anmilningsdatumet 27:e augusti
kommer Ni att fi en bekriftelse dir det anges nir Ni ska spela vad.
De som anmiler sig efter 27:e augusti kan ¢j rikna med nigon plats i
turneringarna och de kommer ej heller att i nigon bekriftelse p sin
anmilan.

Kom ihig att ta med Din bekriftelse till konventet. Detta gor att
inslidppet kommer att fungera bittre. Om Du ¢j har fitt nigon
bekriftelse, ta med Postens kvitto pi Din inbetalning.

De som har SVEROK-rabatt skall ta med sig sina medlemskort for
kontroll.

Vilkomna!
Sista anmaélninsdag:

27 augusti



ET VIDSTAENDE SCHEMAT kan

komma att kompletteras och utékas, di

vi fortsitter att forsoka ordna intressanta
aktiviteter 4t Er. Dirfor forbehiller vi oss ritten
till mindre #ndringar och korrigeringar, vilka
kommer att meddelas senare.

Schemat ir lagt med en timme strultid inba-
kat i passen. Detta innebir att om allt gir som
det ska si kan man spela hela dventyret pa fem
timmar och dirigenom fi mer fritid. Pga det sent
lagda passet pa 16rdagen kommer vi att vara extra
strikta nir det giller tiden. Kom dirfér i god tid
till aulan, girna f6re ki 22.00.

Tidsanpassning
Foljande regler for tider och forseningar kommer
att tillimpas:

Pa utsatt klockslag finns arrangéren och
dennes spelledare i aulan. S3 snart ett féranmiilt
lag har samlats, och 4r fullstindigt, kommer de
att tilldelas en spelledare och skickas ivig. Tjugo
minuter efter utsatt tid kommer alla kompletta,
nirvarande lag att fi en spelledare tilldelad oav-
sett om de dr féranmilda eller inte, féranmilan
ger alltsd fértur endast f6r de lag som passar
tiden. Lag som anliinder mer 4n fyrtio minuter
efter utsatt tid, kan tyvirr ej rikna med att fi
spela.

Lag som sa onskar kan fi bérja tidigare eller
senare, férutsatt att man kommer Sverens med
arrangéren och spelledaren om detta 1 forvig.



Fredag

Lordag

Sondag
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AD&D II: Kristalldolken IX (Omg. 1)
Call of Cthulhu )
Alla samlingar kommer att vara i aulan. Fér EDD: Dess svagaste lank
. . . " Kult: Drémmen om Alice
att undvika strul och tringsel ber vi alla for- RuneQuest: Tiockare an blod
anmilda lag att endast skicka en represen- T T —r—r——

. . - , Aliens, Ars Magica, Fem Fyra,
tant till samlingen. Denne representant till @ | 6h | Kelter, Shadowrun, Sjo brud,
delas en spelledare av turneringsansvarige, = £ | Space 1889, Vampire, WH40k RPG,
vilken leder laget till en ledig sal varpa g ED Warhammer FRPG
dventyret kan borja. Alla reservlag eller X 'S
efteranmilda lag kommer att tilldelas en i@ | & | ASL, A House Divided, Car Wars, DMZ

.. 23 e > |- SpaceHulk, SpaceMarine,
spelledare i mén av plats. Se de vidstiende Warhammer Battle, Warhammer 40k
reglerna f6r passning av tider.
Brédspel: Diplomacy, Advanced Civilization,
Candidate, Junta, Republic of Rome

AD&D II: Kristalldolken IX (Omg. 1+2)
Call of Cthulhu

EDD: Dess svagaste lank

Kult: Drémmen om Alice
RuneQuest: Tjockare an blod

AD&D II: Kristalldolken IX (Omg. 2)

Call of Cthulhu

EDD: Dess svagaste lank
Kult: Drémmen om Alice
RuneQuest: Tjockare an blod

Notera att hir byter Sverige
frin sommartid till vintertid
och Ni vinner dirfor en timme.

AD&D, Aliens, Ars Magica, Fem Fyra,
Kelter, Shadowrun, Sjomannens brud,

AD&D, Aliens, Ars Magica, Fem Fyra,
Kelter, Shadowrun, Sjomannens brud,

AD&D, Aliens, Ars Magica, Fem Fyra,
Kelter, Shadowrun, Sjémannens brud,

+ Q| Space 1889, WH40k RPG, 8 Space 1889, WH40k RPG, Warhammer Space 1889, Vampire, WH40k RPG,
g o | Warhammer FRPG 5 © | FRPG WFRPG, Rollspelsmisterskapet
" c
Q 3o
uE_ : ASL, A House Divided, Car Wars, DMZ -1 3 ASL, A House Divided, Car Wars, DMZ Advanced Squadlieader,
SpaceHulk, SpaceMarine, — | SpaceHulk, SpaceMarine, A House Divided,
Warhammer Battle, Warhammer 40k Warhammer Battle, Warhammer 40k Car Wars, DMZ,
Den for diamanten,
SpaceHulk, SpaceMarine,
Brédspel: Diplomacy, Advanced Civilization, Bridspel: Diplomacy, Advanced Civilization, Rollspelsmésterskapet™,
Candidate, Junta, Republic of Rome Candidate, Junta, Republic of Rome Warhammer Fantasy Battle,
Warhammer 40k

Call of Cthulhu

EDD: Dess svagaste lank
Kult: Drémmen om Alice
RuneQuest: Tjockare an blod

AD&D, Aliens, Ars Magica, Fem Fyra,
Kelter, Shadowrun, Sjomannens brud,
Space 1889, WH40k RPG, Warhammer
FRPG

Frukost
8.30-10.30

ASL, A House Divided, Car Wars, DMZ
SpaceHulk, SpaceMarine,
Warhammer Battle, Warhammer 40k

Brédspel: Diplomacy, Advanced Civilization,
Candidate, Junta, Republic of Rome

Avslutning
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Jarnvagsstation Végbeskrivning MOT E4 N
Resande pa E4:an fran Stockholm tar rakt fram i rondellen 4 NORRUT

passerar genom tva storre korsningar, med dels Falhagsleden
ochsedan Vaksalagatan. Indsta stora korsning med Ribyvigen
tar man till vinster och kor sedan tills man passerar Fyrisdn. D&
aterfinns Fyrisskolan med detsamma till hoger.

Om man kommer norrifran langs E4:an svinger man limp-
ligen in till hoger pa Svartbicksgatan efter Uppsalaskylten.
Denna foljer man fram till korsningen Svartbicksgatan-
Luthagsesplanaden. Dir svinger man hdger igen 6ver Fyrisan
och nu finns Fyrisskolan pa héger sida.

Fran Enkopingshéllet fortsitter man bara rakt fram lings
vig 55,somovergariLuthagsesplanaden. Fyrisskolanligger till
vinster precis fore Fyrisén.

MOT E4
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Fem Fyra pa nyaste dventyr

Arrangir: Fredrik och Magnus Wetterhall, ADG
Forkunskapskrav: Inga

Anmilningsform: Lag om fyra personer

Forindringens vindar bliser genom Skallhamra. De 6ppna-
re relationer och det pabérjade vigarbetet till Ogia har lett
till att framtiden ir oviss.

Ska kung Arvids nya hovmarskalk klara sig en vecka
eller bli "avskedad” Vem stal lillprins Arvids nya tofflor?
Fy skims! Du blir sikerligen ocksa "avskedad”. Men fram-
forallt: Gar det att sli Skallhamras nya luggmistare Dagge
(Lagges systerson) eller ir han odvervinnelig?

Fragorna 4r ménga och vill du veta svaren si fir du

spela ¥em Fyra pa nyaste dventyr.

Kelter

FROST

Arrangér: Laila Wiberg, KoksMixers

Forkunskapskrav: God rollspelsformiga

Anmilningsform: Lag om fem personer plus en spelledare

"Du skall inte komma och férsoka lira mig mitt yrke!”
Tzic’s lippar ir vita av ilska, hon stir bredbent, stridsbe-
redd och stirrar pi Skuggan.

Han sliter av sig sin tunika och héjer sitt ena svird
framfor sig;

"Jag var en idiot som 6verhuvudtaget gick med pa att
tirdas med er! Du ir komplett galen, om jag inte dodar dig
nu sa blir det aldrig av!”

De tre dskiddarna; Moondancer, Camer och Thamur
suckar lite. De siitter sig under en ek, tar fram mat och bor-
jar dta i avvaktan pd att de tvd stridande skall lugna ner

sig...

Shadowrun

WE ARE ONLY IN IT FOR THE MONEY
Arrangor: Leif Eriksson, Atlantis

Forkunskapskrav: Inga

Anmilningsform: Lag om fem personer eller individuell

Nir fem oberoende operatorer anstills for att undersoka
missriktad lojalitet hos en sikerhetschef, tre férsvinnanden
och i vilkas hinder ett hemligstimplat dokument hamnat,
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tycks slutsatsen vara enkel. Om det inte var for den gna-
gande misstanken att operatorerna ér brickor i ett stort och

hotfullt maktspel.

Sjomannens brud

Arrangirer: Dan Algstrand och Magnus Seter, A.V.AM
Forkunskapskrav: Inga

Anmilningsform: Lag om fyra personer. Ingen foranmilan
"Det har bérjat skymma och ni har fortfarande inte hittat
det bortsprungna lammet. Ménen ir i nedan, lingt borta i
skogen ylar en varg. Ljudet ekar frin bergen di ni plotsligt
hor ett annat, vilbekant lite i nirheten. Lammet!

Ni kommer ut i en glinta med en svart, spegelblank
tjirn, kringgirdad av sorgsna bjorkar som doppar sina lig-
sta grenar det morka vattnet. Vid tjarnen stir lammet. Det
verkar titta ut ver vattenytan och nir ni foljer dess blick
blir ni varse en skimrande kvinnoskepnad oéver tjirnens
mitt. Kvinnan #r klidd i bréllopsskrud och snyftar bedjan-
de:

-Hjilp mig...”

Sjémannens brud ir ett scenario till ett dnnu icke
namngivet nytt svenskt rollspel som skall finnas att kopa
senast viren 1994. Ett rollspel dir alla rollpersonerna ute-
slutande 4r hjiltar med stort H; prinsar, prinsessor, stitliga
riddare, men dven fiffiga smé forildralésa barn.

Inspirationen till spelets bakgrund kommer frin diver-
se folk- och barnsagor samt skandinavisk, finsk och rysk
mytologi.

Space 1889
BLOD, SVETT OCH TARAR
Arrangér: Anders Oblsson, Kalle Kottes Kobolder
Forkunskapskrav: Inga
Anmalningsform: Lag om fem personer
Well, boys; England har férslavat ert land i 400 ir. Nu har
ni, en liten grupp irlindska nationalister, chansen att géra
en stor insats for friheten. Sjilvfallet pé ett enkelt och civi-
liserat sitt. Irland litar p att varje man (och kvinna) gor sin
plikt.

"Irland would be a wonderful place if it wasn’t for all
the catholics and the protestants.”
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Vampire

FANGS OF WHITECHAPEL

Arrangérer: Henrik Cederberg, GEIB och Johan Kéhler, ADG
Forkunskapskrav: Laga

Anmilningsform: Lag om fyra personer

Tid: Fre, L3

3 december 1888, London i skrick och férvintan. En
ménad sedan Mary Jane Kelly, det sjitte offret, blev funnen
uppskuren och blodlos i en nattlig grind i East End.
Polisen fortfarande maktlds. Tiden snart inne for klarsprak,
ingen ska kunna hindra dem frin att lyssna. Folket kom-
mer att tacka mig och gora mig till hyilte. Fir inte vinta for
linge, demonerna ir snart mig pa spiren. Jag ska gi ut i
natt igen for att férsoka befria minskligheten frin 4nnu en
av nattens varelser, kvinnor med satans makt i sitt blod. Ma
den helige ande styra mina steg.

Ovanstiende anteckningar hiirstammar frin en dagbok
som uppticktes viren 1993. Frigorna kvarstar: Vem ir for-
fattaren? Varfor slutade morden? Vem lig egentligen
bakom? Och: Vad var det egentligen som hinde? Mot
bittre vetande avsljar vi sanningen om historiens mest
fruktade seriemérdare.

Warhammer 40k RPG

Arrangir: Mattias Gustavsson, GEB

Forkunskapskrav: Inga

Anmilningsform: Individuell eller lag om fem personer
Himlen #r svart, ni tinker pi framtiden. Det kiinns som en
evighet sen di planeten Comecon var en lugn planet i
utkanten av imperiet. Nu ér den ett pesthirjat helvete med
ett krigssargat samhille.

Si hir gick det till, har ni hort berittas i efterhand:
Rymdskepp uppenbarade sig vid planetens horisont;
Traitor Marines, Nurgles "Death Guard”. Sjukdomar boér-
jade hirja pa planeten. Imperiet som endast visade intresse
for er planet vart tjugonde r anropades. Hjilp kom i form
av Flottans "Flesh Bearers”. Nu bérjade det verkliga helve-
tet med strider overallt, utegingsférbud och koncentra-
tionsliger fér att rensa ut de som blivit smittade av Kaos,
samt farliga "psykers”.
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Warhammer Fantasy RPG

TILIANAREN

Arrangérer: Leif Eriksson och Anders Westermark, Atlantis
Forkunskapskrav: Liga

Anmalningsform: Lag om fyra personer

Dimmorna bredde ut sig 6ver hamnens mérka vatten.
Niégonstans ifrin hordes en kvinnas jimrande grit och
ylandet av vildhundar 1j6d i fjirran. Gaston spanade oroligt
genom nattens morker och 6nskade att han inte litit sig
overtalas av halvlingdsmannens rappa tunga och vil tilltag-
na bors. Men han hade ju lovat guld, hade han inte? Om
Tilianaren fick reda pa det hir skulle inget guld i virlden
ridda honom, det visste Gaston.

Plstsligt hérde han steg bakom sig och kinde kallt stal
mot sin strupe. Ur moérkret 16sgjorde sig tre gestalter och
nirmade sig sakta. Gaston kiinde igen halvlingdsmannen
han triffat tidigare, men vigade inte réra sig eftersom den
okiinde personen bakom honom fortfarande hoéll kniven
mot hans strupe.

~Var ir han? viste den av gestalterna som sist kommit
fram. Gaston kunde inte urskilja nagra detaljer, bara de
karakteristiska konturerna av en kejserlig riddarrustning.

—V-Vem? stammade han skrickslaget.

—Kringla inte si lever du lingre sade en kvinnlig rost
med frimmande accent och trycket mot hans strupe 6kade.

—Ja, var finns han, Tilianaren? Den hir gingen var det
halvlingdsmannen som talade. Gaston kunde se hur de vita
tinderna glimmade i ett leende, men i 6gonen syntes inget
som lugnade honom.

—Brionne! svarade han, och den hir gingen dréjde han
inte med svaret.

X
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Bradspelsturneringar
Arrangér: Bjérn von Knorring, Atlantis
Forkunskapskrav: Medel
Anmilningsform: Individuell samt i man av plats efteranmi-
lan pd konventet
Alla bridspel kommer att spelas alla pass. Nér du anmiler
dig till ett eller flera bridspel anger du vilka spel du vill
spela, i preferensordning. Vill du spela samma spel flera
ginger anger du helt enkelt samma spel upprepade génger.
Sedan anger du vilka pass du finns tillginglig for att spela
dessa spel. Vi forsoker sedan uppfylla dina och andras
onskemal s att si minga som méjligt vér spela si mycket
som mojligt.

Priser kommer i 4r att delas ut i Bridspelsdubbeln och
i Diplomacy.

Briadspelsdubbeln

Den spelare som placerar sig bist i tvi olika bradspel under
konventet kommer att koras till biste bridsspelare. De spel
som ingdr i bridspelsdubbeln 4r; Advanced Civilization,
Candidate, Diplomacy, Junta samt Republic of Rome.

Advanced Civilization

Genom historiens lopp har de minskliga civilisationerna
utvecklats sida vid sida. Genom kulturellt utbyte, handel
och regelritta krig har de gronskat eller dott ut. I
Civilization har du chansen att paverka och dndra histori-
ens forlopp. Partierna kommer att vara tidsbegrinsade och
till finalen gir den/de som uppnatt mest poing. I finalen
kommer sedan en ensam vinnare att koras.

Candidate

Vem skall bli partiets presidentkandidat? Alternativen ir
minga och i valkampanjerna osar svavlet hett. Ty ingen av
de kandidaterna ir siirdeles skrupelfri och de har garanterat
inte rent mjol 1 pasen eller samvete vitt som ett lakan, sna-
rare tvirtom.

Diplomacy
Klassikern bland klassiska bridspel. Alla spelare fir deltaga

1 hur ménga pass som helst och partierna kommer att avgo-
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ras enligt vedertagen konventsstandard. Vinnaren kommer
att utses i en direkt avgorande final pa séndagen.

Junta

Ar du maktlysten, pengahungrig och en lismande liten orm
som skulle silja din gamla farmor fér en spottstyver? I si
fall 4r du en sirdeles het kandidat fér presidentposten for
en liten bananrepublik i Latinamerika. Sug ut folket efter
bdsta forméiga och se till att ditt schweiziska bankkonto ir
storst ndr spelet ir slut.

Republic of Rome
Ta kontrollen i det antika Rom, som en fraktion av sena-
ten. Arbeta dig metodiskt mot toppen genom att sinda
dina motstindare till avligsna provinser, fi dem stenade f6r
nagot brott de begitt eller genom att med berott mod
morda dem och ta makten med den romerska legionens
hyilp.

Metoderna dr minga, men malet ir ett — envildig kon-
sul i Rom.

Advanced Squadleader

Arrangir: GGOB Mitt

Forkunskapskrav: Chapter A-D, [ och Errata’93 samt vaderre-
gler ur Chapter E :
Anmadlningsform: Individuell, utslagsturnering

Den 6 juni 1944 landsteg de allierade i Normandie. En av
styrkans f6rsta och viktigaste uppgifter var att ta och sikra
den stora hamnstaden Cherbourg. Man lyckades ganska
snabbt att skira utav halvén. De tyska generalerna vidjade
till Hitler att fora iland den 319:e¢ infanteridivisionen till
Cherbourgs forsvar. Mot férmodan godkinde Hitler denna
forfrigan. De allierades underriittelsetjinst uppticker inte
denna forflyttning pga det daliga vidret. Skall den ameri-
kanske 7:e kiren 4nda lyckas ta hamnstaden?

For intresserade kommer dven ett blind-ASL att spelas
pa fredag samt lordag kvill. D4 endast vissa enkla krav pa
forkunskaper krivs édr det limpligt for nyborjare att prova
pé detta scenario.
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A House Divided 2nd Edition
Arrangor: Fredrik Innings
Forkunskapskrav: Inga
Anmilningsform: Individuell
”A house divided against itself cannot stand. I believe this
government cannot endure, permanently half slave and half
free. I do not expect the house to fall - but I do not expect
it to cease to be divided. It will become all one thing, or all
the other.” — Abraham Lincoln

A House divided ir GDWs klassiska spel om det ame-
rikanska inbérdeskriget. Spelet ir Litt att ldra sig men ér
alltid roligt, dven f6r mer erfarna spelare.

De officiella turneringsreglerna kommer att anvindas,
men med lingre spelomgingar.

Figurspel

Car Wars

Arrangér: Magnus Karlsson

Forkunskapskrav: Inga

Anmilningsform: Individuell plus Drop-in

AADA-klubben SEAT och Steve Jackson Games presen-
terar det officiella Svenska Misterskapet 1 Car Wars ar
2043.

Kor offensivt — mottot f6r starkt bevipnade bilférare ar
2043. Nu har du chansen att visa att du #r "King of the
Road”. Turneringen utspelas pid 3D-arenan Hammer
Downs med hoppramper, vattengravar mm. Firdiga bilar
finns tillgingliga. Erfarna spelare som vill konstruera egna
bilar bér ringa o8 - 46 28 08 eller o16 - 11 62 32 for nirmare
information.

DMZ - Downtown Militarized Zone
Arrangir: Mikael Rydfalk

Forkunskapskrav: Inga

Anmilningsform: Anmdlan pa konventet

Blodigt gingkrig pa gatorna utanfor ACME Chemicals
dvergivna lokaler. Snabb och hiftig action pa ett stort dio-
rama. Flera omgingar spelas under varje pass. Kom och
titta eller spela och déda en timme och lite rivaliserade
gingmedlemmar.
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Space Hulk
Arrangor: Mikael Andersson, Valkyr
Forkunskapskrav: Medel
Anmilningsform: Anmalan pd konventet
Annu ett uppdrag fr Imperiets trupper i den eviga kampen
mot Genestealer/Tyranid-sliktet. Ta kommandot éver en
trupp Marines i jakten pé en patriark som enligt rapporter-
na finns pi nigon av de ligsta fabriksektorerna i Sokraggh
Hive.

Massor av "houserules” — GM:s makt ir total och de

slemmiga éverraskningarna avlgser varandra.

Space Marine

THE GREAT WAR

Arrangor: Andreas Nystrom, Universal Confusion
Forkunskapskrav: Medel

Anmilningsform: Individuell och Drop-in

Detta ir en utslagsturnering och striderna kommer att
utkdmpas med 4000 poings arméer och pi spelbriden av
mitt 1oox200 cm. Om du inte har nigon egen armé si
miste du ange detta i din anmilan. OBS! I hiindelse av
platsbrist i turneringen s prioriteras egna, mdlade arméer.
Ta girna med dig egna orderbrickor och armékort.
Drop-in. Det kommer att finnas ett briide helt avsett for de
som bara vill testa pa tabletop. Vi stir for arméer och regel-
kunnigt folk. Du kan lira dig spelet och spela en mindre
strid pa bara néigra timmar.

Warhammer Fantasy Battle
Arrangor: Marie Hogberg, Valkyr
Forkunskapskrav: Medel
Anmalningsform: Individuell, max 16 deltagare
Ta chansen att erdvra en medalj och fi namnet pa heders-
plats pi SF Valkyrs magnifika pokal.

Vianvinder WHFB 4th Edition-reglerna och det hela
rér sig om en utslagsturnering. Armén skall vara pa 3000
poing, och givetvis vara milad. Féretride kommer att ges
till de som har med en egen armé, sedan de som kan regler-
na till WHFB, till WH40k och resterande fir vara med i
mén om plats. ‘
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Warhammer 40k

Arrangér: Anders Lirka (0640-12241)

Forkunskapskrav: Medel

Anmilningsform: Individuell samt till Anders.

Minikampanj pi lordag for sex personer. Man spelar tvd
pass och de som skrapar i hop mest poing gir vidare till
final pd sondag. Har du en firdigmélad armé pd 2000
poing, da ir kanske det hir nagot for dig.

OBS! Detta innebir att du i princip inte kan spela nigot
annat pi lordag.

Bring and Battle. Alla dagar och minst ett bord per pass
(2—4 spelare). For oss som vill ha nigon annan pi andra
sidan bordet att bildligen banka ner i marken. Arméstorlek:
1000 poing.

Learn and Battle. Kom och prova pi WHA40k pa fredag
kvill, inga férkunskaper eller figurer krivs.

Alla arméer enligt de senaste listorna. Det som skall
slumpas, slumpas av mig. Alla arméer bér vara godkiinda av
mig innan konventet. Det betyder att du bér sinda armélis-
tan till mig for kontroll.

Ovriga aktiviteter.

Affirer

Vad vore vil ett konvent utan dess affirer. Naturligtvis
kommer 4ven i 4r UppCon att besokas av ett flertal affirer
som kommer att erbjuda Er sitt sortiment till eventuellt
rabatterade priser. Minns féregiende ar.. .-

Auktion

Passa pi att avyttra gamla skripspel och antika rariteter pa
UppCons sedvanliga auktion. Inlimning av varor hanteras
av receptionen si snart inslipp och invigning avslutats. Tid
och plats f6r auktionen bestims under konventet beroende
pa antalet inlimnade varor.

Andra aktiviteter
Under konventet kommer CSS att anordna mindre turne-
ringar och sessioner av BatteAnt, My Little Pony RPG,
MidEast Peace och Blue Max. Passa pa att spela nigot nytt
och annorlunda. Hall 6gonen 6ppna och anmil dig pa kon-
ventet.
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Den forsvunna diamanten

Arrangér: Dan Hérning och Jeanette Pahlén, Avgrunden
Forkunskapskrav: Inga

Anmilningsform: Anmailan pa konventet

Tid: Léz (Flera partier under hela passet.)

En kulen virmorgon i borjan av 1goo-talet ger sig fem
iventyrare av frin Kairo eller Tanger. Deras mal ir att
finna den férsvunna diamanten, Afrikas stjirna. Ska du bli
den lycklige? Vilkommen till denna bridspelsklassiker!

Rollspelsmisterskapet™

Arrangér: Henrik Cederberg, G&B

Ferkunskapskrav: Hoga

Anmilningsform: Spelledare plus fyra spelare

Tid: Li3

Har du dromt om att fa spelleda ditt eget scenario i ditt
eget favoritsystem pd UppCon? OK — Det kan du vil fa.
bittre inda, det blir som en tivling, dir fyra av dina kom-
pisar spelar ett scenario som nigon annan spelledare skrivit
och haller i. Bedémningen blir till 50% scenariot plus spel-
ledarens insats och till 50% spelarnas insats.

Skriv ett scenario for fyra spelare med hégst fem tim-
mars speltid. Skicka en kopia pa scenariot till adressen
nedan senast den 3:e september. Med scenariot skickar du
en onskelista pa vilka spelsystem sina spelare helst vill
spela. Skriv for siikerhets skull pa inbetalningskortet att ni
anmiiler er till Rollspelsmisterskapet™.

Scenariot kommer att lisas och bedémas av erfarna
turneringsarrangorer. P4 konventet bedémer spelledare och
spelare varandra, dessutom kringvandrande domare.

Foljande temata skall finnas med i scenariot; valkam-
panj, maskerad, inbrott, missférstand. Till scenariot skall
héra fyra rollfigurer med tillhdrande rollbeskrivningar.
Skicka ditt alster, med ditt namn, adress och telefonnum-
mer till Henrik Cederberg, Borjegatan 711, 753 13 Uppsala.

Undrar du nagot? Ring mig p4 o18 - 5534 18.
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Sista anmalningsdag:
27 augusti
PG: 346439 -3, G&B



