


Brodtexten dr satt med Sabon 9 punkter. Rubrikerna
dr satta med News Gothic 11 respektive 14 punkter.
Foldern 4r skapad med PageMaker 4.0, tryckt av AW
Grafiska, Uppsala 1992 samt bunden av W Johanssons
bokbinderi i Uppsala.

Valkommen till UppCon 92

25 - 27 september

terigen har Atlantis, The African Dominoe Guild
och G&B lyckats med att planera och férbereda en
ny upplaga av UppCon. For tredje dret i rad arrang-
eras UppCon och kvaliteten pd turneringar och
andra aktiviteter hller samma hoga klass som de tidigare
aren. Kom p4 ett av Sveriges mest uppskattade konvent!

I denna folder beskrivs samtliga av de i férvig inplanerade
aktiviteterna. Férutom dessa vil beskrivna aktiviteter kommer
vi erbjuda mojligheten att titta pa video, titta pa diverse
uppvisningar, delta i ett postspelsméte samt en hel massa
andra roliga saker som hér ett konvent till. Vi fortsitter att
arbeta med att gora UppCon till ett s roligt konvent som
mojligt, genom att forsoka erbjuda Er en sd stor variation av
aktiviter som vi bara kan.

Intrade

Liksom tidigare &r kommer endast en intridesavgift att tas,
for denna kan du fritt delta i alla aktiviteter som erbjuds. Vi
rekommenderar dock att du féranmiler dig, eftersom alla
turneringar har ett begrinsat antal platser. Priset for hela
kalaset dr 200:- for SVEROK-medlemmar och 230:- for
ovriga. Dessa priser giller endast vid féranmailan. I dérren
kommer kommer det att kosta 250:- Intridet sjunker till
150:- pa lérdag kl. 15.00 och till endast 100:- kl. 8.00 pa
sondag.

Anmadlan

Anmiler sig till konventet gér man genom att betala in ritt
avgift pd postgironummer 34 64 39 - 3, G&B. P4 blanketten
anger man vilka aktiviteter man 6nskar delta i, samt vilka
pass man vill spela. Senaste anmilningsdag 4r den 1:a
september. For nirmare information om hur man anmaler
sig se mittuppslagets baksida. Nigra viktiga punkter att
tanka pa:

¢ Endast en person per PG - blankett.

e Om ni har SVEROK-rabatt, glém inte att ta med
medlemskortet till konventet f6r kontroll.

o Alla lag skall ha lagnamn; inget lagnamn medfor ingen
plats i turneringen.

* Varje medlem i laget anger lagnamnet pa sitt
inbetalningskort. Detta fér att fullstindiga lag skall ges
fortur till turneringarna, i de fall dir platserna ej racker till.



Lokaler

Lokalerna 4r endast till lans och darfor forvintar vi oss att
ni 4r rddda om dem s3 att vi kan hyra samma lokaler nista
ar. Ett litet antal av salarna kommer att vara reserverade for
vila och s6mn dygnet runt. Inget spelande kommer att ske i
dessa. Mojligheten att duscha kommer att finnas dygnet
runt, vilket borde minska kéerna till morgonduschen. Na-
turligtvis har vi separata duschar fér killar och tjejer.

Missa inte ”Den gyllene skyffeln” — Detta prestigeladdade
vandringspris, instiftat forra aret, kommer att delas ut till de
som har skott och stidat sin sovsal pa bista sitt.

De med frigor angiende lokalerna ombedes kontakta
Henrik Cederberg (018 - 55 34 18).

Mat och fika

Under konventet kommer f6ljande mal mat att serveras. Pa
l6rdag morgon kommer en enastiende frukostbuffé att
kunna avnjutas. Senare pa eftermiddagen kommer det att
serveras en kombinerad lunch/middag efter det forsta av
spelpassen. S6ndagen inledes av en stadig frukest, dir du
viljer sjalv ur vira vilsorterade frukostforrad. Priserna for

" dessa maltider r 20:- for frukost och 40:- for middagen.
Forbestill garna maten genom att betala in ratt belopp i
samband med anmilan samt ange p4 blanketten vilka mal-
tider det giller.

I'sann UppCon tradition kommer vi ha ha en kiosk 6ppen
minst 24 timmar per dygn. I kiosken kommer det att finnas
savil godis, lask, kaffe & te, som nattamat (typ piroger, chili
mm) f6r den hugade. Kiosken kommer att vara bemannad av
idel fagra personer, som kommer skéta all forsaljning till
rimliga priser.

Ordningsregler

Allménna trivselregler giller naturligtvis. Speciellt giller att
rokning och annan 6ppen eld ir endast tilliten utomhus.
Alkoholfértiring far ej férekomma i for konventet avsedda
lokaler. Vi vill inte se ndgon form av anstétlig klidsel; hir
géller var bedémning. Till anstotlig kliddsel riknas dven
rullskridskor, rollerblades och skateborads. Killer eller lik-
nande spel dr forbjudna i alla andra former in de som
anordnas av konventets arrangérer. Besdkare som bryter
mot dessa regler eller pd annat sitt beter sig olampligt
riskerar att avvisas frin konventet.

Paintballvapen har nu blivit lagliga, men endast utanfér
tiatbebyggt omrade. Dessutom finns risken att ett alltfort
ystert anviandande av dessa leksaker kan ge hela hobbyn
daligt rykte. Dirfor kommer vi att vara extra hirda vad
betriffar Paintball.

e Painballvapen ir ej tilldtna pa konventet.

e Upphittade Paintballvapen kommer att beslagtas av
arrangorerna. Vapnen kommer att iterf3s efter avslutningen
eller ndr dgaren limnar konventet.

e Den som avlossar ett Paintballvapen i anslutning till
konventet, kommer att omedelbart avvisas, och ir till
yttermera visso portférbjuden pad UppConi tre &r framat, till
och med 1995. Den avvisades namn kommer att meddelas
ovriga svenska konventsarrangorer, vilka far vidta de matt
och steg som dessa anser limpligt.

For mer information om UppCon, vind Er till nigon av
féljande personer:  Nils Lindeberg (018 - 55 97 21)

Eva Orndahl (018 - 13 72 20)
Lennart Kohler (018 - 35 57 38).

Rollspelsturneringar

Advanced Dungeons & Dragons

KRISTALLDOLKEN VIII

Arrangdrer: Henrik Cederberg och Jan Talts, G&'B
Rollspelstivling for lag om fem personer i AD&D 11
Forkunskapskrav: Hoga - bdde vad giiller
rollspelserfarenhet och regelkunskaper.

Foranmadlan.

Tavlingen spelas i tva delar. Anmil dig for att spela bada
eller bara forsta scenariot. Separat pris gir till segraren i del
ett, men Sveriges dldsta (och finaste?) rollspelsvandringspris
gar till det lag som haller genom bigge dventyren.

rets scenarios bildar en sammanhingande historia som
bérjar vid sultanens hov, dir misterspionen Hadim fatt ett
nytt ansvarsomrade, den stora 6knen i séder, och ett viktigt
uppdrag - att terbérda ndgon av detinkbara tronarvingarna.
Med sig har han sin eldfingda livvakt Fatima, fjarrskadaren
och latsascharlatanen Josero samt tvd nya bekantskaper:
densorglése vattenprasten Khayyam och den tame dkenvilden
Ayib.

Tillsammans moter ni monster, mirakel och mystik i den
exotiska miljon pa jakt efter sultanens tre séner. Men ta det
forsiktigt, allt enligt 6sterlindska sagotraditionen ir faran
inte alltid den man vintar sig...
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Call of Cthulhu

TRARINGEN

Arrangér: L. Bergman, M. Bergstrém, ].Jonsson, G&'B
Rollspelsturnering for lag om fem personer.
Foranmalan.

Ar 1692 bestimde befolkningen i Salem sig for att ha ihjil
ett stort antal oskyldiga kvinnor, barn och min, anklagade
for haxeri och samrére med djavulen.

Trehundra ar senare firar hela staden denna hindelse, som
var den sista i den stora hixbrinningen pa 1600 - talet, med
en stor festival. Ni spelar den lilla cirkus som forst uppticker
att firandet borjar ga fel, mycket fel.

Expert Drakar och Demoner

ALLA KATTER GRA

Arrangorer: Joban och Lennart Kébler, ADG
Rolispelsturnering for lag om fem personer.
Foranmilan.

Skymning 6ver Rimmingeborg. I en ensam kammare i Gra
Dimmans domstol brinner ett enda ljus. Gabriel Johannes
Mattson, dklagare i Grd Dimman och Rimmingeborgs hjilte,
lutar sig fram mot det och anstringer sina skarpa 6gon att
tyda de dubbla sigillen p3 brevet han just mottagit.

—Aha, mumlar han, biskop Orneros och greve Lilja skriver
tillsammans. Knappast en kyrkans man, om jag inte
missminner mig, den gode greven. Med ett roat leende bryter
aklagaren sigillen och liser snabbt igenom vad som stir
skrivet.

”Hogt drade herr Aklagare Gabriel Johannes Mattson. Ni
ombedes hirmed nirvara vid kyrkométe, vilket ga av stapeln
tjugofemte dagen nistkommande manad, pa det att Edert
vitt omtalade skarpsinne ma skinka 3t métet en upplyst
diskussion och sunda argument. Vi vilja dven gora Eder
uppmirksam p4, att Ni under nimnda méte komma att
beredas tillfille att dryfta teologiska ting med den
Onédmnbares prister, vilka fér motets skull tillerkants fri lejd
dit och dirifrdn. Vi hoppas innerligt pi Eder medverkan,
vilken skulle héja métets dispyter till oanade hojder.

Vi dr, sannerligen, Edra 6dmjuka tjinare
Greve Rudolf Hadrian Lilja, Biskop Magnus Orneros”

Gabriel Johannes Mattsons leende blev 4n bredare.
— 84, sade han till natten, kampen bérjar igen!

Gurps Space

JUST ONE OF THOSE DAYS

Arrangor: Ulf Sundstrom, FEAR
Rollspelsturnering for lag om fem personer.
Foranmadlan.

Planeten Decathlon har sedan en stor malmfyndighet
uppticktes for ett tiotal &r sedan varit skadeplatsen fér den
stegrande rivaliteten mellan tre olika gruvbolag, som pa
bade det ena och andra sittet har férsokt skaffa sig ensamritt
pa gruvdriften. En frakt av fornédenheter frdn New Tacoma
till Decathlon visar sig vara mer strapatsrik och dventyrlig in
vad besittningen onskat sig.

Kult

NO ONE HERE GETS OUT ALIVE

Arrangérer: Gunilla Jonsson och Michael Petersén
Rollspelsturnering for lag om fyra personer.
Féranmdlan.

Tva sotiga stendnglar med sénderfritta ansikten stir pa
vakt vid porten. De blickar ned mot de tva pojkarna som
sldpar en sprattlande sick genom porthuset och in pa
gardsplanen mellan husen. Pojkarnas sju- eller ittadriga
ansikten dr sammanbitna. Deras mérka finkostymer ar
leriga och bléta. De slipper sicken pa marken och lyfter
yxorna som de burit i andra handen. S& bérjar de sl3,
metodiskt och sammanbitet med yxornas huvuden mot
sacken. Kvidvda skrik hors fran pojken som ligger bunden i
sacken. Han vrider sig vilt och férsoker undga slagen, men
hans tva bodlar fortsétter att sl tills sicken ligger stilla och
en pol av blod langsamt sprider sig éver snén. De tvd
pojkarna slipper yxorna, ser en kort stund pa varandra och
gér sedan ut genom porten. En ensam tar letar sig nedf6r den
ena stenidngelns kind och faller mot marken.

Ovriga rollspelaktiviteter
Aliens

Arrangor: Anders Karlsson, Atlantis
Individuell rollspelsaktivitet.
Féranmdlan, i mdn av plats efteranmdlan pd konventet.

Det hér ar den fristdende fortsittningen pa forra drets
Aliens-dventyr. Liksom férra dret utlovas mycket action och
spanning.



Cyberpunk

Arrangér: Dan Algstrand och Magnus Seter, A.V.A.M
Rollspel for lag om fem personer.

Forkunskapskrav: Kinnedom om Cyberpunk-genren.
Foranmadlan.

Total Assault ger sig, efter succén med de tvi forsta CD-
skivorna, ut pd sin premidrturné "Democracy Crusade”.
Alla biljetterna ir slutsalda, inget kan ga fel, eller...

Spela en rockgrupp som kimpar fér ”Peace, freedom and
the American Way”.

Fem Fyra ar har igen

Arrangé6rer: Henrik Bjérkman och Fredrik Moen, ADG
Rollspel fér lag om fyra personer.
Foranmalan.

UppConsegna systemlésa kampanj rullar vidare. Aventyret
utspelar sig som vanligt i Skallhamra, dir vi aterfinner de
fem vittarna i en tillfillig, men inte langvarig vila.

Kelter

EVIGHETENS O

Arrangér: Laila Wiberg
Rolispel for lag om tre personer.
Féranmdlan.

Dimman ligger dnnu titi denna tidiga morgontimma. Det
enda som hors dr det stilla kluckandet av havets vagor, som
skoljer upp pa den steniga sandstranden. En stor vag rullar
in och nér langt upp pé stranden, s& langt att tre stycken
maénniskor liggandes pa stranden hastigt rycks ur sin sémn
av att det kalla havsvattnet tringer igenom deras klider. De
tre bléta, frusna och vilsna druiderna finner att de star
alldeles ensamma p4 en 6de sandstrand...

Paranoia

Arrangor: Leif Bergman, G&'B
Rollspel for lag om fem personer.
Féranmdlan

En okind rodklidd man har kommit till Alpha Complex.
Trotssina klarréda klidder bryter han mot alla sikerhetsnivaer
och utan urskiljning ger han bort saker till var och en. Kan
detta vara en av de gamla kommunisterna, som férbereder
foér den nya revolutionen? Vad skall Datorn gora for att
stoppa detta? In i den réra som skapas av denne man stiger
- spelarna.
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RuneQuest

KOPPARPORTARNA

Arrang6r: Magnus Widquist och Lasse Norén, Atlantis
Rollspel for lag om fem personer.

Forkunskapskrav: 2:a i Gloranthakunskap

Foranmiilan.

...Batengledlangsamtinunder klippkanten, stenviggarna
pa bada sidor glinste, fuktiga och drypande av alger och
osunda ting, vattnet; svart blick, krusningar pa ytan
skvallrade om strdmmar och antydde oanade djup. Dagsljuset
blev allt svagare tills dess att endast en smal strimma
aterstod; sa forsvann dven den. Nigon tinde en lykta. Det
enda som hérdes var ljudet av fallande vatten. Viggarna
omfamnade vattenytan precis i utkanten av ljuset, men
uppit strickte sig morkret lingre 4dn vad lyktskenet kunde
nd. Lingst kanterna pa den nistan cirkelrunda grottan lag
ruttnande trdstycken, metallfragment, benbitar... Det
vitnande skalet av en jittelik, och sedan linge dod
krabbliknande varelse, rubbades en smula ur sitt lige nir
nagonting blankt och senigt gled ner i vattnet. Erenea skulle
precis siga ndgot, nar lyktskenet fingade in en kopparkitting
som strickte sig uppat i mérkret. Frin denna hingde en
bronsbur i vilken ndgon hade varit instingd. Men det enda
som aterstod nu var ett mogligt och ruttnande skelett, och att
det syntes i mérkret berodde pa att det hade borjat skimra
med ett sjukligt gront sken...

Shadowrun

Arrangbr: Mattias Boman
Rollspel for lag om fyra personer.
Foranmadlan.

Can you maintain the balance? You will need it to walk on
the edge!
Star Wars

Arrangor: RSK — the Lost Boys
Rollspel for lag om fyra personer.
Foranmadlan.

Aventyrarna har hamnat pa Tequila Shamrock, univer-
sums storsta naturliga solarium...



The Fantasy Trip

Arrangér: Torbjérn Ragnesjo.
Individuell anmilan.
Féranmdlan, samt efteranmiilan pd plats.

Att leta reda pd ndgon som man inte ens vet namnet pa
skulle kunna vara svart, men vi vet ju i vilket slott han bor.
Men var ligger slottet...?

Klassiskt rollspel fér finsmakarnostalgiker.

Torg

Arrangérer: P.Persson och R. Magnusson, A.V.A.M
Rollspel for lag om fem personer.
Foranmalan,

Nir de nirmade sig den skandinaviska kusten sag de till
sin fasa att en drake cirklade under dem alldeles ovanfér ett
drakskepp. Hundratals luftvirnskulor som tycktes komma
fran drakskeppet briserade runt om Bills flygplan. Plétsligt
tycktes drakens uppmirksamhet vara riktad mot flygplanet
vars motorer nu gick i hogvarv...

Warhammer Fantasy Roleplay

Arrangér: Leif Eriksson, Atlantis
Rolispel for lag om fyra personer.
Foranmdlan.

Vill durollspelai Warhammer-virlden, inte bara leka med
plastfigurer i stora slag? Hir ir din chans, men kom ihig:
Hear no evil - See no evil...

Bradspelsturneringar

Arrangér: Bjorn von Knorring, Atlantis
Individuell anmiilan.

Féranmadlan, samt efteranmilan i mdn om plats pad
konventet.

Alla bradspel kommer att spelas alla pass. Nir du
foranmiler dig till ett eller flera bradspel anger du vilka spel
du vill spela, i preferensordning. Vill du spela samma spel
flera génger anger du helt enkelt samma spel flera génger.
Onskade spelpass anges pa samma sitt, dvs preferensordning.
Vi forsoker sedan att uppfylla dina dnskemal s3 gott det gar.

Priser kommer att delas ut i Diplomacy samt i
Bridspelsdubbeln.
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Bradspelsdubbeln

Aven i 4r kommer vi att kora en segrare i Bridspelsdubbeln.
Den spelare som placerar sig bist i tvd av dessa bradspel
vinner dra och berdmmelse utan like.

Bridspel som ingér i Bridspelsdubbeln: Adv. Civilization,
Candidate, Diplomacy, Junta samt Republic of Rome.

Advanced Civilization

Genom historiens lopp har den minskliga civilization vaxt
fram. I Civilization har du méjlighet att paverka historiens
forlopp. I &rets turnering spelas varje bord i en bestimd tid
eller tills ndgon vunnit. Nir partiet dr avslutat raknas antalet
poidng, de med mest podng gar till en final dir en ensam
segrare skall koras.

Candidate

Prova pa att spela Candidate, Avalon Hill:s nyaste bradspel.
Delta i det amerikanska presidentvalet. Kép senatorernas
roster och skandalisera dina motkandidater. Ett snabbt spel
som kraver bade diplomatisk skicklighet och iskalla nerver.

Diplomacy

Arets Diplomacy-turnering kommer att bli nigot annor-
lunda, enir vi har bestimt att vinner gor den som forst
kontrollerar nio ”supply centers”. Alla spelare far delta i sd
minga pass de vill, dock kommer endast de tvd bista
resultaten riknas.

Vidare kommer en liten Gunboat-turnering att hallas om
intresse finns. Ett Gunboat parti innebir: Enbart 6ppen
diplomati éver bordet och mycket snabba omgéangar. Detta
parti spelas forst till arton ”supply centers™.

For de som har ett intresse av att spela med mycket
kompetent motstdnd kommer ett veteranbord att anordnas
under ndgot av passen. Dar kommer de mest rutinerade och
meriterade spelarna placeras, for ett parti som sikerligen
kommer att bli intressant. Anmal ditt intresse av att delta pa
veteranbordet pa ditt inbetalningskort.

Junta

Ar du maktlysten, pengahungrig och helt utan skrupler? I's
fall passar duin i den nya militirjunta som satts att styraien
liten bananrepublik i Latinamerika. Sug ut folket efter basta
formaga och se till att ditt schweitziska bankkonto ar storst
i spelets slut.
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Republic of Rome

Ta kontrollen i det antika Rom, som en fraktion av senaten.
Arbeta dig metodiskt mot toppen genom att sinda dina
motstindare till avligsna provinser, fi dem stenade for
nagot brott de begtt (pahittat eller sant) eller genom att lata
moérda dem.

Metoderna dr manga, men malet ir ett — du ska bli
envildig konsul i Rom.

Squadleader & Advanced Squadleader

Arrangérer: Peter Rogneholt, Leif Schweitz, G¢B

Tid: Alla pass, men Nybériare pd L63 och Final pd Son.
Individuell anmdlan.

Férkunskapskrav: SL — Cross of Iron samt nigra
specialregler som skickas ut med anmilningsbekriftelsen.
ASL — Chapter A-D samt specialregler enligt ovan.
Foranmadlan.

For att inte utestinga ndgon har vi i &r scenarion bade for
ASL och SL. Striderna kommer dveni ar att utspelas i Italien.
Nirmare bestimt vid Anzio jan-maj 1944. Férutom en fin
tavling kan vi erbjuda ett genomarbetat bakgrundsmaterial
till slaget vid Anzio samt for intresserade kommer vi att ha
vissa mojligheter att lira ut ASL till nybérjare eller till SL-
spelare som vill prova pa.

Axis & Allies

Arrangor: Peter Bank, SPIF
Tid: Lo1, Sén
Individuell anmdlan.
Endast intresseanmiilan.
Ombyggd helsvensk version av en gammal klassiker.

Prova-pa-tillfille for de som tyckte att den gamla versionen
var for orealistisk. OBS, alla linder kan vinna.

Blue Max

Arrang6r: Henrik ”Sniper” Tonkin
Tid: L3
Individuell anmiilan pd konventet.

Deltag i forsta virldskrigets dramatiska flygdueller. Se
dina motsténdare falla i spin och stérta mot marken efter att
du har skjutit deras flygplan sénder och samman.
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Anmalan

or att anmiila Dig till UppCon anvinder Du dej av en vanlig
PostGiro - blankett. Limpligtvis anvinder du dej av de
foértryckta blanketterna som medféljer denna folder. Folj
sedan nedanstdende procedur.

. Fyll i namn och adress.

. Fyll i PG-nummer: 34 64 39 - 3, G&B.

. Fylliritt intridesavgift. 200 kr for SVEROK-medlemmar och

230 kr for évriga.

4. Ange vilka miltider Du dmnar inmundiga samt pris for dessa.
Frukost kostar 20 kr och serveras pid lérdag och séndag
morgon. Lunch kostar 40 kr och serveras pa 16rdag eftermid-
dag.

5. Rikna samman utldggen fér intride och mat och skriv det i
avsett filt pd blanketten.

6. Ange vilka turneringar och aktiviteter Du vill delta i samt vilka
pass du vill spela dessa. Kom i hig:

e Endast EN person per PG-blankett.

e Obligatoriskt lagnamn for alla laganmailningar; inget
lagnamn medfér ingen plats.

® Varje medlem i laget anger lagnamnet p4 sitt inbetalnings-
kort. Dirigenom kan vi avgéra om ett lag ir fullstindigt
eller ej. Fullstindiga lag kommer att ges foretrade till
turneringarna.

7. Sist av allt kan du anmiila intresse for att spela eller spelleda
négot spel som inte finns med i foldern. Vi forsoker sedan att
para ihop ensamma spelare med spelledare med samma in-
tresse.

Vi kommer sedan utefter dina 6nskemél placera Dig och Ditt lag
s4 att s& manga som mojligt skall £ chansen att spela sd mycket som
mojligt. Om Ni betalar innan sista anmilningsdatumet 1:a septem-
ber kommer Ni att f3 en bekriftelse dar det anges nir ni skall spela
vad. De som anmiiler sig efter 1:a september kan ej rikna med nigon
plats i turneringarna och de kommer ej heller att £ ndgon bekraf-
telse pa sin anmailan.

© Kom ihdg att ta med din bekriftelse till konventet. Detta gér
att insldppet kommer att fungera bittre. Om Du ej har fitt ndgon
bekriftelse, ta med Postens kvitto pd din inbetalning.

© De som har SVEROK-rabatt skall ta med sig sina medlem-
skort for kontroll.

W=

Vidlkomna!

Sista anmalningsdag:

1 september
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Lordag
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08

10 12 14 16 18 20 22 00 02 03
AD&D Il:Kristalldolken VIl (Omg. 1)
Call of Cthulhu: Tréringen
Expert Drakar och Demoner: Alla katter gra
. . Gurps Space:Just One of Those Days
Alla samlingar kommer att vara i Kult: No One Here Gets Out Alive
aulan. For att undvika strul och e e, e
- . . s iens, rpunk, yra dr hir igen
tringsel be.r vialla féranmailda lag att @ || 60 | Kelter Paranoia, RuneQuest, Shadowrun Notera att hir
endast skicka en representant till € || £ | starWars, Torg, The Fantasy Trip biter Svafiee Riin
samlingen. Denne representant tilldelas £ [I'E | warhammer FRP ¥ o all vi
en spelledare av turneringsansvarige. S SOmImartic, B v
lken Teder | i1l en ledie sal o =€ Y 'S | AsL, Barium, BattleTech, Car Wars, tertid och Ni vinner
vilxen lecer dgetii en’ecigsalyarpa ¥0 | £ | CBWH40K, DBA, DMZ, Epic (L&B), Frynt, dirfor en timme.
dventyret kan borja. Alla reservlag > Hjéttar och Armeér, Micro Ost, SpaceFleet,
eller efteranmilda lag kommer att SpaceHulk, SpaceHulk 3D, WFB, WH40K
. e e (L&B), Uppventyr
tilldelas en spelledare i man av plats.
Brédspel: Diplomacy, Adv. Civilization, mm.
PLATS FOR EGNA NOTERNGAR

AD&D II: Kristalidolken VIl (Omg. 1+2)

Call of Cthulhu: Traringen

Expert Drakar och Demoner: Alla katter gra
Gurps Space: Just One of Those Days

Kult: No One Here Gets Out Alive

ADR&D II: Kristalldolken VIl (Omg. 2)

Call of Cthulhu: Tréringen

Expert Drakar och Demoner: Alla katter gra
Gurps Space: Just One of Those Days

Kult: No One Here Gets Out Alive

Aliens, Cyberpunk, Fem-Fyra &r har igen
Kelter, Paranoia, RuneQuest, Shadowrun

Aliens, Cyberpunk, Fem-Fyra &r hér igen
Kelter, Paranoia, RuneQuest, Shadowrun

Aliens, Cyberpunk, Fem-Fyra &r hir igen
Kelter, Paranoia, RuneQuest, Shadowrun

Epic (Final), Frynt, NeoBunnies, Rolispels-
teatern, SpaceMarine (Final), Spelledar-
mésterskapet (Final), WFB (Final),

WHA4OK (Final)

Brédspel: Diplomacy, Adv. Civilization, mm.

PLATS FOR EGNA NOTERNGAR

Target Games
v Tradition

k7 Q| Star Wars, Torg, The Fantasy Trip = 8 Star Wars, Torg, The Fantasy Trip Star Wars, Torg, The Fantasy Trip
g o Warhammer FRP © S| Warhammer FRP Warhammer FRP
' e .

E 8 73 Easting, ASL, Axis&Allies, BloodBowl, 3 8 ASL, BattleTech, BloodBowl, CBWH40k, ASL (Nybdrjare), Axis&Allies, BattieTech,

L. ™~/ BloodBowl Dio, CBWH4Ok, Civil War, DMZ, = | DMZ, Epic, Frynt, Hjéltar och Arméer, BloodBowl Dio, Blue Max, Burger Wars, Car
Epic, Frynt, Micro Ost, SpaceHulk, NeoBunnies, SpaceHulk, Spelledar- Wars, CBWH40k, DMZ, Frynt, Giro,Hjltar
SpaceFleet, WFB, WH40k masterskapet, WFB, WH40k, WWII Skirmish| och Arméer, Micro Ost, NeoBunnies,

SpaceHulk, SpaceHulk 3D SpaceFleet,
Brédspel: Diplomacy, Adv. Civilization, mm. Bradspel: Diplomacy, Adv. Civilization, mm. WFB, WH40k (L&B), WWII Skirmish
PPLATS FOR EGNA NOTERINGAR PPLATS FOR EGNA NOTERNGAR PLATS FOR EGNA NOTERNGAR
Videovisning, Afférer och Fritt Spel | Seminarier | Videovisning, Affarer och Fritt Spel | Seminarier Jm"’r
Call of Cthulhu: Traringen o s "
Expert Drakar och Demoner: Alla katter gra Dessa vil kidnda siljare av rollspel och SF - litteratur kommer
Gurps Space: Just One of Those Days att gista UppCon och idka forsiljning av sina eminenta varor:
Kult: No One Here Gets Out Alive
Aliens, Cyberpunk, Fem-Fyra &r hér igen Mldgél’d
Kelter, Paranoia, RuneQuest, Shadowrun oh
29 Star Wars, Torg, The Fantasy Trip £ SF-bokhandeln
oo Warhammer FRP [=
5z , e =4 Spel & Sant
=S 73 Easting, ASL (Final),Axis&Allies, —
L < BloodBowi (Final), Car Wars, DMZ (Final), g
<t




et vidstdende schemat kan komma att komplet-

teras och utokas, da vi fortsitter att forséka

ordan intressanta aktiviteter it Er. Darfor

forbehiller vi oss ritten till mindre dndringar
och korrigeringar, vilka kommer att meddelas senare.
Viktigt r att de fem stora turneringarna kan spelas i
fyra olika pass (AD&D i4r undantaget som bekriftar
regeln.) Alla andra rollspel kan spelas i alla pass och de
traditionella rollspelen spelas i alla pass utom det sena
lordagspasset. Vi har aldrig tidigare kunnat erbjuda sa
madnga andra aktiviteter forutom de klassiska roll- och
bradspelen som i ar. I schemat aterfinns ett flertal
figurspel, massor med dioramor och tabletop och en
massa andra spannande saker. For att undvika misstag
har vi darfér angett tidsangivelser for alla figurspel och
mindre bradspel samt 6vriga aktiviteter i UppCon 92-
foldern. Fullstindig information om varje aktivitet
erhilles ur tidigare nimda foldern.

Schemat dr lagt med en timme strultid inbakat i
passen. Detta innebir att om allt gir som det ska sd kan
man spela hela dventyret p& fem timmar och dirigenom
fa mer fritid. Pga av den sent lagda passet pa l6rdagen
kommer vi vara extra strikta nar det giller tiden. Kom
darfor i god tid till aulan, girna fére kl 22.00.

Tidspassning

Foljande regler for tider och férseningar kommer att
tillimpas:

P4 utsatt klockslag finns arrangéren och dennes
spelledareiaulan. S& snart ett féranmalt lag har samlats,
och ir fullstindigt, kommer de att tilldelas en GM och
skickas ivdg. Tjugo minuter efter utsatt tid kommer alla
kompletta lag att f4 en GM tilldelad oavsett om de ar
foranmailda eller inte, féranmailan ger alltsd fértur
endast for de lag som passar tiden. Lag som anlinder
mer in fyrtio minuter efter utsatt tid, kan tyvirr ej
rikna med att f4 spela.

Lag som s onskar kan fa borja spela tidigare eller
senare, férutsatt att man kommer 6verens med ar-
rangoren och spelledaren om detta i férvig.

Mer information
Mer information kan fis av
Nils Lindeberg (018 - 55 97 21)

Eva Orndahl (018 -13 72 20)
Lennart Kohler (018 - 35 57 38)
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Resande pd E4:an frin Stockholm tar rakt fram i rondellen
passerar genom tva stdrre korsningar, med dels Filhagsleden
och sedan Vaksalagatan. I nista stora korsning med Ribyvigen
tar man till vinster och kér sedan tills man passerar Fyrisdn. Da
aterfinns Fyrisskolan med detsamma till hoger.

Om man kommer norrifrin lings E4:an svinger man limp-
ligen in till hoger pd Svartbicksgatan efter Uppsalaskylten.
Denna foljer man fram till korsningen Svartbicksgatan-
Luthagsesplanaden. Dir svinger man hoger igen 6ver Fyrisan
och nu finns Fyrisskolan p4 hoger sida.

Frin Enkopingshillet fortsitter man bara rakt fram lings
vig 55, som 6vergar i Luthagsesplanaden. Fyrisskolan ligger till
vinster precis fore Fyrisan.
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i'-'lgurspel
Barium

Arrangérer: Tobias Forsgren och Daniel Sablin, CSS
Tid: Fredag ca 19:00 och pdgdr i 10 - 14 timmar.
Individuell anmdlan.

Forkunskaper: Inga

Foranmadlan. Mellan sju och nio deltagare.

Varen 205 {.Kr. Den kartagiska hiren under Hannibal
tvingas av vinterns sista koldknapp sl liger utanfér Barium.
Den nymoénstrade romerska armén ledd av Scipio Africanus
har marscherat oavbrutet frin Neapel, men har dven de
tvingats g4 i vinterkvarter. D4 viren kommer far de bada
hdrarna nys om varandras positioner och kapplépningen
borjar. Vem ska lyckas samla sin hir snabbast?

Varje spelare kommer att kontrollera ca 3000-10000 man
och totalt kommer varje sida ha ca 25000 man (ca 800 st
15mm-figurer). Spelet bérjar med strategiska mandvrar per
post fore konventet. Dirfér dr det viktigt att de som anmiler
sig fullfoljer det hela.

The Battle for 73 Easting

Arrangér: Helge Lind, Dragons Den
Tid: Lo1, Son

Individuell anmiilan.

Foranmadlan.

Micro som utspelar sig i Irak pa eftermiddagen den 26
februari 1991, ca 18 mil fran Basra.

Civil War

Arrangérer: Daniel Sablin och Tobias Forsgren, CSS

Tid: Lordag ca kl 11:00 och cirka fjorton timmar framat.
Individuell anmdlan.

Forkunskapskrav: Inga

Foranmalan. Mellan dtta och tio deltagare.

I den ljumma sommarbrisen fladdrar banéren och
trupprorelserna drar upp vigdammet da de marscherar mot
det slag som kommer att std den 13:e juli 1862.

Detta ar ett tabletop med 6éver 1200 st 15Smm-figurer
inblandade, vilket representerar ca 25000 man. Spelet bérjar
innan konventet med strategisk ordergivning, vilket skots
per post. Detta gor det viktigt att de som anmiiler sig faktiskt
kommer pé konventet.
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DBA

Arrangor: Carl Backhofner
Tid: Alla pass

Individuell anmdlan.
Féranmilan.

Turnering i historiska tennfigur-slag. Spelreglerna ir
snabba, enkla och man fér lira sig dem pa plats. Man fér
spela sigigenom ménga olika tidsperioder (om man inte aker
ur i férsta ronden.)

Hjdltar och Arméer

Arrangor: Johan Forsell, Jobhan Games

Tid: Fre, Lo1, L63

Anmiéilan pd konventet.

Stort figurstridsspel, dir varje ”skirmish” spelas. En ny
omgéng spelas varje timme.

Micro

Arrangor: Jan Krbecek, SPI-F

Tid: Annu ej schemalagt, kontakta oss fér mer info.
Individuell anmilan.

Féranmilan.

Tidigt en hostmorgon 1943 rycker delar av den tyska
panzerdivisionen Vogelstrom fram mot de ryska
posteringarna utanfor staden Ilan. Mullret skapar oro bland
de ryska krigstrotta trupperna. Mirovich skakade pa huvudet
och sa: ”Tavaritj, att de aldrig ger upp? Korpralen nickade

“och sa: Driv dem pa flykt, driv dem i doden!”

Micro Ost

Arrangor: Michael Palo, Ygdrasil
Tid: L61, L3
Anmiilan pd plats.

WWII Skirmish

Arrangdr: Anders Westberg, SISA
Tid: L62, Lo3

Individuell anmdlan.
Féranmilan.

20:e December 1944. Foy nira Bastonge. Efter en kort
eldstrid vid skymningen har en pluton amerikanska
fallskirmsjigare tagit tillflykt till en by for natten. Under
natten blir byn omringad av ett tyskt kompani och vid
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gryningen borjar deras férsok att radera ut fienden. Kan den
omringade plutonen halla ut tills férstirkningar anliander
eller mérkrets inbrott gor det mojligt att fly? Spelet kommer
att ske som ett table-top spel dar varje befil ar representerat
av en spelare. Det giller att planera sina anfall tillsammans,
leda sina trupper (gdrna mitt i eldlinjen) utan att stupa sjilv
och till sist uppna sina personliga mal. All detaljer kommer
att finnas med som forsat, prickskytte, eldoverfall, vard av
sarade, strid inne i hus och ordergivning.

BattleTech

Arrangor: Peter Bank
Tid: Fre, L62, L63
Individuell anmaiilan.
Foranmiilan.

Manshall Benson, ledaren f6r de berémda South-Dakota
Rangers spanade 6ver dskanten ned pa klanen McSquiers
hembrinneri. Utanfér byggnaden syntes pappa Bullock
McSquier i sin Griffin med PPC:n nonchalant slingd over
axeln, patrullera fram och tillbaka. Manshall Benson plockade
upp sin Walkie-Talkie och gav ordern: Starta Operation
Stardust.

Blood Bowl

Arrangér: Henrik ”Ornie” Ornebring, FVF
Tid: L1, Lo2, Son (final)

Individuell anmiilan.

Féranmdlan.

Hans Mosenschatz Memorial Tournament pd Uppcon92!
Utslagsturnering i Blood Bowl. Lag képes for 50.000 GCs
enligt Companion, eller tillhandahalls p4 plats. Allt som ska
slumpas, slumpas av oss. Eget spelbride ett plus, eget malat
lag ger foretride. Ingen magi eller magiska féremal.

Blood Bowl — Diorama
Arrangér: Andreas Bogatic, Firvulag
Tid: L61, Lo3
Anmilan pd konventet.

Fér dig som tycker att vanligt Blood Bowl dr f6r mesigt.
Hir har du chansen att spela pa ett specialbyggt diorama.
Fick du inte spela pa LinCon, hir ir din chans.
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Burger Wars

Arrangér: Henrik ”Ornie” Ornebring, FVF
Tid: L63

Anmiilan pd konventet.

Kultspelet frin Gothcon och Lincon ir tillbaka! Vilka
vinner pa Uppcon? Burger King eller MacDonalds? Sanslést
splattertabletop med ultravald! Inga férkunskapskrav alls!

Car Wars Classic

Arrangor: Jerker Oblin

Tid: Fre, L33, Son

Individuell anmiilan. Endast 15 spelare per pass.
Féranmilan.

Byggenbil f6r $20,000 baserad pa kompendiet och Deluxe-
reglerna. Alltsd inga Onkel Albert eller dylikt. Detta ir Car
Wars enligt gammal klassisk modell. Max tre fordon per
deltagare. Dessa skall vara firdiga innan respektive pass.
Spelas pé laskigt diorama i skala 1:72.

DMZ - Downtown Militarized Zone

Arrangér: Mikael Rydfalk
Tid: Alla pass

Individuell anmilan.
Anmiilan pd konventet.

NATTEN DA SPECTRA DOG
Betty Blue, Bobby Brown, Red Sonia och resten av gatuginget
Spectra gor nu upp sina interna strider pad UppCon.

Vem ir vin? Vem ir fiende? Greppa en figur och kasta dig
in i ACME Chemicals 6vergivna magasin fér en snabb och
hiftig uppgérelse.

SISTA NATTEN MED GANGET

Vem skall fylla tomrummet efter Spectra? De andra gingen
gor upp i kvarteren runt ACME. Stort diorama med fler
spelare fler vapen och grévre action.

”Natten da Spectra dog” spelas ungefir varje timme med
sex spelare, inga férkunskaper krivs och pris till vinnaren i
varje omgéng. ”Sista natten med ginget” kommer att koras
pé séndagen med nio eller fler spelare. Dessa bér ha spelat
”Natten d& Spectra dog”.
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Frynt 4200 VT

Arrangor: Erik Malmcrona, YLVA

Tid: Alla pass

Individuell anmdlan.

Férkunskaper: Inga férutom viljan att ha roligt.
Anmdlan pad plats.

Grendel presenterar stolt FRYNT 4200 VT. Figurspelet
som utspelar sig 4200 &r efter det att varp-motorn uppfanns
och minniskan och de till Mars undantringda dldste, Sturk
och Uruk bérjade ge sig ivdg utdt. Snart foljdes de av
reptilerna och réttorna. Kvar fanns bara Nekroterna, men
inte linge... Ge dig hin och testa detta spel som dr bade
genomtankt och fantastiskt att spela.

SpaceHulk

Arrangér: Leif Ericsson, Atlantis

Tid: Fre, L61, L62, L63

Individuell anmiilan.

Forkunskapskrav: Ej nédvindiga, men énskvirda.
Anmiilan pd plats.

Gunfight on the Emperor's Pride. Terminator vs
Terminator. Utslagsturnering. Sitt ihop din egen styrka pa
konventet.

SpaceHulk i 3D

Arrangér: Tryggve Bergholm
Tid: Fre, L63

Individuell anmilan.
Eoranmiilan.

Spela en grupp Terminator-Marines oct ta dig forbi alla
Genestealers. For att lyckas maste flera delobjektiv uppnas.
Banan ir i tre vaningar med bl.a. elhiss och ljusspel.

SpaceFleet

Arrangérer: Anders Hjort och Erik Dablstrom, SPIF
Tid: Fre, L61, L63 '
Individuell anmiilan.

Foranmadlan.

Forst 40k sedan Epic, men vad hiande dir emellan? Prova
Starfleet, sikta jordstora rymdkryssare med megawatts lasrar
och hér sedan den tiotusenhévdade besittningen skrika ut
sin dodsdngest i rymdens tomma vakuum. Styr din flotta till
seger mot de usla tyramidernas bioskepp.
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SpaceMarine

Arrangér: Patrick Abman, SISA

Tid: Fre (L&'B), Lo1, L63, Son (final)
Individuell anmdilan.

Féranmilan.

BRING AND BATTLE

Egna arméer pa max 2000 poidng. Tag med egna regler och
orderbrickor. Firdiga arméer kan hyras fér en billig penning.

LEARN AND BATTLE

Anmailan pa konventet.

Warhammer Fantasy Battle

Arrangor: Mari Hogberg

Tid: Fre, L61, L62, L33, Sén (final)
Individuell anmilan.

Féranmdlan.

”De odéda har vunnit en 6desdiger seger, slagit ned de
blodtérstiga Morkeralverna och 6delagt byn Bondhala. De
marscherar nu vidare mot nya slagfilt och andra offer. Ett
rykte sdger att Krigsguden Khaines tempelruin i Snarskogen
ir nista erovring som deras ledare, den grymme
nekromantikern eftertraktar. Mérka roster i skogen viskar
om en ofantlig magisk skatt att erévra...”

Klarar du att stoppa de odéda och ta skatten sjilv? Eller
ar du kanske den grymme trollkarlen som leder benrangel-
armén? Prova att spela Warhammer Fantasy Battle med egen
eller lanad armé, och ta samtidigt chansen att vinna dra och
medalj!

I f6rsta hand far de som har egna arméer en plats, sen de
som kan reglerna till Warhammer FB, tredje prioritet far de
som kan reglerna till Warhammer 40k och sedan 6vriga.

Warhammer 40k

Arrangorer: Anders Lirka och Leif Savander, G&'B
Tid: Fre (L&'B), Lo1, L2, L63 (L&B), Son (Final)
Individuell anmilan.

Féranmdlan.

BRING AND BATTLE

Arméer enligt senaste listorna. Det som skall slumpas,
slumpas av oss pa plats. Arméstorlek, fritt mellan 1000 och
3000pv. Ange styrka och storlek pa anmailan, t.ex Marines
2000pv.

LEARN AND BATTLE

Anmilan pa konventet.
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CBWH40k

Arrangér: RESU

Tid: Fre, Lo1, L62, L63

Individuellt figurdiorama

Forkunskapskray: Girna erfarenbet av Warhammer 40k
Foranmadlan.

Ta kommando 6ver en grupp oridda Rymd-Sjémin, en
skock hégfirdiga Aldar eller nigra kuliga Nedhukade.
Utforska Varulagret och dtervind levande. Férst in sist ut.
Ta pengarna och spring. De lyckliga éverlever.

Spelledarens makt dr total, dvs massor av husregler i
gammal god konventsanda. Arrangérerna star for figurer.

Ovriga Spel
Call of Cthulhu - Live

Arrangdr: Anders Nordstrém, Morgonstjirnan
Individuell anmiilan.
Foranmdlan.

Morgonstjarnan, Sveriges kontaktnit for levande rollspel,
arrangerar ett levande rollspelsiventyr i Cthulhu-miljé som
stracker sig 6ver hela UppCon och som dven kommer att
spelas utanfor konventslokalema. Tanken ir att LRP-spelama
skall kunna spela andra turneringar och arrangemang
parallellt utan att det krockar. Aventyret utspelar sig i
Uppsala 1992, och kommer till stérsta delen att ga ut pa att
samla in och bearbeta ledtradar. En del valdsamheter och
tentakler kan dock férekomma. Reglerna, som kommer att
varaextremt enkla och lattlarda, férklaras pa plats. Utrustning
som kan vara bra att ha ir t.ex. ficklampor, vapen
(knallpulverpistoler, teaterdolkar), férstoringsglas, morka
overrockar, paraplyer (vi hoppas pa regn hela tiden), gamla
tickande fickur etc. Det viktigaste dr dock att alla deltagare
ar beredda att rollspela till sitt yttersta.

Det hir blir ett dventyr totalt utan humor, fér har man en
ging glantat p& dorren till de urildrigas hemligheter, sa
stannar skrattet i halsen, och fasan blir ens stindiga
foljeslagare. Uppsala déljer mer 4n man tror...

Morgonstjarnan kommer dessutom att visa upp sig och
sina medlemmars verksamhet. Vi kommer iven att hilla
nagon form av paneldebatt om olika sitt att spela levande
rollspel, ocholika sitt att utforma reglema. Mer information
kommer upp pa konventet.
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Giro - Kampen om den gula tréjan

Arrangor: RESU
Tid: L3

Individuell anmilan.
Féranmdlan.

Vem vinner den gula ledartrojan i drets UppGiro? Kdmpa
dig fram uppfér berg och ned i dalar, inget avstind ar
ointagligt. Giro ir ett hejdlést kortspel for dig som gillar
cyklar och langa uppforsbackar.

Killer

Arrangor: Fredrik Innings, SISA
Individuell anmdlan.
Féranmadlan.

En klassisk Killer, som pagér under hela konventet. Alla
deltagarna méste ta med tva passfoton. Husregler kommer
att skickas till alla féranmailda.

Klappjakten
Arrangor: Ingemar Ragnemalm
Tid: L63
Individuell anmdlan.
Féranmdlam.
Spela en femdring pa julafton p4 jakt efter sina julklappar!
Vad ir karakteristiskt for sma barn pé julafton? Jo, de ir
elaka och hinsynslésa. Ett diplomatispel for stora barn.

Neobunnies
Arrangor: Karl-Johan Strom, Spel & Sdnt
Tid: L62, L63, Sén
Anmiilan pd konventet.
At radioaktiva morétter och bli en muterad kanin!

Spionspelet

Arrangér: Ingemar Ragnemalm
Tid: L63

Individuell anmilan.
Foranmadlan.

Spelet om makten och hemligheterna i en liten
hogteknologisk, neutral (?), europeisk demokrati. Ett bradspel
for dig som gillar Junta och Illuminati.
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Uppventyr

Arrangér: Skogsventyr, MASK
Tid: Fre

Individuell anmilan.
Foranmadlan.

Ett deckarlive i fantasymiljé. Tag girna med egna
fantasykldder, annars har vi en del till utlaning. Ange i
samband med anmalan om du har med egna klider.

Ovriga Aktiviteter
Affarer

UppCon kommer sjélvfallet att besokas av ett flertal affirer
som kommer att bedriva férsiljning av spel, bécker mm.
Foljande affirer kommer att ha en konventsbutik: Midgard,
Spel & Sant, SF - bokhandeln, Target Games och Tradition.

Auktion

I sedvanlig konventsanda kommer en auktion att anordnas
dir du har méjligheten att silja dina gamla spel du inte
langre vill ha. Kanske lyckas du gora arets fynd bland de
saker som kommer att siljas pa auktionen!

Figurmalningstévling

Arrangér: Andreas Jonson, FVE-M
Inldmning av figur for bedémning under konventet.

Figurmalningstavlingen 4r i &r mycket enkel: Ett bidrag
per person, ett pris for best in show. Inga klassindelningar
kommer att goras och bedémningen kommer att ligga pa
figurens estetiska virde.

Dessutom kommer ett specialpris, Bror Henrik Dahlberg
Memorial, att utdelas till basta scratchbuild (d v s hemmag-
jorda figur).

Foredrag

Under konventet kommer ett antal foredrag, seminarier 6ch
debatter i vitt skiljda azmnen att hallas. Narmare information
och program meddelas pa konventet.

Murder Mystery
Arrangér: Nils Lindeberg och Jonas Flodin, Atlantis

Under konventets ging kommer alla besokare ha
mojligheten att undersdka och foérsoka losa en mordgita.
Hall utkik efter ledtradar, de kan finnas 6verallt.
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Rollspelsteater

Arrangér: Sven Norén, Atlantis
Tid: Son

Individuell anmiilan.
Féranmdlan.

ROLLSPELSTEATERN III; idventyret fortsadtter: Diplo-
matiska férvecklingar och 16mska intriger i medeltida hov-
milj6. En fristiende fortsittning pa det som paborjats under
tidigare speltillfillen. Ange vem ni eventuellt spelade vid
forra tillfillet, och om ni vill spela samma person igen. Nya
spelare ir givetvis vilkomna. Bakgrundsinformation ges i
det utskick som sinds till de som anmiilt sig i tid. Cirka 20
deltagare. Foretride ges till personer med egen medeltids/
fantasy kladsel.

Spelledarmasterskapet

Arrangér: Ingemar Ragnemalm
Tid: L62, Son (final)
Individuell anmiilan.

_ Foranmiilan.

Attonde argéngen av Sveriges enda tavling i spelledandets
konst, gistspelar i ar pa UppCon. Deltagarna skall i kvalet,
pé begrinsad tid, skriva ett scenario pa givet tema for vilket
system de vill. Domarna tar sedan med deltagarnas hjilp ut
finalisterna som spelleder sitt scenario for en jurygrupp.

Andra aktiviteter i Uppsala
Paintball

Arrangér: Fredrik Innings i samarbete med Tradition
Tid: Alla pass utom L63.

Individuell anmiilan.

Féranmadlan.

Under konventshelgen kommer Tradition att ge Er
mojligheten att prova pa Paintball. Intresserade bor medta
oomma klider. Vapen och ansiktsmasker kommer att ordnas
av Tradition. Vi ber Er att iaktta de ordningsregler som
giller for Paintball pa konventet.
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