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Jonas Nilsson Informationsansvarig 090 - 562 56
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Emil Nilsson Méki 090 - 507 98
Magnus Nilsson Méki 090 - 507 98
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Hampus Rade 090 - 984 12
Markus Sundbom 090 - 521 69
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Emil Nilsson Miki 090 - 507 98
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Anders Lundstrém 090 - 514 36
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Ilustratorer
Jonas Nilsson 090 - 562 56
Anders Lundstrém 090 - 514 36 l\’Ol] VCI]t
Arrangorer :
Amazonerna, Mythos, SA, Spelledarbrigaden, . ] 6-— ] 8
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Tack till ?
Rektor Marika Nilsson for det fantastiska stodet 1

April
Véra underbara vaktméstare med Arno i spetsen.
Anders Réde for hjélp och stod

Joakim Johansson for moraliskt stod
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VALKOMMEN TILL SAVCON

NI ALLA AR MYCKET VALKOMNA TILL ETT
ROLLSPELSKONVENT PA

SAVAR SKOLA DEN 16-18 APRIL.

Hir kommer ni att kunna spela Rollspel av alla de slag. Vi kom-
mer att erbjuda 9 olika spel. Allt frén skréck till rena historiespel.
Det kommer att vara hog kvalité pd dventyren och spelledarna s ni
kommer fa en rollspelsupplevelse som ni inte glommer i forsta ta-
get.

Vi kommer att ta emot 75 personer sa det blir forst till kvarn som
giller. Det kommer att kosta hundra kronor och da fér ni minst 3
spelpass, méjlighet att spela bordspel t.ex. Republic of Rome,
Squad Leader, Kremlin och Monopol.

Vi kommer 4ven att visa filmer av olika slag, t.ex. Space balls,
Desperado, From dusk till dawn, Star wars, Pistvakt, Con air och
The Rock.

Detta kommer bli ett fantastiskt roligt konvent av hog kvalitet som
ni bara inte far missa.

Sista anmilningsdag: 26/3 1999

PRESENTATION 2
Innehall 3
Ett sista farvil 4
Den morka sidan, ett tving, inte ett val 5
Fenton Town 6
The Codex Pacifica 7
Det kom frin himlen 8
Varje flock har ett svart far 10
Efter lugnet kom stormen och sedan..... 11
Legendens aterkomst 12
Hoppar du si hoppar jag 13
Annons 14
Sa hittar du till konventet 15
Schema 16
Regler 17
Anmiilan 18
Allmiin info 19
Vi som arrangerat 20

Sédvcons hotline

Hér kommer du under hela konventet kunna fa tag pé négon.

070 — 643 88 80




“ETT SISTA FARVAL”

T A S O e e e e g e S e I T

“Regnet fortsitter att 6sa ner frén den gramulna himlen och som ett
straff 6ver ménniskornas synder dundrar &skan fram 6ver de regnpinade
hedarna.

I den enorma herrgarden, ensligt placerad ute pé de skotska hedarna
vaknar fem syskon upp till en ny dag;

annu en dag fylld av vald och dod,

dnnu en dag med frdgor utan svar,

4nnu en dag och #nnu ett oskyldigt offer......

Inte forrén vid lunchtid uppticker syskonen den lilla kroppen. Flickan
har antagligen hoppat ut ur sitt rum mitt under nattens storm och for-
sokt fly frén den ensliga herrgérden och ut 6ver de &ndl6sa hedarna.
Hon hann bara ett tiotal meter....

Hon ligger p4 mage i det regnvéta gréset, hennes blonda hér sprider sig
runt henne som en gloria. En gloria beflickad av hennes eget blod som
under natten sakta runnit ut genom ett otal djupa skérsér i hennes
brackliga kropp. Den krokta kniven sticker ut ur hennes vita nattsark
som en mork paminnelse om déden som tycks ha varit deras sténdige
foljeslagare de senaste dagarna.....

Blodet som spridit sig i en psl runt den bleka kroppen pdminner dem
alltfor tydligt om nattens oroliga drommar.....

Sakta vandrar den lilla processionen tillbaks mot den enorma herrgar-
den, birandes pa den lilla flickans kropp mellan sina nedsénkta huvu-
den.

Utan att bry sig om de fem sykonens smirta, sorg och vanmakt fortsét-
ter stormen oftrtrytligt fram dver de enorma

hedarna, skéljande bort de sista polarna av den

2"

oskyldiga flickans blod frén gréset..... Y

KULT i
Forfattare: Linus Rade

Spelledarkrav: Veta vad en nefarit har i styr-
ka...

Spelarkrav: Inga, nada, nothing, kein ! M i

Spelkod: GO1

DEN MORKA SIDAN, ETT TVANG,
INTE ETT VAL

Langt, l&ngt bort i en avldgsen galax

Sektor H7, en avldgsen och mork del i imperiets utkanter. En satel-
lit ndrmar sig sitt mél, Char, en karg och stenig planet, démd sedan
ldnge for sitt motstdnd mot kejsarens nya ordning.

En sindning gors fran en stjdrnkrys-

sare flera sektorer bort och nagot
snedtinder i satelliten, och den faller

ur sin bana ner mot den déda plane- f_ﬁlé,\,
ten.

Séndning 3344-44 56
Kod: Kod réd
Arende: C.R.T viruset

Till hans n&d Darth Vader lord av Sith

Min lord, satelliten med det nya C.R.T viruset har stértat pd den av-
ldgsna planeten Char, vara sensorer har identifierat en spricka i vi-

rustanken och vi har anledning att tro att viruset smittat allt pa pla-

neten. Dérfor kommer hdr min ansdka om att ytterligare tva stjdrn-

kryssare blir tilldelade denna sektor for att l4ttare kunna forhindra
att viruset sprids.

Er lojala tjdnare
Kommendorkapten Green

STAR WARS
Forfattare: Peder Gustavsson 090 - 561 34
Spelledarkrav: Pilotcertifikat p& en X-wing.

Spelarkrav: Doktorerat i Astronomi, sett Star Wars filmerna minst 1
miljon génger och méstarbevis i ljussabeltillverkning.

Spelkod: G02




FENTON TOWN

Fenton Town hade utan anstringning fatt namn om sig att vara den
syndigaste staden i Texas. Staden bestod av salooner, bordeller, spelha-
lor, opiumhus och skumma hotell. Denna stad drog till sig desperados
frén hela kontinenten, p4 jakt efter nojen eller bara en plats dér de kun-
de gora sig av med sin odrligt fortjanta dollar. Det fanns ingen skola i
Fenton Town men & andra sidan var staden forbjuden for alla under
fyllda 16 ar.

Eftersom livsldngden i staden var kort, var alla invanarna i sina krafts
dagar.... vilket inte hindrade att stans enda dodgrdvare tjinade mer dol-
lar 4n alla saloon#garna tillsammans. Han skulle nog ha varit rik... men
s& var inte fallet for liksom alla andra affdrsmén i stan fick han lov att
betala en provision till Dean Fenton. Dean Fenton, ja vem var denna
man? De sheriffer som forsokte skapa négot som liknade ordning ham-
nade oftast hos dodgrévaren och bidrog pé s& sitt till Dean Fentons ri-
kedomar.

Dir var rouletten fixad, tdrningarna forfalskade, korten mérkta, whis-
kyn utspidd, maten dalig och duellerna ménga.

Trots detta strivade varenda desperado i landet efter att f2 komma dit.
Staden var packad av folk.

En stjarnklar kvill i Oktober rider fem trotta ryttare in ldngst storgatan
i denna stad utan lag och ordning...

F6lj med in till Deadlands.

En visternvirld ddr doden inte betyder slutet.

En virld fylld av odjur, cowboys, indianer och en och
annan magiker.

En virld dér revolvern stiftar rittvisa.

DEADLANDS
Forfattare: Linus Markevdrn 090 - 514 26
Spelledarkrav: Erfarenhet av Deadlands.

Spelarkrav: Tja, alla har vill sett en western nédgon géng.

Spelkod: G03

THE CODEX PACIFICA

Nu var det ett faktum.

Kapten Harper var sé siker p4 sin sak, att han redan beordrat
Ornéga mot nya koordinater.

Ornéga var ett enormt skepp.

Dess 150 ton tunga skrov lyftes av en gigantisk ballong.
Bevipningen bestod av 2 forfirliga luftviirnskanoner, 4 Armada
kanoner riktade frén savil babord som styrbord, 2 aktre Arkimedes
automat kanoner samt ett antal kulsprutor vil utplacerade. Skeppet
krévde en besittning pa 31 man bara for att lyfta.

Men nu var det full beredskap.

Alla var beredda pé en vdldsam strid, nér skeppet vil natt sina nya
koordinater. Dess mél, ett bayernesiskt stridsskepp, av kungligt stal,
helt ovetandes om piratskeppet Ornégas position.

Kanske skulle det lyckas, kanske inte.

Men allt som Harper kunde téinka p4 var lasten de skulle komma
ver. Inte vapnen. Inte provianten eller brénslet, nej. Allt han kunde
tdnka pa var Codex Pacifica, Leonardo da Vincis anteckningar.

Vilkommen till en vérld av under.

En viérld dédr drakar och lufiskepp hérskar 6ver himlarna.
En virld ddr magi, for vissa, ingér i skolutbildningen.
En viérld dér dnga styr bilarna.

Vilkommen till Nya Europa.

CASTLE FALKENSTEIN
Forfattare: Marcus Sundbom 090 - 521 69

Spelledarkrav: Inga, men kan underl4tta om man
spelat Castle Falkenstein minst en géng.

Spelarkrav: Inga

Spelkod: GO4




DET KOM FRAN HIMLEN - D-D-Det V-Vawva...

- Ta det lugnt. Vad forsoker du siga?
Det var kallt ute. vinden blaste kraftigt och regnet foll oavbrutet.

Béten gled rakt igenom trésplittret som smyckade vattnet. Védret - Det ligger négot i vattnet!

var ett sddant som skulle kunna sénka en bat utan problem och det

verkade som detta var fallet. Vattnet var fyllt med trésplitter och Vilkommen till en saga bortom medvetandet...
brite som endast kunde komma frén en bat. Garland var inte oro- En tid av fortryck...

lig. Baten var kraftigt byggd och kaptenen var en skicklig och séker Ett liv i fruktan...

man. Sjdlar utan kunskap...

Garland var en mycket skicklig astronom. Ofta reste han vérlden Ingen vet...

&ver for att undersoka stjdrnfall, och det var dirfor han nu befann
sig utanfor Englands kust. ...Forrén stjirnorna berittat
- Vi stannar hir, sade han till kaptenen som genast stannade mo-

torn.

- V-vad star p-pa, stammade Hector.

Hector var Garlands assistent, en kort och mager, men mycket kun-
nig man.

- Négot har hént hér, svarade Garland.

- J-javisst herrn, men v-vad.

- Jag vet inte. Allting &r si nidra nu. Om det s tar hela mitt liv sd
ska jag finna svaret. Han spanade ut 6ver havet.

Allt som hordes var regnets piskande

- Jag vill ha prover av vattnet och en eller tvé trébitar, uppmanade
Garland.

- Javisste h-herrn.

3 CALL OF CTHULHU
Ovanfor dem lyste stjirnorna svagt igenom den molntéckta himlen. .
Maénen syntes knappt, men dnda var dess sken tillrédckligt for att 5 Forfattare: Markus Sundbom 090 - 521 69
havet skulle glittra vackert i nattens morker.

Spelledarkrav: Lite smatt och gott om Call of Cthulhu.
- H-HERRN!

Garland kollade bort mot Hector som just lossat en roddbét. Spelarkrav: Inte ett javla skit.

Spelkod: G05




DET OVERGIVNA KRAKSLOTTET

Det 6vergivna krakslottet 14g morkt och tyst intill den lilla mérka tjér- )
nen.

Det enda ljud som kunde urskiljas i natten var av 5 BMX cyklar som

rullade nedfor den lilla slingriga stigen som ledde fram till det gamla

slottet.

De tittade p& varandra och log ett genomskinligt leende som avslsjade
att de alla var ridda, men ingen sa nédgot, for alla tdnkte p& vad Johans
storebror hade sagt.

Allt det dir om att huset skulle vara hems6kt och att han bodde dér tidi-
gare hade drépt sin egen fru och drénkt barnen i tjirnen, och sedan ta-
git sitt eget liv.

Det sigs att ingen ndgonsin hade funnit hans kropp bara ett brev i vil-
ket han forklarat hur han gatt till viga.

Vampire wannabe

Forfattare: Emil Miki 090 — 507 98, Markus (the hunk) Vesterberg
090 — 13 19 96, Tobias (macho) Persson 090 - 430 67.

Spelarkrav: Nope.
Spelledarkrav: Nagonsin sovit dver i ett spékhus?

Spelkod: G06

EFTER LUGNET KOM STORMEN
OCH SEDAN......

Langst ddsliga gator som besmyckar Goteborgs vackra stad vandrar nu
en skugga, en skugga vars ankomst enbart bringat déd och forintelse
till den vackra idyllen som en gdng kunnat kallas en fridfull stad.

En man vars sista andetag sakta kramats ur hans kropp ligger pa den
grusbeklddda gatan, hans hud har sakta borjat ruttna och stora svarta
bolder ticker hans slitna kropp. Mannens 6gon har bérjat insjunka i
hans 6gonhélor och en flod av saliv strémmar ut ur hans kéft som &nnu
sitter kvar under hans skalliga huvud som ocksa #r tickt av bolder.

I ett sista gastkramande fors6k stréicker mannen ut sina hinder 3t en
forbipasserande nattvakt som sldnger ett mynt i hans skrumpna hinder
och vandrar iskallt vidare p4 sin nattliga rundtur.

Mannen stirrar ned p& myntet som b4r kung Magnus Erikssons sigill
och ger ifrdn sig ett hatiskt ljudlst skrik som resulterar i de sista kram-
perna som gor att mannen faller livls ned mot marken

Och likt nyfallet regn krossas de sista tdrarna mot den vata grusvigens
moérka yta.

Vilkommen till 1300 talets Sverige dér intriger och konspirationer re-
gerar landet dér pesten just brutit ut och folket stdr med upproret i tan-
karna.

SYSTEMLOST
Forfattare: Miki brothers. 090 — 507 98

Spelledarkrav: Rétt htga. Kunskap om
Sverige under 1300-talet.

Spelarkrav: Gérna lite om 1300-talets
Sverige (Dock inte ett skit om
kungastyret)

Spelkod: G07

11



LEGENDENS ATERKOMST

b R 2B e B B A o B o 9 e 7

Sillskapet hade nu stannat upp. Framfor dem bredde en stor snétickt dal
ut sig.

Hér lag en liten by inspringd mellan de vildiga bergen.

Snon foll fortfarande sakta ned i dalen och lade sig till ro, ett stort lugn
bredde ut sig.

Sma rokstrimmor rérde sig sakta uppét frén den lilla byn.

Nér en 6rn plétsligt flog ut frén ett nirstiende trid,

vénde sig den frimste i gruppen om och stod nu och sag over séllskapet.
Svaga roster hordes och efter en stund fortsatte de ned for det vildiga ber-
get Pelvoux....

ARS MAGICA
Forfattare: Jonas Wikstrém 090 - 521 24 & Petter Hollstrom 090 - 513 33

Spelledarkrav: Man bér ha en viss erfarenhet av Ars Magicas system och
virld.

Spelarkrav: Tre ars utbildning pad MIT i USA.

Spelkod: GO8

HOPPAR DU SA HOPPAR JAG

En ljuv havsbris svepte in 6ver den stora hamnen och fick fanorna att
rora sig lojt mot den klarblda himlen. Sorlet frin de hundratals ménni-
skorna 6verrostades av skramlet frén kérror och redskap som tillsam-
mans mynnade ut i en oddpt symfoni vars likhet inte gar att finna na-
gon annanstans #n hér vid Vattenhavets stérsta hamn; Storhamnen.

Bortom alla méinniskor, flytande i det svala havsvattnet med segel
badande i det gyllene solskenet, kan man se ett enormt fartyg vars stor-
lek inte undgar nagot 6ga, och vars skénhet far det hardaste bland sjo-
manshjértan att mjukna. Titanen guppar majestétiskt dver de sm4 va-
gorna, med de tio seglen slappt hiéingande efter masterna. P& déck ser
man méinniskor, alver och dvérgar réra sig med mélmedvetna steg med
famnen full med antingen packning eller redskap. Mésarnas siluetter
avtecknade sig mot de vita molnen och deras hesa skrattande far den
sista av havets stimningsskapande pusselbitar att falla pé plats. Lugnet

PLAYELF

Forfattare: André Andersson 090 — 561 12
Spelledarkray: Sjuk humor. Sjékaptensutbildning i Polen
Spelarkrav: Ingen badméssa och inte fullt s& sjuk humor.

Spelkod: G09
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% Rollspels tivling 02
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Yal Dot
'Q‘ Det kommer att tévlas i samtliga rollspel. Det vi kommer bedd- ’.‘

:‘: ma efter 4r rollspelande och scenario 16sning. Det kommer att '0:

Sl : . %
,d delas ut pris till ettan och diplom till ettan, tvian och trean. ,.‘
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BESTALL P1ZZA

Under Savkon 1999, kommer det att finnas méjlighet att képa
nédvandigheter sasom drycker, godis, fikabréd, godbitar och
framférallt hembakta, goda, nygréaddade pizzor. Klass 9A, Savar
skola, kommer att sta for forsaljning av dessa forfriskningar.

Pa grund av tillverkningskostnader fér pizzorna, skulle det vara
till stor hjalp om NI, kunde anmaéla ert intresse genom att betala i
férvag. (se bifogad inbetalningsblankett )

For visst kanner Ni suget efter en harlig Vesuvio eller en nygrad-
dad helt vegetarisk Margarita fardig att frossa i sig?!!

Vara andra varor kommer for dvrigt att saljas till I1&ga konvents-
priser. Pizza serveras varje lunch och middag.

VESUVIO (SKINKA TOMAT OST) 30 KR

MARGARITA (OST TOMAT)_30 KR

Logi, dusch, mat och viirdeforvaring

Det kommer att finnas speciella sovsalar dér ni kan sova under konventet.

Fran kl. 24.00 till k1. 07.00 ska det vara tyst i sovsalarna. Vackning sker
kl. 07.00.

Dusch mdjligheter finns p& Savar badhus ca 20 meter frén konventet.
Detta kostar 10 kr for personer under 18 och 20 kr for personer 6ver 18.

Mat, fika och godis pa konventet star 9A for, se annons ovan. Om ni vill
vara sékra pa att fi pizza s& méste ni fylla i det pd anmé&lningsblanketten

och betala dom pengarna pa postgirot

14 Det kommer att finnas mojlighet till vérdeforvaring i kansliet.

SA HITTAR DU TILL KONVENTET

., N
—SKELEFER ¥4
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Med buss

Ta buss 118/119 till Sévar, hoppa av vid kiosken (fréga om du &r osi-
ker). Vi kommer att ta emot vid bussen som kommer till Sdvar 17.55.
Diérifrén far du vdgvisning av oss. Om du skulle ta en tidigare eller se-
nare buss s kan ni se pé kartan hur ni ska ga.

Med bil

Om ni kommer s6derifran sa svinger ni av vid den sista avfarten till
Sdvar (efter bron). Kor sedan rakt fram tills ni ser en EFS kyrka, dé ska
ni svinga vénster och fortsitta fram tills ni ser en parkering. P4 parker-
ingen kan ni parkera era bilar. Fran parkeringen 4r det skyltat.

15
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Aktivitet

Dag

Invigning, intro och pres. av R-P férening

Pass 1

19.00-20.00
20.00-24.00

08.00-12.00

Fre.

Fre.
Lor.

Pass 2

Lunch

12.00-13.00
13.00.17.00

17.00-18.00

Lor.

Lor.

Pass 3

Middag

Lor.

Demonstrationsspel M.1.B
Pass 4

17.15-18.30
18.00-22.00

22.45-23.45

Lor.
Lor.
Lor.

Lor.

Demonstrationsspel Pendragon

Overraskning

Pass 5

24.00-02.00
08.00-12.00

Son.

12.00-13.00 Lunch

Son.

13.00-17.00 Pass 6

18.00-19.00

Son.

Avslutning och prisutdelning.

Son.

REGLER PA KONVENTET

* X ¥ X *

Skrip och dyl. kastas i papperskorgen.

Enbart personer med tillstdnd fér vistas i kanslirummet, spelle-
darsalen, lirarrummet och hemkunskapen.

Konventet #r helt drogfritt, om vi upptécker att ndgon innehar
nagra droger sé utesluter vi dom fran konventet omedelbart och
inga pengar éterfés.

Ingen far sova i uppehallsrummet, spelsalarna och korridorerna.
Ledningen tar inget ansvar fér bortkomna eller stulna saker.
Inlines, skateboard & dyl. 4r forbjudet.

Alla stolder och olagligheter polisanméles.

Giister maste ansoka om géstkort (detta gors i kansliet) och far
stanna hogst en timme.

Allt daligt uppforande anses som mycket oldmpligt och kan leda
till avstdngning .

In och utgéng sker endast vid elevfiket

Demonstrationsspel

Under konventet kommer det att fsrekomma demonstrationsspel,
av Men in Black och Pendragon.

M.1.B kommer att spelas pa lordag k1. 17.15 och Pendragon kl.
22.45.

Under demonstrationsspelen kommer ni att ha majlighet att titta pa
medan nagra andra spelar.

17
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ANMALAN

For att anmala dig till konvent si méste du:

* Ordna ihop ett lag pa fem personer ( vi tar dven emot anmilningar pa
lag med 1-4 personer, men dé fir ni vara beredda p4 att vi ligger ihop
er med ett annat lag)

* Fylla i den bifogade anmélningslappen (for att bli garanterade pizza
maste ni fylla i hur manga ni ska ha)

* G& pd posten och betala in kostanden pa postgiro nummer 473 55 39-
1. Det dr viktigt att ni betalar in rétt summa. Kom ihég att betala for

pizzan ocksa.

* Skicka sedan anmiélningslappen till adressen som star pa baksidan av

S4 hir fyller ni i anmélningsblanketten

* Forst fyller ni i alla lagmedlemmarnas namn och telefonnum-
mer. Om ndgon av er ska spelleda s kryssar ni for der i rutan.

* Sen skriver ni in den som ska vara lagledare (finns en speciell
ruta for detta) och hans adress

* Diérefter fyller ni i vilka spel ni ska spela och vilka pass ni inte
kan spela

* Om ni vill vara sikra pd att fa pizza s maste ni fylla i hur
ménga pizzor ni ska ha.

Sa hér fyller du i postgiroblanketten.

* I faltet till postgirokonto” skriver du in S&vcons postgiro NR (se
langst ner pa sidan)

* I fiiltet betalningsmottagare skriver ni: Anders Rade
I filtet Avséndare skriver ni lagledarens namn och postadress
Dér det stir ”svenska kronor” ska ni skriva hur mycket ni ska
betala (i siffror). (lagmedlemmar * 100 + antal pizzor * 30)

* [ filtet ”6vriga meddelanden” skriver ni SAVCON och lagets
namn

* Sedan ldmnar ni in den pa posten

Sidvcons postgiro nummer: 473 55 39-1

ALLMAN INFO

Filmvisning Spelledare

Det kommer att visas ett rad an- En spelledare som bara spelle-
tal olika filmer under konventet, der under konventet behéver
bade under spelpassen och pau- inte betala ndgonting.

serna. Ett schema om filmvis-
ningen kommer att finnas vid Men spelledare som &ven spelar
kansliet. i ett lag maste betala, men fir
ett tillgodokvitto i kiosken pa

Det kommer béde vara nya fil- 20 kr for varje pass dom spelle-
mer och gamla klassiker som vi-
sas. Filmvisningen sker troligast
i matsalen med en videoprojek-
tor, i annat fall s visas dom i ett
klassrum pé vanlig TV.

Sidvcons hemsida

Du kan ocks3 hitta information om
Sdvcon pa var hemsida. Kolla med
jdmna mellanrum om ny information
har dykt upp!
Http://user.tninet.se/~tsa374r/savcon/

GTTT T T T I CICICITY

(\-/) Sévar Rollspelsforening
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Sponsorer

Under konventet
kommer det finnas mojlighet att bli medlem i Savar
Rollspelsforening. Mer info om detta far du i kans-
liet. Medlemskap kostar 20 kr.

Chaosium och S#ivar Centralskola
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