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GOTHCON XIII

Som vanligt kommer GOTHCON att héllas under paskhelgen,
som denna gang infaller 24-26 / 3 1989. Platsen for detta irs
GOTHCON blir samma som forra drets, alltsd Lundbygymna-
sium i G6teborg.

GOTHCON XIII arrangeras av rollspelsforeningarna Bifrost,
Chaos Apes, GKF, Goblin och Ygdrasil, men det skall noteras
att ett halvdussin andra ftreningar forutom de namngivna &r
medverkande. Vi vill hilsa bdde gamla och nya bestkare
védlkomna till Skandinaviens &ldsta och bésta spelkongress.

Oppetider
Fredag: 0900-2400

Lordag:  0000-2400
Sotndag: 0000-1800
Méndag: Stdngt

Forsta dagen

0900 startar insldppet, 1015 genomfors Oppningscermonierna
och klockan 1100 borjar arrangemangen.

Sista dagen

Inga arrangemang kommer att pigd efter 1700. Avslutning och
prisutdelning 1715-1745. Lokalen skall Iimnas senast 1830.

Mat

Cafeteria med kaffe, dricka, smorgésar med mera kommer att
finnas for den som k#nner sig sugen. Cafeterian kommer att
vara Oppen dygnet runt. Mdjligheten till bestéillning av varm
mat kommer att finnas.

Bagage

Liksom forra &ret kommer vi att ha ett bagagerum som beman-
nas dygnet runt. Hir kan du allts8 1&mna in ditt bagage nir du
inte behdver det och hémta ut det vilken tid pa dygnet du vill.
Forsok undvika att ha en massa saker liggande i spelutrym-
mena.

Overnattning

Overnattning kommer, som foregdende &r att ske i nigra for
somn avsedda kongresslokaler pd bottenplanet. Overnattning
4r gratis.

Ordningsregler

Vanliga ordningsregler géller och de kommer att poéingteras vid
invigningen.

Besokare som uppfor sig storande kommer att avvisas frdn kon-
gressen.

Anmélan

Hur du anmiler dig stdr pd n#st sista sidan, dir &ven
anmilningsblanketten finns. Lis noga igenom vad som stir dar.

Forsiljning

Ingen person, organisation eller foretag far sélja eller stélla ut
varor eller tjénster under kongressen, €j heller dela ut reklam,
prislistor eller liknande, utan ekonomichefens skriftliga
medgivande.

Aven i &r blir det flera affirer. Fyra affiirer kommer att anordna
arrangemang och forséljning for er. De &4r foljande: B&B
HOBBY, TRADITION, AVENTYRSSPEL och TITAN
CENTER.

Arrangemang
Spelen som kommer att arrangeras under konventet &r uppde-
lade i tre grupper:

1) Turneringar
Dessa elva turneringar kan man foranméla sig till. Fakta om
turneringar stir pa niastkommande sidor.

2) Affirsarrangemang
De affirer som kommer till GOTHCON kommer att anordna
ett flertal arrangemang:

De géstande affdrerna arrangerar flera fina och spektakuldrt
sldende figurslag: Amerikanska inbdrdeskriget behtver ingen
ndrmare presentation, det récker att notera att syd- och nordsi-
dan mots i ndgot av de ménga brutala slag vilka utgjorde detta
krig. Nya Guinea utspelar sig pé en 0 i sydostasien. Hér stélls
olika infodingsstammar mot varandra i en vildsam drabbning
dér dran och positionen i stammen stir pd spel. Panzer 44 &4r
ett mikroslag i andravirldskrigsmiljo. Man kan vaga gissa att
deltagarna i detta arrangemang kommer att f3 k4nna p4 hur det
var att leda stridsvagnar i strid. Bland figurslagen som affidrerna
anordnar mérks slutligen Silverpilen, didr kombatanterna leder
orcher, troll och annat oknytt i ett slag mot alver, ménniskor och
deras bundsf6rvanter.

Affirerna har ocksd lovat att anordna arrangemang i rollspelet
Call of Cthulhu och bordsspelen Talisman och Combat Cars.

Vi kommer ocksd att ge tillfille till “grillning” av representan-
ter for olika spelafférer. Helt klart 4r att TITAN kommer att ge
uttdbmmande svar pd frigor om AD&D II, den nya sp4dnnande
versonen av det storsta rollspelet genom tiderna. Ovriga affirer
kommer ocks3 f2 tillfslle att tala om sina skotebarn, bl.a. hop-
pas vi p ett intressant foredrag frén konstruktdrerna av spelsys-
temet Svarta Korpen.

3) Ovriga arrangemang
Dessa gér ej att foranméla sig till och schemat ¢ver dem kom-
mer att fis vid néista utskick (som foregéende &r). Ndgra exem-

pel:

Civilization och Britannia 4r populdra bordsspel som bOr vara
med p3 varje konvent av aktning. Tyvérr tar Civi for 1ing tid for
att fi vara med bland turneringarna, men vi anordnar ist4llet ett
arrangemang som vi hoppas blir vélbesokt. Britannia dr ett nytt
(ndja) lovande spel som fOrtjénar stdrre spridning, préva girna
pé detta spel om du 4r intresserad av enkla bordsspel for (helst)

fyra personer.



Bland rolispelen, vilka 4r med bland ¢vriga arrangemang ges
tillf4lle att delta i Paranoia eller Call of Cthulhu och p& miniat-
yrsidan mérks Micro HQ och Svarta Korpen.

Konstruktdrerna av spelsystemet Svarta Korpen har lovat att
overtriffa sig sjdlva ifriga om spelglidje och raffinemang pé
GOTHCON XIII. Hér forvéintar vi oss att historiens svarta
vingslag skall sld tungt 6ver scenariorna frén detta figurslagssys-
tem som utspelar sig pé vikingatiden.

Ar du sjilv intresserad av att anordna arrangemang med ditt
eget favoritspel, skriv en rad till turneringschefen Ronny Wikh.

Tidpunkten for arrangemangen kommer att std pd anslag-
stavlan i foajen.
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AUKTIONEN

Auktionen 4r liksom foregiende dr uppdelad pé tva tillfillen:
16rdag 0800-0945 och sondag 0800-1045. En avgift p 5:- kom-
mer att tas for varje utrop, s& man tj4nar pé att sld ihop flera
artiklar till ett utrop. Det gdr att sétta ett minimipris p8 varorna,
men ténk p att avgiften maste erléiggas dven fOr varor som inte
blir sélda.

Varor som skall utauktioneras, l4mnas in vid entrén vid f6ljande
tid (Auktionens arrang0r: Jacob Hallén, Bifrost):
Fredag: 1400-1600

Inlimnarna ansvarar for att inlimnade spel och tillbehor dr
kompletta. Pengarna for forsélda spel kommer att utbetalas
efter auktionens slut pd sondag. Ej forsdlda spel finns att
avhdmta (mot erldggande av avgift) efter auktionens slut pd
sondag.

BOARDGAME TRIPLE

Detta 4r turneringen for dig som verkligen gillar bordsspel. Om
du spelar minst tvd av turneringarna Junta, Diplomacy och
Kremlin, deltar du i denna t#vling. Beroende p3 placering i re-
spektive av de tre turneringarna fir man po4ng. Den som lyckas
fa ihop flest podng vinner. Den hér tévlingen har vi gjort som en
extra morot for alla er som spelar mycket bordsspel p8 kon-
ventet. En turnering kan man vinna med lite tur, men hér gdller
det att klara sig bra i alla tre grenarna. Givetvis 8kar chansen att
vinna om du spelar alla tre turneringarna.

FIGURMALNINGSMASTERSKAP

Hir 4r din chans att méita din skicklighet i konkurrens med an-
dra figurmélare. T4vla i foljande klasser: Historiska, Science-
Fiction/Fantasy, Diorama/Vinjett, samt den Gppna Klassen.
Varje klass 4r indelad i féljande figurskalor: upp till 30mm, 30-
75mm, samt ¢ver 75mm (Figurhojden mdts frén fotsula till
Ogonen). Figurerna behover inte vara av metall. Det 4r tilldtet
med endast ett bidrag per klass och t4vlande. Jurun bestér av
arrangorer samt foretrédare for de sponserande aterforséljarna
och importdrerna.

Figurerna 14mnas in vid entrén vid foljande tid (arrangor: Bjorn
Hellkvist):
Fredag: 1400-1600

Figurerna kommer att std uppstéllda i glasmonter for allmén

beskddan och de kan terhdmtas direkt efter avslutningen pd
sOndagen.

ALLA TURNERINGAR

Material kommer att utsindas samtidigt med bekriftelsen.

Om ni bor i ndrheten av Goteborg och &r intresserad av att
spelleda i ndgon av turneringarna, kontakta turneringschefen:

Ronny Wikh
Klippebergsv. 32
434 40 Kungsbacka



ADVACED SQUAD LEADER

Arrangor: Mats Olsson, YGDRASIL
Tévlingstyp: Individuellt bordsspel

Tidpunkt: Fredag: 1100-1445 (Kval)
1500-1845 (Kvartsfinal)
1000-1445 (Semifinal)
2000-0145 (Final)
Anmiilningsavgift: 10:-

Forkunskapskrav: Goda regelkunskaper

Lordag:

I &r provar vi med direktutslagning till finalen med sexton delt-
agare frén borjan. Om det blir minga fler anmélda #n sexton s3
kommer vi eventuellt att vélja ut sexton deltagare med hjélp av
ett slags prov, annars tar vi de sexton forst anmélda.

Alla regler, inklusive de smA tilliggen i WOA och erratan fran
1987 géller for turneringen. Om vi hunnit f4 errata nfrdn 1989
sd anvéinds den ocksd. Om ni inte har WOA s behover ni inte
oroa er for det, de tilligg som publicerats dér kan vi upplysa om
vid behov.

I de tre forsta scenarierna kommer enbart spelpjdser frdn kom-
plementet BEYOND VALOR att anvédndas, dérefter behtvs
ockss WEST OF ALAMAIN. Kartor som kommer att
anvindas ar 5, 7, 10, 16, 17, 20, 21, 22 och 32.

Det forsta scenariot, RYSSARNA STORMAR, placerar oer-
farna finska soldater i den oavundsvérda situationen att ta emot
en massiv rysk attack. Semifinalisterna koras sedan med hjélp
av, KANON FRAMAT!, ett scenario som utspelas under hdrda
hus-till-husstrider pd Ostfronten 1942. Finalisterna utses sedan
med KANONER! som utspelas nér ett ryskt granatkastarfor-
band stiftar sin forsta bekantskap med tyskarnas blitzkrieg 1941.

Finalen (och B-finalen) utspelar sig slutligen under de
fortvivlade striderna i ARNHEM, di tyska SS-soldater under-
stddda av bland annat tigerstridsvagnar &ter gér till anfall.

Medtag géirna egna spel (markera pd anmélningslappen).

CALL OF CTHULHU

Arrangoér: Staffan Lundeén, GOBLIN
Turneringstyp: Lag rolispel (4 personer)
Tidpunkt: Fredag:  1900-2345, eller
Lordag:  1900-2345
Anmiilningsavgift: 40:- per lag
Forkunskapskrav: Rollspelserfarenhet

Mer skuggor i dunklet, mer hasande steg i natten, mer morka
dimsltjor, mer lik och romantik, mer panik och kalabalik, mer
skérrande skréick, mer isande kyla, mer namnldsa fasor, mer
mdrka avgrunder, mer kallsvett, mer dngest, mer ondska, mer
st...

Turneringen spelas i lag om 4 personer. Det krédvs inga re-
gelkunskaper, men for att delta bOr man ha stor erfarenhet av
rollspel; vinner gor nidmligen det lag som sammantaget roll-
spelat bést (och haft roligast).

Scenariot 4r menat som en stdmningsfull bakgrund, eller scen,
for de agerande karaktidrerna, och det &r d4rfor varken “SId &
Banka” eller-“Pyssel & Klur” betonas i dventyret. Meningen dr
att spelarna inte skall behdva kiinna av ndgot regelsystem - detta
skoter spelledaren.

Aventyret spelas i tvd omgéngar och man kan d#rfor bara vara
med i en av omgéngarna. Det skall noteras att natten 4r 1ing!

CAR WARS

Arrangor: Jan Ramsty, YGDRASIL

Turneringstyp: Individuellt bordsspel

Tidpunkt: Fredag  1100-1445 (Kval)
Fredag  1900-2345 (Final)

Anmilningsavgift: 10:-

Forkunskapskrav: Car Wars Deluxe kunskaper

I en ndra framtid 4r du en av de f4 som har kvalificerat dig till
rets final. Du ska visa vem som har bést fordon och kan
anvinda detsamma p3 ett “mdrdande” effektivt sétt.

Vid bekréftan skickas fullstindig information. Fordonet skall
vara férdigt vid konventet. I kvalet géller Division 20 och for de
som lyckas n finalen géller d& Division 30. Endast 16 personer
#r kvalificerat till kvalet och av dessa gr upp till 8 personer till
final.

DIPLOMACY

Arrangor: Jan Stein, BIFROST

Turneringstyp: Individuellt bordsspel

Tidpunkt: Fredag: 1200-1745 (Kval)
Sondag:  1100-1645 (Final)

Anmiilningsavgift: 10:-

Fsrkunskapskrav: Inga (Regelgenomgang)

Erdvra Europa med hjélp av list och diplomati! Spelet tar sin
borjan vid sekelskiftet, och sju stormakter strider om her-
ravildet 6ver kontinenten. Genom skickliga férhandlingar och
taktiska mandvrar till lands och sjoss géller det att skaffa sig
livsrum for sitt folk, och med hjélp av tillfdlliga allianser géller
det att forstka behélla detta.

Spelet 4r en klassiker i ordets rétta bemérkelse! Det har i prin-
cip varit of6rdndrat sedan 1957, och &r det mest spridda
bordsspelet av mer avancerad natur.

Béde kval och final spelas fram till och med hdsten 1907.
Argang 1982 ars regler kommer att anvindas. Spelet 4r maxim-
erat till 49 deltagare. Medtag girna eget spel (markera pd
anmdlningslappen).

En regelgenomging kommer att héllas en timma fore turnerin-
gens borjan. Nyborjare 4r vdlkomna OM de gitt pd denna
genomgdng. All tid som avsatts till sjélva spelet kommer att
behdvas!

INDIVIDUELLA ADVANCED D&D

Arrangor: Ingvar Gréns, MYXOMATOSIS

Tévlingstyp: Individuellt rollspel

Tidpunkt: Fredag: 1100-1445 (Kval I), eller
Fredag:  1500-1845 (Kval IT)
Lordag:  1000-1445 (Final)

Anmilningsavgift: 10:-

Forkunskapskrav: Goda rollspelskunskaper

Detta dr en tavling dir rolispelet och underh8liningsvirdet
kommer att vara bedomningsgrunderna. Total réttvisa efter-
stravas allts inte.

Namnet pé del ett &r: En ring av blod.
Man fér stélla upp i ndgot av kvalen och de kommer att spelas

av fyramannalag som sammansétts slumpvis. I finalen kommer
fyra fyramannalag att fé spela.



JAMES BOND 007

Arrangér: Mattias Elfstrdm, QUENDI

Tivlingstyp: Lag rollspel (4 personer + 1 spelledare)
Tidpunkt: Sondag  1300-1645
Anmiilningsavgift: 40:- per lag

Forkunskapskrav: God erfarenhet hos négra i laget

P4 uppdrag av M I6ser ni uppgifter mot svira odds for Hennes
Majestéts Hemliga Tjdnst, MI 6. Ni samarbetar for att avsltja
er brottsliga motstdndares rénker och dras in i vilda jakter och
véldsamma strider.

James Bond-spelet &r ett vélutvecklat rollspel med effektiva
regler och ménga tillfillen till rollspel och méten med NPCer.

Varje deltagande lag medfor en spelledare som sedan leder for
ett av de andra lagen. Stora krav stélls pd spelledarna och de
kommer att testas fore t4vlingen. Lag med spelledare som inte
kvalificerar utgér ur tivlingen. Minimidlder for spelledare &r 17
&r och samtliga skall delta vid spelledargenomgéngen fore
tévlingen.

Observera att spelledaren 4r den som anmdler laget och betalar
in anmélningsavgiften.

Samtliga regler ur bdde JAMES BOND 007 BASIC GAMES
och Q MANUAL kommer att anvéindas. Spelledare medfor
egna regelbocker.

JUNTA

Arrangér: Carl Hallen, BIFROST

Turneringstyp: Individuellt bordsspel

Tidpunkt: Fredag  1900-2345 (Kval)
Lordag  1500-1945 (Final)

Anmiilningsavgift: 10:-

Forkunskapskrav: Inga (Regelgenomgang)

Alla drommer vi om makt och feta bankkonton i Schweiz.
Tyvérr 4r det f8 som Overhuvudtaget fir chansen att uppnd
detta. Du &r ddremot lyckligt lottad. Allt du behover dr att stélla
upp i Junta-turneringen p& GOTHCON. Junta &r spelet déir
néstan alla blir presidenter med vélfyllda bankkonton. Junta &r
ett 14tt och roligt spel som tar ndgra timmar att spela.

Junta kan du spela pd konventet utan att ha gjort det tidigare.
Reglerna l4r vi dig med start en timma f6re turneringen. An-
talet deltagare dr tyvérr begrénsat till 49 personer. Skynda dig
att anméla dig, s& att inte du missar evenemanget! Medtag
gdrna egna spel (markera pd anmélningslappen).

KREMLIN

Arrangor: Carl Hallen, BIFROST

Turneringstyp: Individuellt bordsspel

Tidpunkt: Lordag: 1100-1445 (Kval)
Lordag:  2000-2345 (Final)

Anmilningavgift: 10:-

Forkunskapskrav: Inga (Regelgenomgéng)

Himlen 4r fylld av moln, och det bldser kalla vindar frén norr.
Folket vid Rdda Platsen huttrar i véintan pd paradens borjan.
Allt &r som det varit de senaste decennierna. Ett par nya mod-
eller av stridsvagnar, nya robotar i gamla férger 4r det enda som
formétt &ndra denna festlighet. Moskvaborna bryr sig inte. De
4r inte hér for att se militdrer som marscherar utan for att titta
pd partitopparna pd Leningmausoleet. Har partichefen blivit
frisk? Ar ryktet om att Ideologichefen 4r i Sibirien sant?

Moskvaborna vintar pd att partichefen skall vinka. GOTH-
CON-deltagarna spelar KREMLIN. Detta 4r spelet ddr du sjélv
kdmpar om makten i Kreml. Skicka dina motst&ndare till Sibir-
ien, befordra dina egna. Malet, att sjélv bli partichef och varje ar
vinka till folket fr&n Leninmausoleet.

Du behdver inte ha spelat KREMLIN tidigare for att vara med.
Vi ldr dig reglerna med start en timme innan turneringen
borjar. Antalet deltagare 4r maximerat till 36 deltagare. Har du
ett eget Kremlin-spel som du kan ta med dig, s markera det
ndr du anméler dig.

LAG ADVANCED D&D

Arrangor: Johan Lindgvist, YGDRASIL
Turneringstyp: Lag rollspel (5 personer + 1 spelledare)
Tidpunkt: Lordag:  1900-2345 (Kval)

Sondag:  1100-1645 (Final)
Anmiilningsavgift: 50:- per lag
Forkunskapskrav: God erfarenhet hos négra i laget

Fem 4ventyrare med god erfarenhet har hdr samlats fOr att 10sa
drets problem. Det krdvs som vanligt mer &n en siker
svdrdsarm. List och vélutvecklat samarbete ldr behtvas for att
klara den uppgift som den store Arkemagikern Timolas givit er.

De deltagande lagen medfor var sin spelledare, som sedan far
leda for ndgot av de andra lagen. Detta stéller krav pd
spelledarna och visar han inte god spelledarerfarenhet kommer
hans lag ej att f3 stélla upp i turneringen. Minimidlder for
spelledare dr 17 &r. Spelledaren skall vara med pé
genomgéngen som bdrjar tre timmar fore sjélva turneringen.
Observera att det &r spelledaren som skall anmadla laget.

Spelfigurer och allt bakgrundsmaterial kommer att skickas ut,
tillsammans med de regeléndringar som gjorts. Beddmningen
bygger pd hur uppgiften 10ses, rolispel samt hur er spelledare
skoter sig.

Turneringen spelas i ett kval och en final. I finalen kommer alla
sex lagmedlemmar att fa spela. Ygdrasil och Bifrost stdr d for
spelledarna.

RUNEQUEST III

Arrangor: Sten Ahrman och Chaos Apes siklart!
Turneringstyp: Lag rolispel (4 personer)
Tidpunkt: Lordag: 1500-1845, eller

Sondag:  1200-1545
Anmiilningsavgift: 40:- per lag
Forkunskapskrav: Se nedan

Ni som anméler ett lag bor 8tminstonde ha en i laget som kan
RQ-reglerna (1I eller III spelar ingen roll), ddremot 4r k#nne-
dom om RQ-virlden Glorantha en frdel men inte ett m3ste,
det skall nog ga bra 4nda.

Som vanligt utspelar sig &rets Gothcon-&ventyr till RQ-III i Glo-
rantha, PC’na 4r i huvudsak de gamla vanliga med vissa undan-
tag (Fionullan, Eurnalaren ni vet, har dragit sig tillbaka och dr
numera drottning, hjilp!!!, istéllet har en ny pajsare kommit
med i ert nu 4nnu héftigare ging, en Yelmalio-initierad Alexan-
dur Gulkul.) Vad som kommer att drabba er i drets dventyr vill
jag inte ndrmare gé in p8, men jag kan ndmna att det kommer
att finnas en egocentrerad fegis, en 10sskéggsbeklddd Odletyp
och ett ging htgaggresiva typer, plus en del annat.

Samma #dventyr spelas i bgge omgéngarna och det innebdr att
man endast kan delta i en av omgéngarna.



TRAVELLER

Arrangér: Martin Borjesson, BIFROST
Turneringstyp: Lag rolispel (5 personer)
Tidpunkt: Lordag:  1100-1545
Anmilningsavgift: 50:- per lag
Forkunskapskrav: Ndgon kdnnedom om spelet

Traveller 4r ett Science Fictions-rolispel som tilldrar sig i en
aviéigsen framtid. Ménniskan befolkar stora delar av galaxen,
och legender om Jorden avfdrdas som sagor. Det tar bara en
vecka att ta sig frdn en stjdrna till en annan eftersom man
upptickt hur man “hoppar” via hyperrymden.

Langt in i framtiden, en kvinna mordas. Av vem? Varfor?
Jakten leder till en planet dér ni 4r framlingar. Ert uppdrag, att
finna mordaren. Folj med till framtiden, med TRAVELLER.

Reglerna som kommer att anvéinda blir (som foregende r)
Basic Traveller med forenklade stridsregler.

Schema for turneringarna

DIVERSE

For er som kommer 1&ngviga ifrdn erbjuder vi Overnattning i
kongresslokalen natten mellan torsdag och fredag. Detta méste
anmilas pd anmilningsblanketten genom att skriva Over-
nattning torsdag léngst ner i véinster horn. Vi har begrénsat an-
tal platser och ni kan ej komma tidigare n 2000. Vi 1ser loka-
len vid 2400. Om mdjligt undvik Svernattning denna natt for att
underl4tta for arrangtrerna.

Vi jobbar pd dverraskningar for er, men det presenteras senare
om de nu blir av.

I foajen kommer blanketter ligga for den som vill skriva upp ett
anslag angdende spel. Alltsd &4r ni fyra personer och vill spela
Dipy s4tter ni upp ett anslag om att det fattas tre personer och
vilken tidpunkt ni tinker starta. Ni som ej klarar av att sys-
selstitta sig sjdlva kan héilla koll p4 anslagstavlan.

Lite mer exakta resebeskrivningar till Lundbygymnasiet kom-
mer tillsammans med bekréftelsen.
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HUR MAN ANMALER SIG!
SISTA DAGEN 31/1

Lis noga igenom hur du anmiiler dig. Sista anmiilningsdagen
ér 31 januari, men endast de femhundra forst anmiilda tas
emot.

-Vi tar bara emot féranmilda personer, alltsd inga icke
foranmdilda tas emot vid dorrarna. Detta dr tvunget pdgrund av
utrymmes- och arrangemangsskdl. Forst anmdld fdr forst plats,
och anmdilan dr bindande.

-Var och en som vill komma till kongressen fyller i nedanstdende
blankett och skickar denna (eller kopia) till anmdlningsansvarig
Mikael Palo. Inbetalningskort kommer senare tillsammans med
bekriiftan. Avgiften skall betalas senast 28 februari for att
anmdlan skall rdknas som godkdind.

-Sjdlva intridesavgiften dr 100:- for alla och da tillkommer kost-
nader for deltagaravgifter i de turneringar man foranmdiler sig till.
Det gdr ¢j att anmiila sig till turneringar som krockar med varan-

dra. Man kan prioritetsanmidila sig med dd skall det klart framgd-

pd anmiilningen. Arrangemang kan man ej foranmiila sig till och
fullstindigt kongresschema kommer tillsammans med bekrdftan.

Anmiilningsblankett

-Forsok att ta med egna spel till kongressen och markera detta pd
anmdilningsblanketten. Vid kris prioriteras de som tar med egna
spel till berorda turneringar.

-Vid lag anmiiler en person laget och betalar for detta. Ar ni ej
fullt lag dr det er sak att skaffa lagmedlemmar under sjilva kon-
gressen.

-Till Lag AD&D och James Bond anmiiler spelledaren laget. Ob-
servera att spelledargenomgdngen dr 3 timmar fore Lag AD&D
och 2 timmar fore James Bond.

-Glom ej att skriva lagnamn nir ni anmdler ett lag. Bista la-
gnamn kommer att uppmdrksammas under kongressen, sd det
giiller att hitta pd bra lagnamn. Ej for ldnga lagnamn, dd dessa
kommer att forkortas.

-Vid fragor angdende anmdilan kan brev skickas till Mikael Palo
och om ni fdr tag pd mig via telefon gdr detta ocksd bra, men ring
¢j senare din klockan elva pad kviillen.

Mikael Palo

Dr Forseliusg. 44
413 25 Goteborg
Tel: 031-812398
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I Hdrmed anmdler jag mig till GOTHCON XIIT 100:- y
| |
: Foljande turneringar énskar jag deltaga i: :
I O Advanced Squad Leader =~ O Spel medtages 10:- I
I O Call of Cthulhu ()12 Lag: 40:- I
d O CarWars 10:- 1
I O Diplomacy : O Spel medtages 10:- I
e O Individuella AD&D ()1)2 10-- !
b O James Bond 007 Lag: 40:- I
I O Junta O Spel medtages 10:- 1
: O Kremlin O Spel medtages 10:- I
! O LagAD&D Lag: 50:- I
I O Runequest ()12 Lag: 40:- :
1 O Traveller Lag: 50:- I
| |
: Namn: :
: Adress: g
: |

: Telfon: :
; |

I Underskrift I
| |
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Titan pa hemmaplan

Titan Center kommer (givetvis) att nidrvara
pé Gothcon XIII. Det betyder:

* Massor av spel till forsiljning
* Orroliga specialerbjudanden
* Hogvis med heta nyheter
* Stdndiga demo-spel

* D&D och AD&D arrangemang

* och en otroligt treviig personal

S kit i Vilkomna till Gothcon XIII och Titan Center
TRaOItIONERNA!| | TITAN Z=: CENTER
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413 26 GOTEBORG
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