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Vi, RF Spelande Ungdoin och SF Silfvereken,
gor m et forsta forsdk att dstadkomma ett rejalt
konvent. Som ni forhoppningsvis redan mérkt gir
arets konvent under nammet D. E. G., och vad det
betyder vete Platon. Vi hoppas naturligtvis att sd
minga som mojligt soker sig till den lilla mysiga
kommunen Degerfors under den sista helgen i no-
vember minad, dvs den 27-29, for att dir deltaga i
nagra av de trevligaste spelturneringar virlden ski-
dat. Vi kommer i huvudsak ordna turneringar i
svenska rollspel (samt et som bekriftar regein).
Dessutom kommer vi att gdra en hirdsatsning pd
figurspel i Warhammervirlden. Natuligtvis blir det
massor av bridspel ocksa, vilka det mirker ni lingre
fram.

Aterigen hijirtligt vilkomna till D. E. G. den 27-29
november!

Anmalan och intréde

Vi hade som malsittning nir vi borjade plane-
ringen for konventet att hilla ett s4 lgt intrdespris
som mdjligt, och personligen tycker vi att vi lyckats
ganska bra. For att det inte skall bli orittvist betalar
ni endast en mindre sumuna i intride och sedan en
4nnu lagre summa for varje spel ni deltar i, alit for
att ni som inte spelar s3 mycket skall slippa bekosta
era kompisars spelande.

For att slippa f3 en massa folk som inte har fo1-
anmilt sig har vi satt ganska hutldsa “vid-dorren-
priser", eftersom vi med storsta sannolikhet inte
kommer att kunna bereda sidana betalande plats i
alla tumeringar de vill deltaga i. N&ja, vi fir hoppas
att ingen misstycker, prisema ar som fljer;

SVEROK-medlem: 75 kronor
icke SVEROK-medlem: 100 kronor
"vid-ddrren-pris": 150 kronor
rollspelslag: 10 kronor
bridspel: 5 kronor

Summan insittes pi postgiro 635 86 28-3 (Patrik
Hamberg).

Exempel:

Kalle 4r med i Den Bultiga Buffelns Brodraskap,
som #r en SVEROK-ansluten forening, och vill
spela WH40K3000, Britannia och anmila ett
KULT-lag. Allts3 betalar han:

75+5+5+10=95 kronor.

Den summan sitter han in pd postgirokonto 635 86
28-3. P4 postgiroblanketten anger han de spel han
vill spela, sin adress och sitt tel. nurmmer. Dessutom
skulle Kalle tycka att det vore kul att spelleda
Mutant 2, vilket han glatt skriver pa postgiroblan-
ketten och hoppas pi det bista.

Anmélan av rollspelslag

Nir du anmiler ett rolispelsiag miste du ange
vilket pass du anmler laget till. Detta gor du ge-
nom att ange den dag och det klockslag passet bor-
jar efter nammmet pa rollspelet (ex KULT, fre 20).

Om samtliga platser skulle vara upptagna vid
det aktuella tillfillet kommer ditt lag att beredas
plats vid ett annat tilifdlle, forutsatt att det finns
plats dver vill siga. Eventuellt kan det bli friga om
extra pass nattetid.

Rolispelslag bdr forses med namn (annars
bestimmer vi namnet enligt foljande modell: Kalle
Karlsson anmiler ett KULT-lag utan att ange nigot
namn. Arrangbrema doper di laget till "Kalle
Karlssons KULT-lag).

Plats

Arets konvent komrmer att hillas pi Stora Valla-
skolan hir i Degerfors (skolan finns utmérkt pa kat-
tan ingre bak i detta hifte).

Inging och ankomstanmilan sker i cafeteria-
delen (utmirkt pd kartan dver skolan). I samband
med ankomsten fir du tillbaka pengar for de aktivi-
teter som antingen blivit fullbokade eller instlida,
om s4 skulle vara fallet.

Till skillnad frin de konvent som hélles i stdrre
stider slipper du hir oroa dig for vilken lokalbuss
eller tunnelbana du skall ta for att komma s& néra
skolan som mdjligt. Det finns helt enkelt ingetdera.
Kommer du med bil finns det gott om parkerings-
platser framfor skolan, och om du kommer med tig
4r det inte si forfirligt lngt frin stationen till sko-
lan, si det gar nog bra att gi. Om du inte skulle st
ut med att ta en promenad frin stationen till Stora
Vallaskolan kan du hora av dig till ndgon av de per-
soner som stir nimnda lingre fram, si ska vi
forsdka ordna nigon form av taxiverksamhet (obs
ring senast 14 dagar fore konventet).
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Cafeterian

Naturligtvis kommer vi att ha en vil fungerande
cafeteria som skall hillas ppen 24 (tjugofyra) tim-
mar om dygnet. [ cafeterian kommer du att kunna
kopa allt du skulle kunna téinkas vilja ha, frin Coca-
Cola till rymdraketer (ndja inte riktigt, men en hel
del gott blir det).

Tyvérr kommer vi inte kunna ha frukost- och
middagsservering. Men for att forsbka uppviga det
kommer vi att silja yoghurt, mackor och eventuellt
nigon mindre varmritt i cafeterian. For er som vill
ha annan mat finns det &tminstone tre gatukok och
tre pizzerior (en av dessa siljer dessutom kebab)
inom gingavstind (det mesta ir inomn gingavstand i
Degerfors).

Eftersomn vi inte serverar nigon mat har vi inte
heller lagt in nigra middagstider i schemat utan rik-
nar med att ni &r stora nog att pussla in era maltider
ndr ni ar "lediga".

Regler och férordningar

Over till en av de trkigare delarna, men indock
en av de viktigaste, niimligen regler och forord-
ningar. De regler som mn foljer finns till for allas
trevnad och dr pé intet sétt till for att irritera ndgon
eller fortrycka nigon sirskild person eller grupp av
minniskor. De finns helt enkelt till for att det ska bli
sé trevligt och gemytligt som mdjligt.

Reglema filjer nu i punktform (dessutom finns
det en speciell rubrik for firgbollvapen™):

+ Vérdad kladsell (Dvs forsék undvika uniformer
och annan klddsel som kan vicka anstét, hir gil-
ler naturligtvis amrangdremas tolkning, vilken r
ganska mild.)

* Totalt drog- och alkoholférbud. (Ingen som 4r
berusad kommer att slippas in pa konventet och
med stdrsta sannolikhet forlora ritten till fortsatt
deltagande i tumeringama. INGEN kan prestera
bra rollspel berusad.)

- Totalt rdkforbud. (Dvs ni som roker fir gdra det
utomhus, inga cigaretter eller likmande inne i
konventsalama.)

° Musikforbud (Naturligtvis fir ni lyssna pi
musik, men ni fir halla er till si kallade free-
styles, allts4 inga "bergspringare".)

- Hall snyggt! (Vi har bara lokalema till 1ans och
Kommer sakert vilja hyra dem igen, dirfor ber vi
er halla snyggt och rent i salama. Om nigon
skulle forstdra nigot ir personen ifriga ersitt-
ningsskyldig.)

Det var vil i stort sett allt (se nedan), inte spe-
ciellt orimliga krav (tycker vi). Vi ir trots allt civili-
serade minniskor, ndja en del av oss/er i alla fall,

Fargbollvapen™

Manga av oss tycker sikert att det ir ganska kul
att paintball nu blivit lagligt i Sverige och nu ordnar
vi dessutom ett firgboliskrig. MEN vi tilldter INGA
firgbollvapen™ inne i konventlokalerna, Detta beror
naturligtvis pd att det ar Iitt hant att nigon avfyrar
ett firgbollvapen™ inne i lokalen och i virsta fall or-
sakar personskada och i bista fall férstdr/missfirgar
en del av en vigg eller mobel.

Nisom tinker delta i firgboliskriget och inte vill
ha farghollvapnet™ liggande i bilen kan deponera
dem i cafeterian.

Tack pd forhand!

Aktiviteter

Vi har forsokt ordna ett si brett och intressant
spektra av aktiviteter som vi funnit méjligt. Natur-
ligtvis avspeglas arrangéremnas eget tycke och smak
ganska kraftigt i utbudet, men det #r vil ganska na-
turligt. Nir vi bestimde vilka rollspel som skulle
spelas utgick vi ifrdn att forsoka ha ett rollspel frin
varje genre med i programmet samtidigt som det
skulle vara spel som arrangdrerna var vil bekanta
med.

Det hir har resulterat i ett fantasyspel (Drakar &
Demoner Expert), ett skrackspel (Kult), ett katastrof-
spel (Mutant 2), ett SF-spel (Mutant Rymd) och ett
historiskt spel (Pendragon).

Nir det galler bridspel har vi foljt i stort sett
samma princip, vi har valt de spel vi tycker r bist
och framfor allt roligast att spela. Vilka spelen blev
mérker ni lingre fram.

Dessutom gor vi en hardsatsning pa en typ av
spel som vi tycker har hamnat lite i skymundan pa
ménga konvent, Warhammerspelen. Vi har foljakt-
ligen en Warhammer Fantasy Battle Rules turnering
och tvd Warhammer 40 000 tumeringar.
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Ovriga aktiviteter

Utdver det massiva spelprogrammet kommer vi
att visa en hel del intressant film, forhoppningsvis
ndgon du aldrig sett forut. Det blir naturligtvis en
auktion (se schemat).

Om du sedan du ldst det hdr programnmet tycker
det ar nigot du saknar, ditt favoritspel finns inte
med (KATASTROF!), si 4 du naturligtvis vil-
kommen att sdtta upp en mindre tunering (eller
storre vad vet jag). Av naturliga skil kommer vi inte
att kunna ta in foranmilningar, men alltid finns det
nigon som inte har nigot att gdra och gima dgnar
en stund 4t att spela ditt alldeles egna lego-krig, eller
vad det nu kan vara.

Naturligtvis 4r alla fansinmalare varnit valkomna
att silja sina alster (det tinker vi gora).

Rollspel

Nu foljer kortare beskrivningar av de rollspels-
tumeringar du kan delta i under konventet, For-
hoppningsvis finner du négot som verkar intressant,

Germensamt for de flesta spel dr att vi i storsta
mdjliga min komimer att anvinda oss av egna spel-
ledare, men om du gérna vill spelleda si dr du natur-
ligtvis vilkommen att gbra det (forutsatt att det be-
hévs).

Om du vill spelleda anger du det pd postgiro-
blanketten och blir sedan kontaktad av arrangdren
ndgon vecka innan konventet.

D&D Expert
- Tharbaks Eftr.

Arrangdr: Torbjérn Holm
Rollspelstivling i lag om fem personer.
Kunskapskrav: Viss kiinnedom om spels

Dvirgamas kung har flytt till de silla jakt-
markema utan att efterlimna nigon tronfOljare.
Dvirgklanema kimpar om makten i riket, och om
platsen pé tronen.

Mitt i alltihop dyker en samling dventyrare upp
och blir en viktig faktor i maktkampen.

Vilka &r de? Vad vill de? Vem ér den rattmitige
tronfoljaren?

Kult
- Moonchild, lower me down
(Fields Of The Nephilim)

Arrangdr: Robert Henrysson
Rollspelstivling for lag om fyra personer.
Kunskapskyav: Inga )

Mannen var klddd i Armani-kostym och bar pa
en stor gri portfo]] i finaste lader. Klockan var obe-
tydligt dver fyra och han skulle hamta sin dotter pd
Wilmingtons Preperatory School klockan fyra. Han
liste noga bilen och stegade skyndsamt ivig mot
skolgirden dir hans flicka vintade pi honom. Han
rundade hémet pi skolans huvudbyggnad och bor-
jade instinktivt spana ut over den avbefolkade
skolgarden. Dér, vid gungoma, fick han syn pa sin
dgonsten, som sprang emot honom med gléd i
dgonen och utstrickta armar. Hon hade ljust lngt
hir, bld skoluniform och ett dockansikte som
kunde smilta de flesta hjartan. Han lyfte upp henne
och kramade henne. Direfter tittade de varandra
djupt i dgonen. Hon sade:

"Pappa, jag dlskar dig."

Mutant 2
- Gotlands Skugga

Arrangér: Mikael Brunke
Rollispelstivling i lag om fem personer
Kunskapskrav: Kinnedom om spelvarlden i

Mutant (férsta versionen) eller Mutant 2.

Kasta dig in i en virld befolkad av muterade
djur, rubbitar och skjutglada gotlandska soldater
och upplev katastrofiniljon i det gamla fina Mutant
2

Stora saker & pd ging i Skandinavien. Kejsar
Thorulf har slutligen bestimt sig for att anfalla det
alltid lika eftertraktade Gotland. Planema har just
firdigstilits for presentation. Tyvdmr hinder det
som inte far hinda, gotldndska spioner fir tag i do-
kumenten. Dokumenten méste till varje pris tas till-
baka innan de nir fram till Gotland...

Eventuella frigor besvaras av foljande personer:

Mikael Brunke: 0586~ 437 64
Robert Henrysson:  019- 36 35 46
Patrik Hamberg 019-3316 59
(helger) (0586- 442 43)

Postgironummer: 635 86 28-3 (Patrik Hamberg)
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Mutant Rymd
- PROJEKT: Sun Storm

Arrangdr: Martin Larsson

Rolispelstiviing i lag om sex personer
Kunskapskrav: Kinnedom om spelsystemet och
spelvdrlden dr en fordel...

Vad #r det som forsiggér i asteroidbiltet?

Testar foretaget Capitol nigot nytt massfor-
storelsevapen?

Har Ondskans Legioner nigot med det hela att
gora?

1klid dig rollen som medlem i et av Cyber-
tronics elitforband och undersdk (och forhopp-
ningsvis 16s) mysteriet.

Pendragon
- Actu Teitigisti

Arrangér: Oscar Hafvenstein

Rollspelstdviing for lag om fyra till sex personer.
Kunskapskrav: Pendragon dr ett ROLLspel som
stiller héga krav pd spelarnas formdga att anpassa
sig till den givna miljon och leva ut sina roller
ordentligt. Diirfor bor spelarna vara ndgot dldre
och erfarna. I évrigt inga krav pd kunskaper om
systemet som sddant.

England r 528 e. kr. P4 tronen sitter kumg
Arthur Pendragon. Men tidera r hirda, det &r lingt
kvar till hans Pax Britannia uppfylls.

I konungaddmet Norgales, lingt upp i det vi
idag kalllar Wales, samlas riddare och adelsmiin for
arlig jakt och fest. Men kung Pendragon anar ordd
da kungen av Norgales dppet har gitt emot enandet
av England. Ni har sints dit for att bevaka eventu-
ella upprorsforsok.

I dessa mystiska skogar sigs det finnas svart-
alfver och drakar bland alla hedniska ménniskor. Fi
#r de riddare som #r modiga nog att dventyra i dessa
skogar. Hir lever de keltiska gudama kvar och
kristna inissiondrer mots av blanka klingor och
ogudaktig fomedring,.

Hit skall ni firdas, ni trogna kristna riddare, for
att mdta ovidret som Merlin, drkedruiden, férut-
spétt.

Morka moln tomar upp sig vid horisonten
medan ni rider visterut.

Figurspel

Vi fortsitter tjata om vir satsning pi figurspel i
Warhammer-viirlden. Vi har hela fyra tumeringar i
de tre bista figurspelen Games Workshop skippt
(Blood Bowl, WH40k och WFBR).

Férhoppningsvis kommer minga att deltaga i
vira turneringar! Och du glém inte att 1000-
podingstumeringen i WH40k 4r Sppen for nybor-
jare.

Dough Bowl

Avrrangdr: Peter Lindgren

Individuell figurspelstivliing
Kunskapskrav: Hyfsade kunskaper om
spelsystemet

Den 4rliga kampen om Degen #r tillbaka!

Ta med dina stolta kimpar och 14t dem tampas i
rets vikligaste Blood Bowl Cup. Inget lag ir for
korkat...

Medtag eget lag. Eget spel ger foretride.
I huvudsak anvénds grundreglerna.
Warhammer Fantasy Battle Rules

Arrangdrer: Andreas Aronsson och Per
Bergstrand

Individuellt figurspel

Kunskapskrav: Goda kunskaper om bdde
spelsystem och spelvirld

Egen armé r ett krav.
TA MED & SLASS TURNERING!

Ta med din egen mélade armé och spda (eller fa
spd av) andra generaler pi slagfilten i den Gamla
Virlden!

Arméema skall vara virda upp till 2000 podng
och flja armélistoma i Warhammer Armies, dock
med halverade minimikrav (gillande minsta antal
soldater av viss typ, inte gruppstorlek).

Vi kor inte med spridningstimimgar eller andra
nymodigheter utan kor med riktiga spel.

Kaosattribut och dylikt #r otillitet. Magi slés fram
P plats.
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Warhammer 40,000

Arrangdrer: Mattias Brunke och Patrik Hamberg
Individuellt figurspel
Kunskapskrav: Se nedan

Egen armé ger foretrdde.

Som tidigare utlovat har vi tvd helt skilda
WH40k-turneringar.

Den forsta 4r en mindre utslagstumering for ar-
méer pi upp till 1000 PV. Slagen spelas i omgéngar
om tv3 timmar varefter en segrare koras som gér vi-
dare till ndsta omgéng.

Till 1000-poingstumeringen gar det utmirkt att
anmiila sig 4ven om man inte kan reglerna sérskilt
bra eller ens dger nigra figurer! Vi kommer nimli-
gen att hyra ut ett begrinsat antal arméer till en bil-
lig penning (20 kr). Naturligtvis &r det en fordel om
du sjalv kan sta for figurer.

1000-poingstumeringen spelas enligt reglema i
Warhammer 40k, Compendium och Companion -
med vissa sinfirre undantag som forklaras pé plats.

Till ovanstiende tumering anmiler du dig till
forsta passet (fredag 20.00) och spelar direfter tills
du blir utslagen. Till denna turnering kan du endast
anmila ett lag.

3000-poingstumeringen diremot spelas enligt
de allra senaste reglema (dock med vissa undan-
tag), dvs enligt Warhammer 40k, Compendium,
Companion, Battle Manual och Vehicle Manual
(om inte den har kommit kér vi efter de fordoms-
regler som publicerats i White Dwarf och utelimnar
foljdaktligen robotar),

Till 3000-podngstumeringen anmiler du dig till
ett visst pass och far 2 sminingom reda pé hur bra
det gick., De fyra bista i kvalen gér till finalen
(sdndagspasset). Du kan om du vill anméla flera lag
till denna tumnering, dock hogst eit per pass
(markera pé postgiroblanketten vilket pass du helst
vill spela).

For bida turneringarna galler att kaosattribut ar
forbjudna, i enlighet med kaosbockema. Alla
slumpslag (magi etc) slds pé plats av oss.

Brédspel

Nu foljer kortare beskrivningar av de bridspels-
tumeringar du kan delta i under konventet. For-
hoppningsvis finner du ndgot som verkar mtressant.

For samtliga bridspel giller regeln: "Eget spel
ger forturl"

Shogun

Arrangdr: Ola Wilhelmsson
Individuellt bréidspel
Kunskapskrav: Inga

Atervind till den gyllene, japanska medeltiden
d4 folk visste hur man slog ihjil varandra med
finess. Medtag eget slagfilt.

Diplomacy

Arrangdr: Per Eriksson
Individuellt brddspel
Kunskapskrav: Inga

Tag chansen att f3 sldss om Europa innan
atombomben grusar allt hopp om taktiska militira
landvinningar. Medtag egna spel.

Civilization
Arrangdr: Daniel Nilsson
Individuellt brddspel
Kunskapskrav: Inga

Egyptier, Assyrier och en massa andra kirmpar
om livsrum runt ett intet ont anande medelhav.

Britannia
Arrangdr: Robert "BOBO" Dedic

Individuellt bridspel
Kunskapskrav: Goda kunskaper om spelsystemet

Spela dig igenom de Brittiska 6amas historia,
frin romamas invasion till slutet av vikingatiden.

Car Wars

Arrangdr: Sebastian Stureborg von Scheele
Individuellt brddspel
Kunskapskrav: lnga

D.E.G. presenterar stolt ett originalscenario med
originalkarta och originalbilar. Vi kan garantera att
du aldrig upplevt nigot liknande.
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WH40K 1000
WH40K 3000
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Dough Bowl
Nattgirot
Sorcerer’s Cave
Squelsch
Trolls 1. D. P.
Kult

EDD

Mutant Rymd
Pendragon
Mutant 2
Fargboll
Britannia
Shogun
Diplomacy
Civilization
Car Wars
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Nattspel

Vi har valt att ligga ett antal tumeringar ute-
slutande pa nattetid. Detta beror till viss del pd att
en del av dem har en trott (l4s glad) karaktédr och till
viss del pd att de helt enkelt inte far plats under
dagtid.

Férhoppningsvis avskréicker inte de ibland gan-
ska konstiga tidema frin deltagande. Till er som
viljer att sova kan jag bara siga en sak: ni gir miste
om nigot!

Nattgirot

Arrangdr: Patrik Hamberg
Individuellt kortspel
Kunskapskrav: Inga

Medtag gima eget spel.

Ta pé dig pannlampan och kliv upp pi din ddla
jarnhast och ge dig av uppfor och nerfor backar i ett
svart Sverige.

Loppet kors i bist av fem heat- snabbast vinner.

Medtag panniampa, cykellyse eller ficklampa
(annars ser du inget).

Sorcerer's Cave

Arrangér: RFSU
Individuellt bridspel
Kunskapskrav: Inga

Tag chansen att fordriva nattens Jangsta timmar
med att springa runt i vindlande gingar och grott-
rum i den mystiske trollkarlens domiiner, i ett utav
de finigaste spelen nigonsin.

Squelch och Trolls In Da Pantry...

Om tidigare nimnda spel inte tiltalar, sa ar dessa
bida spel riddningen.

Alla gillar troll, troll gillar alla (eller?) Tva hejd-
16sa spel for mer trdtta in vakna - for mer glada 4n
sorgsna - for mer skojiga an trakiga - fOr mer...

Ovriga spel
Fargbollskrig

Arrangér: Petter Maijala
Individuellt splatterspel
Kanskapskrav: Ohhh.. Blev jag traffad?

Tag med ditt fargbollsvapen™ och kom. For
allas trevnad miste alla deltagare bara godkint
ansiktsskydd och likaledes godkint vapen... och
kom ihag:

“Inga firgbollsvapen™ i lokalemal"

Detta blir inget vanligt “stjila-flaggan-krig"...
Serious fun with a PB-gun!

Naturligtvis r platsen for fargboliskriget dn sd
linge hemlig, men det kan underlitta om deltagarna
har tillgang till bil

Farggrannast vinner....intel

Utanfér schemat

Det pagar vilda spekulationer om spel som kan
koras utanfor schemat. Nigra spel som med séker-
het kommer att kéras dr: forntidsspel, Rappakalja
och Monopol. Det som skiljer dessa spel frin de
som finns i schemat ir att de 4r gratis att spela och
att det inte #r sikert att det delas ut nigot pris i
dem, men vem vet...

Mer information komimer att finnas pa plats.

Om du uppticker att nigot spel saknas i sche-
mat som du skulle vilja spela gr det bra att ringa
och héra om det finns plats for att kéra det,
antingen som tumering eller bara for ndjes skull.
Sarskilt intressant tycker vi att det ir med dio-
ramaspel, bridspel och liknande - helt enkelt dirfor
att de fir mindre platskrivande #4n rollspel och pi s3
vis &r enklare att ordna plats for. Men vi ir Sppna
for alla forslag s det 4r bara att hora av sig. (Vi har
sikerligen redan nimnt det hdr, men ni har vil
ingenting emot en upprepning?)

Konst

Naturligtvis har vi tivlingar for alla konstnérs-
talanger i virt avlinga land. Nirmare bestimt en
teckningstivling och en figurmalningstivling, bada
med nigra olika klasser.

1 teckningstivlingen finns foljande Klasser:

- Vackraste flerfargsbild
- Vackraste enfargsbild

I figurmélningstivlingen finns foljande klasser:
- Vackraste enskilda figur
+ Vackraste diorama

« Vackraste fordon

Utdver ovannimnda klasser delas ett pris ut till
vackraste objekt alla kategorier.

Tavlingsbidragen Imnas in i cafeterian fore
12.00 p3 1ordagen.

D.E.G.
27-29 november 1992
Stora Vallaskolan, Degerfors

Sista anmélningsdag:
7:¢ november

SVEROK haéller rad

P4 1ordagen kommer SVEROK, Sveriges Roll-
och  Konfliktspelsforbund, att  hilla  ett
"fortroenderdd” med sina distrikt.

Niagon eller ett par distriktsfortroendevalda frén
varje distrikt &r vilkomna till detta mote. Exakt tid
och plats meddelas senare. Eventuella resekost-
nader och liknande fir deltagama eller distrikten
sjilva sti for.

Bakgrunden till detta mdte & en motion pd
riksmotet i varas. Milet ir att dka kontakten mellan
distrikt och forbund.

Om du vill ha nigot sagt pi motet bdr du
kontakta ditt distrikt och trycka p4, sé att ndgon tar
upp dina idéer.

Adresser och telefonnummer till distrikten finns
i den matrikel, som alla SVEROK-foreningar fatt,
och i vissa pummer av "SIGNALER FRAN
SVEROK".

Forbundets, telefonnummer &r 013721 29 00.
Bista tider att ringa p4 ér Tis-Tors 12-14, Tors 4ven
16-19.

10 D.EG. 1992

Forsaljning

Vi har néjet att meddela att vii sista stund fitt
klartecken frin Spel & Sant frin Gdteborg, som
kommer till D.E.G och siljer sina eminenta varor.
HA3ll utkik efter mer information pd plats.

Handla som besatta!

Auktion

Fér att hedra jultomten kommer vi att ha ett litet
annorlunda utforande pad D.E.G:s auktion. Som ni
kanske redan mirkt di ni beskddade vart vackra
schema har vi forlagt den till klockan 00.00-06.00
Sondag morgon. Detta for att en myspys-stimning
skall infinna sig. Vi erbjuder glogg, pepparkakor
och spelar stimningsfull julmusik signerad
Krixhjilters, Bing Crosby, Sonic Surf City, DAD
och sist och minst Siw Malmgqvist med vinner.

Intimning av auktionsobjekt skall ske i recep-
tionen i cafeterian fie 24.00-03.00 samt 16r 17.00-
20.00.

Duschar

Vi har till 99% klart med duschar. De kommer i
s4 fall att finnas i Stora Vallahallen rakt dver gatan
(se kartan). Toaletter diremot finns det gott om.
BEventuella tidsbegrinsningar av nyttjandet av
duschar kommer att anslas pé plats.

Degerfors

En modem industribygd med gamla anor och
vackert lige vid Letilven i den Ostligaste delen av
Virmland. Ofta har Degerfors darfor kallats for
"Virmlands grindstuga" i den svenska litteraturen.
Kommunen tilthér emellertid Orebro Ein. Degerfors
ligger lika lingt frin Stockholm, Gteborg som
Oslo och har goda jimvigs- och vigforbindelser
med Svriga Sverige.

Frin bl a Ramshdjden har man en hinfGrande
utsikt dver Degerfors centrala delar, men ocksd
&ver Letilven, sjén Mdckeln med dess vackra
strinder och hirliga badplatser. Vid Degemis lig-
ger semesterbyn, vilken har blivit mycket eftertrak-
tad av turister.

- Liftarens Guide Till Galaxen.

27-29 november 11
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Sveriges roll- och konfliktspelsférbund,
SVEROK, ir ett riksférbund av och fér spelforeningar i
Sverige. Forbundet hade i augusti 1992 6ver 6500 med-
lemmar i 208 foreningar spridda 6ver hela landet. De
flesta foreningarna ar mindre klubbar med mellan 5 och
25 medlemmar. Medlemmarnas lder varierar fran 10 ar
och uppét. Flertalet ar mellan 14 och 25 dr.

SVEROK ir 6ppet for alla sorters spelféreningar, vare sig de sysslar med rollspel,
konfliktspel, datorspel, sillskapsspel, levande rollspel, postspel, luffarschack eller
andra spel. Varje forening ar sjalvstyrande och dess medlemmar bestammer sjélva 6ver
féreningens verksamhet och ekonomi.

SVEROK arbetar for att spelforeningar ska fa mer resurser och for atthobbynska fa okad
status. Forbundet ska ocksa gora det lattare for spelare att nd varandra, t ex genom
adresser till foreningar och genom att hjélpa till att bilda nya foreningar.

SVEROK r att av Statens Ungdomsrads erkiinda ungdomsriksforbund. Det betyderatt
anslutna féreningar far aktivitetsbidrag fran forbundet, och, i de allra flesta fall, ocksé
fran sin hemkommun.

Forbundets foreningar far ocksa tidningen “Signaler fran SVEROK”, entrérabatter pd
manga av landets spelkonvent och andra forméner. Aven utan att vara medlem kan du
prenumerera pa “Signaler”. Betala 40 kr pa postgiro 72 69 51 - 7, betalningsmottagare
SVEROK, s4 far du den till sjilvkostnadspris, dvs 8 - 10 nummer. Glom inte att skriva
ditt namn och din adress, s att vi fir veta vart den ska skickas.

Det ir sjalvklart gratis att vara medlem i SVEROK.

&Fﬁpzé&liozisriellirikﬂaz!_ ______________________ -
I Jag vill ha mer information om SVEROK. Skicka mig:

= (skriv tydligt - texta!)

|2 Hjslp med att bilda en mindre Klubb. (3 Anmiilningsblankett till SVEROK
: a Hjilp med att bilda en storre forening.

| [ Information om férméaner i SVEROK. [ Forbundets stadgar.
|

} D L1111 OO ——

: namn:

L AAEESS: wonevennesvessssesssssesessessammssssssasessessesass eS8 RS SRR AR S RS S R ReLRERRRRR S SRR

: POSHIL: cereerecrscrsnn postadress:

| tElEfOMNUIMINIET: c..eocuveerereeres™ ererareaceesesessesssssssersassassnaseas
| Denna talong skickar du till SVEROK, Box 300, 751 05 Uppsala

| Du kan ocksa ringa var telefonsvarare: 018 - 22 75 13
ESVEROK 1992 Denna blankett fir fritt kopieras och distribueras Konventsannoil




