ANMALAN

Lagnamn: Lagledare:
E-post: Adress:
Spelare Telefonnummer
1
2
3
4
5
Rall Instruktion fér anmilan
ollspel 1. Fyll i lagnammn, lagledare (dven e-post och adress rill lag-
1 ledaren), spelarnas namn och dven deras telefonnummer.
2.1 filten rollspel fyller ni i koderna for de spel som ni
% dnskar spela.
= 3. Posta kupongen (adress nedan) eller lamna rill Christer
Edling cller Jonas Nilsson pd Sivar skola,
3 Instruktion for betalning
4 1. I fltet "meddelande dll betalningsmortagare™ skriver ni
ert lagnamn.
. 2. | falver "beralningsmortagare” skriver ni Acrarium de res
& Publica.
Bankgironummer: 5573-8017 Kostnad: 500 kr/lag

ANMALNINGSKUPONGEN SKICKAS TILL

ALBIN GRENHOLM LILLAVAGEN 7

904 22 UMEA

SISTA ANMALNINGSDAG AR DEN 27 OKTOBER

SAVCON

3-5 NOVEMBER 2006



Vilkommen till
annu ett Savcon

Ja, da var det dags igen for arets roligaste upplevelse i
Sivar, Savcon. Detta blir det sjitte konventet som vi ar-
rangerar och for varje ar som gir s ir vir ambition att
vi ska bli barere. I 4r dr dec inga storre nyherer men ett
par éveraskningar kan vi utlova.

Nytt for i ar r atr anmilningsavgiften inte r per
person utan per lag. [ ar kostar det 500 kronor per lag.

Forra dret slog vi rekord med néstan 200 personer pi
plats. Blir kul art se hur manga som kommer i r. For

du kommer vil?

Styrelsen for Fireningen Interaktiv Historia

Al

T i ;
Al Sivcons ledning

Jf A o lmesainart Konventschef: Albin Grenholm
@' ! : L _' Kanslichef: Linda Adolphsson

Arkekanslister: Christer Edling,
Jonas Nilsson, Hampus Ride

Filmvisning

Under hela konventet kommer det ate
visas film for de delragare som inte spelar.
Filmvisni ngen kommer att ske i marsalen
och ctt schema éver de filmer som visas
kommer att Ainnas uppsatta vid kanslier.

Spelledare

Spelledare som endast spelleder under
konventet behdver sjilvklart inte betala
nigon anmdlningsavgift. De deltagare
som spelar i ett lag, men som spelleder
under pass som de sjilva inte spelar pa
kan hdmta ut 20 kr/spelpass som de
spelleder. Ersittningen kan himras ut i
kansliet vid konventets slut. Vi kommer
att halla medljus, tindstickor, pennor och
papper till de som spelleder pd Sivcon.

Gemensamt bad

Derra har blivit en mycket uppskartad
tradition under Sivcon. Under lrdagen
mellan 22,00-24:00 kommer Sivar bad-
hus arr std dpper f6r konventsdelragarna.
Hir kan alla oviitea av sig och umgis
tillsammans under mindre dramatiska
former.

Spelutlaning

Under hela konventer kommer Ni art
kunna lana olika sillskapsspel fran kans-
liet.

Fikaf6rsiljning

En klass frin Savarskolan kommer att
silja fika, godis och drycker under hela
konventet.

Collector’s point

Kommer att finnas pa plats

under konventet

namn)} och bland annat arrangerat rollspelskonventer Siveon. Foreningen som ir en OCh SalJ d 1 Ollsp el .

ungdomsféreningen &ppen fér alla jobbar dven med arrangemang infor 2009 da der ir
200 dr sedan Slager vid Sivar.




DE FORLORADE
ANTECKNINGARNA

Det hdr dventyret dr inte inspirerat av Da Vinci-koden.
Da-vinci koden ir inspirerad av detra dventyr.

FEBRUARI, 1878.
Paven Pius IX dr diende. En
bitter strid pagar bland kar-
dinalerna. Alla vill bl guds
bigra hand. Mitt i detta
 religidsa kaos s presente-
rar Ofto von Bismarck en
 varldsnybes; 1 eonardo Da
- Viineis forlorade anteck-
ningsbicker dr aterfunna
och ska stillas ut pé slottet
Falgenstein. All varldens keang-
ligheter ach Europas -
societst kammer att vara pcz pﬂat: nir'
Guds konstdrs osedda verk ska avtickas.

Fér ganska exakt ett ir sedan stod Sir Edward Westborough och Jean Phillipe
Lavelles karridrer pi topp. 1 dagsliget ser det inte lika ljust f6r de utblottade

~ adelsmiinnen. Men i och med den ridande situationen i Europa finns det trots
allt en ljusning fér drkefienderna.

En fristdende fortsittning pa forra drets dventyr,

T = System Casﬂc F;Ikcmtcm-:
T Fﬁt‘fi;}mre:]onas NlIsson&HaumRﬁd

ey Anmalningskod: RO1

PA ANDRA SIDAN BERGET

e

Det var ingen som visste hur linge bon suttit vid tirnens kant, hennes bleka by
Jiot ndstan ihop med hennes ljusa bdr och den vita klinningen hon bar pé kroppen,
blicken var fast vid vatinet nedanfir henne.

Det lilla troll som gimde sig bakom en av de stora mossbevuxna stenarna en bir
ifran flickan vigade inte fa sig ndrmare.

Ve dr hon egentligen? Viste det tyst och sig pd det stora mosshevuscna troll
som satt belf stilla pa marken mellan flickan och det lilla trollet. Det stora trollet
svarade fnte.

Vad gir hon vid viran fiirn? VVintar hon pa nigon? Hur linge ska hon sitta dir?
Frigorna var mdnga i det lilla trollers huvied men inget svar kunde det fi eller ens
mod att g fram och stilla frigorna till flickan vid tigrnen. Ingen kunde ge demr

svar, men en dag. . .
: A System: Drakar & Demoner Trudvang

Forfattare: André Nordin
Anmilningskod: R02



GRUVAN

Med batesidan av handen torkar ban svetten ur pannan och liter sedan backan
Jalla mot stenen dn en ging. Oljelyktan som stir pd golvet har filt sitt glas tickt
av grivdamm och sprider ett tveksamt ljus dver den smala gruvgangen. Han hijer
hackan dnnu en ging men stannar mitt i rivelsen. En rysning vandvar lings hans
ryggrad och han inser att ndgon betraktar honom. Utan att sinka hackan suurrar

ban runt och plivar in mot den mirka
Lruvgangen. Han barklar sig, rengir
Strupen fran def striva gruvdammet och
[frdgar rakt ut i mirkret:

— Ve dar?

Mérkret ger honom inget svar, men han
kan tydligt se att ndgon stir dir. En
stor, fortdtad skugga som tyst betrafktar
honom. Han sinker hackan och greppar
istallet yktan for att skingra mivkret

2 gangen. 1 juskaglan fran lyktan filler
den smala passagen och visar all fir
tydligt vad det dr som stir dir. Han tar
ett siapplande steg bakdt, kippar efter
andan, firlorar balansen och ramar.
Lyktan limnar hans hand och krossas,
migrkrel omsluter bonom fullstindigt.

Han ser ingenting men kan tydligt hiva gestalten som riv sig nirmare. Ett visande

hud skér i bans dron. Det blir det sista han bor.

Djupt under pyrisamfiundets jord har en skugoa frin det firflutna vaknat fir att
krdva sin hanmnd. Bara de modigaste, och listigaste kan ta sig ut ur gruvan levande.

Gruvan ir ett klaustrofobiskt skrick-scenario till Mutant: Undergingens Arviagare.

System: Mutant: Undergingens Arviagare
Férfattare: Jonas Bergstrom

Anmilningskod: R03

Tabula Rasa

System: Systemlast nuridsscenario
Forfattare: Amanda Ruuth & Linus Ride
Anmilningskod: R04



DE RODA REBELLERNA

Viirdshusvirden for "Den flyende byiilien” plockade upp en trasa och bivjade pittra
rent ndgra fennstop. Sa har manga framiingar hade han inte baft pa virdshuset pa
ett bra fag, det fanns inte mycket som lockade folke till den lilla bondbyn Grendela
¢ norra Meronien. Synd bava att giisterna inte verkade bestilla ndgot, han fick viil
ta il sin dotters charm som vanligi. Hennes leende feunde fii den snélaste man att
bestilla ett stop. Han viskade Ll springpojken att hamta hans dotter.

Nar springpojken forsvunnit frin bans dsyn birjade virdsbusvirden dter fundera
varfiir frémibingarna tagit sig till Grendela. De satt alla vid olika bord, men vrds-
husvdrdens erfarenbet av att studera mdnniskor antydde att de alla hirde samman
pa nagot satt. Dessutom verkade de alla vinta pa ndgon. Kanske hade de hirt rye-
tet atf galne Tom sett en varuly dida ett far fir nagra kvillar sedan? Nej, det kan
det inte vara, for ingen kean ta galne Tom aflvarligh. Mer troligt ir de hér fir att
irifja den mystiska mannen i den svarta kédpan som dyker upp varge kvill? 1 Girds-
busvérden hade alltid varit myfiken vad han sysslade med i sitt enstiga hus, men varit
Jor riidd for att friga. Det var bist att inte veta ndgot om den nye kejsarens spioner
steulle konma forbi. Alla som satte sig upp niot henne brukade alltid rika illa ut
Det var inte ndgon hembighet att den nye Rejsaren var illa omtyckt ay folket, men
vem kunde trotsa guds och hans utvaldes vilja? Det var di dirren 8l virdshuset
slogs upp, dr ¢ dérrippningen stod den en man i en mirk kéipa. Mannen tog ett
steg in 1 vdrdshuset och en kall vind bliste in och stingde dirren efter mannen. Trots
att det var Jjust i viirdshuset var det som om fuset var ridd for att bysa upp den
kdpkiddde mannens ansikte. Virdshusvirdens instinkter sade till bonom att detta
kunde vara birjan pd en stor historisk handelse. Om han bara vetat hur ritt han
hade ndr tankte den tanken. Ett systemilist fantasyiventyr med intrikata intrigen,
kontroversiella konspirationer, limska ligner och en lagom niingd hybris.

System: Systemldst fantasy
Forfattare: Mirten Forsmark
Anmilningskod: R05

el

BEFRIARE

Jag kénde en stirning i Kraften... som om miljontals viister plotshiot vrilade i skrick
och sedan tystades plotsligt. Det har hant ndgot fruktansyirt...
- Obi-Wan Kenobi

Stora saker sker runtom i galaxen. Rykien talar om att kejsaren upplist senaten
och att eft uppror nérmar sig; rykien som inte nir Maxaris... Medborgarna matas
med fabricerade nybeter och tillits bara riira sig inom staden eller pendla ut till sina
arbeten i Gdemarken. Imperiets trupper har kapplat ett hdrt grepp om makten och

Jolket birjar kénna av fortrycket. Det dr tid for bandling. Det dr tid fir sanning.

Det dr tid for bjdltar att stisa fram.

Nir vi for tredje gangen beger oss till staden Maxaris gar vi tillbaka till Star Wars rét-
ter. Det blir ert klassiskt rebelliventyr med allt som ingir samt plusmeny. Har du det
som krdvs for art ge dig in bland ruinerna och kimpa for det som ir rite och rikeige?
Har du det som krivs for aet vara en av dem? Ar du en av Maxaris befriare?
System: Star Wars
Forfattare: Peder Gustafsson & Anders Bolin
Anmalningskod: R06



LITTLEE YIARLY

- Ma! V'id Jupiter! Var bar du gomt revolvern!?

Pascal ropade fill mamma Annabella frin sovrummet sanitidigt som han stres-
sat och med hinder skakiga av forvintan och iver rotade runt bland strumpor och
underklider i tvattkorgen. Han bade redan rivit ut byrdladorna. 1 bakgrunden
spelade ett dragspel ute pa bakgarden.

- Sankta Helena pojke! Vad bar det tagit dt digl? VVad ska du med revolvern tll?
Jag bar ju forbjudit dig ati umgds med den dér fibunden Lucile!

Mamma Annabella slungade en stefpanna in genom dirven till sovrummet, som
Dyekliptvis missade hennes son, och krossade tvd tallrifar mot golvet for att markera
sin vrede mot Pascals olydnad ytterligare lite. Genom finstret kunde man hora vin-
nerna pa gdrden iverrista dragspelets mellanfeoliska skinga.

- Pascal! Jag tka kyssa din syster om du inte skyndar dig!

- Pascal! Inte ens farfar Benito dr sd bir lingsam!

S dntligen stotte hans famlande hinder mot folvens kalla stil. Den listiga réiiven
som var hans mor bade lindat in revolvern i ett lakan for att han inte skulle hitta
den. Nagra fa sekunder senare satt den stadigt i byxlinningen och han rusade mot
Higangen.

Ein elegant kastad tallrik fran kiket krossades mot hans panna och bindrade fram-
Sfarten en sekeund eller tvd.

- Ma! Vid beliga Guds moder! Vad tar du dig tilil?

Men ndgot svar hade han langt ifran fid att lyssna #ll. Pa ett dgonblick var han nte
genom dovren. Levall var bans stora chans. Och fanilen” funde intfe vanta.

System: Call of Cthulhu
Forfattare: Tobias Persson

Anmiilningskod: R07

Kanner du igen migs

System: Systemlost
Forfattare: Martin Jonsson Gavelin 8 Emil Nilsson Maki
Anmilningskod: R08



DE TUSEN FAGLARNAS
HEMLIGHET

Sensommaren narmar sig Karibien, men det sker ndstan obemdrket. Allt gar
Sfortfarande langsami har. Mdsarna svdvar pd havets luftstrimmar, silbuetter
mot horisonten och den nedgdende solen. De filjer fiskeskutorna som guppar

in mot land.

Vdgornas brus mot stranden, lukten av rutten
tang som drivit in i bukten. Da

och da klapper frin vindspelet i tri som hanger
utanfor verandan. Korgstolen

Skrip och dylige kastas i
papperskorgen

Enbart personer med till-
stand far vistas i kansliet
Och ldrarrummet.

Konventer ar helt drog-
frict och om vi uppricker
att nagon innchar droger
blir denne omedelbart
utslingd fran konventer
utan att fa nigra pengar

REGLER

Ingen fir sova i uppehalls-
rummet, spelsalarna eller
korridorerna, utan endast i
utsatta sovsalar.

Ledningen tar inget ansvar
f6r bortkomna eller stulna
dgodelar.

Inlines, skateboards och
dyl. ar forbjudna att an-
vinda i konventers lokaler.

aktiviteter polisanmils.

Gisrer mdste ansoka om
gistkorr i kanslier och far

stanna hogst en timme.

Allt daligr uppforande an-
ses som myckert oldimpligt
och kan leda till avsting-

ning,.

In- och utging sker endast
vid elevhker.

knakar da Milagros Tere Condal stricker sig efter
den rykande koppen,
lappjar.

tillbaka. Alla stolder och olagliga

Avret éir 1914, ach snart kommer kriget. Snart
skdrs vanskapsband och samforstand av plikt och
tradition. Det som bander { Enropa spelas upp

i miniatyr pa tusen platser variden over. Al gar
Jortfarande langsamt hdr, pa verandan vid Atlan-
fens strand, men det fommer snart att andras.

En man £ behov av bjalp har stigit iland. Han bér med sig en koffert fylid

av svdrigheter och drommar. Den innebdller allt som finns fvar ap : Fredag
expeditionen sor firsvann i Brittiska Honduras — stiviar, oljelyktor och . 12.00 15.00-19.00 20.00-24.00
kldider, nen ocksa de sista orden av expeditionsiedaren Elias, dér han Invigning Pass 1 Pass 2
antyder att han siutligen har lst de tusen faglarnas benrlighet.
Liirdag
Folj dventyrerskan frin Togo och hennes f6ljeslagare i etr dventyr starke influerat av 05.00:12.00 151200 18.00-22.00 22.00-24.00

Hugo Pratts sericalbum om *Corto Maltese*. Hir blandas krigspolitik med gamla Based Pass 4 Pass 5 Allmiint bad
inkalegender i ett drédmske kolonialt Karibien.

System: Call of Cthulhu Séndag
Observera att detea dventyr Fiirfatta.re:ﬁlﬂ:jus Anc:rsson 08.00-12.00 13.30
tidigare har spelats pa Snokon. Anmilningskod: R09 Pass 6 Avslutning



SA HITTAR DU

Med buss

Ta buss 118/119 fran Vasaplan (uranfor
pplet- folkets hus) mor Savar. Stig av

bussen vid den gamla kiosken... om nu
bussen stannar dir. Har Ni problem att
hitta kan ni ringa Albin (0703886153).

s e

Med bil

Om Ni kommer Ed:an soderifrin, (fran
Umea) si svinger Ni av vid den andra
avfarren till Savar (efter bron). Kér sedan
rakt fram tills Ni ser en EFS — kyrka

pa héger sida. D4 skall Ni svinga nista
vinster och fortsitea fram rills Ni ser en
parkering. Parkeringen 4r belidgen utanfsr
en grén byggnad (Savar hégstadieskola)
som sjilva konventet kommer att hallas i.

G Sleplletlea

v |

Foreningen Interaktiv Historia kommer att informera

om sitt projekt under konventet.



