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Vilkommen till Savcon

avcon ar har igen.
Samma tid, samma
plats och samma
koncept,

Men inte samma
arrangor,

Men nastan.

Jag (Albin) har ta-
git tver.

De gamla trostja-
narna Hampus, Jonas och Christer
har i ar lite mer tillbakadragna roller,
Detta efter att de arrangerat fyra
lyckade konvent, 5a vad vantar i ar?

Rollspel féirstas, nio forstklassiga

Regler under konventet

= Skrap kastas | pappers-
korgarna. Hall rent runt er!

= Enbart de med tillstand far
vistas i kansliet och fararrummet

= Konwentet ar helt drogfritt och
om vi upptacker att nagon inne-
har droger bli denne omedelbart
utslangd fran konventetutan att
fa nagra pengar tillbaka.

e

aventyr kan vi erbjuda er.

Som vanligt kommer det dven att
finnas bréadspel att lana, vi kommer
troligast att kunna bada, och vi
kommer att umgas och ha roligt.
Det viktigaste med Savcon ar trots
alll att vi umgas och har trevligt, det
ar det som ar hela grundtanken
med det har konvent.

Lite som en hemvandarhelg fér
aamla rollspelare och en introduk-
tion for nya. Det roligaste med det
har konventet &r att de flesta
kommer fran eller har anknytning
Lill Sawar. Albin Grenholm

Savcon i korthet

Var?
Savar Skola,
N&ar?
4-6 november 20085,
Hur?
Genom att anmala sig.
Kostnad?
100 kronor
For vilka?
De som har anmalt sig
fare den 20 okiober,

« Alla stilder onch alagliga akti-

= [ngen far sova | uppehalls-
rummet, spelsalarna eller korri-
darerna, utan endast i utsatta
sovsalar.

* Ledningen tar inget ansvar for
bortkomna eller stulna Agodelar.

* Inlines, skateboards och dylikt

ar farbjudna att anvéanda i kon-
ventets lokaler.

Kon

viteler polisanmals

* Gaster maste ansoka om gast-
kort | kansliet.

« Allt daligt uppforande anses
som mycket oldmpligt och kan
leda till avstangning

* Ingang och utgang sker endast
vid elevfiket.

Arkekanslister:
Albin Grenholm  080/13 72 08 0O70/988 61 53

Hampus Rade 0737932 07 B3

Jonas Nilsson 090/71 98 01 070/289 52 67

Christer Edling ~ 090/52023  070/643 88 80




Far femte aret i rad

De kom med
i' upprorsmakare!

\ Med sig hade de vapen!
Med vapnen skapade dom
terror!

Efter terrorn...
Kriget...
Forodelsen

PRI T I il iR

MAXARIS RUINER
Forfattare: Peder Gustafsson
& Anders Bolin
System: Star Wars
Anmélningskod: R1



Hon vaknar svettig mitt i natten. Rummets fuktiga vaggar ser ut
att svettas lika mycket som hon gor. Med skrack i blicken ser
hon sig om efter den person vars rost hon séa tydligt hor i sitt

huvud. Men résten kommer inte fran hennes rum. Rosten
kommer fran fjarran, fran skogen ropar den pa henne.

Fran skogen ropar den pa hjélp. Djupt inne i skogens hjarta van-

tar de, De utstotta. Det 4r dit hon maste resa, for att radda den

person som en gang raddade henne.

De utstbtia ar ett dventyr till Mutant — Undergangens Arvtagare, dar spelarna far stifta bekantskap
med Pynssam‘fundptb ljusskygga varelser, De utstiita. En och annan obehaglig dverraskning utlovas,
Forfattare: Jonas Bergstrém Anmélningskod: R2
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Valkommen
till en saga

"Vilt ses spelman stampa takten;
eldgnistor runtom straken pr,
Ej kan brytas avgrundsmakten,
ingen med livet hadan fyr.
Trollbundna dro allesamman
av den ténda helvetesflamman.
Allt { virveln méste svénga,
tills dess morgonen gryrn”

Manga &r de sagor som berattats om Hargaberget och manga &r de som | framtiden kommer att berattas.
Bergets skugga synes dock inte langre vara sa mork och det forflutnas fasor synes glomda. Nar folkdan-
sentusiaster samlas for Halsingehambon varje sommar ser de sagnema fran forr som en pitoresk inramning
av sin lustiga dans. Detta ar kommer dock saker att forandras, takten stampas fér en ny dans, En gammal
ondska kommer att vakna, och nya hjaltar kallas till kamp,

Hargadansen ar ett ventyr inspirerat av gamla sagner och sagor fran Halsingland med ett klart folkmusik-
terna. Fokus ligger pa utforskande, spanning och lite skréack. Rollpersonerna ar alla barn eller ungdomar
som mer eller mindre motvilligt blivit ivigdragna till Halsingland av sina féraldrar f6r att delta i Halsingeham-
bor.

HARGADANSEN
Férfattare: Johan Berggren System: Legend (ett annu e utgivet rollspel)
Genre: Ungdomsaventyr i sagomiljé Anmélningskod: R3
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Sir Edward Westborough kunde inte slita blicken
frain bordet. Antligen hade han funnit en man vars
mekaniska visioner kunde jamstallas med hans egen
vision av att vinna téavlingen och kontraktet med
American Railroads. Denne man var ett genil Hans
otaliga ritningar dver onodiga och nédiga upptinn-
ningar, maskiner och apparater, manickrar och pryt-
lar, &ngande

vevaxlar och pumpande bélgar.. - Allt pekade pa att
denne man hade en given plats i Westborough's re-
seséllskap. Med denna uppfinningsrikedom pa sin
sida skulle de andra lagen i tavlingen inte ha en
chans mot Sir Edward Westborough och Storbri-
tanniens trupp. Inte ens de dér kluriga fransmannen.
En tillfredsstallande rysning gick ned efter sir Edwar-
d's rygg nér han i sitt inre sag sig sjalv pa mallinjen
som segrare och fransmannens nedbojda huvuden
nir de skamset [amnade tavlingen efter etf forne-
drande nederlag. Ja, sir Edward hade inte mycket

JORDEN RUNT PA

Spelsystem: Castle

Falkenstein
Forfattare: Jonas
- NMilsson och Hampus

Rade

Anmilningskod: R4

sympati fér fransmannen, Han var en stalt brittisk
medborgare och tog alla chanser han hade att for-
nedra och

férédmjuka fransman och deras arroganta attityd.
Vad han inte visste var att den franske kolgruvsaga-
ren Jean Phillipe Lavelle precis fatt ett avgfrande
tillskott | sitt resesallskap. Kanske skulle tavlingen
inte bli en

promenadseger for britterna langre. Kanske skulls
de arroganta fransmannen ta hem segerm istéllet.
Kanske skulle fler lag komma att anmélas | tavling-
en. Allt var ovisst och endast tiden skulle kemma att
utvisa vad odet hade for dverraskningar for sir Ed-
ward och de andra deltagarna i tavlingen "Jorden
runt pa 80 dagar”.

Valkomna till ett paralelispel | steam age-miljo. Tva
spelgrupper spel mot varandra i detta tartfyllda &ven-
tyr.



Valkommen till internatet

Mamma, Jag &r framme nu,

Jag trodde aldrig vi skulle hitta men allén ledde oss
ratt, som du sa:. Vadret 8r regn. Jag ar regn nar jag
minns. Jag slar huvudet sa hart | minnet ibland att
jag nastan ger mig sjalv en hjamskakning.

Det &r regn och gratt. Det ar fuktig varme som far
kladerna att Klibba fast i huden. Och jag saknar dig.
Det var ganger d& jag tyckte mig se dig tveka. Men
slottet ar vackert och  maéanniskorna &r varma. Du
behover inte vara radd. Det finns gdnger da jag
ocksa har tvekat men jag ska klara det har, Och vi
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kommer att kunna halla kKontrakiet,

Vi har inte fatt se rummet &n men jag tror de
kommer visa oss snart. Jag lovar riig, hur ont det an
giir ska jag aldrg beratta. Jag tror ingen vet. Flickan
i rummet intill laser sin dorr efter sig varje gang hon
gdr nagonstans men jag tror inte hon forstar. Jag
tror ingen misstanker nagot.

imargen borjar skolan. Da ska vi alla traffa rekdorn.
Det hér &r nog sista gangen du hir av mig,

Jag alskar och farlater dig for det har,
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AR Forfattare: Amanda Ruuth
T GRRCR System: Systemlds deck-
; are/skrack
- ;!-; . o Plats: Aventyret utspelar
bR 13 B! sigframst pa ett slott i ut-
1 #3sE{ - kanten av Waterloo/Belgi-
R | 3 en.
' 13 Anmélningskod: R5
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Det var ndgot med hennes ogon

Det var sensommar, eller bitjan pa histen. Minnet
sviker lite om exakt nar, men det var fiden pa aret
nér solen ligger lagt och farfrollar landskapet i en
gyllene prakt.

Det var sadar friskt och kyligt i luften och jag minns
alt jag hade en kénsla i magen som om. .. Jag vet
inte... Som om tararna inte var langt borta.

Jag kunde inte forklara det da, och jag kan inte hell-
ler forklara det nu, Men nar vi stod dér
vid vagkanten i allen som ldpte in mot
stan, med dom gula léven dalande
runt omkring oss och ség pa vagnen
som sakta trevade sig framat, 54 blev

LUGNET
System: Call of Cthul-
hu. Fokus kommer att

ligga pa inlevelserikt

Det var nagonting med hennes Ggon.

At se in i dom, var som att vada ned i floden och
plétsligt kliva dar det blev tvardjupt, hennes dgon var
just s&. Tvardjupa. Dom gav en ledtrad om var hon
kom ifran, och em vad hon férde med sig, och om ..

Bak pa vagnen kunde jag skymta hennes son.

Eller alminstone huvudet av honom, da resten av
hans missbildade kropp var dold | den grova sacken
som hon.. s att saga...forvarade ho-
nom i, Han dreglade och stirade at va-
rat hall med ivriga hunddégen. Sacken
héll honam i schack.

jag som forlamad, rollspel. Det var sensommar, eller borjan pa
Forfattare: Tobias hosten. Och familien Merrit var pa vag
Det var nagonting med kvinnan som Persson att flytta in.

hall den gamle marrens tyglar.
Q Y9

Anmilningskod: RB
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Fyil Overlord sikes

Anstéllningsintervju i patricierns palats,
Ankh-Morpork
Gun-Britt (fd kammarjungfru, rekryterare):
— 3a ni tror inte att grupptraffen kommer fa er att 13-
/ ra ké&nna varandra béttre, jag tror att ni snart komm\?

-1

mer andra er! Det ska bli sa kul att lara kénna er alla
lite battre nar vi vl fatt i oss lite kaffe - och nej, for
sjatte gangen det finns inget mjéd! NEJ, nej och

ater nej, dina kumpaner ma vara hur tysta som helst
och inte stélla till med nagra problem, men jag vill
anda inte ha med dem péa grupptraffen, de luktar
konstigt och.. ja, jag sdger inget sa har jag inget
sagt! Och du - ja jag pratar med dig; du kanske far
all din inspiration fran den dar platladan du har pa

skallen, men hér i palatset har vi faktiskt inte pa oss

mossa inomhus!

Lord Wetinari har frsvunnit under mystiska omstandigheter, Ankh Morpork
star utan ledarskap. En ny person maste tréda fram och ta Sver manteln som
hérskare dver skiv-varldens mest berimda stad . .. men bara fem perscner
sokie tjansten, fem personer med minst sagt tvivelakliga bakgrunder och refe-
renser; dessa fem personer ar ni.

e

"JOB-DESCRIPTION: EVIL OVERLORD
System: Discworld Forfattare: Linys Rade Anmélningskod: R7
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Byn Appellunden ar en by som alla andra byar pa
landsbygden, fast med ett litet undantag. Var sjunde
ar anordnas namligen en stor tavling som de flesta
dventyrare denna sida om Kopparhavet kanner il
Beléningen till vinnaren av denna taviing ar det gylie-
ne apple som var sjunde &r vaxer pa ett trad i byn.
Denna mytomspunna frukt som sags kunna bota alla
sjukdomar ach bringa lycka och framgéng till den
som ater av den,

D& detta ar ar skordear for applet har det bérjat an-
ordnas for den stora tavlingen i Appellunden. Antalet
deltagare &r denna gang fler &n nagonsin da kung
Lecpold erbjudit att rikligt beldna den som kan fora
applet till honom.

BITTERSAGA
Genre: Sagofantasy med
en lite morkare ton
System: Drakar och De-
moner -81
Konstruktdr: Henrik An-
dersson, med hjalp av
Marten Forsmark
Anmélningskod: R8

Vad hinde vid
forra tavlingen?

Som om detta inte var nog for de uppjagade by-
borna sa gar det rykten om att Ereb Altors kanske
storste nu levande hjélte Thorgrimm skall deftaga,
Eftersom det stora vérdshuset "Den gyllene frukien”
ar fullbelagt har manga av byborna tvingas hyra ut
sina rurn till bade deltagare o ch askadare fran rikets
alla hérn. Allt verkar vara som det skall i Appellunden
men under ytan ar det nagot som inte star ratt till
Vud #r det fér ond plats som finns i skogen?

Wad brakar kusinerna Lind egentligen om?

Vem &r det som smyger omkring inne i byn?

Vad finns gémt bakom klostrets stangda portar?
Och vad lag bakom tragedin vid forra taviingen dar
ett ungt tvillingpar miste livet. ..



systemltst med fobus pd karatirsiolkning

shrivet av;
mGrisn fonssor gavein och smil wiliron-mdaki

Anmélningskod: RS

Fredag 4 november
Dessutom

13.00-14.00 15.00-19.00 20.00-24.00 kommer det
Invigning Fass 1 Pass 2 att vara ett

drama-pass
Lérdag 6 november
08.00-12.00 13.00-17.00 18.00-22.00 22.00-24.00
Pass 3 Pass 4 Pass & Troligast bad
Séndag 6 november
0800-12.00 13.00-14.00 15.00-
Pass 6 Avslutning STADNING

= Férhoppningsvis
kommer vi att kunna ba-
da pa Savar badhus pa
|ordag. Medtag badkla-
der,

= Fikaforsaljning
kommer att finnas
under hela konven-
tet Klass 8A pa Si-
var skola star fér det.

= Collectors point
kommer att kemma
nagon gang under
konventet och salja
rollspel,



L1 a
Anmélningskupong oo
ar obligatoriskt

Lagnamn: E-post:

Lagledare: Adress:

Spelare Telefonnummer Vill spelleda
1

2

8

4

B

Rollspel 1: 2 3: 4. 5}

Fyll i fem spel.

Instruktion for anmalan
1.1 fatten "rollspel” fyller ni i koderna for de spel som ni Gnskar spela.
2, | rutan spelleda kryssar ni om nagon av er vill spelleda
3. Posta anmalningsblanketten

Instruktion fér inbetalning
Bankgiro:
1, | faltet "meddelandetill bettalningsmottager” skriver ni ert lagnamn
2, | faltet *betalningsavsandare” skriver ni lagledarens namn och postadress
3. | faltet "Betalningsmottager” skriver ni Aerarium De Res Publica,
4, | faltet skriver ni den avgift ni ska betala (100 kr/lagmedlem)
5. | faltet bankgironummer skriver ni 5573-8017

Vill ni sétta in pengarna diekt pa Saveons bankkonto kan ni gé in p4 Foreningssparbanken och betal in pa

kontanummer 904 975 88 91, OBSI| Om ni gor detta MASTE nu skriva lagnarmnet och lagledarens namn |
faliet for inbetalare.

Anmélningskupongen skickas till
Savcon /o Albin Grenholm Lillavéigen 7, 904 22
Senast torsdag den 20 oktober



