


slkommen till ett

Férgg]ac!are konvent

Vilkommen till annu ett Sdvcon. I dr blir det da det sjunde gingen,
nimligen Savcon VII, som gir av stapeln.

Nytt for 1 ar 4r att vi har en hemsida, och att alla anmilningar kommer att
ske via den. Inga mer brev pa posten, utveckling kallas det. Kom bara ihdg att
anmala et och betala innan den 19 oktobet.

och gott. Framférallt en massa trevliga spelupplevelser som ni inte kommer att
glomma, med bade nya och gamla spelférfattare. Dessutom dr det premiir f6r
Interaktiv Historias eget rollspel, missa inte det.
Sa vi syns fredagen den 2 november nir Sivcon slir upp portarna for i 4ar!

Sanna Hedlund, konventschef

t Det utlovas dven Singstar, det traditionella badet och en hel det annat smétt
A . . .
1 PS. Som vanligt haller vi till pa Sivar skola DS.

mterakliv ﬂﬂ

Saveon arrangeras av Foreningen Interaktiv Historia

www.interaktivhistoria.se
Telefon: 090/16 40 49
E-post: info@interaktivhistotia.se

fﬁchcma

Fredag 2 november
Invigning Pass 1 Fripass Pass 2
12.00 13.00-17.00 18.00-20.00 20.00-24.00

Lordag 3 november
Pass 3 Pass 4 Pass 5 Bad
08.00-12.00 13.00-17.00 18.00-22.00 22.00-24.00

Sondag 4 november
Pass 6 Avslutning  Stadlajv
08.00-12.00 14.00 15.00

lnstruktion {5 anmalan

1. Fyll i formuldret som du hittar genom att gd in pa var hemsida
www.interaktivhistoria.se/savcon , dir far du instruktioner.
2. Maila kupongen till savcon@interaktivhistotia.se
3. Nir ni blivit anmalda fér ni ett bekraftelsemail sd att ni kan vara sidkra
p4 att er anmdlning kommit fram som den ska.
Instruktion f6r bankgiro-betalning:
1. I filtet ”’meddelande till betalningsmottagare” skriver ni ert lagnamn.
2. 1 filtet ”’betalningsmottagare” skriver ni Aerarium de res Publica

Bankgironummer: 5573-8017. Kostnad: 500 kr/lag

SISTA ANMALNINGSDAG AR 19 OKTOBER.
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De rutiga hemsydda gardinerna fladdrar i den 16nnkalla
varvinden. Utanfor fonstret kvittrar ndgra fjaderfin en
munter visa. Den lilla tekannan som star pa spisen gor sig
pamind med en ivrig vissling som f6r en kort sekund Gver-
rostar fagelkvittret. Kannan lyfts av fran hillen och rédbrunt
te hills med van hand ner i vildrejade smd koppar. Snart
doppas det friskt med jolmsmérsbullar och det tuggas och
smaskas sa att fagelsingen aterigen 6verrdstas. Det dr en fin
dag pa 6n, precis som de flesta andra dagar.
Jolmsmorsbullarna dr uppitna, och med fylld buk och med
tekoppen stadigt i den valkiga niven lyfter torparen sittflds-
ket fran stolen och gar mot fonstret fOr att ta en nirmare titt
pa de kvittrande faglarna. Vil framme vid fonstret blir den
bredaxlade gestalten stiende en stund. Sedan vinder han
sig sakta om mot sin torparfru, harklar sig och siger med
jolmsmorsklistrig stimma:
”Gumman, jag tror det blir storm ikvall”

On ir ett dventyr till Mutant — Undergingens arvtagare. For-
bered er pa det mest spinnande mutantiventyr som nagon-
sin skrivits till Sdvcon.

Forfattare: Jonas Paro System: Mutant Kod: RO1

Inatt... inatt dr det min sista natt bar, jag vet det. De tror att de har vunnit, de tror att de
segrat dver mig men de har FEL! Jag dr en gud, jag tanker inte kuvas av dodliga vakter och
doktorer pa detta forbannade sjukbus! De har ingen aning om vem jag egentligen ar, de vet
ingenting, de forstar ingenting men jag dr egentligen ododlig.. Sa ndr de spanner fast mig vid
den ddr stolen och laser upp mina “réittigheter” for mig sd ska jag skratta, skratta, skratta,
Skratta, skrattal Jag dr mirkret, jag dr ljuset, jag ar Brabma, jag dar allt!

Patient: Ivan Stukaroff. Nummer :A32. Akomma: Hybris, hallucinationer och
milda drag av senildemens. Sdkerhetsgrad: Hég, patienten anses mycket farlig.

Efter dar av arbete med patient A32 sa har jag harmed kommit fram till att det inte finns
ndgot vi kan gora for hans tillfrisknande, han verkar fortfarande se sig sjaly som en gud.
Jag skulle belst se att han elektrifierades redan inatt. Han stir de dvriga patienterna i deras
tillfrisknande och han envisas att pdstd att virlden dr pa vag mot sin undergang. Som sagt,
clektrifiering, inatt. /Doktor Jepetra Androw.

Vilkomna till Asylum, ett parallellspel dér tva virldar méts. Tva vérldar som star
sd nira varandra men 4nda sd langt ifran, eller kan skenet bedra?

Med den stora férhoppningen att snart triffa er pa mentalsjukhuset halloningen.

/Doktor Frykholm och patient Rolandsson.

Forfattare: Per Rolandsson och Bertil Frykholm
System: Systemlost paralellspel. Kod: RO2



Staden mellan

broama

Along the shore the clond waves breafk,
The twin suns sink behind the lake,
The shadows lengthen
In Carcosa.

Strange is the night where black stars rise,
Abnd strange moons circle through the skies,
But stranger still is Lost Carcosa.
Songs that the Hyades shall sing,
Where flap the tatters of the King,
Must die unbeard in
Dim Carcosa.

Song of my soul, my voice is dead,
Die thou, unsung, as tears unshed
Shall dry and die in
Lost Carcosa.

”Cassilda’s Song” in The King in Yellow

Forfattare: Terje och Andre Nordin
System: Call of Chtulhu Kod: R03
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SJOBUSBFHB

Pi en 67 norra Sever, ddr, utanfor statsportarna sitter de och blickar ut dver
hammen med de bus som bildar dess omgivning. Ett stort gammalt krigsskepp
revar seglen och lagger till vid dess bestimda plats.

Utkastade ur staden och av demr nuvarande okand andledning, sitter Kbhval-
islava, Ivochey, Tivon, Lotysh och Delian och birjar fa insikt i hindelserna.
En man i trekantig hatt gir pa végen en bit bort, i riktning mot staden, han
hor definitivt inte til] denna region.

Ett dventyr i ett postapokalyptiskt fantasyrollspel dven kallat
Héstdimma. Detta utspelar sig i en varld som har stora likheter
med vart eget europeiska 1600- och 1700-tal. I allafall som det

framstills i dventyr och filmer, tink De tre musketérerna, Vargar-
nas pakt eller Den r6da nejlikan. Blanda sedan i en gnutta magi
och lite andra element som tillh6r fantasy och vips. Hjiltar bir,
eller kanske har gémt undan, sin trekantiga hatt, svingar sin virja
och skjuter med sin flintldspistol. Allt detta i mycket hogre grad dn
otympliga platrustningar och tvihandssvard.

Forfattare: David Granberg
Spelvirld och system: Hostdimma (Wilhelm Person)
Kod: R04
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TILSIT 1207

FRED I EUROPA.

KEJSARNA HALLER HOV PA NEMAN.
KUNGARNA FAR FORTVIVLAT
VANTA PA STRANDEN.
SOLDATERNA FORDRIVER TIDEN MED
BRANNVIN I LAGREN.

EN TID AV FRED OCH
FORHOPPNINGAR FOR VISSA,
TVIVEL OCH ARMOD FOR ANDRA,
DE SOM SETT FOR MYCKET
OCH FORLORAT FOR MANGA.

INTERAKTIV HISTORIAS EGET ROLLSPEL
BJUDER IN ER PA EN RESA GENOM HISTORIEN.

FOL) MED EN GRUPP SLITNA SJALAR PA EN
RESA GENOM EUROPA SOM TAR SIN BORJAN
[ TILSIT 1807 OCH SLUTAR I SAVAR 1809.
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SISTA [l 4
SLAGET inlerakliv ' Offattare: Linus Rade och

Magnus Nilsson-Miki System:
Sista Slaget — Rollspelet Kod: R05




\/iskningar

Den unga kvinnan kastar sig ner pa sina bara knin och
bérjar griva. Fingrarna bléder och kinseln rinner ner 1
snon, det spelar ingen roll. Snart nu, snart. S4 nira. Den
unga kvinnans kropp fryser till och f6r ett 6gonblick star
tiden stilla. “Nej, viskar hon. Nej, lat det inte vara sant...
Hon ser ner pé sina tomma hinder och vinder sedan
blicken mot manen. “Snilla.” Ber hon “Snilla.” Men hon
vet, och de vet, att det redan 4r for sent.

I den lilla norrldndska byn dr det ingen som lingre kom-
mer ihdg hur det kdnns att somna utan ridsla dunkande i
brostet. Under den gnistrande snén tringer djup och kall
ondska fram och kryper 6ver marken. Finns det nigon
som vagar trotsa fjillet och ta steget in i Det Nortlindska
Morkret?

Viskningar dr ett systemlost dventyr dar skratt och skrik

kommer att blandas och inlevelse och uppfinningsrike-
dom ir nyckelord.

Forfattare: Lina Gullbrand
System: Skrickbaserat Systemldst Aventyr Kod: R06
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N ationernas kam P\

Hurtigrutten Paddanbatarna
Bjorn Dablie Gunde Svan
Norsk torsk Svensk sill
Mdrtha Louise Prinsessan Madeleine
Fjord Skdrgard
Harald 7 Carl XV'T Gustav
Stortinget Riksdagen
Tone Bekkestad John Poblpan
Trygve Lie Dag Hammskjold
Oslo Stockholm

Glom dessa kamper.

Det dr nu vira hjaltar ska avgora vilken nation
som dr storebror pa den skandinaviska halvon.

Aret dr 1897, virlden ir Castle Falkenstein, scenen ir er.

Forfattare: Jonas Nilsson och Hampus Rade
System: Castle Falkenstein. Kod: RO7
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Det finns ingen kansla, bara frid.
Det finns inga fragor, bara kunskap.
Det finns ingen dod...

Bara kraft.

For att anvinda kraften miste Jedin f6tbli i harmoni med den.
Att handla i strid mot denna harmoni gér hans kraft svagare.

Vilkomna till arets

EN JEDI SAGA

Forfattare: Peder Gustavsson
System: Star Wars Kod: R08

DAGARNA T TILSIT

]nte bara ro”spcl... \

Filmvisning
Under konventet kommer
det att visas film for de
deltagare som inte spelar.
Filmvisningen kommer
att ske i matsalen och ett
schema Gver de filmer som
visas kommer att finnas
uppsatta vid kansliet och
matsalen.

Gemensamt bad
Under 16rdagen mellan
22.00—24.00 kommer for-
hoppningsvis Savar badhus
att std 6ppet for konvents-
deltagarna. Hir kan alla
tvitta av sig och umgas
tillsammans under mindre
dramatiska former.

Teaterpass
Liksom tidigare ér s
kommer det dven i ar att
finnas ett teaterpass. Till
skillnad fran da, ligger nu
detta pass under “fripasset”
pa fredagen, sa att det ska
kunna gi att vara med utan
att behova vilja bort nagot
rollspel. Vi tar girna emot
anmalningar i forvig (under
“6vrigt” pa anmalningsfor-
muliret till konventet).

Singstar
Efter badet pa l6rdagen
kommer det att sjungas
Singstar for dem som kan-
ner for att Gva sin
fagelstimma.

Forsta teaterpjisen 1 Sista slaget-trilogin.

Mer information far du under konventet.

Spelutlaning
Under hela konventet kom-
mer ni att kunna lana olika

sillskapsspel frin kansliet.

Fikafé6rsiljning
Fika, godis och drycker
kommer att séljas under

konventet.

Collector’s point
Collectot’s point kommer
som vanligt att beséka
konventet for att visa upp
och silja rollspel

Samt en del
overraskningar...
...for vad vore ett Sdvcon

utan sidana?
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Sa hittar ni

Med buss

Ta buss 118/119 fran Vasaplan (utanfor Applet, folkets hus) mot Sivar. Stig av
bussen vid ICA. Om ni inte vet var det ligger kan ni friga busschaufféren sa

hjilper han/hon er sikert.

Ga sedan 6ver cykelbron mot skolan och ga f6rbi fotbollsplanen sa dr ni vid rétt
hus. Ring till Sanna 070/28 23 683 om ni inte hittar, hon
hjilper er.

Med bil

Om Ni kommer E4:an séderifran, (frin Umea) sd svinger ni av vid den andra
avfarten till Sdvar (efter bron). Kér sedan rakt fram tills ni ser en EFS — kyrka pa
hoger sida, den ér gul och har ett kors pa viggen. Da ska ni svinga nista vinster

och fortsitta rakt fram tills ni ser en parkering, Parkeringen ir beligen utanfor
en grén bygegnad (Sdvar hégstadieskola) som sjilva konventet kommer att hallas
i. Leta reda pd ritt dorr. Det dr dorren ndrmare gymnastiksalen. Om ni kommer
E4:an norrifran, (fran Skelleftedhéllet) sa svinger ni av dér ni ser att det stir Sévar

pa en skylt. F6lj sedan instruktionerna ovan.

Det ar bara att ringa Sanna om ni kor vilse. 070/28 23 683

SISTA ANMALNINGSDAG AR 19 OKTOBER

Regler

1. Skrdp och dyl. kastas 1 pappers-
korgen, inte pa golvet.

2. Enbart personer med tillstind far
vistas 1 kansliet och lirarrummet.

3. Konventet ar helt drogfritt och
om vi uppticker att ndgon inne-
har droger blir denne omedelbart
utslingd fran konventet utan att fa
nagra pengar tillbaka.

4. Ingen far sova i uppehallsrum-
met, spelsalarna eller korridorerna,
utan endast i utsatta sovsalat.

5. Ledningen tar inget ansvar for
bortkomna eller stulna dgodelar.

0. Inlines, skateboards och dyl. ar
torbjudna att anvinda i konventets
lokaler.

7. Alla stolder och olagliga aktivi-
teter kommer sjalvklar att polisan-
malas.

8. Gister maste anmila sig 1 kans-
liet, dir tilldelas man gistkort som
anger hur linge man far stanna.

9. Allt daligt uppfoérande anses som
mycket olimpligt och kan leda till
avstangning,

10. In- och utgang sker endast vid
elevfiket.

www.interaktivhistoria.se/savcon




Sommaren 2009 arrangerar Foreningen Interaktiv Historia Sveriges storsta reenactment.
500-700 soldater kommer attt gestalta Sveriges sista slag pa egen mark, slaget vid Sdvar.

Anmidl dig till Sista slagets soldat- eller officerskar.
Var med och trana infor drhundradets stirsta hindelse i Sdvar.

Anmil die i telefon: S S A Anmal via e-post:
nmg9 0/1%613422) 4696 on SL AGET sistaslaget@interaktivhistotia.se



