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Vilkommen till SillyCon V

D3 var det dags igen for rollspelskonventet SillyCon i Mora. 1 ar
firar Sillycon dessutom femarsjubileum och vi satsar pa ett storre
konvent med fler arrangemang och battre organisation. Bittre kvalitet
och storre kvantitet ar det som giller alltsd.

Lokal &r Strandens skola precis som de tva senaste aren (karta
finns langre bak). P& grund av hogre lokalhyra har vi tyvarr tvingats
hoja intradesavgiften nagot jamfort med tidigare. Sillycon arrangeras
av Mora Rollspels Klubb med hjalp av andra klubbar i Dalarna samt
NisseNytt.

Ordningsregler

1. Konventet &r drogfritt.

2. Djur fér ej medtagas in i lokalerna.

3. Sovsalar r till for att sova i.
Dessutom giller alla andra lagar, regler och forordningar i den
verkliga virlden dven inom konventets lokaler. Som vanligt
forbehaller vi oss ritten att sldnga ut personer som upptréder stérande.
OBS: Spelande nattetid far forekomma i sdrskilda lokaler och sa tyst
som mojligt. Inga kuddkrig.

INTRADESAVGIFTER

icke SVEROK medlemmar 150 kr
SVEROK medlemmar 130 kr
MRK medlemmar 110 kr
Besokare 0 kr
TIDER  Dag  Tid
Invigning . Fre 18.00
Spelpass 1 Fre 19.00
Spelpass 2 Lor 09.00
Spelpass 3 Lor 15.00
Spelpass 4 Lor 21.00
Spelpass 5 Son 10.00

Avslutning Son 16.00



OVRIGT

Forutom de organiserade arrangemangen kommer ett videorum
att finnas och mojlighet att l&na filmer finns (gratis, men en
depositionsavgift krivs). Kiosk kommer givetvis att finnas med
mikromat, lisk, godis med mera. Tre pizzerior [inns ocksda inom
gangavstiand. De flesta rollspelsarrangemangen dr gratis men nagot av
dem kostar en mindre summa, det star i s fall angivet i beskrivningen.

Cn arsenal av klubbens spel kommer ocksa att finnas tillgéngliga
under konventet for dem som vill iana.

Enox Home Entertainment kommer att finnas pd plats och silja
en del av sitt utbud.

FORANMALAN
Om du vill vara siiker pa en plats i ndgot rollspelsarrangemang sa
kan du ringa och féranméla dig. Endast kompletta lag kan foranmila

sig.
Ring :Johan Jacobsson 0250-14193

Liar du frigor ring ndgon av foljande personer:

Johan Jakobsson 0250 - 14193
Henrik Carlsson 0250 - 10843
Per Bjorklund 0250 - 60260 cl. 12754
Tor Karlsson 0250 - 15361

-

ROLLSPELSARRANGEMANG
YNelakh

System: Antedeluvianskt Kult.
Arranggrer: NisseNytt

Forkunskapskrav: Inga

Antal spelare: 5

Ovrigt: Tidigare framfort pa UppCon-96

Spelpass: Samtliga




D4 #r plotsligt nu och vattentrycket slar lock for mina Oron.
Kring mig breder underytanlugnet ut sig och drénker oron daruppe.
Snabba glimtar av helikoptrarnas sokarljus trasas sonder av det
stormande havet. Svarta, sviivande maskiner hanger over vagorna.
Megafonroster plojer vasst genom viggar av hért piskande regn.

Nu nirmar sig skeppets morka skugga. Jag sjunker undan.
Djupare. Kdolen glider fram over mig och propelirarnas mjuka dén
forsvinner bort. Osedd pd vég mot havsgravens botten ser jag
stralkastarna {Olja efter. Slutligen finns bara stormens eko kvar i
morkret.

Och en avldgsen, knapp f5rnimbar, kor av rotorblad.

Nu blir nu och verkligheten stiller in skdrpan. Nasarna skriker i
mina dron. Meloner finns att kpa. Och dpplen. Och billiga, solvarma
apelsiner.

Gatans hetta har torkat allt syre till damm och overallt trdnger
folkmassan pi. Alla skall at olika hall. alla pratar och ropar &t
varandra. Det prutas pa priser, det tummas pa frukt och gronsaker.
Marknadsdagen ar en torr storm i ett odindligt ménniskohav.

Jag letar efter nagonting, men har glomt vad. Brunnslocken jag
trampar pd mumlar svarta saker som fullstéandigt bleknar i sorlet.
Nagonting djupt nere i mig skriker och vill ut.

Frén skuggan av husen pi andra sidan gatan ~ ger
parkeringsautomaterna mig menande blickar.

Apocatastasis

System: Kult

Konstruktor: Anders Bjorkelid, NisseNytt
Antal spelare: 4

Ovrigt: Tidigare framfort pa SillyCon 11
Spelpass: Samtliga

Nirbild: Den gamle mannen sitter bojd dver tangentbordet till sin
dator. Han matar in den sista variabeln, kontrollerar med tabellen och
far ut en trea. Hans tidigare berikningar harlett honom till en BBS i
Newcastle pd NA uniscs 1.nc.uk, som debatterar New Age- healing.



Nu plockar han den tredje rubriken fran listan (”Ley lines and
superconductors™) och ldagger in filen pd disketten. Nu iir han Kklar,
man kan tydligt se monstret i informationens skenbara kaos.

Panorama: Fokus vidgas och vi kan se rummet han sitter i. Stort
vindsrum med smd, smutsiga fonster. Golvytan delas av flera
skrivbord, belamrade med papper, bocker och monitorer. Viggarna
ticks av overfulla bokhyllor, belysningen #r svag. Taket sluttar litt.
Fran vaningarna under hérs dova dunsar och maskinljud, som fran ett
byggnadsarbete.

Svart duk. Raspig marschmusik. Titel i rott.

Nisse Nytt presenterar

CUMULUNIMBUS

System: Kult

Konstruktor: Anders Bjorkelid,Staffan Andersson
Antal spelare: 5

Ovrigt: Tidigare framfort pd GothCon XX
Spelpass: Samtliga

Blekgra linjer 6ver en slit bergsplatds morkgra bakgrund av grus och
sten.

Fran en punkt kan man folja linjerna med blicken nér de stricker sig
mot horisonten. Forgéves forsoker man finna meningen med monstret,
men skonjer blott en liten del av helheten.

Man kan f6lja en linje, ldmna punkten bakom sig och ga. D& knastrar
gruset under skosulorna och man fSrnimmer hur linjen fSrédndras ldngs
vidgen, hur den kr6ks och smalnar, delas och knyts ihop, breddas och
slutligen upphor. En linje har foljts till sitt slut, men hundratals andra
finns dnnu kvar. Och dven om man vandrar lings dem alla kommer



helheten att forbli dold. For att se det hela maste man limna planet,
lamna bergsplatan nedanfor och hoja sig mot molnen. Fran ovan kan
man skada alla linjer samtidigt. Man ser dem skiljas och métas. De
vivs samman till figurer och monster. Spiraler, féglar, apor.
Skepnader och symboler pa den gigantiska bonad av sten som breder
ut sig langt dér nere.

Och vinden sjunger i luftballongens linor ndr man svivar hogt ovanfor
helhetens monster.

M;/V\-'Z;Z _H.. ‘.. z

System: Kult

Konstruktor: Magnus Ostlund, RSK Hirskarringen

Antal spelare: 4

Forkunskapskrav:  Forméga att tinka snabbt i stressade
situationer.

Spelpass: 1 &2

Ut ur ljuset kom den vackrast kvinna jag nagonsin sett, ikladd
endast en sldja av vitaste silke. Hon kom fram till mig dir jag stod i
mérkret och hon tittade vinligt pa mig. Hon strickte ut sin hand och
smekte sensuellt mitt brost. Det var den underbaraste kinsla jag
ndgonsin kint. Plotsligt fick jag en stot av s& mycket energi jag inte
trodde fanns. Det kiindes som om min hjdrna hastigt krossades under
en stor kinga. Jag foll till backen och ldg och sdg upp pa henne. Hon
borjade forindras. Fran den vackra kvinna hon en gang varit till en
mansgestalt iklddd en vit kdpa. Hans héar var vitt liksom dgonen och
lipparna. Han tittade ner pd mig och hanskrattade.

- Du kommer att be mig om ndd, horde jag han siga innan jag
forlorade medvetandet. Nir jag vaknade forstod jag att han hade ritt.



En f0rsvunnen karavan

System: Advanced Dungeons and Dragons
Konstruktor: Petter Lund, MRK

Antal spelare: Upp till fem.

Forkunskapskrav: Viss regelkdnnedom.

Spelpass: 234&5

Ni sitter pd en taverna i waterdeep, helt plotsligt kommer ett
springbud in och soker efter er.Han har ett meddelande till er, det #r
frén Ariond. Ariond ir en mycket god vén och sponsor till er, ni har
inte hort av honom pd véldigt linge, s4 ni 4r glada att héra av honom,
Nér ni lidser meddelandet far ni reda pé att han & skuldsatt Gver
oronen och han ber er komma hem till honom.

POLTIC

System: Neotech

Konstruktor: Andreas Sandlund, Johan Nilsson, Martin
Svahn& Ola Lénnelid (MRK)

Antal spelare: 5

Spelpass: Samtliga

Lukten av lik och blod kom villande emot dem nir de slet upp
dorren. Framfor dem bredde en lang korridor ut sig, tyst och mérk.
Martin Froberg slog pa sin ficklampa och It ljusstralen svepa fran den
ena véggen till den andra, plotsligt stelnade han till. Var det nagonting
som rorde sig dir framme?

Plotsligt blindades han av ett intensivt ljus. Ner!!, tinkte han
instinktivt. Bagabagabang!!! En kulkirve svepte Gver hans huvud.....
Froberg slipade sig mot hissen, benet hdngde liviost efter honom.
Alla déda, skriken ekade {ortfarande i huvudet tillsammans med hans
egna andetag.

--Dir..hissen..VRRDT..VRRDT..VRRDT..... NEEJ!!!Bagabagabang....




@n a dark desert highway

System: Kult, friform
Konstruktor: Henrik Carlsson, MRK
Antal spelare: 4

Spelpass: Samtliga

Efter att virdinnan fort in mig genom den langa hallen till
receptionen, hdnvisade hon mig till salongen for att jag skulle kunna
bekanta mig med de andra gdsterna. Nir jag forvanat forsokte forklara
for henne att jag antagligen bara skulle stanna dver naiten, log hon
bara emot mig och avldgsnade sig.

[ salongen sag jag forst inga minniskor men efter ett tag borjade
jag se dem som om mina dgon forst fick lov att vénja sig vid ljuset. Jag
slog mig ned i en hogryggad skinnfatdlj och betraktade den nya
omgivningen. En foraldrad atmosfir vilade dver rummet sdvil som
sver de andra gisterna. Det kdndes nistan som om tavlorna iakttog
mig nér den fortjusande unga damen pa andra sidan mahogny bordet
borjade konversera med mig. Vart i hela fridens namn hade jag
kommit?

OVRIGA ARRANGEMANG
MAGIC TURNERING

Arrangor: Niclas Soderberg&Ronnie Persson(SF Valkyr)
Spelpass: Typ 1: Spelpass 1
Typ 2: Spelpass 2




Tavlingsform:  Typ 1, gruppspel sedan direktutslag (match om
3:e pris kommer att spelas) Typ 2 swizz (by
duells) ca S omgangar

Tillatna set i Typ 2: 4th edition, Ice Age, Chronicles, Homlands,
Alliances, Mirage, Fallen Empire

Restriktioner: Enligt Duelist’s Convocation (se Centurion)
Deltagaravgift: Typ 1&2, 50 kr per turnering “Flum”- turneringen 2 st
Erg Raiders + 1 swamp.

Priser: Typ 1&2, It Legends booster, Revised edition booster, Mirage
booster.
”Flum”-turneringen hemligt pris :-)

Endast i man av tid kommer ”Flum”-turneringen héllas. (Troligtvis pa
sondagen). Endast channel 4r banned for dvrigt inga restriktioner, inga
begridnsningar, ingen 4-korts griins (40 korts lekar).

Har ni nagra frégor, ring Niclas 0248-20425 el. Ronnie 0248-20229

ILLUMINATI

"RULE THE WORLD WITH A SMILE (AND SOME COFFE)”
TURNERING
Arrangér: Enox Home Entertainment

MIRAGE SEALED DECK TURNERING

Arrangor: Enox Home Entertainment.
| starter, 3 boosters (+1 booster till vinstpotten).

TLLUMINATI - LAJV (eventuellt)

Arrangor: Enox Home Entertainment



EPIC ”CRUSH THE WORLD WITH A
SMILE (AND SOME ORCS)”

Arrangdr: Enox Home Entertainment
4000 podng
Inga personalitys
Inga allies
Titan Legion - Regler

SPOA ARRANGOREN ARRANGEMANG

(OBS!EPIC)
Arrangdr: Enox Home Entertainment

BLOOD BOWL TURNERING (eventuelly

Arrangdr: Enox Home Entertainment
Inga "I Lied” kort.
Ej ha dtit en (eller flera) iced bun(s).

TOMTE TURNERING + TOME LAJY

Arrangdr: Enox Home Entertainment
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FORBUNDET §
SOM BARA OKAR /

Spelar du spel?
Lajvar du?

25000 medlemmar kan inte ha fel! S
Ga med i en av vara 1100 balla T
foreningar eller starta en egen.

Det iir jiitteenkelt i SVEROK!

Kontakta oss sa far du hjalp.

Kopmansgrand 4 fax: 013-14 22 99

Skriv till: SVERO R , - tel: 013-14 06 00
582 24 Linkoping e-post: info@ak.sverok.se



