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ARCON 8 Complex

Sedor 3
:
I

Sector 2

Velkommen til den norske spillfestivalen 1992,
ARCON 8. Vi regner med at årets spillfestival vil
bli enda store og bedre enn forårets, og håper at
dere vil få en trivelig, vellykket helg. ARCON har
satt mye inn på å forsterke arrangementet, å oke
tilbudet, å bedre PR-§enesten og i det hele tatt å
forbedre "produktet" vårt. Det er grunn til å vente
seg en del praktiske folger av den store veksten i
deltagertallet, og vi håper at alle vil vere forståel-
sesfulle og tålmodige når det gjelder koer etc.

Opplysningene i denne programboken gielder
foran tidligere publisert materiale. Samtidig er det
verdt å merke seg at det kan bli endringer også i det
annonserte programmet. Informasjon fra komitden
som er slått opp ved resepsjonen er den aller mest
oppdaterte formen for opplysninger.

Ellers er ARCON til for deltagernes skyld og
ikke omvendt. Det betyr bl.a. at om det er noe du
lurer på, om du trenger hjelp til noe, eller du har
noe du vil snakke med oss arrangorer om, så er det
bare å henvende seg i informasjonen (som altså
befinner seg rett ved siden av inngangen). Og om
det er mulig for deg å hjelpe til med et eller annet,
alt fra et yndlingsspill du kunne tenke deg å vere
spilleder for, til en konkret pulje dukunne hjelpe til
og jobbe i, så er vi meget taklnemlige uansett.

Til slutt en takk til alle som har vert med på å
gjore årets ARCON (og tidligere spillfestivaler)
mulig. Vibygger fullt oghelt på frivillig innsats, og
regner det for nokså sikkert at skal vi fortsette med
arrangementer av denne storrelsen, trengervi flere
hjelpsomme personer. Vi håperat alle vil finne noe
utbytterikt å drive med under årets ARCON-helg.
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TurneringsinJo

Da de fleste turneringer er behorlig omtalt i
turneringsoversikten, og vi verken har tid eller
plass til å gjenta dette her, finner du i stedet på de
neste sidene en kort oversikt over de forskjellige
arrangementer. Merkat det under "rom" er angitt
hvor deltagerne skal mote opp foran de fors§ellige
turneringer. Oppmote må ekje på presist angitt
tidspunkt, kommer man for sent er det store sjan-
ser for at man mister plassen! Alle epilledere må
mgte ti minutter fsr!

@nsker du å vite mer om de f orskjellige turnerin-
gene for du melder deg på, viser vi til
turneringsoversikten for narmere opplysninger.
For de som har glemt sitt eksemplar eller ikke har
mottatt den, kan man få flere eksemplarer av denne
i informasjonen. Imidlertid har det kommet en del
ny info siden sist, som herved folger.

GURPS
Tre dager for ARCON har det kommet oss for ore
at arrangoren befinner seg i syden, og vil bli der de

og da hver spiller kontrollerer kun et par miniaty-
rer, vil det sikkert vert raskt og underholdende.
Da det blir plass til flere spill i lopet av en pulf e, og
hvert spill har plass til ,l-5 personer, kan dette
aktivisere et betydelig antall spillere i lopet av
ARCON.

Sparrekonkurranse
På grunn av plassmangel lot det seg ikke gjore å

trykke sporsmålene i dette heftet; disse vil istedet
bli tilgjengelige separat under festivalen.

LostWoilds
SeedingJisteblir of f entligglort på oppsla gstavlene.

ASL
Liste over scenarios vil bli utlevert for start.

Figurmalekonkurranse
Liste over klasser står i tumeringsoversikten, og er
dessuten oppslått ved innleveringsbordet.

Rollespill

neste ukene! Vi håperfor hans del at han harskaffet
sesenavrosertitsj"""o-rr,å;";#å;ffi;: Republic of Rome
tet, men da vi ikke har hort noe om defte, må vi
dessverre gjore alle GURPS-fans oppmerksomme
på at det sannsynligvis ikke blir noen CURPS-
tumering i år. Som plaster på såret vil de få gratis-
billetter til piskingen av Hr. Lier på ARCON 9.

Baronier i Brann
Desto gledeligere er det derfor å melde at den
godeste Thomas Nilsen vil avholde et selvlaget
miniatyrspill i lopet av store deler av festivalen.
Både rollespill og kamp vil ha fremtredende roller,

Ekstraregel fra the Ceneral slås opp på tavlen, o6;

kan dessuten fås hos turneringsleder.

Spillklubber
Adresser over alle kjente klubber vil bli slått opp,
sammen med plass for nye klubber å presentere
seg på. Dessuten er det planlagt et uformelt infor-
masjonsmate for et fremtidig spillklubbforbund i
pulje VI; alle klubber oppfordres til å stille med en
representant.

Turnorlng Arrangsr * Runde Pull. Rom

AD&D NII Bendik Christoffersen 216 Kval A Aud. 2

Kval B il Aud. 2

Kval C ilt Aud.2

Semi 219

Final€ VI Aud. 2

AD&D Duell Henrik A. Lunde 64 Kval IV 107

:.:.:::::.1Ii::i:i::::::i:l

fi:i
Semi IV 107

Finale 107

Ars Maglca Jann€ Torkl€p 24 Start Fre2200 Aud.3'

Turn VI 321

Call of Cthulhu Oyvin Wormnes 30+ Turn A IV 309

Turn B 303

Cyberpunk Hans Olai Martinson 25 Turn VI 322

GURPS (Avlyst?) 25 Turn ilt 315

Mechwarrlor St€n Hugo Hiller JO Kval ilt 303

Finale vil 302

Muu Tomas Morkrid 30 Turn VI Aud. 3

Perenole Markus B. Kruger 36+ Kval IV 301

Final€ vil 302

Rololiiastsr lna Faye-Lund 25+ Turn I 321

Runsouest Kristof{€r Sandven 30+ Turn vil 305

Shadowrun Trond M. VAgen 32 Turn A IV 30s

iil!ii!iii.,...:i,i.iiiiiriiliiililiiiiiii,,iii]iii.,.,.,.,.,.,.,.,.,.,,, ' .,i.,.,.,.,.,.,.,.,.,.i.,.rilnin'*iiiii..i Turn B 307

Slrku! Tomas Morkrid 16 Kval IV Aud- 3

Finale Aud. 3

Splllod€rmesterakap Kim Strand€b@ 20 Turn VI Aud. 2

Star War! Knut Erik Borgen 30+ Kval ilt 2'19

Finale VI 309

Top Socret Stig Erik Sands 25+ Kval 219

Final€ IV 313

TORG Patrik Sahlslrom 30 Kval 303

Finale 313

Warhammet FRP Erlend B. Havdal 28 Tum I 319

B



Brettspill Miniatyr & Diverse
Turncrlng Arrangor * BuNo Pullo Bom

Ogre Sten Hugo Hiller 36 Kval Aud. 2

lfiflt*tiliiliiii,ii,iiiiii :lliriiiitliitiiiiiiiilriiiiigriiliiiiiiirä Finale VI 30i,

Bepubllc ol Romo David Rismo 36 Kval VI 309

iitiiil+riiiiiiiilffiri+liiitiiiri+ tiiiiiii:i:'.:jiffiiiiiili;iiiiiiiiiiili.ii-i:ii::ffi Finale vil 2'19

Shogl Asle Olufs€n 16 Intro I 219

Shogun Terie A. Ped€rson 25 Kval il 105

+;iii,?{åil,$ #,,iil*lii,illixffi 111; lilffi xir:lirr,ii,ilffi rri:iii,.{llrili* Final6 ilF 311

Up Front Tore Stu€dahl fr+ Turn t-.il I03

Baronler I Brann Thomas Nilsen 15+ Turn l{t{[ Lobby '
Flgurmalokonkurranso Tor Fuglorud lnnlerle.

ring
Fro 21 0O-
lsr 2OOO

Lobby

i:

:i1ti;!

utlws-
ring

Son 1 40O-
1&!0

Lobby

Stemmer Lor 120o-
2400

lnform.

lrlcro Geir Aalberg 10 Turn IV-V Lobby

Spoce llarlno Ronald Devies I Turn vt-vil 't05

RamJam-Sam Tomas Markrid 30 Start Fre 2200 315

lnnlev€-
ring

lnnen
son 1000

lnform-

Sporrokonkurranro Geir Aalb€rg Kval. inn-
lworing

lnnen
lor 24OO

lnform.

.ii::iii:iii:iiiXii. ii'qiiiiii.l irtirriii.r iliiii-ii.i.. '. ,'rrr.:-: ,ii+ii.i.1-1.1 rrriiiiii. Finale vil Aud. 1

Buttonkonkurranse Tomas Morkrid A (kvant) Lot 14OO Lobby

i:iiiilillriiiiiiiiiii.i,lilii::Iffi
:iiiiri:1,:+.äji.I:,:... :::::::iiri:ii;i:iiiiiiriiiin,:...:ir]

B (kval) Lor'1930 Lobby

Aukllon Johannes Berg Del A Lor 0830 Aud. 1

*iriiii'li:iiii.xii+,! liliiiiiii.Xi.ii.iiililiiitiiiiiiffir:.iiiiiiiii.iii:irii',ii.iiiiiiir,iiiiiii iii1iiffi Del B vil Aud. 1

#: Max antall deltagere *: Start€r tidligsre €nn ordinar puljetidspunkt

Tum.rlng Arrangst I Rundo Pulle Rom

18:X) HanB Torvatn 36 Kval tv 315

;i:ii:i Finale VF 315

Advanced Heroquoat Trond Haukvik '16+ Turn vil 303

ASL Geir Aalberg 16 Turn IIHV 103

Axl! & Allle! Hans Thoresen 32 Kval lt Aud- 3

Kvart IV 219

Semi 309

Finale vl* 309

BattleTech Duell Alexand€r Braaten 12 Turn vt-vil 107

Brltannla Fredrik Orlyng 64 Kval r 107

Semi lll* 305

Final6 31 1

Cår War! Arvid Grotting 1 0O+ Kval IV Aud. 2

Sluttspill VI 317

Clvlllzatlon Tore Stuedahl 49 Kval IV 303

Finale 305

Dlplomacy Borger Eorgers€n 49 Kval 105

Finale 219

llumlnatl Janno Torklep 36 Kval ut 105

Final6 vI 319

Junta Erik Kvarvåg 343 Kval lr Aud. I

Semi lt Aud. 3

Finale 313

Kromlln Terje A. Pedersen 36 Kval 105

Finale vil 301

Lost Worlda Tore Stuedahl 64 lntro Fr€ 1 930 Lobby

Turn llli 107

Lost Worlds All-Star! Tore Stuedahl 48 Turn vt-vil 1G3

Machlavelll Fredrik Orlyng 64 Kval il 107

Finale 315

llonopol Sten Hugo Hiller 36 Kval 105

Final6 IV 311
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Filmprogram
A B

Audltorium I

(Åpningsseremoni)
Hardware
Outland
Re-Animator

Auditorlum 5

Frcdag
1700 Full Metal Jacket
1900 Die Hard
2115 Die Hard 2
2330 Manhunter

Silence of the Lambs
Buckaroo Banzai
Indiana Jones and the
Last Crusade
Platoon
Ford Fairlane
Shattered
Apocalypse Now
One Night with Dice
Lethal Weapon
,Lethal Weapon 2
The Last Boy Scout
The Duellists

dog
Casualties of War
Invasion of the
Bodysnatchers
The Thing
Fantasia
Heathers
Aliens @irectors
Edition)
The Fisher King

o
Audltorlum 4

Frcdag
1700 Destination Moon
1900 Static
2100 Valley of Gwangi
2300 Carnival ofSouls

Sondag
0100 Scarecrows
0300 Cod Told Me To
0500 Holy Mountain
0700 Tex Avery mm.
0900 The Beast of War
1100 The Hobbit
1300 Salute of theJugger
1500 The Princess Bride

Dawn of the Dead
(Argentos)
Dance of the Vampires
The Rocky Horror
Picture Show
Repo Man
The BIob
(originalversion)
Akira
Dragonslayer
Appleseed / M-88
The Killer
Frankenweenie/
Arcadia/Kitchen Sink
Memoirs of an Invisible
Man
Lawnmower Man

1700
1900
21,N
2300

LordagLordag

0300
0500

0130
0330
0515

0730
0930
1115
1315
1545
1700
1900
2100
23p,0

San
0100
0300

0500
0700
0900
1100

1400

0500
0700
0900
1100

23m

Ssn
0100
0300
0500
0700
0900
1100
1430

Fredag

Lordag
0100
0300

1300
1500
7700
1900
2700

Bride of Re-Animator
Henry-Portrait of a
Serial Killer
Altered States
Pumpkinhead
(Auksjon)
The Wizard of Speed and
Time
Predator
Predator 2
Misery
)acob's Ladder
Bill & Ted's Bogus
)ourney
From Beyond

dog
Society
Suspiria
Blade Runner
Nightbreed
Circuitry Man
Terminator
(Au§on)

0700
0900

1100
1315
1515
1,775

1900

21,00

2300

presenterer

GDWs nye rollespillsystem, skrevet av forfatte-
ren til AD&D! Et felles system for mange for-
skjellige genr6er/ backet opp av et nytt maga-
sin-Journeys.

Prsv ut systemet på ARCON. Lag dine egne
rollepersoner, ogfinnut omdet vilbli årets spill!

Dangerou3 Journeye RPG:
GDWS(XX) Mythus (kommer 20l7)
CDW5001 Epic of ,rErth (aug) .. .. ... ...219
GDW502 MythusMagick(uli) ........239
CDW5003 MythusCMScreen(sep) ............. 89

GDW5004 Necropolis(dec).. ..........779
Novels

GDW5073 Anubis Murders . ... . . .. . . .. .59

Andre rlheter-i salg nå!

,l

TSR
TSR8893 Women of Fantasy Calendar
TSR2,I08 AD&D Dragon King;s
TSR2129 MCl3--AI Qadim Appendix
TSR2132 MC14-FiendFolio

GDW
Battle for Basra-gratis ved §op av GDW spill!
CDW? Dark Conspiracy*Hellsgsate
GDW? DarkConspiracy-MinionHunter
GDW2106 Dark Conspiracy-Dark Races

Sourcebook
CDW21'12 Dark Conspiracy-PC Booster Kit

FASA
FA? Shadowrun-shadowtech
FA? Battletech-Tech. Readout 3055
FA? Shadowrun book-Changeling

IC&
ICE6300 ShadowWorld-Eidolon
ICE8114 MERP-RiverRunning

ICE? MERP--Crey Mountains
Chaoelum

CHA3307 Cthulhu Now!
CHA232S Fatal Experiments
CHA2330 Retum to Dunwich
CHA2336 Call of Cthulhu 5th Ed.

CHA2335 FearfullPassage
R. Talgorlan Grmet
MK3S01 Cyberpunk Data Screen

Sterre Jeckson Ganer
SJG1201 Killer (ny utgave!)

West End Gamec
WE2O%7 Kanawa Land Vehicles
WF2;OST| Creatures of Orrosh
WE2O605 Dragons over Englan«l

trIhlte Wolf
WH2IO5 Milwaukee by Night
WH2205 Hunters Hunted
WWZOI Ars Magica 2nd Edit,

Gffiffi



PfrNTfi3T]4O
fislos §pillspesialist!

Vi hnr alt ao rollespill, brettspill og
tegneserier, til lanskj e lnndet s beste pixr 

"

Gunstige rabatter aed abonnementer. Vi
sender postordre til hele lnndst-mnx to
dagers elcspedisjonstid. Varer som ikl« er
på lager skaffes innen 7 4 dager ; dette inHu-
derer det meste aa obskure småforlag.

Gratis SL-sider s kntalog sendes på fore-
sprsel, eller kan fås på aår stand un:der
ARCON.

1l t J I ettiteutvalgavferskefritidssysler,ypperligegnetpåstrandeneflerunder

N 4rrfifuIl/lrf sykketturen. Varer merket t kommer ilop€t av juli, restenfinnes på tager., - 
l 

- - - - - - Send kupongen nå, og få varene tilsendt efterhvert som de kommer!

o
o
tr

a
o
tr

Avalon Hill
Gung Hol (ASL Moduh 9)

Midway (American History Series) t
ASLAnnual'92 t
Games Workshop
Bdtle lor tumageddon (hettspill) t
Castle Drachenlels (Warhammer FRP) t
WH40K Battle Manualt
Chaoslum
Callof Cthulhu 5th Ed. 179,-
Blood Brothers ll (CoC Adv. Book) t 149,-
Fearfull Passages (CoC Adv. Book) 149,-
rcE
The Grey Mountains (MERP) 14S,-
Shadow WorH Boxed Set 2nd Ed. t 189,-
Eidolon: Clty in the Sky (Shadow Wortd) 145,-

White Wolf
Storytelle/s Handbook (Vampire) t
Mummy (Vampire)

A Wold of Darkness (Vampire)

TSR
g Coblin's Lair (D&D Boxed Set) t 139,-
O Tales of the Lance (Dragonlance Box) t 159,-

Magaslner
p Dragon [fSR)
E Dungeonfl'SR)

O Gereral(AH)
p Challenge (GDW)
g1 White Dwarl (GW)

tr Strategy&Tactics
g WhiteWolf(wWP)

1096 rabdt ved beslilling av abonnement

339,-
179,-

145,-

198,-

139,-
139,-

145,-
79,-

119,-

19,-
28,-
32,-
N,-
N,-

110,-
28,-

tr
tr
D

D
tr
tr

tr
tr
a
Kupongen sendes Fantastico, Postbks 7ss, sentrum,0102 osto, eller faxes til0?141 06 zz.

,-blii tihnetts fu,'§ ,.
.,.hiS n"tönt ARCON, wd |ohranttes Bery

ARCON 8 er den siste i en etterhvert ganske lang
iikke med beslektede kongresser eller festivaler
innenfor spillhobbyen. Ettersom aimulerinpspill
utuiklet seg til en selvstendig hobby i USA og
Storbritannia fra begynnelsen av 1960.årene, ble
mye av virksomheten bygget opp rundt klubber og
turneringer. Det var jo helt naturlig for spill-inter-
esserte å komme sammen i fors§ellige sammen-
henger for å spille, eller bare å treffes oB prate.
Underen viss påvirkning f ra science fi cti<>n-fandom
utviklet angloamerikansk fandom raskt sine egne

slorre samme nkomster-kongresser*og disse ble
etlerhverl både svart omfattende og Bvert popu-
larc. På de stsrste amerikanske "conventions"
(rlet er en viss uenighet om ordet brrr overs€ttes
med festival eller kongress) kan det komme mange
tusen mennesker. Det er da snakk om slike arran-
gementer som denTSR/ RPGA-arrangerte CenCon
i Milwaukee, eller den noe mer omskiftelige
brettspillkongressen Origins. I Skandinavia var
svenskene tidlig ute; deres Cothcon har 1;ått hver
påske i Cöteborg siden 1978 eller deronrkring.

Her i landet ble den fsrste spillkongrcssen av-
holdt i Trondheim i 1984, da foreningcn Hcxagon
innkalte til den fsrste i en årlig scrie med
HEXCONeT, og våren 1985 futgte Oslo-klubben
Ares opp med Spillfestivalen 1985, s()rn etter-
hvert opå ble hetende ARCON 1. Anrivarlige for
arrangementet til å begynne med var for dct meste
Ceir Aaslid, i samarbeid med underlegnede. Den
forste spillfestivalen var en veldi6 litcn affare,
med bare rundt 40 deltagere i Ares'davarende
ungdomsklubblokale, den gamle tyske offisers-
botigen i Madserud Alld. Deltagelsen var nok ikke
minst så lav fordi man hadde valgt å legge det til en
tidligvårdag (mars, såvidt jeg husker), og dessuten
var det nokså mangelfull PR. Allerede ARCON 2 i
au6ust 1986, somble holdt i§emibygningcn, Uni-
versitetet på Blindern, hadde godt over l(X) delta-
gcre, oB nr. 3, et år senere i samme lokale, fikk ca.

22O medlemmer. Begge disse tilstelningene bar
preg av at detvar Geirsom varhovedansvarlip det
ble giort mye, fort ogikke alltid likevelordnei, men
vekstcn varder. Hr. Aaslid fikknoken ganganled-
ning til å demonstrere sin evne til å skape et sosialt
såvelsom kommersielt miljo, oggiorde mye det er
verdl I takke ham for ved å bygge opp et netwerk
av rpilllnteresserte i Norge. Samtidig led man av

den varilig€ skippertäks-mentaliteten, §om det ikke
alltid harvert lett åbli kvitt, selv om arrangemÖn-
tene har mangedoblet seg i storrelse.

I 1988, året etter ARCON 3, ble virksomheten
lagt om-:Ares som forening tokpå segmer ansvar,
og§ernen til den nåverende styringsgruppen gikk
igang. Kongressen var ikke lenger noe Aaslidsk
one-man-show, men Splllspesialisten gikk inn med
virkelig flotte premier i AD&D{urneringen (USA-
turer i 1988 og -89). Dessuten flyttet vi fra §emi-
bygrringen til Nordkanten Samfunnshus. Flere av
ARCONS viktigste hadisioner begynte det året,
med bl.a. vinner-buttons, T-skiorter og et omfat-
tende publikasjonsprogram, Bophervirksomhet etc.

Deltagerantallet vokste til omtrent 300 personer.
Nordkanten var et trivelig sted. men for varmt og
trangt allerede den gang. Året etter, med ca. 330
deltagere, mentevi at grensen varnådd forbrukav
det lokalet, og i 1990 så vi oss om etter noe nytt.
Takket vere gode kontakler med hjemstavn i Oslo
Nord, ble det §elsås Skole det året. Det hfalp ikke
så mye å ha langt flere r«»m til disposisjon når
tilveksten i deltagerantallet lå päca.667ol Antallet
for det året var 550, og vi be1;ynte å ane at veksten
kunne fortsette. Derfor flyttet vi tilbake til Blin-
dern, i håp om at Vilhelm Bjerknes' Hus, der Ares'
studentforening i mellomtidcn hadde etablert seg
iRF-§elleln, kanskie ville gi oss rom å gå på.

I 1991 var det i alt ca 625 mennesker som var
påmeldt til ARCON. De aller fleste av dem kom
sikkert også, selv om det alltid er noen som ikke
rekker å komme uansett hvor rnye de har.betalt.
Ihvertfall er det meget spenntntle å se at mens vi
i$orbare hadde omtrent 480 forhåndspåmeldte, er
det over 730 i år! Vekstraten er omtrent like hoy i
prosent som den fra'89 til'90, men i absolutte tall
er den enda hoyere, og vi aner ikke hvor mange
som kan tenkes å komme ve«l doren. Vi skal glore
vårt aller beste for å giore rlennr ARCON til en
enda mer vellykket sammenkonrst enn noen gang
fsr, men ber alle våre medlemmer huske at vi alle
er amatorer (selv om noen begynner å få års erfa-
ring), og at vi ikke tjener nrrc ännct enn heder, are
og litt pizz-a. ARCON kan i godc år tiene p€nger,
men det er fordi vi driver med ulonnet arbeids-
kraft, som gjor sin innsats fordi de onsker å opprett-
holde dette årrangementet, som stadig nok vil
f or§ene betegnelsen Nordens storste spillfestival.



Husk at alt materiale må fores på lister (som fåes i
Resepsjonen), og at det må betales et gebyr på kr.
10.- pr. gienstand (post som skal ropes ut) ved
innleveringen. Kur ting som ikke blir ropt ut vil gi
refusjon av gebyret. Auksjonarius bestemmer når
gjenstandene selges. Reglene er som vanlig: Kun
bud i hele femmere, minste bud kr. 15 (ikke 10 som
tidligere angitt). ARCON beregner se9 1070 av
salBssummen som provisjon, inkl. f orhåndsgebyret.

Salgsstands
Privatpersoner kan fritt drive ikke-kommersielt
(hobby-basert) salg av spill, miniatyrer, blader etc.,
såfremt dette ikke er til hinder for festivalens virk-
somhet. NB: Man må melde seg i resepsjonen, og
holde seg til anvist plass! For firmaer koster stands
kr. 100,- pr. m2.

Button må bares på seg til enhver tid; dessuten må
man ta vare på kvittering for betalt deltageravgift
(postgiroblankett eller billett ved doren). Beso-
kende (utenforstående og journalister) og stands-
be§ening (samt noen få RF'ere) vil ha adgang til
felleslokalene og Kjeller'n, men har
ikke lov til å delta på arrangementer
eller filmvisning. Enhver gopher el-
ler annen funksjonar har anledning
til å kreve at folk som påheffes i
lokalet kan vise gyldig billett.

Innloartertng
Alle som snsker å overnatte må ta
kontakt med arrangorene snarest,
for å avtale plass etc. Se "Innkvarte-
ring"-skranken i Resepsjonen. Det
er ikke anledning til å legge seg til
for å sove tilfeldig rundt om i byg-
ningen.

Tfurneringsoaersikt
For narmere beskrivelse av de enkelte furneringer
henviser vi til turneringsoversikten, som sammen
med fargebrosjyren finnes tilgjengelig i resepsjo-
nen. Ver dog oppmerksom på at det er de prak-
tiske opplysningene i denne programbok som
gjelder i tvils / konfl ikttilfeller.

Auksjon
Det er anledning til å levere inn materiale til
auksionene i Resepsjonen på folgende tidspunk-
ter:

Fredag 1900-2300
Lordag 1100-2000
Sondag 10C0-1300

LordagZT / 6
Sondag?Å/6

kI.080H300
kI.08{x}-2000

Fi spillirug
Alle som snsker det, kan selvsagt spille hva de vil
under ARCON. Den eneste begrensningen er det
tilgjengelige arealet, ogvimå la våre egne arrange-
menter (tumeringer o.a.) få fortrinnsrett til de Ioka-
lene vi har. Se også den romfordelingsnokkelen
som vil vare slått opp i Resepsjonen. Den store
lobbyen vil vere areale for fri spilling og dessuten
Kjeller'n. Noen sett av en del populaere spill vil
vare til utlån i Resepsjonen.

Ordensrcgler
Det er fortsatt ikke spesielt festlig å måtte fastslå at
det er nsdvendig med ordensregler for en festival
som AR.CON. Vi vet selvfolgelig at de aller fleste
oppforer seg pent, men reglene eksisterer for å

Praktisl«e Opply sninger
Prtser
Deltageravgiften er ved dsren kr. 200 for alle da-
ger, eller 1fi) per dag. Denne inkluderer adgang til
alle turneringer og arrangementer.

Åpningstider og adgang
ARCONlokalene er åpne for festivalens medlem-
mer til folgende tider:

Fredag2,6/6 kl. 150M400

holde orden også på de mindre pyntelige blant
oss-og i en del tilfeller f or å oppfylle
leiebetingelsene. Alle som er deltagere på ARCON
har å folge reglene så len6e de oppholder seg på
kongressens område.
1. Det er forbudt å royke overalt innendors på

Universitetet. Det er også forbudt å drikke al-
kohol på kongressens område, bortsett fra i
Kjeller'n, der det er pub med (kun) olservering
og 18 års aldersgrense fra k!.2000 fredag og
lordag kveld. NB: Matserveringen er fortsatt
åpen for alle, men vil bli foretatt fra bord til
vcnstre for innganghen til Kjeller'n!

2, Allr medlemmeravARCONSskal tilenhvertid
bare button på seg godt synlig. Personer som
ikke kan vise deltagerbevis vil uten videre bli
bortvist fra kongresslokalene. Alle gyldige be-
sokende, journalister etc. skal vare registrert i
Resepsjonen. Det er ikke anledning til "bare å
snakke med" noen etc. All sniking vil det bli slått
hardt ned på.

3. Det er ikke anledning til å bare noen form for
våpen eller replika av sådan i Iokalene (etter
komiteens skjonn)

4. All bagasje, og all ovematting, skal kun oppta
plass etter nermere anvisning fra komitden. De
tomme bokskapene i kjelleren er ypperlig egnet
til å oppbevare folks sek*.er, soveposer etc. i.

5. Deltagerne har å rette seg efter ordre og anvis-
ninger fra komitden, ogfra ARCONs funksiona-
rcr. Kon gpesskomit6ens avgjorelser er endelige,
og kan ikke appelleres eller diskuteres.

Matsalg
Det vil bli servert varme polser, pizza og gryteret-
ter (ris/ makaroni). Dessuten vil vi ha va f ler, snacks
ogmineralvann (Coca-Cola, Solo etc.) i salg. Vi kan
ikke garantere alle matsorter til enhvcr lid; pizza
vil f.eks. kun bli servert på enkelte tidspunkter,
narmere angitt med oppslag. Matprisene vil bli
gjort kjent ved oppslag og serveringen vil vere
oppe til angitte tider. Etter kl. 2fiX) fredag og lor-
dag kveld vil det vare olservering i §eller'n, og
dermed 18 års aldersgrense for å komme inn iselve
lokalet. Vi vil imidlertid ha et reservebord for
matsalget utenJorkannnen, til venstre for inngan-
gen, der de som erunder 18 fortsattvil kunne kjope
mat. Matserveringen finner sted til folgende tider:

Fredag 1800-200
Lardag 093(W00
Sondag 0930-1830

Lokaler
ARCON 8 avholdes i Vilhelm Bjerknes' Hus
(forkortes VB), som er en del av Universitetet på
Blindern, hoved-campus for Universitetet i Oalo.
Den offisielle gateadressen er Moltke Moes vei 35
(kan brukes overfor drosiesiåforer, f.eks.), og ellers
bruker Universitetet selv vanligvis de interne
bygninpnumrene, der VB er hua nr.13-rimelig-
vis (se opå kartet over Blindern). VB er en tre-
etasjes bygning som til daglig huser seminarrom,
auditorier og lesesal for realfagstudenter. I samar-
beide med Realistforeningen (R-F), bruker Ares
Blindern VB som motested. narmere destemt den
store RF-Kjelleln i underetasjen. De he bygnin-
gene VB, Niels Henrik Abels Hus (hoyblokken ved
siden av) og Sophus Lies Auditorium (som det er
mulig vi kan få bruke til auksjonene) utgjor til
sammen den delen av Blindern-komplekset som
vanligvis kalles for Mat-Nat (for Matematisk-Na-
hrrvitenskapelig Fakulte0. Vi disponerer ikke samt-
lige rom i hele VB, men til sammen ca. 18
seminarrom og 5 auditorier, samt RF-§eller'n og
den store lobbyen, pluss en del spillareal ved num-
mererte bord plassert rundt om i gangene. Se også
kart overbygningery var obs på at det ikke er lov
å bevege seg giennom dorer der det står Slatt på
ARCONsområde. Skulle noen slikdorvare åpen,
må man straks melde fra til narmeste ARCON-
funksjonar.

Kommunikasjon
Hvis det ikke s§er et mirakel, kommer fremdeles
streiken blant Sporveiens Helgedasgsbetjening til
å fortsette under ARCON. Konsekvensene avdette
erat trikkerogbaner, caml de fleete busgerslutter
å gå lerdag og sendag kl. 1E001 Vi jobber med å
organisere skyss til/fra sentrum i det aktuelle tids-
rommet, men kan ikke love noen ting. Publikum
anbefales derfor på det sterkeste enten å organi-
sere privat skyss eller å overnalte i narheten av
lokalet. Rutetabeller for de aktuelle linjer vil bli
oppslått i lokalet; dessuten kan man ringe Trafi-
kanten på telefon 17 70 30 for ne rmere opplysnin-
6er (se forovrig programoversikten).


