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WEITKOMMEN" TIL. mRCON x0v!

Forst en trist nyhet mange na har fatt med seg. Johannes Henrik Berg jr. dede 29. april 2004. Bare
47 ar gammel gikk ARCONs *far”, en energisk ressursperson og utgmmelig kilde til viten bort. Arets
kongress baerer tydelig preg av hans bortgang. Et minnefond har blitt opprettets i hans navn og ARCON
vil veere en bidragsyter til dette. Johannes har satt spor etter seg i hele miljget vil bli dypt savnet.

Arets kongress er et jubileum som nummer 20 i rekken. Storhetstiden er kanskje over, men i ar har
hele 324 forhandsregistrert seg. Dette er faktisk 20% flere enn i fior! Vi har ogsa flere turneringer i ar
og haper at kongressen ogsa blir bedre enn fiorarets. Du kan hjelpe til! Vi trenger spesielt gophere og
nattevakter. Ta kontakt med oss i resepsjonen og veer med pa & arrangere Norges beste festivall

Pulieoppsettet er som de fleste ser endret litt i ar. Midtpulien fredag og lerdag er delt i to mindre pul
jer slik at smaturneringer og andre kortere innslag ikke binder opp for mye av folks tid. Pulje II, IIl, VI og Vi
varer altsa bare 2 timer. Turneringer som gar over for eksempel Pulie Il og lll varer allikevel 5 timer uten
pause som vanlig. Forvirrende? Se programoppslagene vare i foajeen eller sper i resepsjonen.

Arets jippo er "The Matrix”. Avhengig av hvilken pille du valgte ved inngangen, ansker vi velkommen til
var virtuelle virkelighet pa Vilhelm Bjerknes hus eller Zion i RF-kjelleren. Uansett bar du se opp for
ondsinnede agenter ogsa kalt "komitémedlemmer” som roper ordre og krever displin av arets deltagere.
Ryktene er likevel at opprererne er mange og at maskinenes herredamme nsermer seg slutten.

Vi haper at ARCON XX blir starre enn p4 mange ar og at du far en helg fylt med spilling, latter, diskusjon

og moro denne siste helgen i juni 2004.

Med vennlig hilsen
Kristian Echholt
ARCON-komitéen

ARCONSs primeere lokaler er i Vilhelm Bjerknes’
hus [bygning 13, Universitetet pa Blindern,
heretter kalt VB). Der er det apent for publikum fra
fredag 25/6 kl. 10.00 til sendag 27,/6 k. 17.00.

IDVERNATTING

Som vanlig vil vi benytte egne lokaler til overnat-
ting. Disse ligger i Ulleval Skole. Denne er under 10
min. gange fra Universitetet, og adressen er John
Colletts allé 20 [se kart). Pga. begrenset kapasitet
er alle overnattingsplasser reservert tilreisende -
har du forhé&ndsbetalt, bestilt overnatting og er
utenbys fra, er du normalt garantert plass, mens
Oslofolk vil slippe til dersom det er plass.

Sovelokalene er apne for publikum fra torsdag
24/86 kl. 2000 til sendag 27,/6 kl. 12. Den forste
natten (torsdag-fredag) kan man mete opp direkte
pa VB for forhandsregistrering og tilvisning av
plass. Det er ikke anledning til & sove i de vanlige
lokalene, og alle med sovepose i VB eller Sophus Lie

vil bli vist bort.

Veer oppmerksom pa at man ma melde seg i
resepsjonen hvis man ensker & overnatte og at
man ma vise gyldig overnattingsbillett bade ved reg-
istrering i resepsjonen og ved ankomst til Ulleval
skole. Vaktene vére vil pase at ordensreglene blir
fulgt i innkvarteringslokalene. Alle former for stay,
alkcholbruk og innenders reyking vil det bli slatt
strengt ned pa.

Legg ogséa saerlig merke til at skolen stenger ki
12 pa sandag. Etter dette blir det ikke anledning til
& hente bagasje. Hvis du skal spille i pulje IX, som
begynner k. 11, ma du derfor ta med deg bagasjen
nér du forlater sovelokalene. Hvis du ikke skal spille
kan du trygt sove videre, sa lenge du er ute av loka-
lene til kl. 12. [Eller du kan bli igjen, og heller hjelpe
til med & rydde skolen...)

ARCON tar overhodet ikke ansvar for delt-
agernes eiendeler. Dette gjelder ogsa ting som
henlegges til oppbevaring i resepsjonen, kontoret



og gopherrommet. Selv om vi selvfelgelig gjer vart
beste for & unnga at ting blir stjalet, kan det skje
uhell.

Det er en del smé& oppbevaringsbokser og
garderobeskap i kjelleren i VB. Du kan sikre deg en
sann om du tar med deg en ikke altfor stor hen-
gelas og er tidlig ute.

Som vanlig vil det vaere kiosk med salg av brus og
snacks. Under store deler av tiden far man ogsé
kizpt varm mat. Apningstidene er forelepig som fal-
ger (forbehold om endringer]):

Fredag 12.00-22.00

Lerdag 10.00-22.00

Sendag 10.00-1500

Pa kveldstid fredag og lerdag vil det bli pub i
kielleren (19.00 - 02.00, med 18-ars grense). For
avrig finnes det restaurant og 7-Eleven i neerheten.

Dessuten er Majorstuen innenfor gangavstand
[ca. 12-15 min. Her finner man en omfattende
samling av butikker og spisesteder, mange av dem
apne sent bade fredag og lerdag.

. Tes

Privatpersoner og organisasjoner kan fritt drive
ikke-kommersielt (hobby-basert) salg av spillrelatert
materiale, safremt dette ikke er til hinder for
awiklingen av festivalen, og man har fatt anvist
plass av resepsjonen. NB: Man plikter & holde seg
til det anviste arealet.

BRANNFORSKRIFLER

Ved tidligere ARCON-arrangementer har vi
dessverre hatt episoder der brannalarmen har blitt
utlzst. Brannalarmen pa Universitetet er sveert
smfintlig, det skal ikke mer til enn ett stearinlys eller
litt sigarettroyk til for & lgse den ut. Den er ogséa
koblet direkte til brannvesenet som ma rykke ut.
Det koster ca 5000 kr for en utrykning. Dersom en
alarm utlzses ved stearinlys/rayking eller lignende
vil de skyldige maétte betale regningen.

Det er derfor IKKE lov til & rgyke eller ha levende
lys inne i ARCONSs lokaler, uansett hvor mye
“stemning” dette skaper. Det eneste unntaket til
denne regelen er i RFKjeller'n (Puben).

Dersom brannalarmen utlgses skal bygget ayeb-
likkelig temmes. Vinduer og derer i alle rom skal
lukkes.

Disse regler gjelder ogsa for Ulleval skole.
Dersom brannalarmen gar skal bygget temmes og

vinduer og darer lukkes. Pa Ulleval skole kan klokka
ringe pa hele timer / vanlige ringetider om morge-
nen. Dette gjelder spesielt pa torsdag til fredag.
Dette er ikke nadvendigvis en brannalarm. Dersom
den gir seg etter kort tid er det bare vanlig ringes-
ignal. (Friminutt osv]

TRANSFORT
BiL

Med bil finner du forholdsvis lett Universitetet pa
Blindern, ved & folge Ring 2 eller 3 [det er skiltet fra
Ulleval Stadion eller krysset Kirkeveien [Ring 2}
Blindernveien. Det nasrmeste du kommer kon-
gresslokalene er Moltke Moes vei (p& baksiden av
universitetsomradet). Besgkende-parkeringen er
ved Problemveien. Se ogsé kartet.

T-BANE

For & komme til ARCON tar linje 3 [Sognsvann)
eller linje 5 [Storo) til Blindern stasjon. For &
komme til sentrum om kvelden tar du de samme
linjene andre veien. Siste avgang for linje 5 mot sen-
trum og videre er ki 00.37. Siste avgang for linje 3
er kl. 00.56.

TRIKK OG NATTBUSS

Den naermeste trikkeholdeplassen (bytrikken)
heter Universitetet Blindern, og ligger pa nordsiden
av universitetsomradet. Linje 10 og 17 stopper
her. Siste avgang i retning sentrum er kl 00.33 for
linje 17, og ki. 00.16 for linje 10. Rushstidslinje 18,
som kun gar péa dagtid fredag og lerdag, stopper pa
John Collets plass, som er holdeplassen far. Bus
22 og 25 kjgrer fra Majorstuen til John Collets
plass. |tillegg stopper nattbusslinjene 205 og 206
ved Ulleval Haveby (Trikkeslayfa).




PROGRAM

38 Regelinnfgring for start

Spesielt med tanke pa nye spillere

© Ingen regelkunnskaper kreves

Enkle regler, egnet for nybegynnere

© Regelkunnskap anbefales

Spillet er forholdsvis vanskelig

® Regelkunnskaper nadvendig

Spillet er sapass vanskelig at man vil bruke sveert
mye tid til & leere spillet

< Forhandspamelding

Pamelding mottas via eget pameldingsskjema,
eller p& ARCON. Deltakerne blir prioritert i den
rekkefelgen de har betalt.

¥ Ta med egne kort/figurer

Auksion ©

Fredag 21.00 - 22.00, sendag 14.00 - 16.00,
og muligens lardag 21.00 - 22.00 ARCONs auk-
sjoner er en av de beste mulighetene man har for
4 selge sine gamle spill til en anstendig pris. Eller
skaffe seg noe sjeldent til en billig penge. Eller more
seg over andres uvettige overbud. Eller ergre seg
over at man ikke ble med tyve kroner til pa& noe som
viser seg & veere en “mint condition” sjeldenhet.
Eller bare sitte og la seg underholde av alle de rare
budene pé& de rare spillene... Minstebud er kr. 10,
Alle bud gar i hele femmere opp til kr. 30- o
deretter i hele tiere. By raskt, heyt og tydelig!
Innlevering av salgsmateriale foregar i resepsjonen
fra kongressen apner. HUSK 3 fylle ut salgsskjema
[faes i resepsjonen} MED NAVN 0OG ADRESSE, evt.
kontonummer! Det er anledning tit & angi hayere
minstepriser over kr. 10,-, men det anbefales ikke -
for det begrenser som regel budene ganske kraftig
til & begynne med. NB: vi skal ha et gebyr pa 10 kr.
pr. salgsgjenstand, uansett om den blir solgt eller
ikke, som betales ved innlevering {“depositum”).
Dette er for & forhindre at man far inn syv tusen
terninger eller femten hundre nummer av DRAG-
ON som skal selges separat. En hel pakke med spill
kan ga som en enkelt gienstand - det er helt opp til
selgeren. Provisjonen var er pd 10 % for gjen-
stander som gar for mer enn kr. 100~ Gar de for
mindre skal vi bare ha gebyret du har betalt inn pa
forhand [Med andre ord - er det ingen som vil gi en
tier for gjenstanden din, far du den i retur, mens
netto salgspris blir utbetalt ved bud fra 10-80 kr.]).
Selgerne mé selv henvende seg til Komiteen for &

fa ut pengene, evt. usolgte gjenstander. Utbetaling
starter innen en time etter hver av auksjonene.
Henter du ikke pengene vil du f& dem utbetalt over
giro. Dette kan ta noen uker, fordi sommerferie og
etterarbeid for ARCON ofte kommer i veien.
Usolgte spilt som ikke blir hentet under kongressen,
sender vi i retur for eiers regning! Det er fullt mulig
a levere inn spillmateriell til auksjonen pa forhand,
selv om du ikke kan komme pa ARCON! Ta kontakt
med Komiteen.

Fitm ©

Ogsa i ar vil vi ha et omfattende program med rel-
evante og eller interessante filmer. Det endelige
programmet vil du finne i programboka var, og som
oppslag utenfor auditoriene.

KOSTYMEKONKURRANSE © %

Vi satser pa & viderefere ARCONs rike
kostymekonkurranse-tradisjoner ogsa i1 ar! Alle
med interesse for historiske og/eller fantastiske
kostymer er hjertelig velkommen til & delta. Det blir
noen forandringer fra tidligere ar. Konkurransen vil
foregé i pausen mellom pulje 7 og 8. Det er de van-
lige 3 kategoriene med fantasy, scifi og goth/hor-
ror. Men det blir 3 nivaer i ar:

1: Nybegynner er for de som ikke har noe saerlig
erfaring med kostymer og kleer. Her vil fokus ligge
pa kreativitet og oppfinnsomhet.

2: Amatar er for de som har laget litt fer, og har
noen kunnskaper innenfor sam av kleer. Her vil det
legges vekt pa kreativitet og gjennomfarelse av
antrekket og nivaet for vurdering av sem og teknikk
ligger lavt. 3: Halvproff er for de som har mye erfar-
ing innen spm og design av kostymer. Her vil det
legges vekt pa kreativitet, bruk av materialer, detal-
jer og kvalitet pad semutfarelsen.

Det vil bli lagt ut et pameldingsskjema i resepsjo-
nen som alle som gnsker & vaere med MA fylle ut
senest en time fer konkurransen. Der velger du kat-
egori og nivd, noen ord om kostymet, og om du
gnsker & presentere deg selv eller la konferansier
gjere det.

MINIATYRMALEKONKURRANSE © <38 1%

Miniatyrmale konkuransen er delt i 3 deler. Merk
at kategoriene er blandet med fantasy og future.

Liten miniatyr, {single character, hero etc) pa en
base som ikke er starre enn 40x40 mm.

Gruppe, miniatyrer organisert i grupper, regi-
menter, squads etc. Base storelser bgr holdes
under 25x25 cm.

FREDAG LORDAG SON
Klokkeslett for puljene 10-15 16-18 19-21 22-03 10-15 16-18 19-21  22-03 11-16
Pulje nummer 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Brettspill
18XX Kvalifisering Finale
A House Divided Kvalifisering Finale
Advanced Civilization Kvalifisering Finale
Age of Steam
Amon Re Avsluttende
Axis and Allies Lag Semifinale Finale
Backgammon Kvalifisering Finale
Battle for Moscow
Britannia Kvalifisering
Carcassonne Kvalifisering Semifinale Finale
Diplomacy NM Avsluttende Avsluttende Avsluttende
Formula De Avsluttende
Game of Thrones Kvalifisering Finale
History of the World Avsluttende
Junta
Napoleonic Wars Avsluttende
Panzergruppe Guderia Kvalifisering
Puerto Rico Kvalifisering Semifinale  Finale
Republic of Rome Avsluttende
RISK 2210 A.D. Avsluttende
The Settlers of Catan
Titan Kvalifisering Finale
Warcraft the Boardgam Finale
Miniatyrspill
Battlefleet Gothic Avsluttende
Blood Bowl Kvalifisering  Kvalifisering Finale
Full Thrust Kvalifisering Finale
Space Marines Epic Avsluttende
Warhammer 40000 Avsluttende
Warnanmr Forasy - T S—
Kortspill
B5 CCG NM
Citadel
lluminati Kvalifisering | Finate |
LotR TCG Avsluttende
LotR TCG NM Avsluttende
Magic All Night Avsluttende Avsluttende Avsluttende  Avsluttende Avsluttende Avsluttende  Avsluttende
Magic the Gathering NM Se tekst Setekst  Setekst  Se tekst Se tekst
Rollespill
7th Sea: Jakten pa Lor e
Action! System: Delta-LjjiCiELEY
BESM Psychic Wars
Call of Cthulhu

Cyberpunk Action! System Avsluttende
D&D Duell Avsluttende

D&D Dungeon Craw!

Avsluttende

Draug Avsluttende
Fabula Avsluttende Avsluttende Avsluttende

GURPS: Discworld Kvalifisering Finale

Kult, “Cracks in the Mirror” Avsluttende

Mage the Ascension

Avsluttende
Mage: Naermere enn bragdre Avsluttende

Matrix vs. Feng Shui

Matrix vs. Verdikommiszerene Avsluttende
Munchausen Avsluttende
Munchkin d20 Avsluttende

My Life with Master

Oceania
Romanse!

Smurfekrigen 4: Borgerrev.

T
Vampire Dark Ages

Vampire the Masquerade

Werewolf Apocalypse

Wheel of Time: Flukt
WoD: Bygone Bestiary

Avsluttende
Avsluttende



Stor miniatyr, [single character, hero, vehicle,
warmachine, monster]. Base storelser bar holdes
under 25x25 cm.

MobuL/ sPiLLDESIGNWORKSHOP ©B<[LAG]

Gar du med en spilldesigner i magen? Har du
IDEEN - den ene, store, geniale ideen som bare er
nadt til 8 bli tidenes nye spill? Eller har du bare lyst
til & leere hvordan man gjer nar man lager en modul
til en rollespillcurnering pé en spillkongress? | ar
arrangerer ARCON en modul-/spilldesignwork-
shop, der nettopp du kan fa laere hvordan du kan
lage ditt eget spill av noen av de aller beste spillde-
signerne i det norske spillmiliget. Meld deg gjerne
pa til - men det er ikke et absolutt krav at du melder
deg pa pa forhand... Du bar avsette pulje Il og IX hvis
du skal & med deg hele spilldesignworkshop'en
samt en del tid underveis, men det blir ogsa litt opp
til hver enkelt gruppe hvordan dere har lyst til &
legge opp lezpet. Modul-/spilldesignworkshopen har
oppstart med en gjiennomgang av hva det innebaer-
er & lage en rollespilimodul, eller et helt spill, i Pulje
Il {fra ki. 16). | lspet av pulien kemmer dere til & bli
delt inn i grupper, som i lspet av Arcon skal preve &
skrive en modul [eller designe et komplett spill) i
lapet av Arcon. Fra Pulje Il til Pulje VIl far gruppene
anledning til & arbeide med ideene sine, samtidig
som spillskaperne vare er tilgiengelige til & svare pa
sparsmal, eller som personer dere kan diskutere
ideene dere jobber med. Sendag morgen (Pulie IX,
kI 12.} leverer dere inn det dere har laget, s& kom-
menterer spillskaperne vére produktene deres, og
gir dere ideer om hvordan de kan bli enda bedre.
Det er mulig at Arcon kan komme til & trykke den
beste modulen i en eller annen form.

SipEPROGRAM ©

Arcons sideprogram er tilbudet til alle dere som
vil noe mer enn "bare" & spille nar dere drar pa
spillkongress: Man finner programinnslag om spill,
om spillhobbyen og om alle slags beslektede
fenomener. Se eget oppslag under turneringen
eller Arcons brosijyre.

SPBRREKONKURRANSE ©

Somm vanlig vil kvalifiseringssparsmalene bli lagt ut
pa kongressen, men i ar finner du dem ogsa pa
vare nettsider [www.spilifestival.no). Ta en tur
innom hvis du feler at trivia-monsteret i magen
sparker og vil ut. Blir det mange som kvalifiserer
seg, tar vi ogsd en mellomrunde pa lerdag far den
store finalen sgndag ettermiddag!

TEGNEKONKURRANSE ©

Tegnekonkurransen er tingen for de som har
kunstneriske ambisjoner, og tegner noe med i det
minste en viss spillrelevans. Hver deltager kan
levere inn én tegning per kategori [egen hylle i
resepsjonen). Kategoriene er som felger: 1.
Fantasy 2. Horror/Gothic 3. Future/SF/Tech 4.
Apen Klasse [for tegninger som ikke passer inn i de
andre kategoriene] Siste frist for innlevering av.teg-
ninger er klokken 1700 pa lzrdag.

18XX OP<[NVY!]

[18] Jan Erik Storeba

Pulie I+VIIl * 10+ deltagere

Klassisk togspill hvor en kjgper smaselskap med
spesielle egenskaper, som eventuelt selges, starter
selskap eller "henger seg pa" andres. Kjep billig,
selg dyrt, eller bedre: tjien mest mulig pa dem. Start
dine egne selskap. Selskapene kjgper tog og
smaselskap, legger skinner, tiener penger, deler ut
eller beholder for & kjgpe bedre tog som tjener mer
i annen omgang. pass pa at ingen dumper et sel
skap med lite penger og darlige tog pa deg, for da
har du problemer! En kapitalistisk tankegang er alt
som kreves for & forsta og nyte dette spillet.

A House Divinen ©88[Nv!]

[AHD] Fred Ferde

Pulie HI+IX * 8 deltagere

Den amerikanske borgerkrig 1861-85. Styr nord
eller sars styrker til seier. Et spill pa introduksjons
niva, men ogsa noe for erfarne spillere. Opplaering
vil bli gitt til de som ensker det.

Turneringen har plass til inntil 8 spillere i hver
pulie. Avhengig av antall spillere vil vi bruke et "Cup"”
system eller beste resultat avgjer.

ApvaANCED CiviLizaTioN ©24

[ACIV] Nils Petter Wien

Pulie IHV+VIVIE * 49 deltagere

Et klassisk brettspill som géar ut pa & utvikle din
egen sivilisasjon fra den tidlige steinalder og frem til
jernalderen. Spillet er intet krigsspill, krigeren er
som regel taperen. - Men pass opp, naboen din
trenger ikke & tenke det samme. Spredning av
katastrofer anbefales pa det sterkeste. (Og husk:
en \"liten\" borgerkrig er gmy..] PS: Ma IKKE
forveksles med dataspillet med samme navn. PPS;
Spillet TAR lang tid [regn med & bli ferdige mellom

3 og 5 om natten)

AGE OF STEAM OPKI38

[AOS] Piet Skjseveland

Pulie | * 15 deltagere

| dette spillet skal du bygge ut jernbanelinjer og
sikre deg avtaler pa godslevering. Hvis du klarer &
ta en avstikker om noen flere byer for & plukke opp
pasasierer sd er det ekstra innbringende. Her
starter du ut med en veldig trang skonomi, og ma
slite litt for & arbeide bort underskuddet.
Prisvinnende spill av Martin Wallace.

Anvon Re ©B38[NY!]

[AMO] Per Johan Lysberg

Pulie VI-VIl * 20+ deltagere

Som Faraocer i det antikke Egypt skal spillerne
knives om & bygge flest pyramider, samtidig som de
skal administrere sine provinser pa best mulig
mate. Det koster & sikre seg de beste provinsene,
bender skal dyrke jorda, karavanehandel iverk-
settes, spesialaksjoner rekvireres. Inntektene
bestemmes i fellesskap gjennom en offerfase.
Amun-Re er Reiner Knizias siste storspill, og byr pa
mange finurlige mekanikker.

Axis AND ALLES Lag ©FX[Lag]

[AAL] Programkomiten

Pulie 1+IV+V

Det populzere brettspillet om 2. verdenskrig som
lagturnering. Som alliert eller akse ma laget ditt
overvinne det andre laget for & ga videre i cupen.
Starst inntekt avgjer vinneren. Alle de vanlige reg-
lene er med.

Backammon ©D<138

[BKG] Oslo Backgammonkiubb
Brenningen

Pulie V+VI * 75+ deltagere

Oslo Backgammon Klubb inviterer til backgam-
monturnering. Turneringen er apen for alle som
IKKE er medlem av NBgF/0OBgK [med unntak av
helt nye spillere). Hvis nok interesse vil det ogsa bl
avholdt en lagturnering med 3 pers/lag. Det spilles
i utgangspunktet uten dobbligskube, men ellers
etter internasjonale regler.

Internasjonale turneringsregler brukes (muligens
uten kube].

Se foravrig http://www.nbgf.no/

v/ Eivind

BaTTLE FOR Moscow ©&8[Nv!]
[BFM] Fred Farde

Pulie HI * 8 deltagere

Dessverre ikke a fa kjopt lenger, opprinnelig var
det et gratis spill pa introduksjons niva. Men kan
lastes ned fra
http:/ /grognard.com/bfm/index.html Et enkelt
og raskt spill om slaget om Moskva 1941, du
spiller den Tyske siden eller den Russiske.
Oppleering vil bli gitt til alle som gnsker det.
Avhengig av antall spillere vil vi bruke et "Cup" sys-
tem eller beste resultat avgjar.

Turneringen har plass til 8 spillere i hver pulje.

Brirannia ©0<38

[BRI] Riksforeningen for strategiske brettspill v/
Martin Nielsen

Pulie V+IX * 16+ deltagere

Britannia er et gammelt og serverdig Avalon Hill
spill, men likevel et av de enkleste & sette seg inn i.
Man deltar i de forskjellige invasjonene av England
fra romertiden og fram til 1066. Som spiller far
man styre mange forskjellige grupperinger, og man
samler victory points giennom hele spillet. Spillet
har til tider innslag av plotting og diplomati, men er
primeaert et taktikk-spill.

CARcASSONNE ©D<188

[CAR] Brettspill.no v/ Nils Hadkon Nordberg

Pulie I+V+VI * 100+ deltagere

Alle runder "Carcassonne” starter med at det lig-
ger én enkelt brikke pa bordet. Besnaerende enkelt,
men snart sprer det seg byer, veier og ékerland-
skaper utover hele bordet. Den smarte spiller
fordeler sine landeveisravere, riddere, bender og
munker pa de mest verdifulle prosjektene. Velger
du & spille snilt, s& er Carcassonne et familiespill.
Men du kan ogséa veere den slemme, som kupper
andres hardt opparbeidede prosjekter og knabber
halvparten av gevinsten. Vi spiller med
"Handelsmann & Byggmester™-utvidelsen, som
sker muligheten for utspekulert spill. En runde
Carcassonne tar 60-90 minutter, og turneringen
spilles over tre eller fire runder (avhengig av antall
deltagere).

DirLomacy NM ©0<38

[DIP} NDF v/ Frank Johansen

Pulie HIL/V/VIVIL/IX * 100+ deltagere

| Diplomacy prever hver enkelt spiller & oppna
kontroll over Europa gjennom en harfin bal-
ansegang mellom tillit og mistanke, lojalitet og
nadelsst svik. Dette brettspillet har blitt en mod-
erne klassiker!



Arets turnering er offisielt NM og blir arrangert
av Norsk Diplomacyforbund. Nybegynnere anskes
hjertelig velkommen. Det vil bli gitt tilbud om regek
giennomgang, men du m& mete opp minst 15 min-
utter fer puljen begynner og si ifra om du snsker
opplaering. P& nettstedet til NDF vil du finne turner-
ingsreglement, samt enkel innforing i reglene:
http:/ / diplomacy.no/ ftf / nm2004.htm

[F1D] Olve Storhaug

Pulie IX * 20+ deltagere

S4 du vil bli en Formel 1 kjgrer ? Her er din
sjanse!

Er du en fan av Formel 1? Dremmer du om &
suse gjennom gatene i Monaco i over 200 mph?
lkke mer dagdremming! N& kan du selv f& erfare
spenningen med a kjare en Formel 1 bil pa en virke-
lig racerbane! Hay risiko, forventninger, taktikk og
en smule flaks: Dette er ingrediensene i denne hay-
oktan fylte cocktail som trengs for & vinne verdens
mest prestisje tunge Formel 1 baner."

Game oF THRONES ©DA38

[GOT] Thomas Refsdal

Pulje V+IX * 25+ deltagere

Spill en av de fem fraksjonene som slass om & fa
kontroll over sya. Spillet bruker ingen terninger og
baserer seg mye pa Diplomacy men er mye mer
varierende.

HisTory oF THE WORLD ©<I[N!]
[HTW] Jan Erik Storebo
Pulie VIVII * 20+ deltagere

Junta ©XK

[JUN] Teodor Bruknapp

Pulje I+VI-VIi

Spillet hvor du er en korrupt diktator i en liten
bananrepublikk, og méalet er & sarge for at mest
mulig uhjelpspenger havner pa dine hemmelige
sveitsiske bankkonti. Det er lurt 8 suge ut mest
mulig penger nar du har muligheten, for de andre
jobber for & styrte deg. Junta er et enkelt og sveert
morsomt spill.

NaroLEonic Wars ©F
[INPW] Ulrik Bee
Pulie VIVl * 20+ deltagere
Napoléonic Wars tar for seg krigene i Europa fra

1805 til 1814. Spillerne tar kontroll over en av

Europas stormakter, som i begynnelsen av spillet

8[NV!]

er delt i Koalisjonen [Storbritannia, Russland og
Dsterrike-Ungarn} og Frankrike, mens Prgyssen
star pa sidelinjen. Men dette er ikke et lagspill, vin-
neren er den spilleren som har skaffet seg flest nye
omrader, og man kan til og med bytte side under-
veis. Bruker et system med brikker og kort basert
pa We The People og Hannibal.

PANZERGRUPPE GUDERIAN ©38[Niv!]

[PZG] Fred Farde

Pulie HI * B+ deltagere

Dette spillet er en klassiker. Har du aldri spilt det
ber du ikke la denne sjansen ga fra deg. Det er
slaget om Smolensk 1941.

Kanskje den viktigst grunnen til at Tyskerne ikke
presset videre mot Moskva med en gang og misten
enhver sjanse til noe som kunne ligne pa en seier i
den delen av WWE som ville til slutt bli deres ruin.
Her valgte Russerne & std & forsgke & holde de
invaderene hordene tilbake. De mislykkes.

Men det var en kostbar seier for Tyskerne. Kan
du lykkes bedre?

Dette spillet er mer avansert enn de to andre jeg
arrangerer, det er en fordel om du har spilt "hex"
strategi spill far. Men jeg vil gi oppleering til de som
gnsker det.

Jeg har dessverre kun plass til 4-6 spillere hvis
ingen tar med sine spill. Avhengig av antall spillere
vil vi bruke et "Cup" system eller beste resultat
avgjar.

PuerTo Rico ©P<138

[PR] Piet Skjseveland

Pulie lI+VI+VIl * 84+ deltagere

Dette er spillet som har revolusjonert hele
spillverdenen med sin geniale spillmekanisme og er
rangsjert som det beste brettspillet noensinne. Her
skal du drive en plantasje og via 7 ulike handlinger
bygge opp kolonien din og sende varer hjem til
europa. Du mé hver runde velge hvilken handling du
vil gjgre, men husk at det du velger far ogsa alle de
andre gjere. Her er det ingen ventetid, det skjer noe
som péavirker deg hele tiden.

RepuBLIC oF RoMe ©2<138

[ROR] Inge Carlen og Jan Tamber

Pulie VIII * 36 deltagere

Aret er 265 fkr. Den opprinnelige romerske
republikken er i begynnelsen av sin ercbringsfase,
og spillerne mé sta ansvarlig for republikkens ve og
vel samtidig som man skaffer seg egen makt og
innflytelse. Det er derfor en grunnleggende del av

spillet & passe pa at staten ikke lider av spillernes
intriger. Er man ikke forsiktig kan folket gjere
opprer, barbarer invadere eller statskassa ga
konkurs - og da taper alle!

Som spiller leder du en mektig fraksjon i det
romerske senatet, med mal om & bli valgt som dik-
tator pa livstid eller vinne s& mye prestisje at alle
andre legger seg for dine fetter i respekt. Du kan
selvsagt ogsa gjere opprer mot senatet og bruke
dine legioner til & invadere Roma - men hvilken lojal
romersk general ville finne pa noe slikt?

RISK 2210 AD. ©X38

[2210] Glenn Kristian Hansen

Pulje VIIl * 36+ deltagere

Veer med & utkjempe de siste arene av en lang og
brutal krig. Hvem flykter til manen og hvem blir igien
for & regjere pa jorda? Kommer du til 4 vaere den
farste som benytter atomvapen? Dette er RISK,
bare bedre en noen sinne, og med mange flere
muligheter.

THE SETTLERS OF CATAN ©D<I38

[SET] Glenn Kristian Hansen

Pulie IV * 36+ deltagere

Som i fjor. + Det vil bli spilt finalespill med bade
Cities & Knights og Seefarers tilleggssett.

2N

{TAN] Jan Erik Storeba

Pulie I+VIIl * 10+ deltagere

Rekrutter skapninger, vinn slag for & forbedre din
titan, anskaff engler, og edelegg for motstanderen.
pass pé & beskytte din egen titan, ellers er du fer-
dig. terreng, flyving og skyting kan bli vesentlig pa
slagmarken.

WARCRAFT THE BoARDGAME ©B<138[LAG]

[WAR] Thomas Refsdal

Pulie IHII+IX * 16+ deltagere

Prov deg p& brettspillet til det suksessrike
dataspillet.

Det spilles lag 2 mot 2. De onde mot de gode.
Mgt gierne opp med en du vil spille sammen med
eller f& en partner ved oppmatet.

TFIGURSPILL.
[BFG] Kenneth Lomeland
Pulie V-VIVIE * 30 deltagere
Spillet vil bli spilt i 5 pitched battles der det bare

gar enkelt ut pa & knuse motstanderen der man far
poeng for hver kamp den som har mest poeng
etter de 5 rundene er vinneren det blir derfor ikke
finale. Neyaktige regler for dette kommer seinere.

Ta med egne miniatyrer og brikker som fighters,
bombers og blast markers [viktig) ta med regelbok.
Vi bruker reglene i original boka, vis du lurer pa om
noen ekstra regler i White Dwarf gjelder eller lig-
nende ta kontakt.. Men flater som er p& denne sida
er gyldige, men bare s& lenge du har miniatyrer til
det!! http://www.specialist-games.com/battle-
fleetgothic/ default.htm

Broop Bowt ©D< %

[BB] Stein Oddvar Rasmussen

Pulie V/VI+Vill * 10+ deltagere

Fantasi-fotball fra Warhammer-verdenen. Ta
med brett.

Regelverk: Living Rulebook 2.0 m/2003 rules
review er utgangspunktet. | tillegg: Ingen starplay-
ers. Ingen ogrer eller troll p4 orcteams. Andre
unntak og regler vil det bli informert om ved turner-
ingsstart.

FutL THrRUsT © X%

[FT] Tomas Ruud

Pulie IHII+IV * 8 deltagere

Hver spiller stiller med 1000 poengs flater valgt
fra Fleet Book 1+2. [evt fra Reinforcements pa
http:/ /www.star-ranger.com,/ SRStuff.htm). Minst
en krysser per storskip. Det spilles uten fightere.
Sa\ 'Vasku flater far bare 800 poeng. Man spiller
med samme flater hele turneringen. Det brukes
alternativt iniativsystem der sma skip skyter farst.

Space MariNEs Epic @0
{EPIC] Teodor Bruknapp
Pulje 1HH
Sjekk websidene vare for mer informasijon.

WaRHAMMER 40000 O &

[WA40K] Are Riksaasen

Pulie V-VIVIVIIL * 50+ deltagere

Warhammer 40000 - \"In the Far Future there
is only War\" | hvert fall bruker de ikke bordene til
noe annet.Aret er 409989 og alle rasene i galaksen
samles for & avgjegre hvilken hser som er den
grimmeste i version 3 av reglene for versjon 4
kommer. Vi spiller med Trial Assault Rules fra
Chapter Approved 2004 og det blir 4 forskjellige
scenarier.

Utfyllende informasjon kommer pé nettsiden eller



ved & melde seg pa Ares Warhammer 40000 liste
- arerix@yahoo.com

WARHAMMER FANTASY BaTTLE BB

[WHFB] Helge Aarvik

Pulie HHIHV * 50 deltagere

Det vil spilles 5 slag med haerer pa 1950 poeng,
2 Pitched Battle, 1 Capture og 2 spesial scenario-
er. Alle ma ta med ekstra arméliste og 3 stk. ter-
reng. Poeng gis for spilling og maling. Revised
Magic Lores fra Chronicles 2004 brukes. Steam
Tank eller Great Weapons pa helter er ikke tillatt.
Velkommen!

Info pa:
http:/ /heim.ifiuio.no/ "helgeaar/arcon.html

B5 CCG NM ©381%

[B5] Rune Aaboen

Pulie IX * 16+ deltagere

Vaer med | kampen om & bli den dominerende
makt i Babylon 5 universet, sammen med Londo,
G'Kar, Morden, Kosh og resten av gjengen.. Vi
spiller standard constructed 2 runder + finale. [Det
vil bli mulighet for utlansdeck)

[CITA] Fredrik Somerville

Pulie | * 25+ deltagere

Lyst til & backstabbe dine venner? Stjele vilt og
uhemmet? Eller bare sdelegge mest mulig?

Citadels er et kort og enkelt spill med humoristisk
preg som kan spilles nar og hvor som helst. Passer
for folk med pokerfies og som ikke gidder leere sa
mange regler! :

Full turnering med semi og finale i lepet av en
pulie.

ILLuminaTE ©D<I36

[ILL] Jo-Herman Haugholt

Pulie IV+VI * 36+ deltagere

They're all around us. Secret conspiracies are
everywhere, and where can you find the only truth?
Certainly not in the game of Hluminati. Fnord.

The phone company is controlled by creatures
from outer space. The Congressional Wives have
taken over the Pentagon. And the Boy Sprouts are
cashing in their secret Swiss bank account to
smash the IRS! Two to six players compete to grab
powerful groups and increase their wealth and
power. No ploy is too devious, no stratagem too

low, as you scheme your way to victory.

LotR TCG ©%[Ny!]

[LOTR] Byvind Schigtt

Pulie IV * B+ deltagere

Det blir holdt 4 runder og vi regner med & vaere
ferdig til mellom 22 og 23. Prisen er 10kr pr per-
son for & holde en sanksjonert turnering. Husk at
det er den nye xlist ute for kort som kom ut i
starten av mai som gjelder.

LoTR TCG NM ©%[Nv!]

[LOTR NM] yvind Schigtt

Pulie V.Vl * 8+ deltagere

Dette er det offisielle Lord of the Rings TCG NM i
Norge 2004

Det er en standard turnering og vi satser pa godt
oppmate. Det blir holdt 8 runder og vi regner med
a veere ferdig til rundt 18.00 Prisen er 10kr pr per-
son for & holde en sanksjonert turnering. Husk at
det er den nye xlist ute for kort som kom ut i
starten av mai som gjelder.

Magic ALt NigHT ©P<

[MAN] Thomas Refsdal

Pulie I/1HIL/IV/V/VIVIL/VI/IX * 8 deltagere

Det vil bli arrangert sm& 8 manns turneringer
under hele ARCON sa lenge det er ettresparsel til
det. Formatene er opp til deltagerne sa lenge vi har
kort til limited formatene. Constructed kan kjsres
ubegrenset.

MagIC THE GATHERING NM ©38 %

[MTG] Rune Horvik

Pulie V-VIVIFVIIHX * 120+ deltagere

Lerdag og spndag arrangeres norgesmester-
skap i Magic the Gathering! Formatet er draft den
ene dagen o0g standard den andre.
Forhandskvalifisering er nadvendig. Kontakt Rune
pa rune@mtgnorway.no for mer informasjon.

ROVLESPILL.
7TH SEA: JAKTEN PA LorD ALgy ©3[LAg]

[7TH] Torgrim Husvik og Jarn Slemdal

Pulie | * 30+ deltagere

Jakten pa Lord Algy

En assortert gruppe tapre mennesker har satt
seg fore et vanskelig mal: A finne og befri Lord
Algernon FitzZWilliam-Clairbourne, helt i den
Avalonske marine og dypt savnet familieoverhode.
Men hvem er alle disse som prever & legge kiepper

i hjulene pa& vére helter, og hva vil Den Hellige
Inkvisisjonen egentlig med gode gamle Lord Algy?

7th Sea er et spill som lar deg leve ut konseptet
Swashbuckling som aldri fer, i en verden beslektet
med, men ogsa temmelig forskjellig fra var egen pa
1B600- tallet. Her finnes religionsskismer, invasjon-
skrig og piratvirksomhet side om side med trol-
domskyndig adel, merkelige monstre og minner fra
urgamle sivilisasjoner. Robin Hood, De Tre
Musketerer, Captain Blood og Tsarens Kurer,
Greven av Monte Christo og Den Trettende Kriger,
alt har sin parallell i Theah. Sving fra lysekroner,
flart med barpiker, dueller pa hustak, bortfer din
hjertes utkarede, avfyr alle kanoner mot fiendens
skip, og mest av alt, lev livet som om hver dag var
den siste.

Regelkunnskap er fordelaktig, men ikke pakrevd.
Ta med skrivesaker, en handfull d10 og gjerne en
fiong hatt eller en lapp & ha over gyet. Spilleder bar
ha tilgang til bade Player og Game Master-bakene,
skjant Player er nok viktigst.

Pnsket alder pa spillere: 13+

Bruker 7th Sea Roll and Keep systemet, 2nd
printing, IKKE Swashbuckling Adventures d20.

AcTion! SysTem: DELTA-LAGET ©E<$8

[DEL] Jo-Herman Haugholt

Pulie | * 18+ deltagere

| fremtiden har revolusjoner innen romfart og
konstruksjon gjort det mulig for menneskeheten &
spre over hele solsystemet, selv om med revo-
lusjoner innen biogenetikk og kybernetikk har gjort
ordet 'menneske’ vanskelig & definere.

Denne store spredningen har gjort tradisjonelle
lovhandterings strukturer utdaterte, med det store
mylder av bebyggelser pa astroider, romstasjoner
og planeter. Behovet for private sakalte
‘trebbelkonsulent-firmaer har vokst frem, og et
firma er spesielt ansett som det beste. De har
sikret seg en markedsmaijoritet ved & kunne tilby de
beste trabbelkonsulentene i solsystemet.

Taktikken bak deres suksess bestod i & tilby s&
gode vilkar for sine ansatte at de lokket til seg de
beste som var. Baksiden ved denne taktikken var at
det var praktisk talt umulig for dem & sparke noen...
Derfor har de en uoffisiell policy som gér ut pa at de
mest 'problematiske’ blir silt ut til sakalte deltalag...
Ryktene om at tre advokatfirmaer og fem PR-
byréer ble kjgpt opp for & handtere damage-control
etter deltalagene er sterkt overdrevet...

BESM PsycHic Wars ©P<38

[BES] Marius Einan Storeide

Pulie IV * 25+ deltagere

Et par &r inn i framtiden har man funnet ut hvor-
dan man kan fremkalle psykiske krefter ved & bruke
spesielle medisiner. Ulempen er at dette bare virk-
er nar test-personene er mellom 13 og 17, etter
dette "brenner” kreftene ut. For gyeblikket eksister-
er to selskaper som benytter disse midlene; Bio-
Genesis og Oracle. De er bitre rivaler, og tilbyr hjelp
under bordet til de som kan betale for det, alt fra
snikmyrding og horoskop til tankelesning av konkur-
renter. Oracle har, etter en bitter strid mellom de
to selskapene, sikret seg en kontrakt med en anti-
terror styrke.

Etter et par uker blir en oljietanker kapret, og
Oracle blir kalt inn pa banen. De sender et team av
nyvervede ungdommer. Dette er sjansen de har
ventet pa til & vise hva de er gode for.

CaLL oF CtHULHU ©ZKI[NY!]

{COC] Alf Risberg

Pulie VIVII * 25+ deltagere

Vi lister oss sa stillt pa ta.....

Call of Cthuihu [Gaslight}

Ryktene forteller at godseieren pa& Winford
Mansion nettopp har mottatt en forsendelse med
gullbarrer. Fem "helter" fra Londons underverden
bestemmer seg for & hjelpe godseieren av med byr-
den og sniker seg ut i tAkehavet for & bryte seg inn
pa godset. Det viser seg raskt at det foregar mer
enn de i utgangspunktet hadde forestilt seg og de
vikler seg snart inn i et komplott der dekadente
lorder, vandade og gale vitenskapsmenn er noen av
ingrediensene. Ikke kan de kontakte politiet heller.....

OBS: Dette er samme modul som “"GURPS
GASLIGHT" i 2000. Men det var kun fem stykker
som deltok p& denne.

Meld deg pa hvis du kunne tenke deg en blanding
av Sherlock Holmes, Cthulhu, og Dataspillet Thief.

CvBERPUNK ACTION! SysTEM ©B<138

[CYB] Daniel Christopher Treidene

Pulie IV * 18+ deltagere

Det regner over nattens by, slik det bestandig
gier. Det er ikke mange som husker hvordan en sol-
skinnsdag ser ut. Det glimrer av Neonlys fra byens
monstrase bygninger som reklamerer for alskens
meningslese produkter. Rotter og underverdenes
reprensentanter sammier seg i byens bakgater
der de kan finner mere sgle og regn og kanskje en
kule i ryggen i leten etter penger eller hva det er



som gir dem de trenger. Spis eller bli spist er
underverdens lov, dog det slettes ikke er stort
anderledes i forretningsverdenen hvor alt ser mye
bedre ut fra utsiden.

Hva m& man gjere for & overleve en slik verden,
bli mest mulig cyborg pa kostnad av av ens men-
nesklighet eller appelere til mennesker ved hjelp av
rock&roll? Eller vil du bare finne noe & spise?! |
denne verdenen er det ikke uvanlig at folk blir ranet
og deretter solgt, bit for bit. Er du en som vil endre
verdenen eller er du ute etter & knuse flere
kneskaler?

D&D Due. ®X

[DUEL] Espen Sortland

Pulje IHIHV * 20+ deltagere

Lag en mer eller mindre "spillbar" DS&D 3rd ed
{3.5 beker overstyrer 3.0) karakter med 48 poeng
"point buy" og 400 000 xp.

En xp = 2 gull og eventuelle magiske gjenn-
stander kjgpes for "market price". {Dvs, full cost,
ikke build cost]. Det er noen snille magikere som
lager dem for deg......... MUHAHAHAI

Alle d20 system 3rd ed Dungeons and Dragons
baker [dvs: D&D logo pa boka!) Man spiller en mot
en - "There can be only one!"

Sjekk nettsidene for komplette (?) regler, og send
meg gjerne en email om det er noe du lurer pa...

espenso@online.no

D&D Dunceon Crawt ®PA]

[DC] Espen Sortland

Pulie IX * 20+ deltagere

"Du star foran en stor treder, bak deg har
vennene dine nettopp forsvunnet ned i avgrunnen,
og taket har rast sammen. Veggene er overgrodd
av mose, og det renner vann nedover veggene.
Jevnt plassert rundt i rommet er det fakler som er
i ferd med & brenne ut.

Det virker som du er helt alene - hvordan kemmer
du deg ut?

Du harer lav snakking bak dara...”

D&D Dungeon Crawl er en ny type duell turneing
der det er om & gjere & komme seg igiennom en
dungeon - alene. Du vil mate vanskeligere mot-
standere etter hvert som du kemmer innover i dun-
geonen. Pass deg for feller etc.

Du lager en karakter med opptil 86000 xp, og
med stats som tilsvarer 25 pts point buy. Utstyr
kan kjgpes for xp, hvor 1 xp = 2 gull mynter. Husk &
kjgpe alt av hva du matte trenge.

Ma 10-fot's-staven veere med deg!

DE&DNM O

[DDNM] Margrete Somerville

Pulie I/IHIL/V+VIVII+IX * 125+ deltagere

I byen Lexwar finnes det et guild som kalles
Skyggelauget. De har stor makt i byen og omréa-
dene rundt, og medlemene er de som ikke passer
inn andre i samfunnet. Lauget tar kun opp nye
medlemmer en gang hvert fierde ar, og om selve
opptakspreven er det fa som hvet noe. Det eneste
som vites sikkert er at de fzerreste overlever, og
blir du ferst medlem, er det pa livstid. Spillerne er
personer som av forkjellig grunn ensker & melde
seg inn i Skyggelauget, noen fordi de ikke passer
inn, andre fordi de snsker amnesti for tidligere for-
brytelser de har begétt.

Bruker 3.0ed ikke 3.5ed.

Draus ©D<138

[DRA] Matthijs Holter

Pulie VIil * 30+ deltagere

Det er glovarmt, det er tart; snart skal sankthans-
balene tennes. P4 deres vei over fiellhaugene har
dere matt s& mange former for gjestfrihet, hos fat-
tige og rike. Dere neermer dere na Grélend, ogsa
kient som "helet i bakken". Forventningene er lave.
Men solen star hayt over gresskledde bakker.

FaBuLa ©D<138

[FAB} Tomas Markrid

Pulie HIL/V/VIVII * 54 deltagere

Tre eventyr til Fabula i ar, alle sentrert rundt rol-
letypen "jeger". Det betyr ikke at alle rollene er
jegere. Du velger selv hva slags rolle du vil ha, men
noen jegerferdigheter har alle. "Monster i marke"
spilles fredag kveld, og rollene ma finne monsteret
som stjeler spedbarn i landsbyen.

"Vinden fra Dauingfiell" spilles lerdag formiddag,
og rollene ma til toppen av fiellet fer kornet ratner
pa akrene.

"Skogens Hijerte spilles lerdag kveld, og rollene er
gitt et oppdrag de ikke kan si nei til, og som de ikke
kan overleve.

Hvert eventyr kan spilles for seg, men du kan
ogsa spille alle tre med samme rolle. Og alle even-
tyrene er knyttet til det nye Fabula-heftet; Villmark.
Opplev villmarken pa Arcon!

GURPS: DiscworLp ©X
[DW] Katrine Myra
Pulie IHII+VI-VII * 36+ deltagere
I Det Selsomme Pinnsvins ar ble en gruppe elite-

INTERCON 2005

Oslo, fredag 29. - sendag 31. juli 2005

Aresgjester

John-Henri Holmberg
Tanith Lee
Elizabeth Moon

INTERCON 2005 setter fokus pa den fantastiske litteraturen, science fiction- og fantasy-bgker. Vi byr pa savel
paneldebatter, foredrag og intervjuer med aresgjester , som sperreleker ("quiz”), forfattertreff, uformelle
diskusjoner og bokauksjon. Dessuten blir det innslag rettet mot tegneserier og spill, og mediaspor med film
og TV-serier. | tillegg vil INTERCON by pa den type uformelt, gemyttlig samvaer som er vanlig der SF-fans
muotes. INTERCON legger dessuten vekt pa & opprettholde de gode forbindelsene mellom science fiction-
miljget i Norge og SF-entusiaster i andre land. Det vil si at en god del av programmet vil foregé pé engelsk.

Blimedlem na!

Medlemskap koster for tiden kun  kr 200,- (150,- for
studenter med gyldig studentbevis) .Barn i felge med 5 ButP
foreldre (ikke selvstendige medlemmer) betaler kr 100,-. ¥

Merk at prisen gar opp 1. januar 2005, og dyrest blir det i
deren, sa det er penger a spare pa a kjspe medlemskap
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soldater sent uskyldig i fengsel av en militaer dom-
stol. De remte syeblikkelig, og sekte ly i Ankh-
Morporks underverden. Fortsatt ettersgkt av
byens vektere, overlever de na som leiesoldater.
Hvis du har et problem, og hvis du kan finne dem,
kanskje DU kan leie... Anhk-Ligaen.

KuLT, “Cracks IN THE MIRROR” ©X138[Lac]

[KULT] Ronald Larsen

Pulie IV * 20+ deltagere

A begynne pa en ny skole kan vaere teft, men i
Craneville er det et rent helvete. Raphael, Gabriel,
Dina og Michael flytter sammen med mamma og
pappa til den koselige smabyen Craneville, men ting
blir ikke helt slik de hadde forventet.

Hva feiler det alle barna pa skolen? Og hvem er
den merke mannen, og hva har han i dremmene
deres & gjore?

Du mé veere 16 ar eller mer for & delta i denne
turneringen.

For mer info se websider www.rollespill.ng/kultc-
itm

MaGE THe Ascension ©DI38[Lac]

[MTA] Erlend Johansen, Mikael Gydhagen, Martin
Gudmundsen, Trond Barsum

Pulie VIVl * 49+ deltagere )

Virkeligheten star pa randen av stagnering. Et
ferskt kabal i berlin viser seg & bli ett av virke-
lighetens siste hap. Dette er den ellevte time, vil
mennesket vakne i tide?

MagE: N/ERMERE ENN BREDRE ©D<138

[MAG] Anja Eliassen

Pulie V * 36+ deltagere

En gang var det syv magikere med en ting til
felles, deres Avatar, sa lot en av disse syv seq friste
av Nephandi sine lafter om makt. De seks andre er
lojale mot Tradisjonene og ukorupterte, men hva
gier de nar de salikevell blir demt for a veere
Nephandi av Horizon sine domstoler, demnt til det
verst tenkelige, Gilgul, den totale utslettelsen av
deres felles Avatar. De seks har fatt en uke pa seg
til & bevise sin uskyld, og tiden bar de bruke gost,
for klarer de ikke de, mister de alt.

Modulen er skreved for 2ed av Mage.

MAaTRIX v5 VERDIKOMMIS/ERENE ©D<I[NY!]

[VER] Are Riksaasen

Pulie [HIl * B deltagere

"Veer en av de ypperste av vitenskapsmenn som
er invitert til en surrealistisk forskningskenferanse.

Verdikommisasrene er et ultravoldelig avant-
garderollespill bygd pa URSUS [Ukonvensjonelle
RolleSpilleres Ultimate System) og anbefales der-
for ikke for tanter over 50 ar."

MATRIX vs. FENG SHUI ©<I38

[MAT] Martin Bull Gudmundsen

Pulie IX * 25+ deltagere

Velkommen til turneringen som bygger pa arets
tema. Kapteinen pa overflateskipet Camelot,
Arthur, er tatt til fange av agent Mordred. Kroppen
hans er fortsatt i live. Skal dere dra inn og redde
ham, selv om det sikkert er en felle? Spillet bruker
en hjemmesnekret versjon av Feng Shui-reglene,
som vil vaere & fa tak i pad kongressen. Hvis du
melder deg pa NA, er du garantert en kveld med
action og eventyr.

MuncHAUSEN ©D<138

[MCH] Lasse Lundin

Pulie | * 75+ deltagere

lgien samles adelige og andre dedelige for &
fortelle historer fra sine liv. Munchausen er et
morsomt spill som baserer seg mye pa fantasi.
Veldig enkelt spill.

MuncHiin p20 ©F

[MUN] Margrete Somerville

Pulie IHHIl * 25+ deltagere

Lyst til & vinne et rollespill? Har du alltid dremt om
& bli verdenshersker... Na har du muligheten! Det
ryktes om at den aller mektigste magiske gjen-
standen ([The Ultimate-ultimate something] noen
sine er blitt lokalisert i The Caves of Doom and
Horrible Death... 54 da er det bare & lgpe til hulen,
hakke ned alt i din vei, og serge for at du, ja DU, og
bare DU blir eier av denne gjenstanden, og verden-
sherredemme er garantert ditt, og mest sansynlig
s& kan du slenge med universet og multiverset
ogséa, om verdensherredemme er litt for snevert.
Dette er ogséa spillet hvor det er lov og bestikke
GM'en, s& om du har lyst pa ekstra fordeler husk og
ta med godteri til GM/Arrangaren...

Vanlig 3ed D&D regler, men med klasser og
feats etc. fra Munchkin d20.

[MLM] Matthijs Holter

Pulie VIV * 25+ deltagere

Et sted i sst-Europa, en gang for 200 ar siden.
Mester er misforngyd. Mester syns ikke dere har
gjort som dere skulle. Hvem far straffen denne

gang? En tjeners liv er hardt og kjeerlighetslast.
Men kanskje... kanskje... kanskje er det endelig noen
som liker deg. Den rare lille jenta i landsbyen? Den
stumme bakeren? Klokkesteperen med de stir-
rende synene? Far du nok kjserlighet, blir det kan-
skie du som... som overvinner Mester. (lkke si det!
Ikke si det til noen! A nei, ikke si det!)

Oceanin ©0<136

[OCE] Jonathan Brandrud

Pulie IX * 25+ deltagere

Rollespillet Oceania er et nytt, norsk rollespill, om
korsarer, heltegjerninger, kjgerlighet og svik ute pa
det bla havet. Dremmer om et land bak horisonten,
om heltegjaerninger i nadelese kamper mot pirater,
korsarer og slavehandlere, dremmer om heder, ry
og @re, slike ting driver menneskene ut pa sjgen. Er
du en fislete landkrabbe som sitter igjen for & ratne
i en stinkende rennestein? Eller har du det som skal
til for & bli en ekte seiler? Farene truer, men gullet
lokker, og fremmede riker ligger bare der ute og
venter p& oss. En stappfull pose selvkroner i beltet,
en kjsereste i hver havn, en skarpslipt huggert i
skjeftet! A hvilket liv, som sjgmann! Forsvinn inn i
horisonten, i rollespillet Oceania!

Romanse! ©0<138

[ROM] Karianne Greanningsaeter

Pulie IHIl * 18+ deltagere

Velkommen til spillet der gutter er Herrer og jen-
ter er Damer! Spk lykken i det romantiske
Marmadura, la ditt mot og din klekt fare deg til den
Store Kjaerligheten og la ingenting skille dere!

Selskapssesongen er godt i gang, og Hertuginne
Nuna Murcia holder midtsommerball for adelen i
Marmadura. Det viskes forventningsfullt i alle
kretser om et praktfullt ball, og om hvem som er
invitert og ikke. Ryktene sier at Hertuginnen til og
med har invitert noen av de heyadelige fra Legant,
det store kongeriket pa kontinentet Moria, over
havet! Samtidig er det alle historiene om hva som
skjer p& midtsommernatt pa Hertuginnens slott,
Celano. Men det er jo bare overtro, er det ikke?

SMURFEKRIGEN 4: BORGERREVOLUSJON ©D<138

[SMURF} Margrete Somerville

Pulie VIVIl * 16+ deltagere

Smurfene er na tilbake, og denne gangen er det
faktisk ekte smurfer, av den typen du blir gal av &
hore pé syngingen til. Hva som veere er er at deler
av befolkningen i "Grekkaro" ser ut til & ha blitt gale
allerede, og har startet en kampanje for at

Smurfene skal bli likeverdige borgere pa lik linje
med Grevlingene, Ekornene, Kanarifuglene og
Rottene, og enda mer skremende er det at det per-
soner fra de fire rasene sammarbeider om dette.
Det er derfor pa tide & igjen terke stav av
Grekkaro's palitistyrke og prave & stoppe dette far
det er for sent.

Om noen ansker bakgrunnshistorien for smur-
fekrigen 1-3 er det bare & spgrre vi mail, men det
er ikke nzdvendig & ha spilt far eller ha kjenskap til
settingen for & veere med.

Ta med 1d6

T OD<38

[T} Herman Ellingson

Pulie IX * 50+ deltagere

Pensjonsplanene for avdankede frihetskiempere
har aldeles ikke blitt noe bedre det siste aret -
snarere tvert i mot. Til tider virker det som om det
hele kommer til & ende pa seerdeles spektakulaert
vis med det farste, gjerne innledet med at noen
Hellcat'er passerer i lav hayde.

Riktignok har vare venner kommet seg til et
roligere hjgrne av verden, men i dag har jakten pa
avdankede frihetskiempere nadd selv denne fre-
delige avkroken av verden, med forutsigbart resul-
tat. v

VamPIRE Dark Aces ©0<138[Lag)

[VDA] Erlend Johansen, Mikael Gydhagen, Martin
Gudmundsen, Trond Bersum

Pulie IV * 49+ deltagere

Aret er 1335, i Venezia har familien Giovanni
invitert til maskeradeball. | Casa Giovanni kan
maskenee skjule bade venn og fiende. Ter du sette
din lit til noen?

VaMPIRE THE MASQUERADE [GEHENNA] © <138 [LAG]

{VTM] Erlend Johansen, Mikael Gydhagen, Martin
Gudmundsen, Trond Barsum

Pulie VIll * 49+ deltagere

i lyset av den rode stiernen samles et ungt
coterie seg i berlin. De eldste rgrer seg nok en
gang, har de styrken kigktet eller feigheten til &
overleve den siste natten?

WEeREWOLF APocaLyPse ©DA38[Lac]

[WAP] Erlend Johansen, Mikael Gydhagen,
Martin Gudmundsen, Trond Bgrsum

Pulie V * 49+ deltagere

Alle Gaias krigere harer moderens siste rop til
kamp. Et uerfarent pack i skoagene rundt berlin faler



kallet, kanskje sterkere enn noen. Fienden viser seg
endelig, er du rede til & kiempe og de med dine bra-
dre?

WHEEL oF TivE: FLukT @438

[WOT] Anja Eliassen

Pulje IX * 36+ deltagere

Seks menn vandrer i en ugjestmild verden. Seks
menn fra totalt forskellige bakgrunner, det eneste
som binder dem sammen er en egenskap som de
alle bode elsker og hater, de er channelers, og de
er menn. Denne egenskapen har drevet dem ut pa
en evig flukt. N& vandrer de omkring og tar pa seg
jobber fra hvem na enn som tilbyr en. Kan de holde
sine egenskaper under kontroll og gemt fra verden,
eller vil de bli edelagt av kreftene rundt dem og i
dem?

Modulen er skrevet med spillsystemet til World
of Darkness, men jeg legger ved stats til spillets
egentlige D20 system ogsa.

WoD: BYGONE BESTIARY : EN FORTELLING OM MYTER
SIS

[WDBB] Anja Eliassen

Fulie VIl * 36+ deltagere

Seks mytiske vesener lever i var verden. De har
tatt form som venelige mennesker og lever
vanelige liv. Men nar en gal magiker kiekker ut en
plan for & bringe magien tilbake til verden, en plan
som er demnt til & feile og i steden fordrive enda
mer av den lille magien som er igjen, da ma noen
gripe inn.

Jeg bruker noe i fra Bygone Beastiary suple-
mentet, men vanlig regelkunskap om World of
Darkness holder.

kommer i dr ogsa!
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