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Valkommen till LinCon 96!

Du dr nu anmald till LinCon, spelféreningen
Dragon’s Dens arliga spelkonvent. Som du sikert
vet ager konventet rum pa Folkungaskolan 1 Linké-
ping 24-27 maj.

Av antalet foranmilda att domma ser det ut att bli
ett av de storsta LinCon genom tiderna, men trots
detta 4r vi 1 princip sidkra pa att fixa platser och
spelledare at alla.

Det du haller i din hand ar LinCon Supplement 1.

I sann LinCon-anda har vi gjort var bekriaftelse till §
nagot stort och kul. Naturligtvis far du, som brukligt
ar, en bekriftelse dir det star pa vilket pass du ska
spela vad. Om du rakat betala for mycket eller for
lite, s& framgar det ocksa. Tag med bekriftelsen
till LinCon, sa ritar vi ut alla eventuella frage-
tecken nir du anmaler dig.

I detta supplement kommer vi att informera om :

#ndringar och om allt nytt och ballt som har dykt upp. Du kan ocksa ldsa om regler
och andra detaljer till vissa spel.

Det var allt for denna gang, val mott pa LinCon!

Samlingsalar LinCon-96

Kult 201

CoC Midsommar 213

Drakar 313

Vampire 212

Mutant 2 202

Twilight 312

Pendragon Utanfor 301

CoC Tibet 208

Kelter 208

Rollspelet Rollspel 208

Paranoia 401

Parabellum 402

Shadowrun 112

Lakefront 413

Runaway 112

ADD 412

Toon Utanfor Aulan Gymnastiksalarna kommer alltsa att anvan-

Torg 405 das till Magic och inte som sovsalar.

X2000 405 Samlingssalarna kommer att vara samma
under hela konventet.

Magic OBS! Idrottssalarna Normalt ar samlingstiden en timme fore

40K Matsalen respektive spelpass.

WHFB Matsalen Ovriga spel far tider ansladda p& konventet.

Briadspelsbaren presenterar
Vi lanar ut bradspel inom firspelsomradet.

Latta Spel

Dessa spel ir enkla spel du lar dig pa fem
minuter, bra att ha till fikat eller burgar'n.

Rail
Ett svenskt jarnvagsspel.
WizWar

Ett roligt spel, nedgor de andra trollkarla-
rna med besvirjelser eller sjil deras skatter.

Enemy In Sight

Skjut sonder de andra batarna med kano-

nerna fran dina.

Chaos Marauders Ett kaotiskt spel med

orkarmeér sjalvklart.
Talisman

Den gamla klassikern.
Black Death

Spela en sjukdom och forsok att doda méan-

niskan.

Assassin

Lonnmorda dina motstandare.
Backgammon

Det klassiska bradspelet.

Aliens

Efter filmerna; jaga och skjut dlgarna.
Drakborgen

G4 in i slottet ta hitta drakskatten.
Pionjar

En gammal bradspelsklassiker.

Lost Worlds
Bladderboksstrider.
Play olympics
Tio-kampsspel.
Play pirates
Piratspel.
Jumbojet

Flyg med SAS
Jagersro
Gammalt Algaspel
Nya Finans
Gammal Algaklassiker
Oljan

Spela Oljeshejk
Dragonlance

AD&D baserat briidspel
Universums harskare
Ett 14tt rymdspel

Jet Eagles
Bliadderboksspel

Kremlin

Ta styret 1 sovjet

Wizards Quest

Finn de roliga skatterna och marchera
med dina trupper.

1838

Jarnvagsbyggarspel.

Ork Wars

Ett AD&Dspel med de kaotiska orkerna
Amoba Wars

En gammal klassiker om rymdstrider.

Lite svarare spel
Dessa spel tar ungefar en halvtimme att
lira sig eller ifall ni har négon som har
spelat det som kan lira ut reglerna

The Fellowship Of The Ring
Aventyrsspel i Tolkien varld.
Gunslinger

Westernspel.

Wizards

Aventyrsspel.

Advanced Heroquest
Aventyrsspel med figurer.
Blitzkrieg

WWII Hexbaserat konfliktspel.
Cirkus Maximum

Tévla med héstar i romartid.

Avancerade spel
Dessa mdste du ha spelat innan for att
kunna spela pa konventet.
Ambush
WWII hexbaserat squadleaderspel.
Starship Troopers
Hexbaserat framtidsspel.
Battlehymn
Avalon Hillspel.
Squad Leader
Gammal Avalon Hillklassiker.
Airstrike
Modernt hexbaserat flygspel.
Panzer Arme Afrika
WWII Hexbaserat.
Cross Of Iron
Squad Leaderspel.



Frispelet

Nya & hiiftiga arrangemang

Kinderegg

@bal Kome
(Rollspelsbaren )

Verbal Kombat

Nu kommer en nyhet som vi har speltestat
och kommer att ha premiar pa LinCon -96.
Verbal kombat kommer att uppvécka de gamla
kungfu- och ninja- B-filmerna. Du kan stélla
upp mot vara storméstare i Verbal kombat och
virldsmistare i Verbal Fighting. Hér géller
det att gora dom mest unika kung fu-tekni-
kerna mot motstdndaren med ord.

Stormastaren Al Mac Ray gjorde en rullande
ninjaspark mot den lille utmanaren. Patrick
Mason som utmanaren hette gick snabbt ner i
black worm style och kontrade med en dubbel
hoppspark med flip. Publiken hurrade och
stormdstaren flog mot ringhérnan ndr den
kraftfull dubbla hoppsparken gick in.

Har galler det att imponera pa publiken, pu-
bliken styr ifall teknikerna tréaffar genom att
med deras skrattanfall. En domare kommer
att bedémma hur rolig tekniken var och vad
som héander. Det dr meingen att detta skall
vara en parodi pa alla daliga men roliga kung
Fu B-filmer.

Forkunskapskrav: Ha humeor, vara trott och
ha sett manga kung Fu filmer och kunna lite
roliga tekniker.Verbal kombat kommer att
koras sent pa ndtterna.

FFFFigurspel

Rollspelsbaren

I rollspelsbaren kommer Calle Dybedal och
hans spelledare ge er fantasier, historie-
berittande och upplevelser ni sent kommer
att glomma.

Kinder
Kindereggkommissionen kommer till LinCon
och arrangerar ett haftigt figurslagssystem
med kindereggkonvertions fran olika Games
Workshopfigurer. Kom ner till frispelet och se
vad som hénder.

Space Hulk
Games Workshop besoker LinCon med ett haf-
tigt Space Hulkdiorama. Det spelas under
vissa tider. En konstnar fran GW kommer att
forevisa nya modeller och visa hur man
malar.Hugg en frispelsmeny sa far du se nar
du kan priva pa detta hiftiga diorama.

Frispelet dr den del som du kan koppla av och fa din lediga tid méttad med all ditt spel-
behov. Frispelet ir en fordanderlig del av konventet, hir hiinder det nya saker hela tiden.
Mer och mer arrangemang kommer hela tiden. Ar du sugen pa att arrangera nagot av dina
roliga spel? Kom ner till frispelet och prata med oss.

Annat nytt...

Tre nirliggande pizzerior kommer att halla 6ppet under helgen. Alla konvents-
besékare far rabatterat pris. Kartor och detaljer kommer att finnas i receptionen.

Vi ber att fa paminna om att det dessutom siljs stora, billiga och rykande farska
hamburgare pa LinCon.

Bridspelsbrist! Till de flesta briadspelsturnenringarna ar det ont om spel, sa det
vore bra om s manga som mojligt kan ta med sig spel. Mest akut &r bristen vid
Diplomacy, Adv Civ, Blood Bowl och Neobunnies.

LinConbowl ir ett spannande men littlart spel om amerikansk fotboll. Tyvarr foll
texten om LinConbowl bort i LinCon-hiiftet, sa bara ett fatal lyckosckare har vagat
anmiila sig. Det finns fortfarande ndgra platser kvar for dig som ér inbiten football-
fan; eller kanske for dig som vill prova négot nytt. Inga forkunskaper kravs.
Arrangor dr Kenneth TPG Johansson, 0120-15251

Neobunnies har lite ont om platser, s nigra anmilda 4r satta pa reservplats. Vi
jobber dock pé att ni ocksa ska kunna spela.

DMZ ir tillbaka igen. I detta beromda diorama roar sig spelarna med att styra en
vilbevipnad Shadowrun-figur genom ett exposivt scenario
Figurerna ir hiftiga, reglerna ar supersnabba och stimningen pa topp!

Vampire Live- alla foranmailda och icke foranmaélda blodsugare uppmanas infinna
sig hos Peter Gerecht under konventet. Exakt var och nir kommer att anslds pa
plats.

Ostfronten utgar tyvirr. Detta ar med all sékerhet det enda spei som inte blir av
och anledningen ir att den ansvarige var tvungen att aka utomlands. Vi ber s&
mycket om ursikt. Vi jobbar dock pa en ny arrangér...

Jyhad- en liten men hiiftig tdvling kommer att gd av stapeln L6 18,00. Anmal dig i
receptionen och vinn en blodréd troja.

Lakefront City Blues och Shadowrun ir arrangemang och inte taviingar. Vad
innebar da detta? Jo, det betyder att dessa spel bara &r till for att roa spelarna och
spelledarna. Det finns ingen bedémningsmall men inte heller ndgon kostnad.

Just det, ni som redan har betalat fér tillbaka era pengar!

Spelledare? Hur gér man?
Varfor inte delta i ett diskusionsforum
kring rollspelande och spelledarteknik.
{ Vi bjuder pa ett foredrag kring olika
spelledarformer och teknik med efter-
foljande debatt. Var med och tyck till!
Séndagen 19:00 i sal 405

Om du tycker niagot bor du vara dar!

Bra tider att komma ihag pa fredagen:
16:30 Konventet kan borja registrera
17:00 Skolan blir tillgénglig

18:00 Spelpassen borjar

Det ér bra om de som ska spela under
fredagskvillen kan fa fortur vid regist-
reringen. Ni som inte ska spela far
garna vanta till efter 18:00. Tackar...




Magic: the Gathering

Kvalet till SM bérjar pa fredagen kl. 18.00. Turneringsformen kommer
att vara sju rundors swiss. Observera att kvalet kostar 50 kr.

SM bérjar pa sondag kl. 09.00 och pagéar under pass 6 och 7.

Sju rundors swiss kommer dven att anvandas héir. Darefter kommer de
atta basta spela slutspel. Observera att SM-finalen inte kostar négot
extra.

Alla turneringar kommer spelas under standard convecation rules.
Enda avvikelsen fran detta dr under SM typ II (ej kvalet) dér optional
draw rule anvéands:

Optional draw rule...”As an optional rule, the first player each game
skips their draw phase. The winner of the coin toss before the each
match decides if they want to play first or to draw first.”

PRISER

SM-Kvalet
3 lador Ice Age fordelas pa de 8 basta.

Typ I
Black Lotus
Time Walk
The Abyss

Highlander: the Gathering
Vinnaren far alla boosters.

SM typ I
Generosa priser fran Wotc.
Resa till USA-VM for de allra basta.

Dubbel
Two-Headed Giant of Foriys x2
Ice Storm x2

Armékomposition (0-20 poiang)

For att undvika att nagon dyker upp med sonderoptimerade arméer (t ex en enda
mycket kraftfull general p4 jittemonstret Arne, s2 mycket warmachines som moj-
ligt samt en 1jligt liten enhet troopers for att man maste ha 25 % enheter, eller till
exempel en dvirgarmé som allierar in en High Elves Mage Lord) kommer vi att
sidtta poang pa hur arméerna ar sammansatta. Framfor allt skall armén spegla
rasens natur, och min &sikt ar att varje ras kan klara sig sjilv (tips: att anvinda
allierade kommer att ge lga poéng). 0 poing innebar en trakig armé, till synes
endast gjord for att vinna en turnering (en all-or-nothing-armé), 20 poéng ges en-
dast till en varierad armé som helt speglar rasen. Medelarmén hamnar naturligtvis
pa 10 poidng.

Malning (0-20 poang)

Vi kommer att bedomma hur armén ar malad, bade tekniskt (hur bra den 4r malad)
och fargschema (en undeadarmé i pastellfirger ér inte trovardig)

Sportslighet(0-30 poing)

Varje spelare skall vdlja en av sina tre motstandare som han helst skulle vilja spela
mot kontinuerligt. En spelare far 10 poing for varje av annan spelare som viljer
honom. Denna kategori finns med for att undvika tvivelaktiga regeltolkningar och
osportsligt upptriidande, allt for att med alla medel vinna turneringen.

Poingen i de olika kategorierna summeras och spelaren med den hégsta total-
summan vinner turneringen.

Regeldiskussioner kommer alltid att dyka upp. Forsck 16sa dessa pa smidigaste
sitt, arrangérernas personliga och inte alltid helt objektiva 4sikt 4r annars lag.
Skulle det visa sig att en regeldiskussion utmynnar i ett resultat som senare visar
sig vara felaktigt, kommer forloraren av diskussionen att drabbas av minuspoing.
Slutligen: Regelbéckerna ticker inte allt, och skall inte tas ordagrant. Forsok forsta
tanken med en regel istillet for att syssla med harklyverier.

En handelsresande i ockulta
ting kommer att bevista Lin-
Con.

Dar kan du képa konstiga
bocker, formelkomponenter,
amuletter, smycken och allt
annat en rollspelare behover.
Hixans Hus kommer givetvis
att finnas pa LinCon!

Varfor inte gora ett besok...

orstrandsgatan 30A
113 40 Stockholm
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Anmilaing: P plais
Fiirkumsiospahrays lnga.
Mariter: Ssockholms Spelkonvent -93 & -85, Chthoun 296,

Target Games™ kommer att ha forevisning under LinCon!

Gillande restricted/banned-listor pa LinCon 1996

TYP I

‘Restricted”
Ancestral Recall
Balance
Berserk

Black Lotus
Braingeyser
Candelabra of Tawnos
Copy Artifact
Demonic Tutor
Feldon’s Cane
Fork

’‘Banned’:

Amulet of Quoz
Bronze Tablet
Channel

Chaos Orb

Contract from Below

TYP II

‘Restricted’:
Balance
Black Vise

‘Banned”:
Amulet of Quoz
Bronze Tablet
Channel

Ivory Tower

Recall

Library of Alexandria Regrowth

Maze of Ith

Mirror Universe
Mishra’s Workshop
Mox Emerald

Mox Jet

Mox Pearl

Mox Ruby

Mox Sapphire

Darkpact

Demonic Attorney
Divine Intervention
Falling Star
Jeweled Bird

Ivory Tower

Jeweled Bird
Mind Twist
Rebirth

OCEMonNC TUTOR

Sol Ring
Timetwister

Time Walk
Underworld Dreams
Wheel of Fortune
Zuran Orb

Mind Twist
Rebirth
Sharazhad
Tempest Efreet
Timmerian Fiends

Zuran Orb

Tempest Efreet
Timmerian Fiends

ALRPDINS
THING



Warhammer Fantasy Battles

Detta ér en liten information om WHFB pa LinCon-96. Det viktigaste forst: Jag
maste ha alla armélistor sa fort du kommit till LinCon. Sék upp mig i matsalen,
eller limna din lista i receptionen. Skriv upp alla Magic items och vilka Spelldecks
du ténker anvinda (p& armélistan, naturligtvis). Alla kommer att spela tre slag
(med samma armé, inget far dndras i den), och min forhoppning ér att alla skall
méta tre olika arméer. Gar inte det att ordna sa skall jag i alla fall forsoka se till att
;’i:;. o i B . . man slipper méta en armé av samma ras som man sjilv spelar. Slagen kommer att
w5 ' N Artist & lﬂustrator spelas pa normala bord, ca 120 cm * 240 cm. Det kommer definitivt att finnas tva
bord, forhoppningsvis tre (och i sa fall skall jag forsoka se till att man spelar ett slag
pa varje bord). Kontakta mig pa konventet for att fa reda pa vilka tider du skall
spela.

ff Rlersges wars ftrosasd B WG and s of the Ut o fale D388 by

Lssa Sevaps (e aniffossd Ve Peisident of Mo Riraress arnd
ficensing s List Dot wanhed woth Jofl aov mansy peamaxts proer o

aedy geman bateos vl Veinands of tha Lo Seny that e, el Need'tO'knOW

hass S coctaibaling ®e o sumbur of $he comparn s prosduoess ——

wechindung, Al ot e Megic: The Gsthering ™™ evpasne: Magic items: De magic items som kom 1 Chronicles of War ar inte tillgangliga, det
ir min arliga uppfattning att vissa av dessa inte ar balanserade. Black amulet fran
grundboxen ér inte heller tillgénglig. I 6vrigt géller hela Arcane Magic. Fér Book of

fagt stacted working o the gamueg aedestre o8 1357 Tdang wons
25

wh s on sinall Onparies wan a perasar patt of fris pioets b

nind soanagh shevnte chady b tmamitain a b a5 an it Ashur galler dock fdljande: Du kan endast ta ngh, Dark eller Color Magic,

JU . WK s ol the Cosrst Baantne vew of thusse eompans tarningsslaget som enligt kortet skall slas efter slaget slas fore och tar effekt med
Thhe Cwtderiogs - Abigmisire Hickifing & stunddy® jub a0 31 sfsectinn pakd the Dit s i bt en gang. Som vanligt fir det bara finnas ett exemplar av ett magic item i en armé,

e MR et eEth art s i a7 pights i weks e fhse duwa i med undantag for scrolls. Notera att vi spelar med max 10 % (300 poidng) magic

Boders Y g Jod Beaveres v tadl igoe teodaeni e ar calbs ey items/runor.

[IRTSTRNIRY g1t ate 7Y Hbedratnen oo ey Taacommngs sewcar

ding #hes « hirn Lo thadk gt beavamg K slnfbe chade cog- 5 - -

figs ol @ Masbatta cffsr ant sboul tw st Y, b anid his Magi: Total Power och Drain Magic blandas in i leken forst till femte magifasen.

PG L LI I - fL LSRRE AR MDY eI RIS I For Winds of Magic giller: 1 magiker-1D6, 2-4 magiker-2D6, fler an 4 magiker-3D6.

e durang B 3% e st BeE ddiwes b ok 38 foghil o the
ket ant wher e sl b vier
Drakar: Red dragon breath weapons har S5, inte S3. Snélla, anviand inte vita dra-
Baore Augist 200 1953 Sl was rapssd o frsumsterungs, Prine kar - de ir sa innihelvete trakiga.
-] e Bdar dhars Bl a IapoT D PaY e tes @it

e ~arnoe s thiat S Wi bt the thegbers,

§ g s fesd Ml Mosneck e a3, whods bae bepan Teclis och Nagash ir de miktigaste magikerna som funnits, darfor ar det fanigt

t(,i’,h:,:),'f;' fvs‘n:a‘a 5«.»?]'3;‘.-..;: thi i — o att de endast har level 4. Dessa kan dirfor kopa en femte magiclevel (och ddrmed

;i S o N i A ' gl deli o G e ha mojlighet att ha ett magic item extra) for 100 poédng. I.nte for att jag skulle sldapa
e o periafinally il ries 4 pame. Joft wpomd fourpars at arses’s med Nagash i en 3000-poéngsarmé, men man vet ju aldrig...

Sabiwsad s Daesipgn to Seow o, wdene e weeisesd a A

tedisn Armén skall naturligtvis vara gjord enligt géllande regler, tag med egen armébok.

b e mestibes ot Long b s i o Gt | = Skulle det vara sa att du spelar Chaos bor du ta med hela boxen, eftersom det ar

i s und, Buddy Thiee be ol i osikert om den kommer att finnas tillganglig.

[ ENTITENE ORI T I TH S S R TH N TE e et ansd b s prgioy
t e Hhass o ¥
i e thas st . Nlce-to-know

Detta ar en sammanstallning av hur poangbedomning konner att ga Il

Spelade slag (0-60 poing)

Victory points rakans pa normalt sitt (s 13 i regelboken). Vinnaren av ett slag far
10 poéng plus halva skillnaden mellan de bada spelarnas VP:s, men max totalt 20
poing i ett slag. Forloraren far 20 poéng minus vinnarens poiang. Samtliga slag
riknas i hop till en totalsumma som alltsa max kan bli 60 poéng.




DURANDAL

Svird
Klubbor
Yxor

Skoldar
Masker

Latexvapen till bra priser. Jag
gor vapen efter dina &nskemal,
Reproduktioner eller fantasy-
vapen med din och din mot-
stidndares sikerhet i atanke.

Skicka din bestalining till:
Pierre Lussagnet, Franska Hvilan,
Attehogsvigen 15,
e ol Plbing . 230 44 Bunkeflostrand.
_ Weapon Workshop  Tel: 070- 715 33 61 eller 040- 46 74 28

Advanced Civilization pa LinCon
Perfekt for nyborjare! Kom pa regelgenomgéng direkt efter invigningen!!

arrangor: Christer "Chrisp” Pettersson

Kvalet spelas i 12 turns, dvs fasen Alter AST gors maxi-
malt 12 ganger. Man spelar utan vistra kartexpansionen. (W)
6-7 personer per bord i den man det &r méjligt, med 55
tokens om man ir 6 spelare och 47 om man &r 7 spelare.
De &tta kvalvinnarna som har flest poing gar till final.

I vinnarens stille &r tvdan reserv med sin podng osv. Det ¢

ar alltsd mycket lonsamt att samarbeta. Man kan stélla

upp i s& ménga kval man vill.
Varje kvalomgang inleds med en kort regelgenomgéang.

Oftast gér de erfarna spelarna pa bordet detta, men innan

passet lérdag 10-16 halls en lite noggrannare regel- Det stabbas for lite i Civ...

genomgéng av arrangéren, direkt da han och ni kommit

fran den balla invigningen.

Finalen gar pa sondagen kl 0800 och haller pa till 1800,
om det behoévs. Den bérjar innan och slutar efter ordinarie
passindelning alltsa. Regelmodifieringar som finalisterna
enhilligt antar innan spelet borjar giller, annars galler
ordinarie regler.

Il

Roborally, the role-playing game...

Johoo - det ar sant. Du liste inte fel i LinConfoldern. Varfor inte prova pa att spela
roborally som rollspel? Fér att alla blev s& konfunderade kommer vi att kéra en
vanlig Roborally-turnering parallellt med rollspelsturneringen.

Pa dventyr i fabriken...

Spelarna antar roller som robotar med olika
for och nackdelar. De fyra stddrobotana far
av ledningen, "The managment”, order om
att desarmera en bombrobot som forirrat sig
in ned fabrikens killarregioner. Detta ar
inget onormalt i den hér fabriken, men
denna robot rakar bira pa en kirnladdning.
Anledningen till att den irrat omkring utan
mal i kdllaren har ni ingen aning om, men ni
vet att i killaren har méanga stadrobotar
forsvunnit. Ni stéller er bara fragan: Varfor
har ledningen skickt en robot med taktiska
kirnmissiler ned i kallaren? Varfor skickar
de fyra stidrobotar? Ar inte stédrobotar
oumbdrliga?
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g: Varje vit ruta har en parentes (()) som inneh

arin

Kort forkl

plats, men vi kan inte garan-

]

g till nagot du vill spela utover det du anmalt dig till. Det finns fortfarande chans att f:

du vill fsranmala di

sa in dig!

tera det. G4 till det pass du vill spela sa forséker vi pres

dnar vi det. Vanligen halls regelgenomgang innan passet borjar.

o

Vill du lira dig reglerna? Kontakta receptionen sa or



