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“.. Copenhagen Gamecon 14-16 oktber - 1988
STED: I
DAG ) <
14.F2itober Matthzusgades |- L'”

Skoles Kulturcenter,
Frederiksstadsgade 6

1000 m. fra Hovedbane-
garden, 600 m. fra Eng-
have S~station. Bus 3
na@sten til de¢ren og igv-
rigt linis 10 & 16.

lkzrmere colusninger om
arrangemercet fds hos:

NS RARCKE 01-196272
ERTK SWIATEK p& enten
05627462 eller
(Fentask) 01-938538
EXIK WITTCHEN pd enten
01-227786 eller
(Scnet) 01-1598530

lSOO 3

LORDAG
15. oktober

IDOO L 24OO+

S®NDAG
. oktober

2200
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Entré 25Kzt pr. dag, alle dage:50Kr

BORN UNDER 12 AR - HALV PRIS.
Forhandstilmelding kun for medlemmer af VikingCon
Indmeldelse ved indsendelse af kontingenet kr. 40,-

; til Girokonto 4 38 88 01
s VIKING - CON c/o
Lars Mathiesen
Frederikssundsvej 216, st.tv.
2700 Brgnshej.

OBS! Medlemsskab giver gratis adgang til VikingCon 7!

Der vil blive afholdr turneringer
i bl.a.: TITAN, RISK, DIPLOMACY, Foruden de officielle turneringer

ADVANCED DUNGEONS AND DRAGONS, vil der vare talrige andre spil til af hensyn til deltagere fra fierne
CIRCUS MAXIMUS, TOON, TRAVELLER, ridigned, bl.a. dem publikum selv egne (Holme Dlstrup og lign,) vil
ACE OF ACES, DURE, 1830, LOST medbringer, Ievrigt er det muligt, turnesingsfinalerne 0g premieover=-
WORLDS, M.U.L.E., WOODEN SHIPS at turperingsspillene ogsd vil rekkeiserne forhicentlig finde sted
AND IRON MEN, SQUAD LEADER, CALL blive spillet uden for turnering- fer k1.19.00, siiedes at Intercity-
OF CTHULHU, WARHAMMER, JUNTA, erne, idet ibningstiderne kun er toget kl. 20.00 sendag kan benyttes
ROLEMASTER, GLADYATOR, ACQUIRE, vejledende. Det v{l vere muligt at til hjemtranspor:. Oslofergen og
DUNGEOK QUEST, MERP og CHAOS spille i degndrift, Overnatning @2resundsbidenes afgangstider peces
MARAUDERS! Ret ti) andringer samt beskeden fourage pl stedet er vore sxandinaviske gester selwv

forbeholdes. mulige. ungersege.



GRATIS ADGANG !

HVORDAN 77 - Jo du gor blot
fplgende :

1) Udfvld forhdndtilmeldings-
blanketiten og send den med
posten, som  beskrevet p&
blanketten.

2) Betal medlemsskab af "For- 5
eningen Viking-Con’ via postgiro,
ogsd som instrueret samme sted.

Medlemmer af ‘Foreningen Viking-
Con’ kommer nemlig gratis ind Viking-
Con 1988. Og som om det ikke er nok
sé fir du en vasentlig bedre chance i
lodtrzkningen.

Ulemper. .
Selvfplgelig er der ulemper. I det
virkelige liv gives der jo ikke ved
degrerne, det ved enhver.

Fredags turneringerne - ja her skal du
som medlem ikke regne med at spille ...
mod ikke medlemmer (!) Medmindre
du ikke har nogen forhindstilmeldinger
der ligger om fredagen, men blot har
lyst til at komme og skrive dig p4 en af
de mange ‘kommer fgrst til fadet’
turneringer der ogsd findes om
fredagen.

Fredagen er stadig for ALLE der
meder op, men forhdndstilmeldte
medlemmer som har et gnske pd en
fredagsturnering lodtrazkkes  pd
forhdnd, og er der plads tjae ...

Det hyggelige liv i kgen om fredagen
kan du bheller ikke nyde godt af.
Medlemmer md ngjes med human
betjening fra seperat entresluse -
kemisk renset for elekironik - med
direkte adgang til spillelokalerne.

I pose og szk.

Tkke-medlemmer betaler 50 kr. for at
komme ind til connen,(eller 25.- kr. pr.
dag) medens dit medlemskab kun
koster dig 40 kr. (20 kr. hvis du er
under 12 3r.)

Din con-mappe (du ved den som
indeholder alle de praktiske oplys-
ninger, kort, eksira spillemuligheder
uden for turneringerne mv.mv.) vil
sandsynligvis indeholde et spzndende
SPIL.

Spillelystne med bagage henvender sig
bare i informationen og fir byttet deres
tunge uvdrustning med et garderobe-
merke (encumberence sige at vere
mul). Vi tager os af forsvarlig
opbevaring til du skal bruge det igen.

Lodtrzkningen.

Lodtrakningen er et kapitel for sig,
idet vi ikke ved redaktionen slutning
preesist kan sige hvor meget stgrre dine
chancer som medlem bliver. Men der
bliver tale en vaesentlig stprre chance,
det er sikkert. Vi allokerer nemlig en
pen  portion  turneringspladser il
forhéndstilmeldte og lodtrzkker pi
forh&nd. Du kan alts med det samme
du ankommer se hvad du har fiet
opfyldt i forste omgang.

Det vil fpre for vidt at gennemgi
lodtreekningsmetoden fuldstzndigt her,
mer et overblik kan der da blive plads
til.

Der lodtrazkkes indtil der ikke kan
opfyldes flere gnsker. En lodtrazkning
bestdr af en serie genmemligh. Et
gennemlgb  betstdr i at vealge en
tilfeeldig person, som opfylder fglgende

1) Har ikke vaeret valgt tidligere i

dette gennemlgb.

2) Har stadig uopfyldte gnsker,

som ikke har veeret forsggt opfyldt

i et tidligere gennemlgb.
Hvis den valgte opfylder de to krav
forspges det at opfylde et af denme
persons pnsker, taget i
prioritetsrazkkefolge, begyndende med
det hgjeste gnske der endnu ikke er
opfyldt. Dette sker via en gnske
evaluering.
@nskeevalueringen bestdr i at se om
den gnskede turnering har plads. Hvis
det er tilfzldet ses der pd om
turneringen tidsmessigt overlapper et




allerede opfvldt enske. Hvis det heller turneringens matcher. Tank p__é at det
ikke er iilfzldet opfvldes onsket og en jo ikke er sikkert de‘r er_pladis til holdet
ny person valges, ellers gentages blot fordl.der er f.eks. 5 ledige pladsgr
gnskeevalueringen med det nesthgjeste pd turneringen som helhed, selvom dit
onske osv. hold netop er pd 5 personer! Om hold
kan kort siges at de har en lille smule
mindre chance end enkeltpersoner.
(=rgerligt nok, vil nogen mdske mene,
men hvis du sidder inde med en lod-
trekningsmetode som giver hold
npjagtigt samme chance som enkelt-
personer, sd horer jeg gerne fra dig. I

P4 dette sted er der sikkert nogen der
vil sige : "Jammen hva’ s med faste
holdtilmeldinger 7"  Faste  hold
lodirekkes som een person med den
forskel at hver enkelt medlem af holdet
skal opfylde kravene i gnskeevaluering .
for at holdet kommer med. Derudover pvrigt var forskellen mellem holds - og
er der en hel serie gymnastiske enkeltpersoners chance i 1987, under
bevaegelser  forbundet med_ at en procent.)

undersgge om holdet kan passes ind pd

TR For: VIKINEDN -

1:
Foreningen er en landsforening, og dens navn er VIKINGCON.
Den er hjemmeherende i Kebenhavn

2z

Foreningens formdl er at sikre sine medlemmer gratis deltagelse
i det arlige Vikingcon. Dette skal sweges gjort enten ved et
samarbejde med Foreningen til Vikingcons afholdelse og Consim,
eller ved selv at afholde Vikingc¢on, hvis ovennavnte ikke
atholder den.

3: Medlemskredsen

3.1: Som medlemmer optages enhver fysisk person, der er parat
til at acceptere og overholde narverende vedtagter.

3.2: Indmeldelse sker ved indbetaling af det fastsatte
arskontingent.

4: Generalforsamling
4.1: Generalforsamlingen er foreningens overste myndighed.

4.2: Den ordinsre generalforsamling afholdes i april eller
maj.

G~ Bz Generafforsamlinger, ordinare savel som ekstraordinasre,
indkaldes ved annoncering med 4 ugers varsel.

4&.4: De pd generalforsamlingen fremmedte medlemmer er
beslutningsdygtige ved simpel stemmemajoritet. Brev-
stemmer og fuldmagter betragtes som fremmedte. Ingen
person kan dog representere mere end to fuldmagter.

v
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4.5:

Qrdiner generalforzamling afholdes med folaende
dagsorden:

Valg a7 dirigzent og referent

.
2. Formandens beretning og Jodkendelse at denne.
2. Kaszererens beretning 2g godkendelse af denne.
4. Forslag fra bestyrelsen

5. Indkomne forslag

&. Valgc af bestyrelss

~J

Valg af revisor .

EKstraordiner generalforsamling afholdes i henhold til
paragraf 4.4 og 4.5 stk? 1, 4 oa 5. Indkaldelse
foretages af bestyrelsen pd eget initiativ eller p3
begering af mindst 10 medlemmer. ’

Forslag der wsnskes behandlet under dagsordenensz pkt. 5
skal fremsettes skriftligt og vere sekreteren i hende
senest 14 dage for generalforsamlingen, og forslags-
stilleren eller en befuldmegtiget skal vere til stede
rd generalforsamlingen og fremlegge forslaget.

Bestyrelsen

5, Lz

LT A

Bestyrelsen besta@r af 5 medlemmer. Formanden udpeges af
CONSIM, kasseren udpeges af Foreningen til Vikingcons
Afholdelse og 3 medlemmer velges af generalforsam-

lingen. Endvidere velger generalforsamlingen 2 supple-
anter til bestyrelsen.

Bestyrelsen konstituerer sig p& det forste bestyrelses-
mode med yderligere en nastformand og en sekretar.

Bestyrelsen star for foreningens daglige drif:.
Bestyrelsen er beslutningsdygtig na&r et flertal af
bestyrelsesmedlemmerne er til stede.

Bestyrelsesmeder afholdes s& ofte, formanden finder det
fornsdent, samt n&r begrundet krav herom fremsettes af
1 bestyrelsesmedlem.

Bestyrelsen fastsatter selv sin forretningsorden.

Beslutningerne trzffes ved simpel stemmeflertal. I
tilfelde af stemmelighed er formandens stemme
udslagsgivende.

Bestyrelsen velges en 2-2rig periode, dog s@ledes at
formand og 2 valgte medlemmer er p& valg pad lige
drstal og kasseren og 1 valgt mediem er pd valg p&
lige arstal. Ved foreningens forste generalforsam-
lig foretages der lodtrekning imellem de 3 valgte
medlemmer om hvem der sidder for 1 eller 2 ar.
Skulle der senere opstd uklarhed om en valgperiode
afgores valgperiodens lengde ligeledes ved lodtrek-
ning imellem de valgte medlemmer.




6: Bkonomi
6.1: Kontingentet fastsettes pd& generalforsamlingen.

&.2: Foreningens midler anbringes I et eller flere penge-
institutter eller p& postgirc =fter bestyrelsens valg.

6.3: Det tilpligtes kacssereren at fere regnskab i henhold
til bogferingsloven.

6.4: Regnskabet felger kalenderéret.

6.5: Regnskabet skal afleveres til revisorer senest 20/1.

6.6: Regnskabet skal vere ferdigrevideret senest d. 31/1.

7: Oplesning af foreningen

1
7.1: Oplesning af foreningen betragtes som en vedtegts-
endring.

7.2: Anvendelse af foreningens formue vedtages samtidig med
foreningens oplesning, men sksl dog anvendes til fremme
af interessen for bredt- og rellespil i Danmark.

8: Vedtegtsendringer

8.1: &ndringer af foreningens vedtagter kan kun ske ved 2/3
stemmemajoritet, blandt de fremmedte medlemmer p& to pa
hinanden feolgende generalforsamlinger. Der m& ikke
vere under 2 uger og ikke over 2 maneder imellem de
to generalforsamlinger. Brevstemmer og fuldmagter
betragtes som fremmedte.
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Tegning: Lars E. Larsen
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Sa er det atter ved at vare:

Viking Con tid.

Ligesom de tidligere ar vil der
pé& Viking Con 7 vare mulighed
for at deltage i en rzkke tur-
neringer. Vi kan i &r tilbyde
over 600 turneringspladser.

Af andre arrangementer kan
navnes auktionen, salgsboder,
figurmale konkurrencen og som
noget nyt en kombineret konkur-
rence og udstilling af kortma-
teriale o0.1.

Endelig er der naturligvis rig
mulighed for uorganiseret spil-
leri.

Vel medt ved dette &rs Viking
Con. :

Arrangsrerne
FRARTISKE BEMERKNINGER

~ Dato -
Viking Con 7 afvikles i Week-
enden 14-16 oktober.

- Sted -
Vi er i ar flyttet til:
Matthzusgadesskole
Frederiksstadsgade 6
Vesterbro, Kebenhavn

Dorene abnes fredag kl. 18.00
0g de, der ikke vil indrulleres
i et rengeripngskommando, bar
vere ude sendag kl. 20.00.

- Entre -
Dette 4&rs priser fremgdr i
forbindelse med vejledningen
omkring forhandstilmeldingen.

- Overnatning -
Der vil igen i &r vare mulighed
for at overnatte p3 et forste-
klasses gulv i en gymnastiksal.
Busk sovepose, underlag, tazppe
0.1, .
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ORDENSREGLER

Vi har desverre erfaring for,
at ikke alle har lert at opfore
sig civiliseret. Derfor er
folgende udgydelser nedvendige:

De felgende ordensregler er
gezldende ved Viking Con 7. Brud
pa disse kan i varste fald
medfere ojeblikkelig bortvis-
ning!

1. Hverken spiritus eller ol méd
medbringes pa skolen.

2. Kaffe, the, sodavand o.1.
medtages i lokaler med spil
under eget ansvar. Valtes
disse flydende nydelsesmid-
ler ud over spil og/eller
dele af spil er den skyldige
erstatningspligtig! Uanset
skadens omfang kan ejeren

“kreve et nyt spilit!! )

3. Mad, burgers o.l. spises i
skolens kantine eller pa
grillbaren.

4. Overnatning pad skolen m& kun
finde sted i de dertil an-

viste sale - IKKE i diverse
lokaler. Dette skyldes bl.a.
brandhensyn.

5. Rygning i Annexet ( bygnin-
gen med gymnastiksalene ) er
forbudt ligeledes af brand-
hensyn. .

6. Diverse vaben og vaben-at-
trapper mé& ikke bzres i
lokaler, gange o.1l.

Sidste &r havde vi igen besgg
af langfingrede personer bl.a.
blev en defekt automat temt. Sa
derfor: Pas pa frist ikke svage
sjzle.

Arranggrerne

(

e

ren

=

Hel}

7

Uden mad og drikke .......

Der vil igen i ar vere mulighed
for at provianterer i kiosken i
hele week-enden. De prazcise
abningstider vil blive oplyste
pd selve con'en., Udvalget vil
omfatte kaffe, te, vand, snacks
m.m.

Der vil mulighed for at bestil-

le morgenmad til lerdag og
sendag. Bestillingen sker pa
selve con'en.

Der er ikke fra viking-con
komitteens side arrangeret fro-
kost eller aftensmad. Dette vil
ikke betyde at man behsver at
sulte, for indenfor en ga-ra-
dius pa 5 minutter er der ad-
skillige supermarkeder, degn-
kiosker, grillbarer og mindre
O0g sterre restauranter.

Fredag den

1800
1815
1830
1800-2400

1830-2030

1330-2100

1830-2330

1820-2320

2130-2330

‘Turneringen

e

PROGRAM PROGCRAM

19,

Derene &bnes. Folk dirigeres ind i salen.

Velkomsttale.

Indskrivning begynder.

LIOODEN SHIPS & IROMN MEN.

Kun for forudtilmeldte. Dette populare £pil kan risikere at
tage lang tid, sa det starter allerede k1., 19, Som felge
herat skal man ikke regne med bade at kunne na at indskrive
sig og deltage her.

1SS0 -SEMINAR .

Der <forklares regler i dette spandende spil i en times tid.
Bagefter arrangeres Prevespil mellem alle der wvil.
forudtilmelding nedvendigt.

LOST WOoORLD.

Turnering i spandende en-mod-en kampspil., Ingen begransning
1 deltagerantal, sarligt ikke hvie man tager en Lost lWorild
bog med selv. Forudtilmelding unedvendigt.

M. U.L.E.

Turnering i fznomenalt godt

Ingen

multi-spiller computer-spil,

Indledende runde tager ca. 2 timer, finale felger
umiddelbart bagefter.

RISK.

Turnering i klassiskt erobringsspil. Finale spilles sendag
kl. 10.

TITAMN.

Finale sendag ki. 10.
CIRCUS MRX IMUS .,
Ikke for hesteelskere! Nedrigt vaddelebsspil, hver ~-det
vigtigste ikke er at komme ferst, men at serge for at de
andre ikke ger det!

TOON AT MATOR KURSUS &

Ligesom sidste “ar uddanner vi TOON animatorer til
lerdag k1. 10. Meld dig til her, hvis du ensker
at flakke af grin to gange pa 24 timer: som spiller her og
som spillemester om lerdagen. Hvis vui kan arrangere det,

vil kurset indeholde en privat fremvisning af de mest
TOONede tegnefilm vi kan finde,

©

—




PROCDRDAM PROGCRAM

Lerdag den

1000-1400

1430-1800

1S00-1300

2000-2400

2400-27

15.

ACE OF ACES.

TOOaN .

SQUAD LESDER, {. runde.

SQUAD fanatikere kan f& deres 1lyst =tyret.
galder for deltagelse bade nu 0g i 2
eftermiddagen. Der er semifinale om aftenen o9
sendag k1. 10!

LIUIRRHAMMER FRPG .

MERP . (Middle Earth Role Playing).

Tilmelding
runde om
finale

DIFPLOMACY .
Af tidshensyn starter Diplomacy-turneringen allerede kl.

1430, s& deltagere skal ruppe sig med frokosten. Finalen
spilles sendag k1. 1430,

CTHULHU IDAG .

Bemark at vi har hele to CTHULHU-turneringer i ar. Denne

her foregdr i vore dage og har ikke nogen finale.
ADED .

Der er ikke meget andet at sige om wvores mest
turnering, end at finalen spilles csendag kl. 1430.
LWLAaRHAMMER BATTLE =a .

BDen indledende runde til WARHAMMER BATTLE-turneringen
ligger i to halvdele, nu cg om aftenen. Den eneste vigtige
forskel pa de to halvdele er tidspunket. Finalen spilles
sendag kl. 10.

1is=20.

Finale sendag k1. 1430,

sSQUAD LEADER, 2. runde.

DUNE . e
Finale sendag k1. 10.

POPuUlare

MEGCGATRAVELLER.

Som lovet har wuvores arranger af Traveller-turneringer
gennem mange ar, Svend Munther, skiftet til Megatraveller-
reglerne i ar, men scenariet bliver af samme heje kwvalitet
som tidligere. For ikke at svigte indadte Traveller-
tilhangere, har vi imidlertid 0gs& arrangeret en turnering
efter de gamle resgsler, som ligger sendag kl. 10.
LWaRHAMMER BATTLE b .

Finale sendag k1. 1000.

STUNTAS .

CTCTHULHU FoR.

Vores anden Cthulhu-turnering. Finale sendag kl. 1430.
SQUAD LEADER semi-finale.

SLADIATOR .

TRIREME .

ROLEMASTER.

MIDNIGHT HOTEL — Acquire for natteravne.

—_—
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PROCDRAM PROGCERAM

Sandag 186,

1000-1400

1430-1830

1500-1830

190G

HOLD =mD&D .

Da denne turnering ifalge sagens natur har pladser til alle

der wvil, kan man vente med at melde sig til indtil
kender resultatet af lodtrakningen.

TRABVELLER.

CLUINE FINALE
R I SK FINALE
T I TAN FINALE
SQuUAD LLEADER FINALE.
IWNARHAMMER BA T TILE FINALE.

DUNGEON QUEST.
CHAODS MARAUDERS .

AD & FINALE.,
DIPL.OMACY FIMNLE
1230 FINALE.
CTHUL.HU F9OR FINALE.
PRUKTION

Afslutrming.

2000 og frem: Oprydning!

man




LIOODEN SHIPS &

Turneringstilbudene pi dette &rs Vi-
king Con vil sende deltagerne rundt
p4 hele kloden, til fjerne galskser
og sigar til fantasiverdener. WS&IM
turneringen kan ikke tilbyde dette.
Vi bliver her i Kebenhavn. Til gen-
g=ld skal vi en tur i tidsmaskinen
tilbage til den 2.april, 1801.

Ja, ganske Tigtigt. Slaget pZ Reden
er ved at starte. Hvis i si tror, at

i skal forsvarre Konge og Fadreland,

s8 tager i grumme fejl. I skal til
geng=zld erobre det, Ligesom sidste &r
bliver der et skib pr. deltager (Kap-
tajn) og da Nelson's angrebsstyrke be-
stod af 18 skibe bliver der altsd plade
- til 18 deltagere.

Det gzlder si for de 18 deltagere/kap—
. tajner at lave et velkoordineret an-
greb pd den Danske linie. Det bliver
jkke let, da vi igen i 8r spiller med
at man kun kan kommunikere gennem hind-
skrevne ordrer pd max, 5 ord, som feorst
afleveres turen efter ordren er sendt.

Vinder af turneringen bliver en person,
som har gjort sig bemzrked for en sar—
lig modig, genial eller fuldstandig
vanvittig gerning. Sidste &rs vinder
vandt fordi han kastede sig i hovedet
pd fjenden for at redde sin Kommander,
hvilkei lykkedes dog med det resultat,
at han selv blev skudt i s=nk,
ey 3 ET T T

IRON MEN.

‘De Danske akibe, som er starkt foran-

krede, og som i spillet kun kan drive,
spilles af turneringslderen og hans as-
sistenter. Der bliver irealiteten kun
tale om at skyde for dem.

Turneringen starter fredag k1.19.00 og

forts=tter officieXt til k1.24.00, men
uwofficielt til det tidspunkt hvor folk
ikke gider mere, hvor den danske linie
er smadret eller hvor Nelson (deltager-
ne) indser at yderligere angreb pi den
formidable Danske forsvarslinie er hib-
Lose.

Forhindskendskab til WS&IM er ensket,
da der ikke vil blive forklaret regler.
Der vil dog vere en gennemgang af de
turneringstelmiske regler.

Bvis du bar kendskab til WS&IM, s8 snyd
dig ikke for en herlig oplevelse. Meld
dig 4113

Hvis du ikke har kendskab til WS&IM, sd
skynd dig at f& ddt, og meld.dig till!!
Husk, der er kun 18 plader til denne,
ter Jeg sige dei, interessanteste og
sjoveste turnering pid Viking Con, s&
meld dig til p& forhind.

P& forhdbenligt gensyn. Seren Bigie

18390

1830 er et gkonomispil udover
det normale. Der er ingen ter-
ninger og heldet er minimeret
til hvem man spiller med og
hvem der starter.

Spillet foregar i Nordestame-
rika begyndende i 1830, hvor
jernbaneselskaberne s& smat
begynder at rere pa sig, og man
folger jernbanens udbredelse i
ca. 100 ar.

Spillets styrke ligger i spil-
lets okonomiske sammenha&ng,
hvor transaktioner kan pavirke
kurserne p& aktierne, og i de
muligheder der er for at pavir-
ke modspillerne ekonomisk.

Der vil ikke blive forklaret
regler i forbindelse med turne-
ringen, sa kendskab til regler-
ne nar turneringen starter ma
betegnes som en nesdvendighed,
men nye spillere med ga pa mod
kan mede op om fredagen, hvor
der vil blive afholdt introduk-
tionsspil med regelforklaring.

Der vil i turneringen blive
spillet efter regel 26.0; der
giver en kortere version af
1830, dette er nedvendigt pa
grund af tidsbegrzsningen.

Martin

PRIVATE COMPANY
CERTIFICATE:

Mobawk &
Hudson Rallroad [

... XBAIN CARD:

-5 $450 |<m

o g

LOST WORLDS

Bemark venligst at denne turne-
ring i &ar er om fredagen, det
vil sige: foclk kommer og til-
melder sig til aktiviteterne
for resten af weekenden og gar
derefter op og spiller Lost
Worlds (kendskab til reglerne
er unpdvendigt). Folk med beger
bedes medtage disse. Alle er
velkommen.

Per Dalby
T1f 01 57 83 67

M. U.L.E.

Der har varet nogen modstand
mod denne turnering fra folk,
der ikke felte at et computer-
spil havde noget at gere pa
Yiking-Con. Min egen mening er,
at nar et spil er a) et multi-
spiller spil, b det bedste
ressource-administrationsspil
Jjeg kender, 69 c¢) kun tager
omkring 2 timer at spille, sa
herer det til.

Der spilles pd “"tournament®
niveau, o9 kendskab til reglep-
ne forudsattes. Den indledende
runde bliver med 4 spil & 4
deltagere. De 4 vindere gar
videre til finalen, som 1ligger
i wumiddelbar forlazngelse af den
indledende runde. '




Igen i ar vil:der blive afholdt
en turnering i Cirkus Maximus-
spillet om hestevaddelsb i det
antikke Rom.

Den indledende runde afvikles
fredag aften. De bedste herfra,
hvilket vil sige de vogne, som
er blandt de forste, der passe-
rer malstregen, gar videre til
finalen, som afvikles sondag
(evt. lerdag aften/nat ?2)s

I finalen benyttes samme vogn,
som i den indledende runde.
Eventuelle skader herfra kan
kun repareres nedtorftigt!

Turneringens vinder er den, som
ferst passerer malstregen i
finalen - alle kneb gelder!

Igen i &r vil der blive tale om

enhquiﬁk;hutneWing,:h.;-?fifSte

del (fredag aften) er animator-

trening, og hvor anden del (lpr-
dag) er selve konkurrencen.

Det betycer naturligvis ikke,at

dem der deltager i animatorkur-

set er chancelgse m.h.t. at vin-
de turneringen, thi hvis det vi-

X1V

———

ser 'sig, at en af animatorele-
verne er bedre en turneringsdel-
tagerne, ja sa tilfalder prisen
naturligvis den bedste!

For dem der imod forventning
ikke aner en pind om hvad TOON
er for et spil, sid lad mig lige
gennemgd spillereglerne:

TCOON er et rollespil (FRPG),
hvor deltagerne skal patage sig
rollen som en tegnefilm-figur,
gerne (allerhelst) en der ikke
er kendt endnu. Figurernes ka-
rakteristika er fastlagt pa
forhand i denne sammenheng.

' Spillet ledes af en ANIMATOR

og der kan deltage 3-4 spillere
pr. hold.

Kendskab til tegnefilm er en
ngdvendighed - iser ROADRUNNER,
med Grim E. Ulv!

Af spillereglerne er 3 para-

graffer nepdvendige at kende:

1) Glem alt hvad du ved om RPG,
TAL FOR DU TENKER!!!

2) Spild aldrig tid pPéd at redde
din figur ud af en livsfarlig
situation. EN TEGNEFILMHELT,
KAN ALDRIG D@ !!!

Du har vel set tegnefilm hvor

helten/heltinden bliver sprangt

i sméstykker, mast flad af en

- damptromlée eller lignende - de

dg¢r aldrig af det, de er med i

n®@ste scene, friske 0g raske

som aldrig f¢r. En TOON-helt der

ikke, men er "nede" i tre minut-

ter - den tid det tager at gen-
vinde alle “Ait-points".

3) Du scorer ikke points ved at
opfgre dig rationelt, "byffer"®
giver langt flere points,men
bedst af alt: Hvis du far
animatoren til at bryde sam-
men i latterkrampe, si-er
du i eliten.

\_
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Foreningen Viking-Con
Frederikssundsvej 216, st. tv.
2700 Brgnshgj

Frankeres
som
brev




Vejledning.
' TILMELDINGSSKEMA

Du bedes udfylde dette skema s& omhyggeligt som muligt. Vi vil ggre

vort bedste for at fortolke skemaerne, men vi er ikke alvidende. Turnering [ 1) [ Prioritet [ Grp.
Neest efter dit eget navn og adresse, som du bedes anfore nedenfor, er Fredag: .
prioriteterne selvfplgelig det vigtigste. Angiv en prioritet for hver turner- Wooden ships & Iron Men =
ing, som du gnsker at deltage i. Alle prioriteterne skal vaere forskellige, T.ost Worlds ingen tilm. —_
og 1 angiver den hgjeste prioritet. MULE ..
Turneringerne fredag bliver lodtrukket.for sig sel'» og har ingen ind- _ ik P : finale |
fiydelse pa Todtraekningen for Isrdag/sendag. ' Titad = ‘ ~ finale |
Vi vil meget gerne vide, hvis du har teenkt dig at tage et eksemplar Circus Maximus
af et af (breet)spillene med; det gelder iszer for Lost Worlds og Squad Toon Animator
Leader. Set kryds i kolonnen - det kan betyde et ekstra hold, s& du ogsa Lordag:
far en plads! Ace of Aces
Endelig er der gruppe-tilmeldingen. Vi foretraekker, at I giver gruppen Toon =
et navn; det er mere interessant end “Holme Olstrup 2”. En gruppe kan Squad Leader flere afd.
hgjst have seks medlemmer. Warhammer Fantasy Role Playing _
Desuden er vi ngdt til at kontrollere, at alle medlemmer i en gruppe Middle Earth Role Playing e
har accepteret alle de andre. Hvis tilmeldingerne ikke indsendes samlet, Cthulhu idag —
ma& hvert medlem derfor anfgre alle de andre nedenfor. Advanced Dungeons & Dragons finale | ——
For hver turnering er det muligt at knytte sig enten lgst eller fast Warhammer Battle A finale | ——
til sin gruppe ved at skrive L eller F i rubrikken. De medlemmer af Diplomacy finale
gruppen der gnsker fast tilknytning for nogle turneringer skal vaere enige 1830 finale
om rakkefglgen, og det skal veere deres hgjeste prioriteter. Dune finale
Mega-Traveller —
Mit navn og adresse: Warhammer Battle B finale | ——
Junta ' : S
Cthulhu fgr finale | —
) ; Gladiator
Gruppenavn: Trireme ingen tilm. —_—
Andre deltagere: Rolemaster —_—
Sendag:
Aquire [
Hold AD&D e
Traveller —

Dungeon Quest

Chaos Marauders

1) Saet kryds her, hvis du tager et spil med.




Forhandstilmelding til Viking-Con 7

Dette er en tilmeldingsblanket til turneringerne ved Viking-Con 7, der p?oamm fredag 14/10
til spndag 16/10 1988.

Nar du har udfyldt blanketten, kan du folde den langs linien ovenfor, EES den med et stykke
tape og sende den som brev. (Eller brug en konvolut.)

Bemark, at dette er den eneste mulighed for at sikre sig en plads til ggmdb@mwpm fredag
aften. i

Forhdndstilmeldinger er kun gyldige, hvis de er poststemplet senest 1 \ Ho 1988, og wzz hvis
man er medlem af foreningen Viking-Con for szsonen 1988 (se nedenfor).

Foreningen Viking-Con

Foreningen Viking-Con er en forening, der har til formal at skaffe sine medlemmer visse
fordele i forbindelse med arrangementet Viking-Con. Medlemskab for sesonen 1988 koster dkr.
40 og giver gratis adgang til arrangementet og mulighed for at mou.rwbmmaSmEm sig til turner-
ingerne.

Medlemskab for ssonen 1988 opnas ved at indbetale dkr. 40 til giro

4 38 88 01 A
Foreningen Viking-Con : 1
Frederikssundsvej 216, st. tv. | p
: 2700 Brgnshgj

Indbetalingen er gyldig, hvis den er bogfart hos Girokontoret senest 1 /10 Hm.‘..wm.

B
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Efterhanden er RISK blevet en
af de klassiske turneringer
ved VIKING-CON.

Selvfplgelig vil VIKING-CON 7
ikke 1lgbe af stablen uden en
RISK-turnering.

Reglerne vil vare de samme som
de foregiende ar.
Vinderkreterierne - Jah, Hvem
ved?

RISK er et spil, der har den
fordel at, alle stort set kan
spille det efter en 10-15 mi-
nutters indfering i reglerne.
Og hvis man er en smule usik-
ker na&r spillet starter, Jah
sa& kan jeg roligt sige, at det
plejer ikke at mangle pad gode
fra rad fra medspillerne.
Selv om det kan vare et "sid-
ste-mand-af-brattet-spil”, sa
har 'selv nybegyndere -en rime-
lig chance for at overleve
efter de regler der spilles i
denne turnering. For de gvede
spillere vil hele tiden speku-
lere pa, om det er den 'nye’
2o - oapiagd o Fordi:
Hvem har udslettelsensen af
hans/hendes farve som vinder-
betingelser?

Sa, @vet eller upvet, meld dig
trygt til RISK-turneringen.

Erik H. Swiatek

|

Det er nu 3'ie &r, at Jeg er
tuneringsleder for Titan. De
som har varet med fegr kender
mig og mine “regler":; men for
nye deltagere er her et kort

opris:

Der spilles efter de officielle
regler dvs ingen ‘"husregler”,
ej heller hvis spillerne bliver
enige herom.

Hvis der opstar tvivls spergs—
madl om regler, afgeres de af
mig. Appelmulighed: Ingen.

Tuneringsform:

Alt efter deltager antal
spilles der en (eller flere
hvis der er mere end 36 del-
tagere) indledende runde(r) og
de beste gar videre til
finalen.

ADVARSEL

Det pahviler en finalist, som
pga anden finale ikke gnsker at
deltage i Titan finalen, i god
tid at underrette mig sa jeg
kan f4 fat p& den rigtige
substitut.

Dette er ikke blevet gjort de
forrige &r med det resultat at
finalen ikke kunne komme igang
£il tiden.

Fra og med i ar vil jeg noterer
mig navnet, og hvis jeg ogséa
nzste ar er turneringsleder vil
det f& koncekvenser at sta pa
denne liste.

Mere vold i Titan
Steen Bgg Madsen
C.E.m.B




WR—]———*

MERP*MERP*MERP*MERP*MERP*MERP *»

Pa trods af placeringen af AD&D
turneringen og udgivelsen af
*Advanced Squad Leader" af-
holder vi i Ar en turnering i
SQUAD LEADER.

Som det fremgar af tidsplanen
strakker turneringen sig over
det meste af lerdagen. Det vil
deg kun vare "semifinalister”,
der kommer til at spille i
modulet lerdag aften. Squad
Leader turneringen blokerer
derfor ikke for tilmelding til
andre turneringer i dette
modul.

Da der spilles efter regler fra
Squad Leader, ,Cross of Iron og
Crescendo of Doom, forudsattes
deltagerne at ken-de disse.
Regelszttet gennemgas IKKE, men
eventuelle sporgsmdl afklares.

Antallet af deltagere -afhanger
i hej grad af det antal spil,
der er til réadighed. Vi opfor-
drer derfor folk til at med-
bringe egne spil. Bema&rk ru-
brikken pé& forhandstilmeldin-

Den endelige turneringsform
afgores forst, nar antallet af
turneringspladser er kendt. Det
garanteres dog, at alle turne-
ringens deltagere kommer til at
spille mindst 2 scenarier.

Scenarierne er naturligvis
specielt lavet til denne Viking
Con, og derfor med garanti
ukendte for alle.

I de enkelte scenarier vil der
vare indlagt en vis usikkerhed
omkring modstanderens styrker
og objektiver.

Vi gleder bs til at kunne kéare
"Arets bedste SQUAD LEADER".

gen!

Grundet skifte i forfatter-teamet
til AD&D turneringen pa Viking -
Con 7, vil der i ar blive gennem-
fgprt nogle f&, drastiske @ndrin-
ger i indholdet af turneringen.

Arets AD&D turnering kommer ikke
til at vere en ny opgave for
CELENES HELTE, sdledes som det
har veret tilfzldet de sidste 5
&r. Derimod bliver det en helt ny
gruppe eventyrere, som slad deres
folder i det gamle HIBERNIA, far
Kristendommens ankom til gen og
fordrev magien og de gamle kel-
tiske religioner.

Gruppen kommer til at best& af
fglgende figurer: To kriger-typer
illusionist, troldmand, prast og
tyv, p& 6.-8. niveau.

U=ndret fra tidligere &r vil der
ogsd denne gang blive lagt vagt
pad rollespil - pd evnen til at
kunne "tznke" med andet end magi
og sverd!

Szdvanligvis melder der sig sd
mange deltagere til dette ene
evenement, sa bliv nu ikke alt

for nedtrykt dersom du bliver
blandt de uheldige, der ikke kan
f& plads i en af de grupper der
deltager i HIBERNIA-SAGAEN OPUS .1,
maske skulle du overveje at melde
dig til HOLD AD&D - der er der al-
tid plads. Hold AD&D er det arren-
gement hvor du selv medbringer en
"Hulemester”.

Med venlig hilsen,
Erik Wittchen & Kim Chr. Madsen.

XV
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"HVEPSEREDEN"

MERP * X,

aMnja...., vi har gjort det i-
Xgen. I ar der der ingen dra-
éger eller dverge. Jo, det kan
h.egentlig godt ske, at der er
et par dverge deroppe, kanske
sen elver eller to, fordi.....
A hvem ved? .

%Néh joh, landet hvor det hele
= foregar, hvilket er halvvejs
Amellem Bree og Tharbad,
X ikke det mest rolige.
=Witch King of Angmar kunne da
whave sine interesser, og lige
% saddan kunne Dunedain -~ der
smangler jo aldrig galninge i
A verden. Hvem lurer p& hvem?
ZHvem er de ansvarlige for he-
s le suppedasen?Det far de kere
LPC'ere(l) lov til at finde ud
Xaf!

gDer behgves 1idt kendskab til
#MERP(2) baggrunden, sasom
&1idt historie maske, og hvem
sider har "the Power"(3) i om-"
nréddet. Men det er ikke ngd-
Mvendigt. Dog ville det vare

= fint, hvis spillerne havde

f kendskab til RPG (4). Der be-
Xh@gves ingen bgger, idet alt
sidet ngdvendige bliver udleve-
o ret:

0]
=
(.}
e]

= Redakt@rens noter:
% (1) PC'ere betyder i normal
o daglig tale: Personal

= Computere, men i dette til-
o fz=lde betyder det: Spiller-
“Figurere - hvilket kunne

= forkortes til SF'ere, men i
s normal daglig tale er det jo
“medlemmer at et politisk
sparti sa....gh, PC'ere er
p,altsé spillerne - isar deres
Zfigurer.

= (2) MERP er den officielle

A forkortelse for Middle
ZEarth Role Plavina.

"= (3) Her er der altsi tale 6m
E3

o de politiske forhold (i
&denne forbindelse kan SF hel-
=ler ikke bruges)samt om magt-
s.centre (Falcon Crest kan ej~
heller bruges).

= (4) RPG = RolleSpilsSpil, i
A, modsetning til RP = Rol-
“leSpil (Ekstemporalspil pa
en Scene) er der tale om at
spille ved et bord.

AW dd TN

d

=
=
=

T

» dHIN» JTTINx I AW d

-
=
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@ép@@magg ~ TURNERINGEN

i i 4 1 —turnering pa Viking-Con.
Igen i 4&r vil der vere dipliomacy-turner =

Der spilles 2 runder: kvalificeringsrunde og finale.

spilles der 7 spil, cg spillerne

if1 ngsrunden P 1.4 g
L e De 7 spillere. taget fra

deles tilfeldigt p& spil og lande. | ot
Z??L spillene. der kontrollerer flest centre ved spillets

=R ; : -
afslutning, gér videre til finalen. I tilfzlde aié G:tiﬁiee;i?e
i1ler i mange centre. )
flere spillere Xkontrollerer lige T g B o foprant
i ti ) e de videre. som har miste _
kan g& videre til finalen, géar > 5 ok Rl
af deres hjemlands centre. Er dette ogsé llg?, tr&kkes der lod
om, hvem der gér videre. HArdt, men uretizrdigt!

I finalen fordeles spillerne igen tilfaldagt P& lgzgéngipsg
den, der har flest cenire ved spi}lets»slu;, v1naer.v 1;qsr“af
spillere lige, ses der som f@gr pd&, hvem der har mistet mil ¢
sit hjemland. Er dette lige, er der uafgjort.

i i ' For 901
iver runde varer 4 timer, og der spilles fra I?léret i
til eﬁzeréret 1906, efterédret 1907 eller efterédret 1908. ég%ig
runden trakkes der lod om, hvilket arr der sluttes. men Sl
tidspunkt oplyses ikke til spillerne. Hvis det_{ykkes' e? Spille%
at erobre 18 centre inden den fastsatte sluttid, slutter sp

pd& det brzt omg&ende.

WILL THE REAL QIALamACY
PLArER PLEASE SMm UP 7

til forhandlinger ?g trgk;
i r til trzkaigegrelse o

ool 1 efterérstr&xk?t er

1 y ] —ordrer. Spillerne

1 minut til at skrive bygge/fjerne R

] hvert trzk gives 10 minutter

i i ) der
skrivning. Derefter er —
minut til skrivning af tilbagetrzkninger.
der desuden
ved brettet afggr selv tr@kket. I B ey
dommeren. 1 situationer, hvo; det er A A e
ctév de pagzldende brikker_stllle (kan t?elt)
;on;ojeringsordrer. men bliver nzppe aktu -

vivlistilfelde
4 hvad der sker,

indvikliede

il rerede papirer. Medbring sglv

wevinitr o ver ngr;;i?vgingea?déigier behgver man ikke Skrégz

ae enheder, der stpttes el}er konvmergs£ =

2 alle utvetydige skrivemader, ide Xoved
Dommeren arggr eventuelle tvivls 11

og nationaliteter skal alle

skriveredskaber!
nationaliteten

provinsnavne accepteres
bruges de engelske navne.
felde. Bortset fra provinsnavne
.ordrer fglge notationen i reglerne.

ikling af
Spillerne bedes hjzlpe med _at fa eg Siizémzf:§ﬁsra§me'
turneringen, specielt af hensyn til den re

det desverre er ngdvendigt at lzgge.

Jegersborgvej 56B

2800 Lyngby

: Arranggr : ="
I h&b om en god turnering Wi U1 Taeobaen T1f. 02-881709

X Vi

CALL of
CTHOLA[

Fastee uale-Fuetn: b tive w ortae ¢ H.E. SrceerEn
by
SANDY PETERSEN

CTHULHU F@R!

Et sted i universets uendelige
tomhed, fandes der - 1liv. pet
besad bevisthed. Det besad et
mal: at opsuge og tilintettgere
andet 1liv, sa Det selv kunne
styrkes og formere sig, indtil
den fuldstzndige livligshed
herskede omkring Det 0g Dets
afkom.

Det havde allerede - i hvert
fald efter visse arters tidsma-
ling - vented lenge. Det havde
nzsten ligesd lange varet op-
m&rksom pad den blagrgnne 1liv-
struttende planets eksistens.
Og et tidspunkt oprandt, hvor
Det f@lte en anden bevidsthed
rettet mod sin; en kalden; svag
og fjern, men umiskendelig. Det
satte sig i bevegelse.

Hvad lande eller stednavne
eller menneskehed eller begre-
ber var, 13 i tankebaner som
Dets bevidsthed aldrig ville
strejfe. Hvad Danmark var, var
nzsten ligesd uvidelig for Det,
som Dets sultne, usvigelige
sikre fald gennem det uendelige
rum, var ukendt og ubefrygtet
af det vil der ferdedes der,
hvor Det ville lande. Panar
nogle f&...

CALL OF CTHULHU - turnering i
go runder. Der starter 6 hold
a 5 spillere. 3 holg gar videre
til finalen, der ligesom den
indledende runde varer 4 timer.

Reglerne forudsazttes bekendt,
0g en vis erfaring er onskelig.

CTHULBU NU!

Skerlese @velsesterran, Ostijyl-
land 23/10 1988.

OPERATION BLUENIGHT: En NATO-
gvelse med deltagelse af 4
nationaliteter. Enheder fra
Danmark, Storbitannien, Belgier
0g Vesttyskland. Fra Danmark
deltager udover danske harenhe

der ogsd afdelinger af hjemme-
vernet. Hurra. Det er jer.

Sammen med et belgisk regiment,
skal enheder fra det ostjyskee
hjemmevernsdistrikt dakke hojre
flanke. Det formodes at et
kompagni engelske faldskerms-
jegere vil sege at trznge igen-
nem et sted i narheden.

Jeres gruppe er stationeret ved
Bjernum mose p& udkik. I er:

Gruppeforer: Rasmus Iver Peter-
sen. Med i modstandsbevagelsen
i '44-'45 og medlem af Vernet
siden dets stiftelse.

Jorgen Hording: Hr. overlaege J.
Nording. 0gsd med i Lions,
skyttelauget osv.

Verner Juuhl: Mr. Gadget. Meka-
niker og radioamater.

Benny Olsen: Indkebschef for
ARKA. Gruppens chaffor og for-
syningscentral.

Jeaper "Splat"™ Gludby & Lars-
Henrik "Jamre"™ Tauber: To ivri-

gde unge landssoldater 09 gun-

freaks, der vil forsvare os

mod russerne. Lars-Henrik har

faet maskingevaersskyttens tunge

lod.

Kl. 16.45: Morket falder pa.
Det er koldt i skyttehullerne.
Det regner. En stemme lyder:
"Jamre, hent lige bajerne i
trucken®,.

Mod jeres fijende. Fredag aften
kl. 20.00-24.00. Briefing
19.30.




WARHAMMER FANTASY EBRATTLE
Underteanede arranaerer en tort turnerina @ WFE(Z. uda. Tarnerinaen
falder i to dele, en i1ndledende runde oo en finale.
otte spillere. I i1ndledende runde spilier man enkeltvis mod
De fire bedste fra indledende runde agaar videre til finalen,

)
Turnerinaen er
aaben for
hinanden.
hvor man spiller to oag to sammen.

Modstandere, medspillere og styrker findes ved lodtrzining.

Krav til spillerne:

— Kendskab til reaelmekanikken i WFE (rykke. skvde, kempe o.s.v.).

— Forhaandstilmelding. NB!! Hvis du melder dig til. skal du satte
plads af til evt. deltagelse i finalen.

— Figurer skal ikke medbringes.

.Tidsplan:
~ Lerdag eftermiddag: k1. soooi—uxsx 1. % 2. slag i indledemde runde.
- Lerdan aften: kKles X Z. % 4. slag 1 indledende runde.

— Sendag formiddaog: kl. xx % finale.
NB!! Spillere skal kun deltage i eet af de fire indledende slaga. Anagiv
hvilket tidspungt du foretrzkker.

Vel medt og kom alad.

Kaare Myltoft & Soeren Juul

Tuneringsform:

Indledende runde m point.

6 spillere i finalen som
spilles af et eller flere spil.
Vinder regler:

Point medtages fra indledende
runde som tiebreakere.

1 mands sejer = Vinder

Alliance sejer: Den spiller i
alliancen med hgist point er
e Vinder hvis flere har ens point
Det er fprste gang jeg forseger uddeles point 'som 1 1indledende
mig med en Dune turnering, og runde og der spilles et spil
pga alliancereglen kan det mere osv osv indtil der findes
blive svert at finde en vinder. EN vinder.

Da det er min faste overbevis-
ning, at bortset fra i rolle-
spilds turneringer skal der kun
vere en vinder, s& vil der
blive tale om et pointsystem af
en slags.

Med venlig hilsen

Steen Bgg Madsen
C.E.m.B.

X

MEGATRAVELLER TURNAMENT 1988

Nu nermer tiden sig for preve-
spilningerne af dette Aars Vi-
king-Con-Mega-TravellerTurne-
ings-Modul (tm). Vi vil igen i
ar preve p& at lave et span-
dende modul. P& nuvarende tids-—
punkt er arbejdstitlen 'The
man who would be a king' (jo
Jeg lazser Anderson). Da hand-
lingen ofte skifter karakter
adskillige gange under prove-
spilningen har vi ikke lyst til
at rebe meget mere her.

Vi vil i &r bruge de nye Mega-
Traveller regler hvilket bety-
der nyt kampsystem (i stil med
Striker) og tasks. Det wvil
vere en fordel hvis man kender
disse regler, men man er selv-
fzlgelig ogsd velkommen selvom
man ikke kender disse.

Da vi gerne vil vare sikre pa
at kunne udvide abntallet af
gememastere igen i &r vil vi
gerne here fra interesserede.
Det er dog en betingelse at man
har eller vil anskaffe de nye
regler. Henvendelse Sven Mun-
ther t1f. 01 87 37 27 om afte-
nen og helst senest igar.

Med vam'lig hilsen
Sven Munther & Eric Gauffriau

Et spil for folk, der gerne vil
vere kalif i stedet for kalif-
fen. Spillerne er hver isar en
af de store familier, der sid-
der pa magten i et lille Syd-
amerikansk land, Republikken
Los Bananas.

Rolemasters

Her er et oplagt valg for de
rollespillere,der aldriq har
haft lejlighed til at afopreve
dette fortrazffelig:z fantasy =
rollespil,eller som méske har
opgivet pga. de mange tabel -
ler,som umiddelbart kap virke
meget forvirrende.

Scenariets handling m& iev =
rigt for tiogen ligge hen i u=-
vished,da det endnu ikke er
ferdigt nadr jeg skriver dette.

Jeg ser desverre helst ikke
at ugvede spillere tilmelder
sig,da dette ville vare meget
gdelzggende for de andre del=-
tagere,

palle Raschs

“Man kappes om magt og indfly-

delse - men hele tiden med den
bagtanke at gemme penge vak p&
sine bank-konti i Schweitz. Et
morsomt letfordsjeligt spil,
som er nemt at lere og svart at
mestre.




GLADIATOR

o

Der har de sidste 4ar vearet
afnoldt mand om mand tunering
for te@sedrenge og piger., Jeg

hentyder naturligvis til D&D-
duel. Det piat hvor man hvis
man skulle komme tilskade Xkan
blive enten helbredt eller
kaldt tilbage fra de dede og
hvor magiske v&ben og dito fup-
numre kan erstatte dygtighed,
tr&ning, blod, sved og téare, og
hvor mod og mandshierte ikke
betyder noget. Kort og godt et
kampsystem for tgsedrenge.

Men nu kommer det !!!
Den ultimative blodsport, opium
for folket, hyor det kun gzlder
koldt stdl og rat mod, det
eneste ene:

soxdexkxx GLADTATOR *% %% %k

ARf en eller anden grund er
dette 1ille, nemme og hurtige
spil aldrig rigtigt slaet an,
og da jeg forudser at mange nok
ikke kender reglerne vil Jeg
(hvis tiden tillader det, se
tunerings program) kort gennem-
ga regler og gennemfgre prove—
spil. Og her komme med gode rad
og dumme bemxrkninger.

Tuneringsform:

3 knockout runder (hvis folket
krazver det er det ikke helt
KO} :

1'st runde:
lLette gladiatore

2'nd runde:
Medium gladiatore

Finale: 7
Tunge gladiatore

e N
om gemmer sig eller
d

kujor kan af KEJSEREN eller
FOLKET smides ud af tuneringen
efter afstemning.

Ordforklaring:
Kejseren: Tuneringslederen.
Folket: Alle sdvel spillere som
tilskurer der er tilstede i
lokalet.

Afstemning: Raben og skrigen
1ndtil kejseren kender folkets
vilje.

Fair play: @h... hva

Ave Cesar

Steen Bgg Madsen
C.E.m.B

Trireme

Der vil ogsd i &r blive afholdt en
mega-forestilling, i dette "multi-player
game". Spillet er fyldt med forsk. greske og
romerske  slagskibe, fra omkring kristi
fedsel. Disse deles med rund hind ud til de
deltagende, der er delt i to fradende
flader. De to fjendske fl&denationer,
tildeles hver sin ende af et floddelta,
hvorefter det gelder om at f2 sanket flest
af modstanderens skibe.

Det er her at spillet begynder at ligne
en bedre "Radio-bil simulator”, det har
ihvertfald det kaotiske aspekt i  sig.
Desuden er skibenes forskellige udrustning
ganske fantasifuld.

Der wvil ikke vere nogen forhinds
tilmeldning....s S& hold'winene ' ‘&bne “efter

Hans-Jacob

Midnight Hotel.

Lordag  aften  gives  startskuddet il
MidnatsAquire. Som navnet antyder ligger det i
forbindelse med ki 2400. Se turneringsplanen for
nzrmere angivelse.

Deanne turnering arrangeres i morkets time for
at give enkelte lejlighed til at blive milionzr pa
de andres bekostning i lgbet af et par timer.

Baggrund.

Igennem nogle conner har der indstiftet sig en
institution, hvor en lille gruppe logebrodre tog
sig for at spille Aquire ved midnatstide og havde
stor forngjelse deraf.

Nér der i &r &bnes for den jzvne befolkning er
det fordi stormestrene efterhdnden er blevet si
rige at de ikke rigtigt kan blanke hinanden af i et
enkelt hug. Modige pengegriske smésparere
tilbydes nu en mulighed for at fole smerten i
egen lomme.

Udfordringsturnering!

Logebrgdrene (som ikke pa indevarende
tidspunkt gnsker deres identitet offentliggjort)
stiller op ved en serie brzdder og afventer
udfordringerne. Vinder bliver de som vinder ved
hvert bradt. Disse kan herefter kalde sig
’STORMESTER AQ88 og er herefter
selvskrevet en plads pd naste ars Midnigth
Hotel turnering.

Skulle der ytres gnske herom kan logebrgdrene
bestemme at der skal spilles finale mellem de
nys udnzvate stormestre. Vinderen heraf traeder
umiddelbart ind og far tildelt logeordnen af 1.
grad.

Til orientering oplyser logesekretariatet at-togen
i sa tilfzlde altid spiller elimineringsspil, hvor
den spiller der oparbejder mindst kapital udgar
(!) af logen med gjeblikkelig virkning.

Under alle omstzndigheder kan logen ikke afsia
ai spille finale, med hvad deraf folger, sifremt
en deltager kan smykke sig med 3 stormester
titler ialt, eller 2 pad hinanden fplgende Ars
stormestertitler.

Frygt ¢j, der bliver forklaret regler.

ABR&D #oln

AD&D for hold er en AD&D turne-
ring, hvor man tilmelder sig
som et hold. (D.v.s. et hold er
et hold i modsztning til hold-
vis tilmelding til ADAD turne-
ringen.) Holdet bestar af en
DM, som skal kende reglerne og
vere en rutineret gamemaster,

samt 4 - 6 spillere (5 er-
bedst).
De forste 1 - 2 timer af den

tildelte tid bruges til at ud-
levere papirer til DM'erne,
gennemga disse, samt at f& for-
delt DM'erne og finde holdene.
(Det sidste tog ret lang tid
sidste &r - sa& man opfordres
til at indfinde sig, hvis man
melder sig til.)

Figurerne bliver stort set de
samme som de egvrige ar, en lidt
broget flok indbyggere fra en
lille landsby, som mere eller
mindre ufrivilligt havner i be-
sverligheder.

I &r har de pataget sig at led-
sage troldmanden Mazirian til
en magikerkongres i storbyen
BIGBY.

Flemming Rasch.




** AUKTION **

Vi folger sucessen op fra sidste 4r og arrangerer
igen i &r en avktion. Var venlig at bemark at
gebyret ikke bliver betalt tilbage hvis artiklen

ikke bliver solgt!

Salgere skal for hver spillerelevant artikel ud-
fylde den blanket, som er inkluderet andetsteds i
bladet. Hvis der ikke er nok her s& kopier den i
et passende actal eksemplarer. Udfyld den
omhyggeligt sddan:

1 rubrikken "artiklens navn" noteres navaet eller
betegnelsen spillet, modulet eller bladene som
pnskes solgt. F.eks. "Junta®, "AD&D modul Bl,
S2-83, DG, og TI" eller “Strategy & Tactics 45-
617

1 rubrikken “Artiklens stand” notercs hvilken
stand Artiklen er i. F.eks. "Som nyt - kun brugt
en gang”, "Slidt - der er valtet kaffe ud over
brazdtet”, "T god stand - 2 suppleringsbrikker
mangler”

Beskrivelse af artikel sker i rubrikken af samme
navn. Det er ikke et krav at udfylde noget i den
rubrik. Hvis du alligevel insisterer s sgrg for at
nzvne noget af folgende :

o Et eller flere scenario spil ( er der flere
scenarios med i pakken )

o Tidrelation til det anerkendte univers
(f.eks. 2. verdenskrig )

o En eller flerpersoners spil, germe i
formen 2-8, 5 i betydningen "Det kan
spilles med fra 2 til 8 deltagere men er
bedst ndr maner5°

2 Rolle eller brzdtspil

o Salgsgas, brug fantasien ...

Rubrikken "Salger nummer” er-nreget -vigtig.
Der skrives entrenummeret. Det felt kan
selvsagt ikke udfyldes for ankomst til Viking-
Con.

Minimumspris er den pris auktionarius starter
wbnddenapd

Rubrikkerne "Kaber nummer” og "Salgspris” m4
ikke udfyldes !

Lige lidt malurt i bzegeret:

Aukionsgruppen tager ikke ansvar for rigtigheden
af de oplysninger seelger giver. Auktionsgruppen er
alene ansvarlig for opbevaring og salgsforseg.

iy

Inchold i artiklene er en sag mellem kober og
seelger. Auktionsgruppen vder den service at i
tilfeelde of klage, kan kober fa seeigers navn oplyst
ved henvendelse i informarionsboden.

Artikler ti! salg kan indleveres ved billeisalget /
informationsbod. Dette kan ske fra fredag ki.
20.00 til to timer for auktionsstart om sgndagen.
Gaster der blot skal have billet har fortrinsret
fremfor indlevereing af artikler til auktion.

Artikler uden medfglgende udfyldt blanket
modtages ikke. Der kan fis ekstra blanketter
ved informationsboden.

Ved indlevering af artikler betales der et gebyr
pA 5.00 kr. pr artikel, vanset minimumspris eller
indhold. Den opmarksomme lzser vil straks se
at det derved kan betale sig at samle flere "ting”
til én artikel, da der derved spares gebyr.
Gebyret refunderes IKKE sclvom artiklen ikke
bliver solgt.

Vi modtager kun spillerelevante effekter, ikke
tegueserier, SF&F paperbacks og lignende. Ved
tvivl er det suverent auktionsgruppens afggrelse
der er gzldende.

Auktionen bliver formegentlig afholdt i skolens
gymnastiksal (en af dem) sendag, med start kL
1330. Auktionarius  starter budene pi
minimumsprisen. Bud under 200 KR skal vare
mindst 5 KR hgjere end det foregdende og
deleligt med 5. Bud over 200 KR skal vazre
mindst 10 KR stgrre end det forgiende og
deleligt med 10. Alt i hele KR.

Nar der falder hammerslag skal kaber oplyse sit
entrenummer.

For at holde avktionen ved sit emne, beder vi
deltagerne om at undgd snak under auktionen,
eller i givet fald lavmazlt. Bliv ogsa p3 pladserne.

Afazngig-af auktionens omfang vil-auktionarius
bebude pauser som kan udmytes til at hente,
betale og strzzkke ben.

Efter auktionen afhenter kebere det kebte og
sz]gere deres fortjeneste. Artikler som ikke blev
solgt afhentes ogsa.

Til sidst skal det nzvnes at der er eftersyn en
halv time inden den forste artikel gir til ham-

merslag, Eftersyn er "nok se men ikke rgre” !

I det omfang vi kan overkomme det udleveres
der auktionskataloger gratis.

! FIND DINE TING FREM NU !

FIGURMALEKONKURRENCEN. .. ... .

JA! Vi vil atiter arrengere en
figur-male-konkurrence.

NEJ! Du skal ikke sidde og male

figurer under CONNEN. Du skal

bare tage een med hejmmefra. Vi

udstiller den, og pa et eller

andet tidspunkt om sgndagen vil

dommerpanelet bedgmme de indkom

ne figurer.

Der konkurreres i 2 klasser for

individuelle figurer:

Klasse 1: Malere fgdt i 1973 og
senere.

Klasse 2; Malere fgdt i 1972 og
for.

Hver deltager kan tilmelde 1 (een)
og kun 1 (een) figur.

Alle former for figurer accep-
teres - uanset materiale (tin,
bly, pap, plastic eller lign.).
KUN FANTASY-FIGURER BED@MMES!!!

De indleverede figurer placeres
i et dertil indrettet skab. NAr
skabet er fuldt stopper vi for
tilmeldingen.

Der uddeles 1(een) premie i hver
klasse.

Przmierne er stillet til
radighed af:

FANTASK ApS
Skt. Pedersstrade 18
1453 Kgbenhavn K.

_ ]
FANTASK

A%

DIORAMAKONKURRENCEN......

Som noget nyt vil vi i ar ggre
ekstra meget ud af Dioramabygger-
ne.
Der konkurreres i 2 klasser i to
kategorier - ja, det giver fire
konkurrencer!
Klasse 1: Malere/Modellgrer
fgdt i 1973 og
senere.
Klasse 2: Malere/Modellgrer
fgdt i 1972 og fer.
i
Kategori 1: Diorama med ferrer
end 5 figurer.
Kategori 2: Diorama med 5 eller
flere figurer.

Hver deltager kan tilmelde 1 og
kun 1 diorama.
Ved bed¢gmmelsen, der ledes af
overdommer Dennis Holmberg, vil
der iser blive lagt vagt pa:
...handverksme®ssig udf@relse.
...ekstra detaljering, sa som
pasatte dele og smd malede
detaljer.
...fjernelse af grater.
...passende maling-dossering.
...ingen synlige limklatter.

HUSK! Bade figurer og diorama
bliver bedgmt som een helhed!

PS.

At "skygge" en figur ser godt ud,
men det kan meget nemt overdrives.
"Skygning" viléjblive bedg¢mt som
ekstra detaljering.

Overdommerens afggrelse er abso-
lut inappellabel.

Der uddeles fire przmier, som er
stillet til radighed af:

H. Wittvock 5

modelbyggeszt - hobby - radickontrol - legetej
Krogshojvej 53 - 2880 Bagsveerd




UDSTILLING AF KORTHMATERIALE

Vi ved alle, at mange gamemas-
ters lagger en stor mengde tid
o0g energi 1 fremstillingen af
de land- og bykort, skattekort,
spellbooks o.1. , som derefter
kastes for spillernes gradige
gjne.

For at dette materiale kan na
et stgrre publikum til gensidig
inspiration og beundring vil
der i A&r blive mulighed for at
udstille personlige mestervar-
ker indenfor dette omrade.

De udstillede genstande vil
blive ophangt til offentlig
beskuelse i aflaste glasmontre.
Nar montrene er fyldt lukkes
for indleveringen. Af hensyn
til pladsforhold og beskyttel-
sen af de udstillede genstande
skal folgende krav vere op-
fyldt:

1. Hver person md& kun udstille
1 genstand.

Det udstillede materiale
skal vere i A4 format eller
mindre.

- Materialet skal vare anbragt
i en lukket plasticlomme
eller lign.

Materialet skal kunne hange
pad en veg.

Materialet skal p& bagsiden
eller anden egnet placering
- vere forsynet med ejergns
navn, adresse og tlf.nr.

Udstillingen er samtidig en
konkurrence, hvor de bedste
arbejder premieres. Materialet
vil sendag formiddag blive
vedemt af dommerpanelet. Der
premieres ud fra krav til kva-
litet, kunstnerisk indtryk og
originalitet.

Arrangorerne

orFPRaB !

Andetsteds wvil du kunne se
en plan over turneringerne wved
Viking-Con 7, 09 du vil maske
studse over at lige netop dit
vndl ingsspil glimrer ved sit
fravar.

Det skyldes at jeg ikke
har faet snakket med DIG!

Hvuis du er wvillig til az
ksre en turnerins ved Viking-
Con, s& er jeg ulykkelig over
at Jeg i{kke har kontaktet dig.
Men det er heldigvis ikke Ffor
sent. Du  kan ikke nd at Kkomme
med P& “"enskeseddlen", men da
vi o0gsd gerne vil have nogle
arrangementer for dem, der
kigger ind pa en pludselig ind-
skydelse, kan du stadig ma at
vare arranger af en vaskeagte
Viking-Con turnering med
pramier [-X-} alt det dyre.
Henvend dig til mig hurtigst
muligt og aftal narmere.

Turneringer, wvi gerne wville
se, inkluderer, men er ikke be-
granset til:

ILLUMINATI, COSMIC ENCOUNTERS,
EMPIRE BUILDER, CAR WARS, JUGDE
DREDD RPG, DUNGEON!, CHAMPIONS,
D& <(Basic, Expert, Companion,
Master, Ja, selv Immortals),
MARVEL SUPER-HERDES, PARANOIA,
TALISMAN, RUNEQUEST, BUSHIDO,
BATTLETECH, FURY GF DRACULA.,
GARMMA WORLD, BLOOD BOLL, GURPS,
CURSE OF THE MUMMYS TOMB,TOP
SECRET, TWILIGHT 2000, STAR
FRONTIERS, KINGS AND  THINGS,
DRAGBMN KARRIORS; MACHIAVELLT vy
LIARHAMMER 40K.

Men hvis du sidder og brander
inde med en turnering i spil vi
allerede bhar arrangeret, skal
du heller ikke holde dig til-
bage: der er ingen der siger,
at wi ikke kan have flere
turneringer af samme §lags.

-
Hans Rancke
Frederik YIs Alle 4, 1ith
2000 F
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