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D et ir dags for en ny upplaga av UppCon.
Spelféreningarna Atlantis, African Domino Guild och
Gameboards & Broadswords ir som vanligt arrangbrer.
Detta sjitte &r som UppCon arrangeras, utlovas arrangemang av
ypperlig kvalitet, i samma anda som under tidigare ir, men med idel
nyheter att fresta er spelaptit! 1 ir kan vi erbjuda en hel del
arrangemang av sillan skidat slag, under beteckningen “Frizonen”.
De flesta av dessa aktiviteter 4r avsedda att kunna aktivera personer
som inte har nigonting att gira under passen, s3 art alla kan f3 spela
hela konventet igenom! Vissa aktiviteter pigir hela nitterna, till
forman for er som vill stanna uppe hela konventet.

I denna folder beskrivs samtliga de i forvig inplanerade akti-
viteterna. Forutom dessa vil beskrivna aktiviteter kommer vi att
erbjuda méjligheten att se filmer, se diverse uppvisningar, delta i en
hel hoper fristiende aktiviteter och en mingd andra roliga saker som
hér ett konvent till. Vi fortsitter att arbeta med artt gora UppCon till
ett si roligt konvent som méjligt, genom att erbjuda er en si stor
variationsrikedom av aktiviteter som vi bara kan. Som vanlige hills
konventet pa Fyrisskolan.

Tider

Konventet 6ppnar dérrarna klockan 17.30 fredagen den 22
september. Invigningen borjar klockan 18.00. Avslutningen slutar
17.00, sondagen den 24 september. Dérrarna stings klockan 18.00
séndagen den 24 september.

Kom ihdg att vintertid infaller natten mellan 16rdag och séndag! En
timme extra att spela pd, alltsd (for ni cinker vil inte sova pa
UppCon?).

Plats

Fyrisskolan, Uppsala. I mittuppslaget finns en karta 6ver centrala
Uppsala, som ir lite ate orientera efter och dessutom innehéller en
vigbeskrivning s att ni inte kan missa skolan! Skyltar kommer att
finnas uppsatta i skolans nirhet si att ni hictar ritt.

Intrade

Liksom tidigare &r kommer endast en intridesavgift att tas, for
denna kan du fritt deleaga i alla akrtiviteter som erbjuds. Vi
rekommenderar dock att du foranmiler dig, eftersom alla
evenemang har et begrinsat antal platser. Priset for hela kalaset ir
250 kr fér SYEROK-medlemmar och 270 kr f6r 6vriga. Dessa priser
giller endast vid foranmilan. I dérren kommer det att kosta 350 kr
att komma in (370 kr for icke-SVEROK-anslutna), alltsi en
sinkning med etthundra kronor frin forra aret.

UppCon 1995 tar maximalt emot 600 besokare. Detta beror pd att
Fyrisskolans brandskyddsregler inte tillater for stora sillskap att
samlas under en hel helg inne i skolan. De 600 som forst anmiler sig
kommer in. Nummer 601+ fir pengarna tillbaka (med avdrag for
postens avgifter), samt ett meddelande om ate det gir utmirke ate
komma i dérren. Hinsyn kommer att tagas till lagtillhdrigheter (om
en lagmedlem blir den olycklige nr 601 och resten redan ir anmilda
kommer personen att slippas igenom trots allt).

Anmalan

Anmiler sig gor man genom att betala in ritt avgift (250 kr for
SVEROK-anslutna, 270 for icke SVEROK-anslutna) pa
postgironummer 37 44 65 — 3 Kommittén UppCon. P4 blanketten
anger man vilka aktiviteter man énskar deltaga i, same vilka pass
man vill spela. Sista anmilningsdag ir lordagen den 26 augusti. For
nirmare information om hur man anmiler sig se mittuppslagets
baksida. Nagra viktiga punkter att beakta:

Eh Endast en person per PG - blankett.
e Om Ni har SVEROK-rabatt, glém inte att ta med

medlemskorter till konventet fér kontroll.
o Alla lag skall ha lagnamn; inget lagnamn medf6r ingen plats i
turneringen. Ange alltsi ett lagnamn dven om ni inte ir full lag.
*  Varje medlem i laget anger lagnamnet p3 sitt inbetalningskort.
Detta for ate fullstindiga lag skall ges foreur i turneringarna, i
de fall dir platserna ej riicker till.

Forkunskaper

En av de saker som ni anmirke pd i enkiterna tidigare ar ir atc
turneringarna ibland haft vil héga forkunskapskrav. Vi har dirfor i
ir vinnlagt oss om att hdlla forkunskapskraven pa nivi “Inga —
L3ga”. Vi vill inte art ni later er intimideras bort fran nigra spelupplevelser.
—Friskr vigat dr fakriske fortfarande hilften vunnet.



Lokaler

Lokalerna ir endast till lins och dirfor forvintar vi oss att ni ir
ridda om dem s3 att vi kan hyra samma lokaler nista r. Erc litet
antal av salarna kommer att vara reserverade for vila och somn
dygnet runt. Inget spelande kommer att ske i dessa. Mbjligheten art
duscha kommer att finnas dygnet runt. Naturligtvis har vi separata
duschar fér killar och tjejer.

Missa inte “Den gyllene skyffeln” Detta prestigeladdade
vandringspris, instiftat pd UppCon 1991, kommer att delas ur till de
som skott och stidat sin sovsal pa bista sitt.

De som har frigor ang3ende lokalerna ombedes kontakta Fredrik
Wetterhall (018-50 06 37).

Mat och fika

Lunch/Middag: serveras mellan 14:30 och 17:30
Makaroner, Pannbiff m. loksky/sis, ririvna morbtter,
lingonsylt/ketchup. Hart bréd med smor. Mjolk.

Frukostbuffé:
Kaffe/Te, juice, fil/mjélk och flingor, sylt. Smérgasar m. ost,
marmelad och ev. nigot annat piligg.

Priser:

Middag:  Férbestille:  35:- Frukost: Forbestille:  20:-
P3 plats 45:- P3 plats 25:-

OBS!

Ar du vegeterian och 6nskar veg, ma vill vi ate ni skriver detta pa
inbetalningstalongen. Vi vill dven att ni skriver ert telefonnummer,
s4 att vi kan ta kontakt med er.

Kiosk:

Ar som vanligt 5ppen mer ir 24 timmar per dygn. I denna eminenta
kiosk kan du inforskaffa kaffe eller te till formanliga priser. Eftersom
vi har lite miljdmedvetenhet s& premieras personer som har egen
mugg.

Vi siljer delikata lyxmackor, pajer, piroger eller nigot annat
virmbart, och naturligtvis dven godis och lisk. Allt deta till idel laga
priser.

Reception, anslagstavla & férvaring
Receptionen har oppet dygnet runt under hela konventet. I
receptionen kan du stilla frigor, anmila och annonsera egna
arrangemang, med mera. Anslagstavlan innehsller allehanda
information om huvudaktiviteter och blandade arrangemang. Fér att
sitta upp nigonting pi anslagstavlan maste man férst konsultera
receptionspersonalen.

Det kommer vidare att finnas ett vilbevakat rum dir besskarna kan
limna sina virdefulla dgodelar i tryggt forvar.

Trivselregler

Allminna trivselregler giller naturligtvis. Speciellt giller att rokning
och annan 6ppen eld endast ir tilliten utomhus. Alkoholfértiring
fir ¢j forekomma i for konventet avsedda lokaler. Paintball och
Killer ir forbjudet pa konventet. I dvrigt 4r det vér forhoppning att
konventsbesckarna sjilva inser vad som ir limpligt och vad som ir
mindre limpligr att gora p3 ett konvent, for att bibehélla allmin
trivsel och gamman. Det skulle vara forfirlige trikigt att tvingas
avvisa nigon frin konventet.

For mer information om UppCon 1995, vind Er till
Robert Steneholm (018-46 43 72).

Forsaljning
Inga personer, organisationer eller foretag fir silja eller stilla ut varor
eller tjinster under konventet, ¢j heller dela ut reklam, prislistor eller

liknande, utan arrangbrernas skriftliga medgivande. Det gir bra att
fraga i receptionen vid konventet.

Vilkemna!



Rellypely
Turneringar

Rollspelsturneringarna ir det som vi anser vara vara huvudaktiviteter,
meningen 4r att dom skall vara synnerligen grundligt arrangerade,
speltestade och genomférda. Som deltagare i en turnering har du
ritt ate forvinta dig ndgot utéver de vanliga tivlingarna, och att vara
kritisk om du inte fir det. Vi hoppas och tror att vi kan géra er
nojda, trots vira hogt stillda ambitioner. De bedémningsmodeller
som respektive turnering anvinder sig av redovisas i anslutning till
turneringen.

A0& 0O

Advancet Dungeons & Dragons
Imperator Barca lll, Viders besegrare, Abraniens
forharjare, Ihvers Baneman, harskare av Alimond.

Kristalldolken Xl

Arrangorer: Carl-Niklas Larsson, Peter Olausson och Paul Padoan
G&B

Forkunskapskrav: Liga, dventyret ir inriktac mot spelare som har
god rollspelsformiga men l3g/ingen erfarenhet av AD&D.
Anmilningsform: Lag om fem personer.

Kenzuren tar ordet.

—Senator Buppo, kan ni redogora for ert handhavande av vigbygget
mellan Escilliem och Lijecca?

Senator Buppo reser sig, svetten glinser i hans panna.

—Det ir ju 53 hir, vi har forsoke...

Du ir uttrikad och liter blicken vandra lingst med raderna av

senatorer satraper och andra av imperiets frimsta.
Vidderna kallar...

Kristalldolken XI beger sig till Imperiet Almond, histarnas land ofta
omnimnt i dolksammanhang men aldrig besett. 1 &r spelas
kristalldolken fér forsta gingen i bara en omgang och vi hoppas att
det skall locka nya deltagare till en av Sveriges traditionsrikaste
turneringar.

Bedémningsmodell:
Lagen kommer att bedomas pé féljande kriterier, i fallande ordning:
1. Rollspel/rolltolkning 2. Inlevelse 3. Effektivitet 4. Allmint

call og ctbhdlbd
Grav dar du star

Arrangérer: Johan Jonsson och J.P. Karlén G&B Syd
Forkunskapskrav: Inga
Anmilningsform: Lag om fem personer.

. Vilkommen till en djupdykning i underjordens hemligaste

skrymslen och vrdr. Vigar du tringa dig in dir det dr tringt fukige
och vite? DA ir du en spelare i drets CoC-idventyr.
Tveka inte, utan tind karbidlyktan och dra pa dig vadarstovlarna.

Arets dventyr utspelar sig under Frankrike och utlovar spinning pi
djupaste nivi. De som spelade CoC forra dret kommer att definitive
att kinna igen ett par av karaktirerna. Scenariot kommer
forhoppningsvis act kinnas nyte och frasche for alla och blandar
arkeologi och skrick till en intressant bouillabaisse.

Bedémningsmall:
rollspel i forsta hand, direfter problemlésning.

€00

Drakar och demoner Expert

Finns det liv, finns det hopp?

Hixkitteln VI

Arrangérer: Carin Westerlund och Lennar Kohler, ADG
Forkunskapskrav: Laga

Anmilningsform: Lag om fem personer

Natt éver Rimmingeborg. Svarta rittor flyr hastigt éver stengolvet
nir en mager man nirmar sig. D och d4 blinker manljuser i hans
granade hir, men i dvrigt dr allt dunkelt och mérke. Mannen hejdar
sig utanfor en jirmbeslagen ekdérr. Han ser sig oroligt omkring
innan han knackar och gir in.

Bakom det tunga skrivbordet reser sig en fet man for att méta
besékaren. Hans trétea ansikee antar en allvarlig min d han tar
emot pergamentrullen vilken erbjuds honom. Genom starka
lisglaségon och med viss méda tar sig hans 4ldrade 6gon sig igenom
krigsforklaringen. ~ Efter genomlisningen flyr Dimfursten sin
besdkares krivande blick och gir med tunga steg fram till fonstret.
Inkvisitionens 6verhuvud tinker flyktige pd de stackars minniskor
dir ute som sorglost lever sina liv utan minsta aning om det
forestiende kriget. S3 drar han en djup suck och vinder sig om.



Dimfursten talar till Gabriel Johannes Mattson:
-S4, kampen fortsitter.

Gamla mor Josefin rér om in en ging i sin urildriga kittel. Hur var
det nu? Nigra gamla vilkinda rester? Kanske det. Ett stort m3tt
firska oprovade rdvaror? Jojo. Och si det viktigaste och mest
kraftfulla... en rejil bottensats blabir.

Bedémningsmall:
Lagen kommer att bedémas med tanke pi rolltolkning, samspel och
historieberittande.

RUNEJUeEST
Stilla dagar i Sartar

Crimson Bat VI

Arrang6r: Magnus Widqvist, Atlantis
Forkunskapskrav: Inga - Liga

Anmilningsform: Lag om fyra eller fem personer

Plétsligt syns den forsta stjirnan 6ver kullarna éster om staden.
Flickan pi taket betraktar den sorgset medan den fir sillskap av
ytterligare gnistor av ljus mot den mérknande skyn.

Papper, pergament, papyrus och mera papper! Snyftande, mer av
fortvivlan 4dn av sorg, borjar ynglingen 4n en ging soka igenom de
manshéga staplarna av handskrifter, kartor, brev, lertavlor. ..

De tvi gamla minnen stirrar ilsket p3 varandra.

—Jag kan inte. Mina undersékningar och mina nuvarande assistenter
tar redan upp for mycket tid.

—Men jag har tvi elever mer 4n vad du har, och om nigon kan hilla
ordning p4 den dir oddgan si ir det du. Gudarna ver hur Tybaldt
klarade av honom.

Vakterna pid muren ropar nu ut utegingsforbuder. Med en suck
stiller sig flickan upp pa taknocken, och tittar ut 6ver staden. Hir
och var brinner ljus i fonstren, men dom forefaller bleka vid
jimforelse med templet halvvigs upp pi kullen pi andra sidan
floden. Tusentals ljus lyser upp dess fonster.

“~Vi kommer aldrig att kunna avgéra saken med retorik.”

Den ene av de skiggprydda gamla minnen reser sig frin golvet och
borstar dammet ur sin rock, medan den andre bekymrat betrakrar
sin avslitna skjortirm.

“~Du har rite vi far g strike vetenskaplig tillviga.”

Gamlingen med skjortirmen (vilken for 6vrigt visar sig vara utmirke
att stoppa nisblod med) vinder sig mot en sekretir, halvt dold
under 3ratals strata av papper. Den andre protesterar hogljutt.

“~Inte med dina tirningar i alla fall.”

“...hans huvud skall vila pi sten, hans sista ofullbordade
skrift p& hans brostkorg. Stré dver honom askan av hans pennor och
sind honom silunda tll den Gri Mistaren...”

Utdrag ur begravningsritualen. Jonstownarkiven,

katalognr: J:tel:334-TC 0(4711B/LM

Tvé gamla min med grace skigg sitter tysta béjda dver ett par tir-
ningar. Efter en ling stund siger den ene, med spir av desperation i
rosten:

—Bist av tre?

Bedémningsmall:

Tre faktorer kommer att beddmas med lika vikt:

. Agerande:: Hur vil man lyckades ge liv, gestalt och
personlighet 4t sina rollfigurer, d.v.s. “rollspel”.

. Samspel: Hur vil gruppen lyckades med att skapa en historia
tillsammans med spelledaren.

. Inlevelse: Hur vil man lyckades tringa bort den trista
verkligheten, om in bara for fyra-fem timmar.

Ingen som helst hinsyn kommer att tas till vem som var “nidrmast

l6sningen” eller liknande.

VAPIRE
Lang natts fard

Arrangorer: Henrik Cederberg G&B, Johan Kéhler ADG
Forkunskapskrav: Regler: 13ga. Miljé (viktoriansk och Vampire):
medel.

Anmilningsform: Lag om fyra personer.

Jaha si var det dags. Det var ju inte annat att vinta. Lugn, stillhet. Varfor
séiger de inget varfor gir ingen ndgot varfor tittar de pd mig si dir bryr de sig
inte varfor tittar de pd mig. Stillhet och frid omsluter rummet. Om orden
inte ricker till varfor skulle jag di siga nigor. Skeppet kringer till i den
tilltagande brisen. Om vi gér nu och gor det vi skulle istiillet fir vi kanske
glort ndgot vetrigr. Vi har ju viktiga saker att gira. Vinden sjunger en stilla
sing i ventilerna. Vad nu, hur vigar hon? Jag skall minsann... Sjunger,
vaggar till stillhet. Der ir ju inte mitt fel. Vad stir jag hir fér. Nu kringer



skeppet igen. Nej jag vigrar de iir ominskliga. Oménskliga. Stilla. Der giller
att inte visa svaghet forstir hon inte det. Inte visa svaghet. Lugn och frid. Har
stdr jag fast jag kan annat.

1891. En lysjakr ir pa vig hem efter en kryssning i Medelhavet. Ombord
finns representanter for Londons fyra prinsddmen. Deras forhandlingar
har pagirt hela resan och miste vara avslutade vid hemkomsten.

Skrik nindé skrik du ocksi varfor stir alla s stilla varfor siger dom ast det
inte finns ndgonting att vara ridd for. Frid och stilla lugn. Vad menas med
det diir 56 kan man ju inte ... borde jag ha sagt ndgot ... nej jag kan inte jag
maste kunna JAG maste kunna. Tystnad. Jag forstdr inte. Varfor griter inte
hon - varfor gir inte jag det. Finns det inget mera. Allt ir stilla. Nu gir vi
eller ska jag kanske nej det finns inget mste finnas ndgot kan inte nigon
annan ge upp forst? Frid. Varfor giorde vi inget? Vi kunde ju. Allihop.

Men stillheten varar bara fér et 6gonblick, Utanfor rasar striden igen, och
var och en av er miste kinna sina fiender och du miste avgora om sann
vinskap éverhuvudtaget ir méjlig. Ar den det?

Bedémningsmall:

Haogst prioriterat ir:
Historieberittandet —formigan att gestalta spelet som en
fullstindig historia i enlighet med sivil historiens som rollspelets
temata och stimningar.

Hirefter prioriteras:
Rolltolkning —formigan att gestalta rollfiguren pi ett trovirdige
och utvecklande sitr, med hinsyn till rollbeskrivning och historiens
hindelseférlopp.

och

Inlevelse —formagan att leva sig in i roll och miljé.

ShaOOWRUN
Civilization Phaze IV

Arrangorer: Leif Eriksson och Jesper Soderlind, Atlantis
Forkunskapskrav: Liga
Anmilningsform: Lag om fyra personer.

Utan forvarning befann vi oss i en tit skog. En sotaktig doft, som
piminde mig om min barndom bland héglinderna, slog emot mig
efter en stunds vandrande i rikening mot ligret. Luften var tung och
mittad. Ext moln av insekrer st sig runt oss i det gonblick vi klev
ut i glintan. Lukten hir var intensivare 4n tidigare och anledningen
till detta var omojlig att undgd hur mycket vi in onskade att vi

sluppit. Inte si lingt frin oss befann sig Deantanon. Han stod vind
frin oss, skymd av en pelare, men jag fick kinslan av att han visste
att vi var hir. Solen som badade glintan i ljus formérkades
plotsligen. En stor olycksbidande skepnad gled ljudlést in over
ligret och pabérjade s3 sakreliga sin nedstigningfrin himmelen.

Fran vir plats sig jag hur Deantanon limnade sin position och
dirmed avslojade vad han dolt for oss. Hans ansikte, hinder och
klider hade forindrats pa ett alldeles férbluffande sitr. Det var som
om han fallit ned i ett tornesnir, for taggarna fanns éverallt.

Bedémningsmall:
Lagen kommer att bedomas uteslutande med tanke pi rollspel och
karakeirsgestaltning.

WERP

Warhammer Fantasy Roleplay

A Sylvanian Rhapsody,

eller: Kalabaliken i Sylvanien

Arrangorer: Leif Eriksson och Stefan Karlsson, Atlantis
Forkunskapskrav: Spelvirlden: Medel
Anmilningsform: Individuell.

Frin Kurfurste Graf Albreicht Haupt-Anderssen till skatemistere
Adolfus Steuermann.

Vid ‘en inspektion hirforleden kom det till vir kinnedom at
grevskapet Sylvanien inte inkommit med nigon skatt de senaste tre
kvartalen. Ehuru det iligger er som skattmistare att underritta
dylika anomalier till oss, Kurfurste Graf Albreicht Haupt-Anderssen
av Stirland, ansitter vi hirmed er, Adolfus Steuermann att utrusta
en expedition vars 3liggande bestar i att spira upp, och om mgjlige
tillintetgora, orsaket till de uteblivna skatterna. Avseende pa
grevskapet Sylvaniens historia och tidigare rennomé rekommenderar
vi att expeditionen inkorporerar dtminstone en hixjigare och nigon
med kunskaper om det 6vernaturliga.

Kurfurste Graf Albreicht Haupt-Anderssen

Beddmningsmall:
Bedomningen grundar sig pd individuella rollspelsprestationer och
karaktirstolkningar, samt de olika rollfigurernas mél.



Rollspels
Taviingar

alLiens
Before Sunrise

Arrangdr: Anders Karlsson
Férkunskapskrav: Systemet: Inga. Rollspelande: Medel
Anmilningsform: Individuell

Utanfér, i kylan och mérkret, tilltog stormen i styrka. En man stir
och tittar ut i mérkret pi andra sidan observationsfonstret. Mannen
som ir kladd i en vit labbrock, vinder sig sakta mot de andra och
siger: "Om vi inte loser det har fore soluppgingen si kommer ingen
av oss att f3 uppleva dagen som féljer den”. Den lilla grupp forskare
som han riktat dessa olycksbidande ord till bérjade genast diskutera
hégljute.

Arets scenario utspelar sig pi en forskningsbas pa planeten Kadath
IV:s sydpol. Karakrirerna ir civila forskare som jobbar pi basen. de
olika foretagen pa basen har separata forskningsavdelningar.
Nagonting gir fel och minga av forskarna pa basen kommer aldrig
att se dagens ljus igen...

ARS MWAGLCA

Sanctus, sanctus, sanctus dominus deus sabaoth

Arrangorer: Johannes Nesser och Robert Steneholm, Atlantis
Forkunskapskrav: Liga, regelgenomgfing fore varje pass
Anmilningsform: lag om fem personer

Den lille pojken kurade ihop sig i det urinstinkande hornet och héll
for 6ronen. Han ville inte hora ett ord till... Men résten var alltfor
skarp, allefor penetrerande. Den ekade mellan viggarna.

“D3 sade herren till mig: "Profetera dver dessa ben och sig till dem:
Ni fértorkade ben, hor HERRENS ord: Si siger HERREN,
HERREN till dessa ben: Se, jag skall lita ande komma in i er sd att
ni ater blir levande. Jag skall fista senor vid er och lata kéte vixa pa
er och overticka er med hud och ge er ande, sd att ni ter blir
levande, och ni skall erfara att jag ir HERREN.”

Eu slipande ljud hordes frin bortre delen av salen. Mannen

nirmade sig. Der trasiga kiptyget slipade i smutsen pa golvet och
bakom honom virvlade en pelare av damm upp. Han slippte inte
blicken frin boken ens nir han tog de forsiktiga stegen nedfér
altartrappan och nalkades mérkret i hérnet. k

“Och jag profeterade, som det hade blivit mig befallt. Och nir jag
nu profeterade, hérdes ett rassel, och dir blev ett gny, och benen
kom &ter samman, si att det ena benet fogades till det andra. Och
jag sag hur senor och kétt vixte p dem, och hur de overticktes med
hud dirovanpi, men ingen ande var dnnu i dem. S siger
HERREN, HERREN: kom du ande, frin de fyra viderstrecken och
blas pa dessa dripta, s att de dter blir levande. Och jag profeterade
som han hade befallt mig. D4 kom anden in i dem, och de blev ater
levande och reste sig upp pi sina foteer, en odndligt stor skara.”

Han stod bsjd 6ver pojken nu. Den darrande lilla sparven i hérnet.
Han slog igen boken och lade sin linga beniga hand pa pojkens
fuktiga huvud.

“Sesi. Du ser ate det inte ir nigot farligr. Det str ju i den goda
boken.”

KALT rRev.
Calymene

Arrangor: Staffan Andersson, Nisse Nyt®

Forkunskapskrav: Inga

Anmilningsform: Fyra personer per lag: Anmilan i lag eller
individuellt

Jeanettes uniformsskorta var lika bla som himlen och hennes hy var
brunbrind. Havsbrisen rufsade hennes kortklippta gyllenblonda hir
och hon fnittrade fortjust. Jag sig henne férsvinna bort lingst
gingstigen som folide stranden, bort bakom de blommande
rosenbuskarna.

Kén till glasskiosken stod nistan stilla. De badande turisterna nere
pd den blindvita sandstranden stortrivdes under den skinande solen.
En liten friknig femiring forsokee forgives bestimma sig for vilken
glass hon skulle ha. Utanfor vigbrytaren stod ett ging ungdomar
och jag kunde héra deras fortjusta skrik nir vdgorna skoljde over
deras huvuden.

Med en strut mjukglass i varje hand fortsatte jag lingst gingstigen.
Vart hade Jeanette tagit vigen? Jag gick med raska steg och tittade
mig omkring. Ett par fetlagda turister passerade forbi pa vig till
glasskiosken. Sedan sig jag Jeanette. Hon stod pa kni framfor en av
rosenbuskarna vid sidan av stigen. Hon tittade upp mot mig med ett
bekymrat ansiktsuttryck.



“jag tror att jag har hittat Sofies katt, men jag har en kinsla av art
hon inte kommer att bli sirskile glad.”

Den svarta kattkroppen avtecknade sig tydligt mot det torra
gulbruna griset. Ett moln av flugor omgav det och stanken som
spred sig var fruktansvird. Pilsen var tovig och kladdig av blod.
Ogonhalorna var tomma och det tycktes som om den lilla katten
gratit tirar av blod. Dess strupe var séndersliten och maskar krilade
omkring i det blottlagda koteet.

“Nej, hon lir inte bli sirskilt glad.”

call og ctbalba
Drop In for Drop Outs

Arrangérer: Ingvar Blomkvist och Max Nilsson, Atlantis
Forkunskapskrav: 1Q>50, Kunskaper i Svenska eller Engelska (talad)
Anmilningsform: lag om tre - fem personer

N3gonstans i det dammiga Texas ligger den sémniga lilla hilan
Cripple Creek, dir de modiga bosittarna pa ranchen Southern Cross
forsoker hanka sig fram som kof6sare pa sina magra marker. Men
under stadens lugna yta haller nigot pi att hinda —nigonting
fruktansvire. ..

Folj med till en tid d4 min var min och rittvisan kom i kaliber
fyrtiofem. Samt ta reda pd om det ir sant att “blod ir tjockare in
vatten”.

kelLter

Arrangdr: Leila Wiberg
Férkunskapskrav: God rollspelsformaga
Anmilningsform: lag om fem personer

Albions drakar har bérjat visa sig igen, och det ryktas att de tolv
miistarna har setts. Det ir oroligt i norr, de krigsférande stammarna
har bérjat réra pi sig och de tringt s lingt ned som till Brigantes
omride. Conor, Mathgen och Cian har dock egna problem.
Nirmare bestimt tvi; en bard vid namn Meredydd och mannen
som pastdr att han heter Anoeth.

Anmiiamn

For att anmiila dig till UppCon anvinder du dig av en vanlig
PostGiro-blankett. Folj sedan nedanstiende prodedur.

1. Fyll i namn och adress.

2. Fyll i PG-nummer(37 44 65 — 3) och betalnings-
mottagare (Kommittén UppCon)

3. Fylli riw intridesavgift: 250 kr for SVEROK-medlem,
270 kr for dvriga.

4. Ange vilka maltider du tinker 4ta samt pris for dessa:
Frukost Lérdag (25 kr), Middag Lérdag (40 kr) och
Frukost Séndag (25 kr).

5. Summera kostnaderna och skriv summan i avsett filt pa
blanketten.
6. Fyll i aktivitetsnamn, lagnamn och pass for de

turneringar du vill deltaga i.

7. Fylldven i om det ir nigot pass du inte kan/vill deltaga
i. Om du t ex inte kommer till konventet frrin Lordag
morgon. fyller du i “ Kan ej deltaga Fredag Pass 1”.
Detta underlittar nir vi ska sitta ithop spelschemat.

Obs tink pa att: Viktigt!
Vo

o anmila endast en person per PG-blankett.

. lagmedlemmarna stavar lagnamnet p samma sitt.
. anmilan ir bindande.

. sista anmilningsdag 4r 26 Augusti.

Vi kommer sedan att efter Dina 6nskemal placera dig och ditt
lag sa att s3 minga som mdjligt skall f3 chansen att spela s&
mycket som mdjligt. Om ni betalar innan sista
anmilningsdatumet 26 augusti kommer ni att f3 en bekriftelse
dir det anges nir ni ska spela vad. Till dem som anmiiler sig
efter 26 Augusti skickas bekriftelse ut i mén av tid. De som inte
fare nigon bekriftelse garanteras ¢j plats pd konventert.

Kom ihig att ta med din bekriftelse till konventet. Detta gor
att inslippet kommer att fungera bittre. Om du ej fitt nigon
bekriftelse, ta med postens kvitto pa din inbetalning.

Vilkomna!



Injtﬂdetimer

Det vidstdende schemat kan komma att kompletteras och
utokas, da vi fortsitter att forsdka ordna intressanta aktiviteter
3t er. Dirfor forbehaller vi oss ritten till mindre dndringar och
korrigeringar, vilka kommer att meddelas senare.

Schemat ir lagt med en timme strultid inbakat i passen. Detta
innebir att om allt gir som det ska s3 kan man spela hela
sventyret pi fem timmar och dirigenom fi mer fritid. Pga det
sent lagda passet pa l6rdagen kommer vi att vara extra strikta
nir det giller tiden. Kom dirfir i god tid till aulan, girna fore
kl 22.00.

Tidpassning

Foljande regler for tider och forseningar kommer att tillimpas:

P4 det klockslag som spelpasset startar, enligt shemat,
finns arrangdren och dennes spelledare i aulan. Sa snart ett
foranmiilt lag har samlats, och ir fullstindigt, kommer de att
tilldelas en spelledare och skickas till sin spelplats. Tjugo
minuter efter passets start kommer alla kompletta, nirvarande
lag att f3 en spelledare tilldelad oavsett om de 4r foranmilda
eller inte, foranmilan ger alltsa fortur endast for de lag som
passar tiden. Lag som anlinder mer in fyrtio minuter efter
utsatt tid, kan tyvirr ej garanteras att fi spela, ens om dom ir
foranmilda. Punkdighet 4r en dygd.

Lag som s 6nskar kan 3 bérja tidigare eller senare,
forutsatt att man kommer Gverens med arrangoren och
spelledaren om detta i forvig,

Har ni ingenting speciellt for er s3 kom girna pd
samlingarna och forsok komma med i ett ofullstindigt lag. Eller
samla ihop ett “pyttipannalag” och vinn en turnering, Det har
intriffar! Det 4r inte helt otroligt att ni kan komma med som
ett Drop In lag pd nigonting som ni inte ir anmilda dill.

Prova pa nagot nytt!



Schema

Inslippet bérjar klockan 17:30 fredagen den 22 september. Invigningen borjar klockan |_' I_. l_.
18:00. Fredagspasset bojar klockan 19:00 och pagar till kl. 01:00. Passet Lordag 1 borjar - Q' Q’ _o" g’.
kl. 09:00 (p3 Lordagen den23:e, som namnet antyder) och slutar kl. 15:00. Lordag 2 varar 3 (o} (o} (o} =°
fran kl. 16:00 till kl 22:00, och lérdag 3 frin kl 22:00 ill kl. 03:00. (glom inte sommar- Q QO Q) Q a
till vintertid) P séndagen stiger man upp och bérjar spela séndagspasset kl 10:00 och o QA QA QA o
slutar kl. 16:00. Avslutning kl: 17:00 sondagen 24 september. Vilkomna dter 1996. ua Y Yo w )
. 19.00-01.00 | 09.00-15.00 | 16.00-22.00 | 22.00-03.00 | 10.00-16.00
Rollspelsturneringar
Advanced Dungeons & Dragons  Kiristalldolken XI.......cooeniniiiiininnnnn, e R EEEE 2 |
Call of Cthulhu Grav At dUSHEL ... vasessiss isssmmsmmn desssonvsy Vi |G DRS00 e
Drakar och Demoner Expert Finns det liv, finns det hopp? ..o LA R Bl fe
RuneQuest, Stilla dagar i Sartar ......coorvimeiieieiciciennd D | D B (—
Shadowrun Civilization Phaze IV ...c.oovviiiiiiiieeceen R | aiew N, || 020 BhE
Vampire Lang natts fard ......coooeviiiiiiec ORI SEEER) 0 R
Warhammer Fantasy Roleplay Sylvanian Rhapsody ........cccccooiviiiiiiinninns B e RS 0 GEEES
e ae 19.00-01.00 |09.00-15.00 | 16.00-22.00 | 22.00-03.00 | 10.00-16.00
Rolispelstavlingar
Aliens Before SUNTISE c.voovvevieeieceeeeiie e R R aEEE| |00 e
Ars Magica Sanctus3 dominus deus sabaoth........c.ccoccoenii EPET | REERC TeNEE IERRE mam
Call of Cthulhu Drop In for Drop Outs......cooovoveiiiiiicinicininny . el |
Call of Cthulhu Wit vartar sin.. : soswvmmmmmmsmssons AR MR e |00 s
Bller @ 0 et EEENE | NNPEE waeseY 2@ B2
Kult, reviderat. CalYmEne., ......omssscssmssen s oy R AR REeS R
Kult, reviderat. Pantograten.....cuo e A nutll | SRR
Middle Earth Roleplaying oo | BERE | LR | | TR
N T N U —— s ST | IR | THERER | RN SR
Werewolf Iska pa Island emmsssenmamsmmimnminsiin Be S L Chee | BTN iedaR
- 19.00-01.00 | 09.00-15.00 | 16.00-22.00 | 22.00-03.00 | 10.00-16.00
Bradspel
Advanped CRlaalion. = = o i e e il Leeriier o W e
Blood Bowl King Hill Cup ‘95......covsmmsmommsmmimmmmnsions L RS Demal, |00 DOEER
Candidate 0 ereeeseieseese e e it s s sa S A s sk e aasuasd e RS EREms |0 |
Diplomacy s B A W00 S
Hluminati: New World Order oo EaE ey EeE, 0 o
e ST ——— TEaEa ST BGEE| 020 SR
B 00000 e ————— s i SRR o EEE | TEOR | BERRE
Warhammer 40K e e wE BReR EERE| |02 \EEES

19.00-01.00 09.00-15.00 16.00-22.00 22.00-03.00 10.00-16.00




Vagbeskrivnning:
Resande pa E4:an frdn Stockholm kér rake fram genom rondellen vid infarten till
Uppsala och passerar med fart och klim tvi stérre korsningar (Falhagsleden och
Vaksalagatan). Vid nista stora korsning, Ribyvigen/leden, svinger man vinster,
man befinner sig nu vid pilen @ och firdas i dess riktning. Resande norrifriin
lingst E4 kor dven dom rake gver en rondell och kommer di in pi Svartbicks-
gatan. Man ir da vid pilen @ och firdas i dess
riktning. Kommer man frin Enképing har
man det litt. Vig 55 forvandlas som
genom ett trollslag till Luthagsespla-
naden och man befinner sig
vid pilen (3] pa vig mot
UppCon. Naturligtvis i
pilens riktning.

B Bankomat

M Minut
Z/H/K Pizzeria / Hamburgeria / Kinakrog
F Fik

P Parkeringsméjlighet oftast mot avsift

A Helsdppen affar



KdLT. rev.
Pantografen

1. New York, New York
2. Sinatra
3. Cognac serveras i biblioteket klockan sju

Arrangor: Nisse Nyu®

Forkunskapskrav: Livserfarenhet

Anmilningsform: Grupper om fyra spelare

Tid: 12h:  Omgéng 1: Lorl & L6r2  Omging 2: Lor3 & Sénl

Exteriér: Rilsens vektor mot horisonten. Ett jirnvigsnit for art
fingsla kontinenter.

Interior: Schangtila kupéer med mjuk musik ur en trattgrammofon
vigg i vigg med salongspassagerarnas svett och mérka tringsel.
Absoluta dikotomier.

Ur landskapet rusar stationen, gapar och sviljer lok och tig.
Angvisslan skir genom stressat mummel, bromsarna gnisslar. Etc
plotsligt ryck, virlden stannar, dérrarna gar upp. Taget spyr ut
folkmassan pa perrongen.

Stationshallen: Oljigt stal, gulsotigt glas, fackverk av balkar.
Destinationer, ankomsttider, brinnande gas. Hir idr centrum, hir ir
periferin. Imperiets drémmar under bangirdens tak.

Pantografen tinjer rollspelsmediets grinser. Framférandet uppdelas i
tre akter, med paus. Akt tre upptar huvuddelen av tiden. Ni guidas
genom det hypnagoga tillstindet av kunniga ciceroner och
forestillningen innefattar smakfull musik och rekvisita.
Virldspremiiren p3 Pantografen hélls pa SillyCon II1. Vill ni ta del
av mer information om skidespelet rekommenderas en titt pi
htep://www.docs.uu.se/ -mrytther/NN/pantografen.html

M100Le GARTb
Forenklat MERP

Arrangérer: Mikael Hansson och Johan Arthursson
Forkunskapskrav: Ha list Sagan om Ringen.
Anmilningsform: lag om fyra personer

Uppfor kullen skrittade det storslagna sillskapet, tre min pa statliga
histar med Gondors vapen i klara firger och framfor dem i betydlige
enklare utstyrsel p3 en raggig hist, red en likafullt leende man. Dessa
fyra min, tillsammans en symbol f6r styrkan och glidjen i Gondors



styrelseskick, men deras skratt skall snart stelna, ty under horisonten
vilar svarta moln med svek, ondska och brad dod.

Plétslige kommer Meagat springande pd sin raggiga hist sedan han
gjort en avstickare for att soka spar efter villebrid i dalgingen nedan.
Met ett ryck haller han in histen, svingar sig ur sadeln och faller av
gammal vana ner pi ett kni innan han tilltalar sin befilhavare med
flimtande stimma.

“~Ondskans kreatur... jag fann spir i dalgingen, de har ett liger
under klippan dir borta.”

Onodred svinger runt sin hist och viser:

“~Kapten, vi miste varsko garnisonen.”

Men Thorondor kisar mot den sjunkande solen.

“~Det ir snart skymning och di kommer de att borja rora sig igen.
Om de sokt skydd undan solens renande strilar under den klippan
kan de inte vara fler 4n ett dussin.”

Gaerdil drar tyst sitt svird ur skidan och nir solens roda strilar
blanker i stilet siger han ligmalc:

“~Det verkar som om vi fir ett farligare villebrdd #n stipphjortar atc
jaga i natt.”

STAR WARS

Arrangprer: Andreas, Petter och Mattias. The Deep Fix
Forkunskapskrav: God kinsla for filmistiskt rollspel.
Anmilningsform: Lag om fyra personer.

Darek tryckte sig mot viggen. Bredvid sig hade han den 6ppna
dorren, dir stormtrupperna snart skulle villa fram. Helst av alle
skulle han vilja vara nigon annanstans, gora nigot annat, men han
hade gett den gamle mannen sitt lsfte.

Trore satte han sig ner vid bordet och med en vemodig blick vinde
han ljussabeln i handen, innan han lade den p3 bordet. Med en
senig hand drog han det linga vita hiret frn ansiktet och stirrade
tomt framfor sig. Darek kunde fortfarande minnas den gamle
jediriddarens besynnerliga ord:

“Jag har minga sorger som tynger mitt sinne och minga plikter pa
mina axlar. Ni ir @nnu unga och fria att vilja sjilva, men vilj rite”.
Med en suck tinkte Darek in en ging pa honom och tittade p4 sina
vinner. Sedan vinde han sig om och med vilt sjutande blasters,
kastad han sig ut i korridoren.

Klassisk Star Wars with a twist. May the force be with you!

werewolLg
liska pa Island

Arrangérer: Mats Bergstrom och Daniel Larsson
Forkunskapskrav: Storytellersystemet: Liga
Anmilningsform: lag om fem personer

“Var virld ir pi vig mot forstorelse! Utarmning av regnskog och
grundvatten, barn som fods missbildade pa grund av den héjda
bakgrundsstrilningen och nya virus hér till vardagen. Osteuropas
fall har avslojat den grymma miljoférstoring som kanske pagate i
irtionden. Situationen ir kritisk!

Var konferens hir i Reykjavik ir det sista hoppet. Att statschefer,
storforetag och idéella organisationer kan samlas ir ett tecken pd en
ljusare framtid. En framtid utan miljsforstéring och dér minnidskan
kan vistas i naturen. Vart méte ir minniskans bista hopp!”

Scenariot utspelar sig p3 Island. Spelarna 4r en grupp varulvar som
skickats att vaka 6ver varulvsnationens intressen pa konferensen.

Ar konferensen verkligen ljusningen, eller 4r den yrrerligare et svek
frin minniskan?

calLL og ctbdlbad
Nar var tar sin...

Arrangér: Leila Wiberg
Forkunskapskrav: Kinnedom om CoC, God rollspelsformiga
Anmilningsform: lag om fem personer

Det ir skotten och skriken som aldrig tystnar... Han vrider sig i
singen och mumlar osammanhingande. Plsuslige sitter han sig upp,
samma drémmar om igen. Han kliver ur songen, éppnar dérren till
stugan och sotter sig pa trappan. Natten dr varm, han korkar ur
whiskyflaskan och tar en klunk. Alkoholen hinner inte ens rinna
halvvigs ned forrin han ligger pa alla fyra. Valdsamma hulkningar
pressar drycken ur honom. Nir han faller omkull av utmattning hér
han jter igen résten; “Store Fader jag sinder en rést, till virdsalleets
himmel sinder jag en rést si att han fir leva! Ishna Ta Awi — cha
lowan, onshimala ye oyate...!



Briospel

Arrangér: Bjorn von Knorring

Forkunskapskrav: relevanta kunskaper i respektive spel (om man vill
vinna).

Anmilningsform: Individuell till respektive spel. Goda méjligheter
till Drop In.

UppCon erbjuder ett brett urval av olka bridspel dir man kan lira
sig nya spel pd kort tid. Passa pd att lira dig det dir bridspelet som
du gt och stirrat pd i butikerna den senaste tiden. Instrukedrer
kommer att finnas som kan lira ut reglerna och finnas tillgingliga
for fragor. Forutom de nedan uppriknade, kommer det att finnas
andra spel tillgingliga som det gir utmirke att ldna och lira sig.
Aven for dessa spel kommer dert att finnas folk som kan lira ut
reglerna. Pris kommer att delas ut i Diplomacy samt, om det blir en
turnering, [lluminati: New World Order.

Diplomacy

Passa pd atc spela Calhammers sedan mer in 35 ir dlskade (och
hatade) klassiker. Ta &ver Europa med list svek och sluga manévrar.

Svenska Diplomacyrallyt

Den svenska Diplamacyhobbyns mest atravirda och prestigefyllda
titel 4r SDR-titeln som ges till den person som under det gingna
kalenderdret samlat flest poing i de Diplomacyturneringar som
anordnas i landet. Turneringarna klassas efter storlek, ju storre
turnering desto fler poing.

llluminati: New World Order

Visste du att demokratern kontrolleras av republikanerna som lyder
under Brasilien? I Illuminati: New World Order avslsjas den
grymma maktkampen om herravildet 6ver virlden. Om tillrickligt

minga anmiler sig blir det en INWO turnering. Ta med egen
kortlek.

Candidate

Vill du bli president i USA? D3 maste du forst utmandvrera de
andra klantskallarna som inte inser att du ir den bist limpade
kandidaten. Slug planering och kalla nerver behtvs for detta spel.

Junta

Tycker du att Diplomacy ir ett spel for mjukisar? Kinner du att du
inte for nigon nytta av dina kvaliteter som stovelslickare? Vill du
leda en fattig bananrepublik mot etr 8kat vilstind (d.v.s. ditt)? Dé dr
Junta spelet for dig.

Advanced Civilization

For den borne kulturimperialisten finns det naturligtvis bara ett spel;
Advanced Civ. Den som ir mer instilld pi handelsembargon och
interkulturella karteller, iin pa vild och svek finner hir sitt lystmite.

waRbaM@®MeER 40K

Arrangbr: Piotr Sochaczewski, Atlantis, Mask, Space Lords m.fl.
Forkunskapskrav: God regelkinnedom, kunna spela tre pass,
Anmilningsform: Individuellt for hégst tolv spelare

Phaedras gamla luft lig tyst och stilla i den svala sommarnatten.
Plotslige tindes tusentals stjirnor i skyn och luften fylldes av miktiga
din och ylanden. P§ flammande atmoplasmamotorer och vrilande
fissionsturbiner sinkte sig stjirnskepp ned mot planetytan for forsta
gangen pi tre rtionden, ditlockade av signaler frin ett nodstille
frakeskepp. Minnen och kvinnorna i den lilla byn Bajarnum skulle
bittert f3 dngra att de lekt med gudarnas knapplida.

Armévirde 2000

Konventioner: Inga Vortex grenades, hogst tv displacer fields, hogst
v conversion fields, hogst tvi greater daemons vilka ej far vara av
samma sort. Endast imperial agents ir tilldtna som allies. Alla figurer
i armén maste vara milade (grundmalning riknas ¢j), hégst 500 p
support vehicles, inte fler dn tvd skydd typ rustning/filt pd samma
figur (kombinationer av filt som miste stingas av for att det andra
skall fungera ir dock tllitna). Fullstindig forteckning 6ver armén
skall tillhandahillas spelledaren vid férsta samlingen.

Speltillfillen: Alla spelare spelar tvi pass av foljande: Fredag, Lordag



1 och Lordag 2. De tvé spelare som samlat ihop mest victory points
mots i final pd sondagspasset. De som si onskar kan f3 delta i etr
multislag f5r mindre styrkor samma tid.

Arrangdren tillhandahéller ¢j mattband, virningar, regler, counters
eller kort, utan forursitter att engagerade spelare kan se efter dessa
bestyr sjilva. Man behéver dock inte ta med sig wargear cards eller
mission cards.

Yteerligare information:

Piotr Sochaczewski tel 021 - 33 23 14

BLOOO BOWL
King Hill Cup -95
Arrangorer: Peter Norén och Daniel Hedin

Forkunskapskrav: Eget lag om 1.000.000 GP
Anmilningsform: Individuelle

Blod, svett och dirar!

Trote pa Loket och tipsextra? Vill du vara med om nigot alldeles
otroligt? Urlickra cheerleaders, hitjande huliganer och fanatiska
spelare. Coacha ditt eget lag till seger i den prestigefyllda kampen
om titeln King of the Hill. Tag med ditt eger lag skapat enligt
reglerna for 1.000.000 GP. Malat lag ger fortur, tag girna med eget
spel.

Jybao

Arranggrer: Robert Steneholm och Johannes Nesser

Anda sedan Kartago brann har du vintat pé att f3 gdra upp med
dina fiender. Nu har tiden intligen kommit for den avgorande
slutstriden. Endast din list och dina allierade kan hjilpa dig mot de
andra Metuselahs.

Jyhad kommer att spelas under ordnade former. Leken skall best3 av
minst 40 och hogst 90 kort. Monocle of Clarity ir inte tilliten,
Kryptan skall best av minst 12 vampyrer. Under turneringens ging
ar der inte tillitet att byta ut kort i leken eller i kryptan, D3 vissa
regler kanske inte tolkas av oss som av er, bér ni studera
regelanslagen innan ni siteer ihop er lek.

Vilkemmen till

Frizornen

4 arets Uppcon satsar vi extra mycket p3 drop-in-aktiviteter
P— hir ir din chans att prova pa spel av alla slag under mindre

strikta former! S3 fort du drabbas av syssloléshet kan du
hoppa in i (eller titta p8) nigot av alla de spel och andra hindelser
som kommer att dga rum i Frizonen. Vi presenterar minga av de
nyskapande och udda spel som har kommit pd senare 4r, men 4ven
gamla goda figurspel och andra klassiker. Frizonens aktiviteter
kommer att pigd under hela konventet, men med extra intensitet
under lordagskvillen. D3 expanderar Zonen ut och tar éver hela
skolan...
Milet dr att skapa fler majligheter for dig att lira kinna nya
minniskor och testa spel som du inte dgnat dig 4t tidigare. Vi siktar
pi att det skall vara roligt och intressant att bara gd runt pi
konventet!
Nedan féljer korta sammanfattningar av vad som kommer att hinda
i Frizonen. For mer information, se anslag p3 konventet!

Inga forkunskaper kravs, och anmalan
sker individuellt pa plats.

ROLLsSpPeL

3 -5 rorelsen

Arrangérer: Fredrik Bostrdm, Erik Hansson, Patrik Hillgren och
deras vinner

Forkunskapskrav: inga

Anmilningsform: Individuelle

Drop in rollspel dir cirka 3 — 5 spelledare ger runt 3 — 5 scenarion
till ungefir 3 — 5 olika spel. :
Exempelvis kanske: Nexus, the Infinite City, Traveller Classic, Top
Secret, Pendragon, Bond, Judge Dredd...

Alla uppgifter ungefirliga.
Tro inte pa allt ni liser.
Se upp for Fnordarna.



Nephilim

Arrangdr: Anders Westermark, Atlantis

tid: Lor 3

Ur din tuseniriga vila hojer du dig likt en dimform. Framfér dig kan
du skénja kraftlinjer och de héga ljuspelare som minniskorna utgor
for dig i ditr Ka-tillstind. Du ror dig nirmare en minniska,
betvingar dess Sol-Ka och kinner hur ni smilter samman. For forsta
gingen pi tusen ir ser du virlden som de levande uppfattar den. Pa
ditt simulacrums ansikee syns ett leende...

Spela ett samvetslost andevisen fran svunna civilisationer som efter
hundrarals &r av sémn vaknar till en ny och kaotisk verkligher. Ditt
forsta mal: besitt en oskyldig minniskas kropp. ..

Castle Falkenstein

Arrangér: Jon Thorvaldson, Adantis

Tid: Lor 3

Steampunk bland galna vetenskapsmin, drakar och preussiska
herresiten.

Wraith

Arrang6r: Mattias Rasmussen, ADG

Tid: Lor 3

Du ir dod. Upplev det pligsamma efterlivet bland Uppsalas
historiska byggnader. Beskida hjilplsst de dnnu levande — hur ska
du gora for limna dina fjiterar for gote?

Mage

Arrangér: Leif Eriksson och Joakim Bjelkas, Atlantis

Tid: Lor 3

Alltfor minga skeenden hade intriffac for att det skulle vara en
slump. Professor Emanuelsson plétsliga omsvingning, de tyska
gistforskarnas udda upptridande, gravskindningarna som vid en
nirmare betraktelse tycktes inneha ett ménster, de nattliga akti-
viteterna p3 patologen. De hade suttit tysta nir de ododas aktiviteter
pi Carolina brutit mot overenskommelsen som de slutit med
furstinnan, likaledes nir teknikum expanderat sitt revir, och for inte
att tala om BMC. Jarl daskade ihop bokens pirmar med en sidan
frenesi att ett flertal forskarstuderande sittande vid sina studieplatser,
med héjda gonbryn, irriterat noterade detta protokollsbrott. Han
skyndade sig ned for spiraltrappan och smdsprang mot referens-
avdelningen. Han var febrig av forvintan nir han forsta gingen pa
4tta 3r anvinde site privilegie att sammankalla sina kollegor.

Du har magiska krafter med vilka verkligheten ir formbar efter din
vilja, men de kan ha sitt pris. Kimpa dig fram bland konservativa
professorer, avslappnade doktorander, envisa vakimistare och
obegavade studenter for att avslgja vad som pigr bland Uppsala
universitets institutioner!

Bourgeoise — le RPG
La Vorstadtsbimbo

Arrangbr: Johannes Nesser, Atlantis

Férkunskapskrav: Férdomsfulla attityder visavi borgarklassen. Ha
sett TV-Shop, Babbla med Babsan, Bingo-lotto och Glamour
Anmilningsform: lag om fem personer, endast drop-in

Langt bortom Verkligheten ligger en liten, i icke till fyllest passabel
min isolerad planet kallad Lidings. P4 Lidingd hirskar et
minghovdat monster vid namn Bourgeoisen, en fruktansvird
skapelse vars mil och mening 4r att fortrycka de forslavade
kosovoalbanska proletirerna som bor i Verkligheten. Vid sin sida
har Bourgeoisen en ondskefull profoss, Prestigen, vars lastgamla,
profylaktiska statuter efterfoljs av Lidingoborna till punkt och
pricka. Alle ir mojligt pa Lidingd,men mycket lite tillcet.

Nu har Du chansen att spela en bornerad, preciés och genuint
virldsfranvind hemmafru bosatt p3 just Lidings! Handla pa NK och
TV-shop! Titta pi Glamour och Santa Barbaral Fortryck
proleteriatet! G& p3 kafferep! Skvallral Men framfr alle; forssk
bjuda in den snygge brevbiraren pé en kopp kaffe!

Thorn in my Shidhe
Shadowrun

Arrangér: Jonas Gabrielsson
Forkunskapskrav: God kunskap om Shadowruns virld
Anmilningsform: Drop in, individuellt eller lag om 4-5 personer

I en avligsen del av Undervirlden arbetade Skaparen redan i sin
smedja. Krigaren betraktade honom medan han serverade sig sjilv
ett stop mjod, han behovde svirdet. Han suckade, nir allt kom
omkring var han Drakdédaren, och det fanns drakar att doda...
Bestk den grona 6n och beskida dess unika egenheter. Ett dventyr
med makropolitiska, topografiska och megamagiska konsekvenser.



FIGUR-OCDH BRAOSPEL
DBA/DBM

Arrangor: Carl-Johan Bachofner, SISA

Tid: Alla pass

Drop—-in

Korta, snabba historiska figurslag frin antiken till medeltiden. Lir
dig reglerna p3 15 minuter och spela firdigt ett slag pa 30 minuter.
Vid intresse kommer DBM, stérre och lingre slag, att arrangeras.

Realm of chaos: Warbands

Arrangpr: Sven Herschend, Adantis

Tid: Lor 2, 16r 3 och sén

Drop—in

Hir har du chansen att ta kommandot &ver din alldeles egna chaos
champion med warband. Jaga fram 6ver 6damarkerna norr om
Norsca pi jake efter din guds fiender. Muliplayer game.

Warhammer: Orks drift

Arrangor: Torbjorn Eklof, Adantis
Tid: Lor 3, son
_ Drop-in

Kung F’yar sirrade ut éver Ramalia. Med dess arme jagandes en
mindre styrka frin Kwea Kar stammen lig kungariket forsvarslost
framfor hans horder. Det enda som stog mellan honom och
Ramalias huvudstad var byn Linden way, en gruvbas, en mindre
armeutpost samt Orks drift — en samling ruckel dir skadade frin
- Ramalias arme skeppats. De tre stammarna som F’yar dominarat
skulle inom kort sl3 till mot tre av milen for att sedan férenas, sopa
undan Orks drift och krossa Ramalia. Ett ondsint kackel unslapp
Fyars lippar. Planen var perfekt inget kunde g3 fel. Med ett miktigt
brak avlastade Brok, F’yars Wyvern, dnnu en last frin sin dveraktiva
tarm innan den lyfte.

Skall en brokig samling av desperata milismin, desperatare bybor,
giriga dvirg prospektorer, dédslingtande alver samt en alkoholiserad
druid med patienter dverkomma sin antipati mot varandra och
stoppa Kung F’yars arme? Eller dr det missndjet som jiser bland
stammarn som kommer att fi honom p3 fall? Spela GW klassiska
scenariopack “Orks drift”. Agera en av de sju personerna med sina
egen personlighet, ml och arme. Upp till sju spelare kan deltaga.
Figurer, personbakgrund mm tillhandahills p3 plats.

Man ‘o’ war

arrangdr: Leif Eriksson, Adantis

Typ av spel: Individuellt figurslag

Anmilan: Drop-In

Tid: Lor 3

Antal spelare: 2-3 per slag, det blir minst tv bor samtidigt

For er som hort talas om Man ‘o War s3 dr det ett enkelt och roligt
spel dir mikeiga flottor ledda av stora &rlogsfartyg utkimpar
forodande sjoslag i Warhammer virlden. Ta girna med en egen
flotta, men annars finns det ett par att lina. Det ir enkla regler si du
behover inte ha spelat tidigare. Kom och sink dina kamrater!
Simkunnighet och spelglddje kan vara bra att ha med sig...

Malarhoérnan

Arrangér: Leif Eriksson, Atantis

Typ av spel: Individuellt figurkludderi
Anmilan: Drop- In

Tid: Lor 3

Har du undrat 6ver varfor si minga spelar figurspel? Men visst ser
det snygge ut nir spelbordet kryllar av alla dessa firgglada figurer?
Har du kint dig frestad att kopa ett figurspel nigon ging men latit
bli eftersom du trodde att du inte skulle kunna mala lika snyggt som
de provexemplar som visas p3 omslaget. FEL! Alla kan mila figurer,
vissa bittre, vissa simre. Man behover dock inte vara nigon
Michelangelo for att astakomma acceptabla resutat, det finns
nimligen speciella tekniker och hjilpmedel till hands. Har du nigon
ging horts orden “Highlighta” och “Inka” komma frin en
figurspelare/milare? Kom hit och lir dig vad det ir, prova pa au
mila nigra figurer och upptick hur kul det ir. Penslar, firger och
figurer kommer att tillhandahillas. Tag bara med dig ett glatt
humér och ett 8ppet sinnelag! Desutom kommer vi kanske att hilla
en snabbmalningstivling, men det beror pd hégre makters vilvilja (
d.v.s hur stor budget vi fir ).

Apokalypse

Arrangdr: Malin Ryden och Carl Johan Hakansson

Tid: S3 linge som vi kan hilla véra spelledare iging. Varje pass tar ca
2-3 timmar

Forkunskapskrav: Fordomsfri och inlevelse. Du har inget i var sal att
gora om du inte vill ha kul



Andigen! Undergingen triffar Uppcon for forsta gingen, och det
med besked. Vi arrangerar det hardaste, brutalaste och tyngsta
table—top spelet i Sverige. Hir ir vi inte blyga, vi kér stenhdrt
morgon som kvill och natt som dag . Som p4 alla andra konvent si
bjuder vi pi ett antal stentuffa timmar av makaber underhéllning ,
brutala ljudmattor av skottlossning och deathmetall asballa och
underliga diramor. Du 4r vilkommen att ranta in, spela, snacka skit
eller utbyta milningstips. Mening med spel 4r social gemenskap inte
snobberi. Fér de personer som inte vet vad Apokalypse ir s3 fir ni
faktiske skylla sig sjilva. Minskligheten 4r pd vig att d6 i en nira
nutid. Good riddance!

Car Wars

Arrangdr: Magnus Karlsson

Anmilan: Individuellt samt Drop-In

Tid: Alla pass.

AADA klubben SEAT och Steve Jackson Games presenterar det
officiella Svenska Misterskapet i Car Wars 2045.

Kér offensive — mottot for stake bevipnade bilférare 2045. Nu har
du chansen att visa att du #r “King of the Road”. Turneringen
utspelas pd 3D arena Hammer Downs med hoppramper,
vattengravar m.m. Firdiga bilar finns tillgingliga. Erfarna spelare
som vill konstruera egna bilar bér ringa 016-51 62 32 for info.

Slaget vid Mockern,

eller:

Né&got hdnde pa vagen till Leipzig.

Arrangprer: Sven Norén och Kelly Boyle. Atlantis
Anmilningsform: Drop In, Regelgenomggng hills fore start.

Dert ir den 16 Oktober 1813. Frin hela Europa samlas arméerna
mot Leipzig for det som senare skall omvixlande kallas “nationernas
slag” och “den stora folkslakten”. Den osterrikiska armén har redan
attackerat fransminnen under kejsar Napoleon, som vintar pi for-
stirkningar for att kunna gi till motattack.

Vid den lilla byn Méckern stéter en fransk armékar ihop med for-
trupperna till den preussiska armén, som ir pa vig for art hjilpa
osterrikarna, Nu stills bida befilhavarna infoér samma dilemma:
Hjilpa sina egna eller hindra fienden?

Delta som general p3 ena eller andra sidan i detta dterskapande av ett
filtslag frin napoleonkrigen! Om tillrickligt ménga ir intresserade
kommer vi att sitca upp hela kommandokedjan, frin filtmarskalk
till brigadgeneraler. Om inte s bantar vi staberna pa bida sidorna.

Roborally

Arrangér: Anders Gabrielsson

Forkunskapskrav: Bér kunna rikna till Fem

Anmilningsform: Drop in, kontinuerligt under hela konventer.

Styr din lilla robot &ver fabriksgolvet utan att den blir krossad,
skjuten av lasrar eller nedknuffad i bottenlésa schakt, samtidigt som
du gor dite bista for att se till att de andra drabbas av just dessa
hemska 6den.

Reglerna dr mycket enkla och regelgenomging sker fére varje parti.

Fia med figgs

Pass: Alla pass
Anmilningsform: Drop-In

Vem ville inte sl3 tillbaka nir man spelade Fia som liten. Nu ir
chansen hir! Du har ett lag med en dvirg, alv, magiker och barbar
att fora i mél.

UppCons Flippermasterskap

Arrangor: Johannes Nesser

Meriter: Stormiistare i Flipperforeningen Delfinen

Anmilan: Individuellc pi plats. Obs ingen foranmilan! Max 20
deltagare

Tid: Lordag 3 och Sondag

Forkunskapskrav: Inga, du miste dock betala dina egna spel.

UppCons miisterskap i flipper arrangeras for forsta gingen i ar.
Reglerna ir som foljer: varje deltagare spelar tre spel pi ett och
samma flipper. det simsta resultatet riknas bort och medelvirdet av
de tvi andra resultaten avgdr placering. Vilket flipper som kommer
att anvindas ir hemligt. Flippermisterskapen gir sista passet pi
lordag med start 22:00. Under séndagen kommer 4ven miisterskap i
tvimannaflipper ate hallas.

Taket

Arrangér: Du sjilv
Tid: Hela konventet

Taket dr platsen for dig som vill slappna av frin de hetsiga
konventsaktiviteterna en stund, men samtidigt befinna dig mitt i
smeten. En bekvim f3tslj, serier, bocker och lite musik.
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