GothCon XX

Hedersgiist: Steve Jackson
Vivill ha din anmiilan senast 29 februari!
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GothCon XX

Ordforanden har ordet

GothCon har sett manga konvent komma och négra gé och allt eftersom
ren gatt har badde spelarna och konventen blivit fler i landet. Medan
andrakonventirungaoch snabbrorliga, stindigtmed nyaidéer och vildaupptag
— kanske framgangsrika eller ocksa inte, men alltid omstértande — tyngs
GothCon av traditioner och krav pa kvalitet och precision. Varje &r séiger négra
miénniskor till oss. ”Joo, visst var det ett bra konvent, men det hénde inte s&
mycket.” medan andra siger: ”Vad skont att komma till ett konvent som
fungerar!” Vi meckaroch filar, trimmar och donar for att gérakonventet trevligt
att besoka och med ett brett utbud av aktiviteter. Andé dterkommer kommenta-
rerna varje ar.

Och dock, ténker jag ofta, 4r detta kanske som det skall. Kanske hor det
ungdomen till &ven hoskonvent att vara spralliga och sprudlande i sin ungdom,
medan bekvimlighet och lugn hér aldringarna till?

For varje &r som gar svéller GothCon. Inte sd mycket, och inte alltid rdknat
i besokare. Ibland mirks det, nér vi méste ta i ansprdk en extra skola, som
sannolikt blir fallet i 4. Men hela tiden dkas ambitionsnivan litet.

Och vips s har detblivitjubileum: det tjugonde konventet. Nar vi planerade
GothCon XVII, deltog Peter Wennerholm pa ett organisationsméte, som da
holls pa Chalmers. Han ansvarade for auktionen pé den tiden. Han pAminde dé
om att vi borde tinka pa att om tre &r s& var det minsann GothCon XX, si att vi
var beredda att géra ndgot speciellt. Det var forstds ingen som lyssnade pa
honom d4; jag skrattade. Idag vet jag bittre.

For nu &r vi ndmligen ddr! GothCon XX. Som vi har grunnat och funderat
for att erbjuda en minnesvérd upplevelse! Hur nervosa kommer vi inte att vara
pé skértorsdagen?

Anders Quest

e Gucsh

Ansvariga

Om du har nagrafragor, kontakta
déndgon av de ansvariga perso-

nerna nedan:

Anders Quest — huvudansvarig
Rangeltorpsgatan 37

412 69 Goteborg

031-4084 13

quest@netg.se

Jonas Schiétt - anmalningar
c/o Bohem
Engelbrektsgatan 7

41127 Goteborg
031-71102 12
jonas.schiott@jidehist.gu.se

Jonas Fridh - cafeteria
Richtersgatan 2B/2106
412 81 Goteborg
031-708 07 76

Helena Biander - rollspel
Fyrkloversgatan 110

417 21 Goteborg

031 - 654 885
helena@netg.se

Christer Boréng - brddspel
Fyrkloversgatan 110

417 21 Goteborg
031-235576
mort@netg.se

samtidigt behélla leendet pa ldpparna.

_’ Yoreningen Gothcons utskick infor spelkonventet GothCon XX dr tryckt i 2500 exemplar av
Trycksaken Grafiska AB. Redigering och layout gjordaav LennartJ6relid i PageMaker 5. Ett varmttack riktas
till Féreningen GothCons styrelsemedlemmar for hért och nitiskt arbete med att sammanstilla materialet i tid och
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GothCon XX

Allméan Information

, /i har dran att for det tjugonde
aret i foljd hilsa er vilkomna

till spelkonventet GothCon. Som all-
tid kommer konventet att hallas under
péskhelgen, vilketi &rinfaller 5-7 april.
Platsen for GothCon XX kommer att
vara Hvitfeldska Gymnasiet tillsam-
mans med Vasa Vuxengymnasium.
Skolornaliggerbredvid varandraicen-
trala Goteborg (se karta och vig-
beskrivning).

GothCon XX arrangeras i ar av
foreningen GothCon och Sverok Vst
med hjdlp av foreningarna Bifrost,
Chaos Apes, Gargarisma, Korpens
Niste, Skymning, Storytellers Inn,
Whacko Knights, Yggdrasil, Ylvamed
flera medverkande. Vi hilsar savil
gamla somnyabesokare vilkomnatill
Skandinaviens 4ldsta, stérstaoch bésta

spelkonvent.
Oppettider

(Torsdag: 1700 - 2400)
Fredag: 0800 - 2400
Lordag: 0000 - 2400
Sondag: 0000 - 1800
Invigning

Jubiléumsinvigningen bérjar klockan
0900 pa langfredagen. Spelaktivitet-
erna borjar klockan 1000.

Overnattning

Overnattning kommer, liksom forega-
ende &r att ske i nigra foér somn av-

sedda lokaler inom konventsomradet.
Medtag liggunderlag och annat ni be-
hover for er nattro. I anslutning till
konventslokalerna finns duschrum.

Forer som kommer léngvégaifran
erbjuder vi Gvernattning i konvent-
slokalerna dven natten mellan torsdag
och fredag. Detta skall anmilas pa
anmilningsblanketten. Vihar begran-
sat antal platser och ni kan ¢j komma
tidigare 4n klockan 1700. Vi stinger
lokalen 2400. Om méjligt, undvik 6ver-
nattning denna natt for att underlétta
for oss.

For de besokare som onskar dver-
nattning p& hotell/pensionat kan vi
ordna bra priser i &r. Om du 4r intres-
serad, kontakta d Anders Questi god
tid innan konventet (se adresser till
ansvariga).

Ordningsregler
Standardreglerna géller (man far t.ex.
inte imitera Cthulhu med spagetti i
matsalen). Bestkare som uppfor sig
storande kommer att avvisas frén
konventet.

Bagage

Liksom féregdende drkommer viattha
ett bagagerum. Hir kan du lidmna in
ditt bagage nir du inte behdver det och
hémta ut det nér du vill. Férsok und-
vika att ha bagage liggande i spel-
lokalerna, lamnaistilletin detibagage-
rummet.
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Reception och Anslagstavia

En reception kommer att finnas vid
cafeterian under hela konventet. Hir
kandu stilla fragor (t.ex. taredapaom
det finns platser kvar i turneringar och
liknande), anmélaoch annonseraegna
arrangemang, mm. Vid receptionen
kommer det&ven att finnas en anslags-
tavla dér man kan finna information
om konventets olika aktiviteter.

Mat/cafeteria

Det kommer som vanligt att finnas en
cafeteria med kaffe, dricka, godis,
smorgdsar och tilltugg for den som
kénner sig sugen pa négot. Cafeterian
4r som alltid 6ppen dygnet runt, och
forlangviga gister som §vernattar fran
torsdag till fredag smyg6ppnar vi en
stund pakvillen innan konventet 5pp-
nar. Pakonventet séljer vi som vanligt
frukost pa fredag, l6rdag och sondag
till enrimlig kostnad. Liksom tidigare
ar koper vi fredag och lordag middag
utifrin. Du méste dérfor forhands-
bestilla din middag i samband med
din féranmilan. Middagen kostar 50kr
per dag och da ingér smér, brod och
dryck. Vi har ocksé avtal med en eller
flera restauranger i nirheten, som har
mat till rabatterat pris.

Preliminir Matsedel
Fredag
Lasange med rékost och sallad
Lordag
Ungsbakad falukorv, mos och
rdrivna mordtter.



Auktion

Du som vill ldimna in varor till auktio-
nenkan goradetiauktionsinlimningen
som kommer att héllas i anslutning till
receptionen pa fredag och lordag.

Sécken firar S 4rs jubileum, s& nu
slarvitillmed den troligen maktigaste
sidcken ndgonsin for Sdcken i &r kom-
mer att vara vird minst tretusen kro-
nor. Sponsrad bland annat av f6ljande:
LaserQuest, NeoGames, Tradition,
Flammans Spel och sist men inte minst
véra géster. T4nk pa att kuriosavirdet
blir skyhogt!

Forsdljning

Inga personer, organisationer eller f6-
retag fir sidlja ut varor eller tjdnster
under konventet, ej heller dela ut re-
klam, prislistor eller liknande, utan
arrangorernas medgivande.

De foretag som kommer till &rets
konvent 4r New Tradition, Spel &
Sént, Flammans Spel, Wizards of the
Coast och Steve Jackson Games.

Om du dnskar silja eller forevisa
produkter eller nigonting annat, tag
da kontakt med Anders Quest (se
adresslistan i utskickets bérjan) i god
tid fore konventet.

Aktiviteter

Pa konventet finns flera olika typer av
aktiviteter:

1) Turneringar

De 22 spelturneringarna kan man
féranmila sig till. Fakta om

turneringarna stir pa de f6ljande
sidorna. Vid beskrivningarna for
rollspelsturneringarna finns sce-
narioprofilen som visar var #ven-
tyrskonstruktdren ligger tyngd-
punkten i sitt scenario (rollspel,
problemlésning eller action). Ju
hogre vérde i scenarioprofilen, de-
sto viktigare har konstruktdren
ansett omradet vara. Dessutom
anges de kriterier som tavlings-
prestationerna bedoms efter. Till
vissa rollspelsturneringar séker vi
efter spelledare. Det 4r dé angivet
ett telefonnummer till den turne-
ringsansvarige. Om du vill spel-
leda en sddan turnering, tag da
kontakt med denne.

2) Arrangemang

Man kan ¢j foranmila sig till ar-
rangemang. Exempel pa arrang-
emang som kommer att #ga rum
under konventet finns lingre bak i
broschyren. Detta dr dock endast
de arrnagemang som redan defini-
tivt 4 bokade. ett fullstindigt
schema for samtliga arrangemang
finns uppsatt i receptionen.

Man maéste emellertid anmila sig
till Vampire Live & Laser Quest-
turneringen.

3) Butiksarrangemang

De affirer som kommer till Goth-
Con kommer att anordna ett flertal
arrangemang, mestadels blir det
brédspel (se vidare i broschyren).
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Anmadlningsinstruktioner

Lis igenom dessa instruktioner innan
duanmiler dig. Anmélan 4r bindande.
Anmilan skall vara oss tillhanda se-
nast 28 februari 1996. Den som anmi-
ler sig senare &n s& kommer inte att f&
négon bekriftan, men registreras fort-
farande.

1) Tag en postgiroblankett. Anvind
gérna véra fortryckta; om en sidan
inte finns tillgdnglig kan du an-
viinda en vanlig, tom, blankett. Se
datill att fylla i rétt kontonummer
(487 56 09 -2) och betalningsmot-
tagare (Féreningen GothCon).
Skriv ocksd ut namnet pa alla
turneringar du vill vara med i. Vi
rekommenderar varautldndska be-
sokare att inte anvinda postgiro-
blanketter — informationen frin
sddanatenderaratt forsvinnai skar-
venmellan olikal4nders postgiron.
Skicka istillet anmélan per brev
och betala pa plats (anmélan per
brev giller enbartbesokare bosatta
i utlandet).

2) Texta ditt namn och din adress i
rutan "avséndare". Texta tydligt.

3) Skriv ditt fodelsedridérfor avsedd
ruta. Vi behgver veta detta efter-
som vi &r en forening, som du blir
medlem i genom anmélan, och en
forening maste halla reda pa sina
medlemmars alder.

4) Om du vill évernatta i konvent-
slokalerna, kryssa for de nitter som
du tror blir aktuella. Just denna
uppgift 4rinte bindande (vi tvingar



ingen att sova pa konventet), men
vivillkunna uppskatta hur mycket
plats som behovs.

5) Kryssairutorna for de turneringar
du vill deltaga i. Vid anmélan till
lagturneringar anméler en person
helalaget. Om turneringen gar vid
flera olika tillfillen, ange vilket
pass du vill spela. Om du tar med
ett eget spel till en bridspels-
turnering (vilket ger fortur), kryssa
i rutan for detta ocksd. Det gér att
anmila sig till anmila sig till
turneringar som krockar pa egen
risk — vi gor inga aterbetalningar
vid dubbelbokning. Man kan ej
foranmala sig till arrangemang.

6) Om du anmdler ett lag, skriv dess
namn i rutan "lagnamn". Alltfor
langa namn kommer att férkortas
godtyckligt.

7) Ligg ihop avgifterna for allt du
anmilt dig till, och skriv denna
summaunder "svenskakronor." Det
kostar inga éren att g pa GothCon.

Tink ocksé pa foljande punkter...
» Rekommenderar minimidlder for
deltagare dr 15 ar.

 Intrddesavgiften &r 180 kr vid for-
anmilan. Vi tar dven emot beso-
kare vid dorren; intrddet kostar d&
250 kr for helakonventet eller 120
kromdu baravill varamed en dag.
Intresserade &skadare, som inte
deltar i ndgon konventsaktivitet,
kommer in gratis.

Bekriftelse p4 anmaélan berdknas
komma négon géng under mitten
pé mars. Med bekriftelsen foljer
ett utdkat aktivitetsschema, kartor
over lokalen samt material till
turneringarna.

Om du har négra fragor angéende
anmélningen, kontakta vénligen
Jonas Schiétt (se adress ovan).

)]

Extra arsmote

Lordagen den 17 februari, klockan
12.00, haller foreningen GothCon ex-
tra arsméte i SVEROK Vists lokaler
pé Odinsgatan 8. Vi hilsar alla vara
medlemmar hjértligt vilkomna.

P4 dagordningen star forra styrel-
sens ansvarsfrihet, samt arets budget.
Viinformerar ocksa om detkommande
konventet.

Websidan

Du vet vil att GothCon haren WWW-
sida? Spana in oss pa

http://www.netg.se/Gothcon/

Hi. I'm Steve Jackson. This is my first trip to
Sweden - thanks for inviting me! While I'm
here, I'll be playing a lot of INWO and
demonstrating some new games as well. Come

by and say hello!
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GothCon XX

Bréadspel - turneringar

Advanced civilization

Arrangdr: Mattias Danielsson, Martin Flagrup
Tivlingstyp: Bridspel, individuellt
Anmilningsavgift: 30 kr

Forkunskapskrav: Inga (regelgenomgang)

Saktakryperden fram...historien...pdverkadenallratidigaste
historien och for ’den kénda virlden’ frén barbari till
civilisation. Utvecklafilosofier, religioner, férkrig, handla
med andra makter till du har kommit fram till antikens
guldélder.

Britannia

Arrangir: Marcus Gustafsson
Tivlingstyp: Bridspel, individuellt
Anmilningsavgift: 30 kr
Forkunskapskrav: Inga (regelgenomgéng)

Englands grona kullar dasar s mnigt under fredens lugna
skyar, utan skymtav oro. Stammarna lever i frid och s&mja,
boskapen éter sig fet och allt &r....trist. Trakigt. Helt enkelt
détrist. Om du vill att allt ska bli underbart, och rdda bot pa
denna tristess de nirmsta tusen ren, sd 4r du vidlkommen
till &rets Britannia-turnering. Vil mott!

Diplomacy

Arrangér: Bjéorn vonKnorring
Tivlingstyp: Bridspel, individuellt
Anmilningsavgift: 30 kr
Forkunskapskrav: Bor ha spelat innan

Januari 1901: Det har varit en kall vinter och nu blaser
fordndringens vindar dver Europa. De sju stormakterna
smider sina planer och toppdiplomaterna samlas till &nnu
en forhandlingsomgéng kring det runda bordet. "Vi vill
expandera!" utropar allai kor.

Diplomacy kan som vanligt spelas dygnet runt. Poéing
riknasienlighet med Svenska Diplomacyforeningensreg-
ler och riknas givetvis in i Rallyt.

Hacker I1

Arrangér: Bjorn Augustsson
Tévlingstyp: Bridspel, individuellt
Anmiilningsavgift: 30 kr
Forkunskapskrav: Inga (regelgenomgang)

Tycker du att datorer dr det roligaste som finns? Eller har du
alltid dromt om att fa hacka Pentagon? D4 ska du spela
Hacker II, spelet som vann *The Origins Award for Best
Modern-day Boardgame 1992°. Surfa runt pa ’InterNett’,
som journalisterna kallar det, och hacka dig in i t.ex.
NASAs datorer. Om nagon annan hacker verkar kontrollera
for stor del av niitet, krascha hans nyckelsystem, tipsa FBI
eller Secret Service, eller bést av allt, alltihop pé en gang!

History of the World
Arrangir: Vincent Andreasson
Tivlingstyp: Bridspel, individuellt
Anmilningsavgift: 30 kr
Férkunskapskrav: Inga(regelgenomgéng)

Har du alltid drdmt om att indra historien? Spela d& History
of the World, dér du spelar civilisation efter civilisation
fran det forflutna. Ett spel som trots sina okomplicerade
regler 4r mycket komplext strategiskt sett. S kom och
spela History of the World, och svep genom historien i en
rasande fart.

Illuminati

Arrangor: Martin Rydstrom

Tivlingstyp: Bréadspel, individuellt
Anmilningsavgift: 30 kr
Forkunskapskrav: Inga (regelgenomgang)

Har just du kiéint en obetvinglig lust att ta ver vérlden, men
tvekat eftersom folk skulle bli avogt instillda om du
annonserade dylika intentioner? D4 4r detta spelet for dig!
Du kontrollerar en hemlig organisation, vars enda syfte dr
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att skaffa makt over restenav virlden! Takontrollen 6verde
onda fluortanterna, de kommunistiska havsmonstren och
foreningen Onda Genier for en Béttre Morgondag.

Kontrollera porrtidningarna, vilkai sin tur kontrollerar
kongressfruarna, som &r de som egentligen bestimmer 6ver
de inter- nationella kokainsmugglarna... Det finns inga
granser for vad som kan hidnda (och hénder gor det) i
Illuminati.

Junta

Arrangor: Robert Oldberg-Danielsson
Tivlingstyp: Bradspel, individuellt
Anmilningsavgift: 30 kr
Forkunskapskrav: Inga (regelgenomgang)

Vilkommen till bananrepublikernas spel, ett klassiskt
rovarspel. I Junta premieras beteenden som skulle fAmor att
svimma. I Junta &r det nyttigt att vara sockersot, falsk,
berdknande, listig och hénsynslds. I Junta réknas fram-
gangen efter storleken pa det schweiziskabankkontot. Inga
smétjuvar gore sig besvir, hér 4r det landets méktigaste
familjer som gor upp om pengarna. Regeringen &r deras
egna lekplats, var skulle annars de fula fiskarna simma. ..

RoboRally

Arrangér: Jan Helmstad
Tivlingstyp: Bridspel, individuellt
Anmiilningsavgift: 30 kr
Forkunskapskrav: Inga

Mbiip... héger... mbiip... framét... mbiip... véinster... mbiip
..full fart framat...mbiip...héger...mbii<bzat!>. Robot-
programmering &r nagot for dig! Det &r inte svart! Allt du
skall goéra dr att programmera din robots vig genom det
foérvirrande industrilandskap som é&r dess fodslo-
kammare...och undvika att bli krossad...och undvika att
forsvinna i avgrunderna...och undvika att bli sénder-
skjuten...och undvika att bli avknuffad... ...mot det hig-
rande malet och reparationen!
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Bridspelsbaren

Nagra veteraner fran foreningen Ylva, anférda av
JarmoKuutti kommer att hallaen spelbarpd konventet,
dér du kan droppa in nér du vill for att spela allskons
bridspel; t ex Titan, Kremlin, The Great Dalmuti,
Guerilla, Warrior Knights, Stellar Conquest,
Kingmaker, Talisman, Nuclear War, Axisand Allies,
Fortress America, Shogun, Conquest of the Empire,
Machiavelli eller ndgot annat spel ur foreningens
nérmast outsinliga arkiv.

Foreningens medlemmar l4r gérna ut reglerna
ocksé till de mest obskyra spel. Spelbaren kommer
att vara dppen sa gott som dygnet runt. Ett gyllene
tillfille att provspela dina konventsinkop!

Tre spel 60 kr
Ett spel 40 kr
Turnering 30 kr

VI KOMMER ATT ANORDNA EN TURNERING | SAMBAND MED GOTHCON. DETTA AR
EXKLUSIVT FOR GOTHCON BESOKARE.

Turnerings Vinster

l:a Pris LaserQuest T-Shirt
2:a Pris Frispel
3:dje Pris L:se@est Pin

Tider

TURNERINGEN KOMMER ATT HALLAS PX LASERQUEST TORSDAGEN DEN 4 APRIL
OCH FREDAGEN DEN 5 APRIL KLOCKAN 19:00-22:00. VINNARNA KOMMER
ATT KORAS PR SONDAGEN DEN 7 APRIL KLOCKAN |7:00, | SAMBAND MED
GOTHCON'S GVRIGA PRISUTDELNING. MER INFO PR O31-774 24 22,

Anmdlan t5r turneringen

PA INBETALNINGSBLANKETTEN KAN NI FYLLA | IFALL NI AR INTRESSERADE AV

ATT DELTA | TURNERINGEN, MARKERA OCKSA VILKEN DAG NI VILL SPELA PR,

QALLER ENBART FOR BESORARE Av GOTHCON ©8 0CM WaN EJ

PRISER OCH
KOMBINERAS MED ANDRA ERBJUDANDEN.

Du som vill delta i LaserQuests turnering kan
anmdla dig pa inbetalningskortet.
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Kortspel - turneringar

Iluminati New World Order

Arrangir: Petter Karlstrom
Téavlingstyp: Kortspel, individuellt
Anmilningsavgift: 30 kr/deltagare
Forkunskapskrav:Inga

Till: Gothcon, Fran: Skymning, Konfidentiellt. Enbart for
Ledningen.

Vibehover fler skyltdockor som ”stéllerupp” i 1996 érs
INWO-turnering. Vi har redan utsett en vinnare, men vi
maste ha ndgra "motspelare” for att inte vicka misstankar.

I & kommer vi arrangera tva turneringar; en vanlig d4r
man tar med sig egen kortlek, och en “sealed deck
tournament” dér leken kops pé plats. Avsikten med detta &r
att lura fler nyborjare att képa kort, samt att listan med
turneringar ser mer imponerande ut. Illuminera motstén-
det!

Magic the Gathering, typ 1
Arrangor: Jens Schou, Mats Ackberger
Tivlingstyp: Kortspel, individuellt
Anmiilningsavgift: 30 kr/deltagare
Forkunskapskrav:Inga

Turneringen kommer att bérja med gruppspel och sedan
Svergé till utslags-turnering. Standard Convocation Rules
géller, dvs:

Minst60 kortileken, max 4 av ett kort utom basic lands
som man fé&r ha hur ménga man vill av. Dessutom finns det
en lista med kort som #r banned, vilka man inte far ha med
alls, ochen listamed kort som ér restricted, dvs man far bara
ha ett av varje. Om man vill kan man ha en sideboard pa
exakt 15 kort. En sideboard 4r en bunt extra kort som man
kan 4ndra sin lek med under turneringen, sideboarden
miéste alltid ha exact 15 kort och man fér bara anvinda den
mellan dueller.

Banned/restricted listor kommer i andra utskicket.

Magic the Gathering, typ 11

Arrangér: Jens Schou, Mats Ackberger
Tivlingstyp: Kortspel, individuellt
Anmiilningsavgift: 30 kr/deltagare
Forkunskapskrav:Inga

Turneringen kommer att ha Swiss eller liknande gruppspel.
Tanken é#r att denna turnering skall vara av samma typ som
SM och VM om inget &ndrar sig blir det alltsd Typ IL
Reglerna f6r Typ II 4r samma som f6r Typ I men med den
skillnaden att man bara far anvinda kort fran f6r nérva-
rande: 4:th edition, Chronicles, Fallen Empires, Ice Age
och Homelands.

Mer info plus banned/restricted listor kommer i andra
utskicket.

Loken-redaktionen (vald?)géstar i all enkelhet

GothCon och berikar oss med idel absoluta

sanningar. Spana in Loken 20 pa GothCon XX.
Vi ber vampyrlajvets deltagare om ursikt for alla oldgenheter.

Notera att Loken-redaktionen inte star under GothCon ledningens beskydd.
Eventuella blodtransfusioner bekostas av de enskilda reportrarna.
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Live Role Playing

Vampire The Masquerade

Arrangér: Mikael Lundahl, Peter Aandahl, Jan Viljanen

Arrangemangstyp: LevandeRollspel

Tidpunkt: Natt mellan lI6rdag och séndag

Forkunskapskrav: Kinnedom om vampiremiljon. (Kan
fés till sjalvkostnadspris (0415- 12647; Mikael
Lundahl) eller gratis via email frin mikael.lundahl@
mailbox. swipnet.se

Deltagaravgift: 50 kr / person

Regler: The Masquerade Second Edition.

Platsantal: 70 st. Ovriga sitts pa reservlista.

F -’ans gula rovdjurségon foljde dem nir de
passerade, skrattande, varma och fullaav liv. Lukten

av deras blod var 6vervildigande och han behévde all sin
sjilvkontroll foratt vikaav fran huvudgatan ochiniden dde
grinden. Med ett graciost sprang hoppade han upp och fick
tag i brandstegen som ledde upp till taket pd det forfallna
huset. Prinsen hade valt en otillgénglig och vil dold plats
for deras mote. Nu skulle han leverera det forbannade
brevet och be Prinsen om att fi jaga i hennes stad. Hungern
slethansinre i stycken och han kunde inte glomma ménnis-
- korna p4 storstadens gator. Hans skarpa sinnen plockade
fortfarande upp spér av dem fast att han nu befann sig hogt
&ver gatunivan. Taket var tomt. Han svor tyst for sig sjilv
och tidnde en cigarett i viintan pa Prinsen. Han tog ett djupt
drag paciggen och log forsig sjilv. Cigaretternakommer att
bli din d6d, tinkte han. Inte sd djdvlatroligt, skrockade han
for sig sjilv. Det smakade inget och det var meningslost,
men det var en vana och den var svér att bryta. Plotsligt
kiinde han en hand pé sin axel, ryckte till, tappade ciggen,
snurrade snabbt runt och hukade sig som ett vilddjur redo
for ett spring.

"Det dr viktigt har jag forstatt”, sa Prinsen med silkes-
len rost. Hur i helvete hade han kunnat 14ta henne smyga sig
#nda inpa honom?

"Hungrig?" sa hon och ett tunnt leende spelade pé
hennes réda ldppar.Hon var inte ful, han hade véntat sig att
hon skulle vara grotesk. Nosferatu var kéinda for det, men
naturligtvis behérskade hon krafter som dolde hennes
vanstillda yttre till fullo. Han reste sig upp och réckte
klumpigt 6ver brevet med en létt bugning.

"Jag kommer med detta bud fran min Mdstare och ber
om Ers Nads gdstfrihet under min visit i er stad."” Det var
en dalig hilsningsfras och han skruvade obekvamt pé sig
nir Prinsen fortsatte att titta pd& honom utan att ta emot
brevet.

"Har du ldst det sjéilv?" frdgade hon svivande.

Han blidngde pa henne. Vad h6ll hon p&d med, vardeten
test?

"Det dr till er"”, sa han tafatt.

Hennes langa, bleka hand tog emot brevet och 6ppnade
det ldngsamt. Utan att ta 5gonen frén budbéraren vecklade
hon upp brevet.

"Det ser ut att bli en ldng natt, du borde kanske dta lite",
sa hon trott.

"Tack Ers nad", sa han och forsvann hastigt ner frén
taket.

Kvar dér uppe stod Prinsen med brevet i handen. Hon
laste det en géng till och suckade djupt.

"Badar inte gott", sa hon och forsvann som om hon
blivit en del av natten.
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Rollspel — turneringar

Call of Cthulhu

Arrangbr: Magnus Lundgren (031/167 591; iorlas@
netg.se), Whacko Knights

Tivlingstyp: Rollspel, lag om 4 personer

Anmiilningsavgift: 120 kr/lag

Férkunskapskrav: Inga forkunskaper krdvs men en viss
kannedom om Lovecrafts bocker skadar inte.

Beddmningskriterier: Rollspelsféormaga och inlevelse.

Karaktiir: Rollspel: 5; Probleml6sning: 0; Action: 5

Rabbinen It blicken glida 6ver forsamlingen. Han letade
efter den osynliga griins som delade skaran i tv4, de som var
for och de som var emot. Enighet - maste f& dem eniga
tinkte han. Kanske skulle han kunna f4 dem attenas moten
ny yttre fiende, hmm var det inte idag som de dr frémling-
arna skulle dyka upp?

Arets Call of Cthulhu scenario 4r skrivet for 4 personer,
men kommer att kunna spelas pa tre.

Tréjan
u som vill ha en tréja med A&rets
motiv, kan markera detta pa ditt postgiro-
inbetalningskort. Markera om du vill ha en t-shirt

(100 SEK) eller en college tréja (250 SEK). Arets
tréjor kommer att vara grémelerade med svart tryck.

Du vet vdl att GothCon har en
WWW-sida? Spana in oss p& "www.netg.se/
gothcon/".

Cumulunimbus

Arrangdr: Staffan Andersson (018 - 510 379; sa@
Fysik.UU.SE), Anders Bjorkelid (018 - 506 451)

Tivlingstyp: Lagrollspel, lag om 5 personer

Anmiilningsavgift: 150 kr/lag

Foérkunskapskrav: Inga

Beddmningsgrunder: Tentamina, fragor pa dventyret
och spellerdarens bedémning av rollspel

Karaktir: Rollspel: 5 Problemlésning: 4 Action: 1

Frén teamet som getter " Imperiets hjcrta", "Calymene" och
"Pantografen”

NisseNytt presenterar
Ett gventyr for fem spelare, en resa genom
verklighet och myt.

CUMULUNIMBUS

Blekgralinjer 6veren sldtbergsplatis morkgra bakgrund av
grus och sten. Fran en punkt kan man fslja linjerna med
blicken nér de stréicker sig mot horisonten. Forggves forso-
ker man finna meningen med ménstret, men skonjer blott
en liten del av helheten.

Man kan f6lja en linje, limna punkten bakom sig och
g4. Dé knastrar gruset under skosulorna och man f6rim-
mer hur linjen fordndras ldngs végen, hur den kréks och
smalnar, delas och knyts ihop, breddas och slutligen upp-
hor. En linje har f6ljts till sitt slut, men hundratals andra
finns dnnu kvar. Och &ven om man vandrar léings dem alla
kommer helheten att forbli dold.

For att se det hela maste man ldmna planet, limna
bergsplatin nedanfor och héja sig mot molnen. Fran ovan
kan man skida alla linjer samtidigt. Man ser dem skiljas
och métas. De vivs samman till figurer och ménster.
Spiraler, figlar, apor. Skepnader och symboler pi den
gigantiska bonad av sten som breder ut sig langt déir nere

Och vinden sjunger i luftballongens linor nir man
svivar hogt ovanfor helhetens monster.
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EON

Arrangir: Krister Sundelin (0500/488 782), NeoGames

Tivlingstyp: Lagrollspel, lag om 5 personer

Anmiilningsavgift: 150 kr/lag

Forkunskapskrav: Man bér behdrska konsten att sld en
tirning — forméga att rollspela 4r ett plus...

Karaktiir: Rollspel: 4 Action: 3 Problemldsning: 3

Linari var inte beredd pé det drygt meterlédnga djuret. Den
tittade fram runt en sten med san langa hals och stirrade
fanigt pa henne. Sa lade den huvudet pé sned, forst lutade
den huvudet t viinster, sedan &t hoger och dérefter ruskade
den pa huvudet s att héret fladdrade. Sedan tittade den pa
skrimda flickan. Den 6ppnade munnen och det 4t néstan
som en duvas kuttrande nir den sade "Kr&?”

Det liit s& oerhort fanigt att Linari inte kunde hjélpa att
hon fnittrade. Fnittret bubblade i hennes brost och strém-
made ut som ett klart klingande gapskratt. Djuret tittade &n
mer fanigt p4 Linari och stdmde sedan in i skrattet med ett
hégljutt "IK-IK-IK-IK!”

Med tvafagellika sprang var den framme hos Linari och
bérjade gnugga sitt varma och torrahuvud motLinaris hals.
Den sag oerhort n6jd ut nér flickan klappade djurets rygg
och upptickte hur mjukt bade skinnet och rygghéret var.
Den tyckte sdrskilt om att bli kliad bakom vingfistet och
kuttrade fortjust.

Linari borjade undra vad hennes mor skulle sdga. Has-
tar, kor, hons och far i all &ra— de gjorde ju faktiskt nytta.
De tva hundarna och hela ladugardskattfamiljen gjorde
nytta, &ven om de var mer kramdjur 4n nyttodjur. Till och
med den lata och fetakatten (den vigde sékert &tta pund) var
accepterad, trots att den inte hade fingat en mus eller ritta
paevigheter.

Men en dumdrake?

GothCon XX

GURPS

Arrangér: Fredrik Jonson (031/510 995; f91frnj@
mtek.chalmers.se), Mikael Hasteus (031/188 548;
m88miha@mtek.chalmers.se), Whacko Knights

Tivlingstyp: Lagrollspel, lag om 4-6 personer

Anmilningsavgift: 150 kr/lag

Forkunskapskrav:Inga

Karaktir: Rollspel: 4 Problemldsning: 3 Action: 3

”Mellan baronierna Briicke och Eldran har i alla tider fred
ratt, men under det senaste &ret har kraftig ovinskap blossat
upp och idag ligger flera grinsgirdar nedbréinda och be-
folkningen lever i skrick.

Varhelst sddant lidande finnes dras naturligtvis
dventyrslystna mén och kvinnor, ddla riddare for att stilla
onda gérningar till rétta, préster att hela skadade sjélar,
ldkare att hela sargade kroppar, och allehanda patrask som
soker vinning i andras sorg.”

HUSET - ett traumatiskt scenario

Arrangérer: Sus Henrikson (036/ 186 281) och Calle
Sanglert.

Tivlingstyp: Lagrollspel, lag om 5 personer

Anmilningsavgift: 150 kr/lag

Forkunskapskrav: Godrollspelsvana

Bedomningskriterier: Rollspel och allmén spelglidje.

Karaktiir: Rollspel: 5 Problemldsning: 5 Action: 0

Ingenstans attta vigen. Ingenting att gora. Ingenting —utom
att umgés med familjen... och minnas. Sommaren 6vergar
sakta i host.

OBS! Scenariot bygger en-
bart pd karaktdrernas inbordes
relationer och kaotiska psyken
ochbedémningen byggerbarapa
rollspel och allmén spelgléddje.
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James Bond 007

Arrangor: Mattias Elfstrom (031/426 826; 070/576 63
45), Anders Andersson (010/234 01 83)

Téavlingstyp: Lagrollspel, lag om 3-4 personer

Anmiilningsavgift: 90 kr/lag

Forkunskapskrav: Alla vet vil vem James bond ér!

Bedémningsgrunder: Huvudsakligen problemlosning.

Karaktir: Rollspel: 4; Problemlésning: 3; Action: 3

Hissa Union Jack, tag p4 smokingen, hill upp en Vodka
Martini (skakad — inte rérd), kor fram Bentleyn och glom
inte besoka Q. James Bond ér 4terigen tillbaka...

"Operation Olympos"

MI6-agenternaFred Fitzgreg, Bertrahm Wooster och Linda
Red star infor sitt kanske svaraste uppdrag hittills. Vilka
genialiska brottslingar ligger bakom hotet mot demokrati
och frihet denna gang? Ar Vesta Viper tillbaka? Ar KGB
inblandade? Skall agenterna kunna rddda den kénda virl-
den?

Som alltid nédr James Bond ér i farten bjuds det pa
samvetslosa banditer, mystiska ledtradar att folja, exotiska
resmdl, snabba bilar samt litet ogenerat underhéllnings-
vald.

Observeraatt James Bond-scenariotloper 6vertva pass.
Scenariot dr skrivet for 3 personer vilket rekomenderas,
men det kan spelas pé 4

Nephilim

Arrangér: Jonas Schiott (031-7110212)

Tivlingstyp: Lagrollspel, lag om 4 personer

Anmiilningsavgift: 120 kr/lag

Forkunskapskrav: Negativa

Bedomningsgrunder: Kreativt rollspel, humoristiska
forvecklingar, metafysisk insikt.

Karaktiir: Rollspel: 6; Problemlosning: 2; Action: 2

"Dréommaren i Dig”
Aventyret dir det dolda blir synligt, men det klara blir
dunkelt. Inget kan tas for givet.

Var, niér eller hur scenariot utspelar sig 4r en tolknings-
friga — kanske i Sverige, kanske i ngons dvernaturliga
fantasi; kanske i nutid, kanske i den eviga stillhet dér tid
bara 4r en illusion...

"Forkunskaper’ dr bara skadliga fsrdomar. Om du tror
att du vet négot (till exempel for att du ldst regelboken)
kommer du att i en del obehagliga §verraskningar.

RuneQuest

Arrangor: Jussi Hyvonen (08/718 29 41)
Tivlingstyp: Lagrollspel, lag om 5 personer
Anmilningsavgift: 150 kr/lag

Forkunskapskrav: Inga

Bedomningsgrunder: Engagemang.

Karaktiir: Rollspel: 4, Problemlésning: 3, Action: 3.

"Rapid Eye Movement"

Stridshornen ljuder. Orlanth obarmhértiga vind far ater
Lunarimperiets kohorter att skaka av fruktan. Men rykten
florar om att Rode kejsaren bara bidar sin tid och att det
sjuhtvdade imperiet férbereder ett avgorande hugg mot
den bréckliga rebellalliansen. Prins Argarath vet att kam-
penkriver ett uppbadande av allatillgédngliga krafter. Men
somliga saker kanske kostar mer 4n de smakar.

Sagan om Gudarnas Nektar

Arrangor: Kristoffer Schollin, (031/422 199; kristoffer.
schollin@hgus.gu.se), Gargarisma

Tévlingstyp: Lagrollspel, lag om 4 personer

Anmiélningsavgift: 120 kr/lag

Forkunskapskrav: Inga

En satyrs hundradrsdag ackompanjeras alltid av en stor
fest, och vad skulle dé passa béttre 4n att servera Gudarnas
Nektar, denna legendomspunna forfriskning? Under de
olympiska gudarnas blickar beger sig fyra personer mot
Delphi....

Den forste han k bblande upp ifran tréskeln till Hades
Fran mystiska léinder i ost for den andre som levat i 6ken
Den tredje vill fira sin hundradrsdag och Nektar servera

Den fjdrde sitta om natten och tala med stjcirnornas visen
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I detantika Grekland tilldrog sig en gng denna historia
som inte kom att nedtecknas, och dérfor har fallit i glém-
ska. Nu aterberittas den dntligen pd GothCon XX, Sagan
om Gudarnas Nektar: om Oraklet i Delphi, om Sokrates
verkliga 6de och historiens enda Kotaur. Mot Sméfolk och
halvgudar bland tempelruiner och cypresser, vid myternas
kalla.

Turneringen handlar om systemldst rollspelande for
alla som vill ha kul och leva ut! Vilkomna!

Vampire

Arrangér: Tomas Jejlid (063-107 427), Tony Nilsson
(063-817 40)

Tévlingstyp: Lagrollspel, lag om 4 personer

Anmaélningsavgift: 120 kr/lag

Forkunskapskrav: Inga

Rollspel 5, Problemlgsning 3, Action 2

Bed6mningsgrunder: Vampire &r ett spel dér rollspel
skall premieras, vi ldgger storsta vikt vid sjélva
rollspelandet, attityden hos spelarna samt aven hur
de agerar med kroppsspraket. Tank forst, tink efter
en gang till, sen drip alla med dina kommentarer.

"Seattle bortom solnedging"

Ett krig pagér och har pdgéatt under de senaste decen-
nierna i Seattle. Camarilla kdmpar for att behélla kontrol-
len. Anarcherna vill krossa fortryckarna, och Sabbath
véntar pa rétt tillfille att gd in sjélva. I en vérld ddr makt ar
det forsta budet, och kontroll det som efterstrivas av de
styrande kastas spelarna in i ett krigs slutskede. Finns det
en vinnare eller &r alla frlorare?

GothCon XX

Figurspelsturnering

Apokalypse

Aktivitet: Bridspelsarrangemang

Ansvarig: Malin Rydén, Carls Johan Hékansson & Ola
Holmdahl (031/487 977)

Deltagarform: Individuellt, max 10 spelare

Deltagaravgift: 20 kr

Forkunskapskrav:Inga

Moralisk indignation, buller, brak, horselskador och upp-
lopp foljer stindigt i den 6verspinda Apokalypspatrullens
spér. Enligtett fegt anornymtreportage ur LinCon-l6ken ar
Apokalypspatrullen "en ondskans och valdsforhirligandets
sekt". Likt Salman Rushdie ggmmer sig denne nidskrivare
undan vara lojala (hjarntvittade) slaktmordare for att han
inte vigat skriva sanningen. Vi 4r inte ondskans hantlang-
are utan Satans forebilder och gullegrisar.

Apokalypse ir inte s hemskt som det later. Det dr ett
helt vanligt spel om ménsklighetens snara undergéng, en
massa styggingar som skjuter pa andra styggingar samt en
moralkaka eller tva. Det som mest uppror de Andra ér vart
frikostiga anvéndande av hypervald™ (vi har for linge
sedan lamnat Ultravaldet i vart k6lvatten). Apokalypse dr
precis som alla andraspel jétterealistiskt men dh-sé-spelbart.
Det ér l4tt att spela och dyrka Apokalypse men man saste
vara en bra taktiker for att vinna.

Allariktiga mén (och kvinnor med har under armarna)
har nu mojligheten att pd "#rans" filt i en sanktionerad
turnering, gora upp om det &trdviarda Apokapriset! Vi stir
for diaboliska dioramor, rigordsa regler och masterligt
malade figurer och ni tar med pennor, térningar och bruta-
litet. Fyra finalister utses att motas i arets Megabrak pa
s6ndagen. Be there or beware!

OBS! For att fa deltaga i Apokalypse méste du vara
minst15 &r och ha foranmalt dig.
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Figurspelsarrangemang

Blod & Mod

Aktivitet: Figurspelsarrangemang
Ansvarig: Mats Antonsson

Deltagarform: Individuellt, max 10 spelare
Deltagaravgift: 30 kr
Forkunskapskrav:Inga

Blod & Mod utspelar sig pa den ryska fronten. Vilka
scenarion som kommer att spelas meddelas senare, troligt-
vis i det andra utskicket. Bloc & Mod #r ett figursslagsspel
i 20mm-skalan. Tidsitgéngen 4r 6-8 timmar.

Anmilan tas upp pa fredag och lordag formiddag.
Endast ett scenario kommer att spelas pé fredagen och ett
pé lordagen. Start 1200 bada dagarna.

Blodornen

Aktivitet: Figurspelsarrangemang
Ansvarig: Mats Antonsson
Deltagarform: Individuellt figurslagsspel
Deltagaravgift: 20 kr
Forkunskapskrav:Inga

Med tidsmaskinens hjilp har spelsystemet till Trenchraid-
ers flyttats tillbaka i tiden till medeltid och vikingatid. Har
kan dui man-mot-man-strider forstka erdvraen befistning
eller helt enkelt slass for 4ra och berommelse.

Blodérnen ir ett figurslagsspel i 25mm-skalan. Tids-
stgangen per scenario r 1-3 timmar med 2-4 deltagare;
pagar kontinuerligt under konventet fredag till séndag.

Cirkus Maximus

Ansvarig: Kaj Suokko, Magnus ”Cowboy” Andersén
Tivlingstyp: Bridspel, individuellt
Anmilningsavgift: 30 kr

Forkunskapskrav:Inga

Avalon Hills klassiska spel om vagnkapplépning i det
antika Rom, hér som diorama. Spela en férare och rid hem
dra och senatorers gunst — eller satsa ndgra sestertier och
spela hem dra och senatorers pengar.

Dragon Pass 3D

Aktivitet: Bridspelsarrangemang
Ansvarig: Torbjorn Andersson
Forkunskapskrav: Inga

Det klassiska brédspelet, i tredimensionell tolkning. An-
kor, drakar, magiker! Strider kommer att utk&mpas enligt
DBM-regler.

Grovplatskampen

Aktivitet: Figurspelsarrangemang
Ansvarig: Mats Antonsson
Deltagarform: Individuellt figurslagsspel
Deltagaravgift: 20 kr
Forkunskapskrav:Inga

Grovplatskampen &r ett figurslagsspel i 20mm-skalan. Du
for befilet 6ver en mindre grupp stridsvagnar och forssker
mandvrera ut fiendens stridsvagnar och sl ut dessa. Tids-
atgangen dr 1-3 timmar med 4-6 deltagare.

OBS! Grovplatskampen dras iging efter avslutat Blod
& Mod-spel, eventuellt kors parallellt med Blod & Mod.
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Kampfgruppe

Aktivitet: Figurspelsarrangemang
Ansvarig: Mats Antonsson
Deltagarform: Individuellt figurslagsspel
Deltagaravgift: 20 kr
Forkunskapskrav: Inga

Kampfgruppe ér ett figurslagsspel som utspelar sig under
andra vérldskriget. Du har befilet 6ver en infanterisektion
med eventuellt understdd. Ett antal olika scenarion kom-
mer att spelas, bland annat att erévra en by eller befista
ruiner m.fl.

Kellys Hjdltar

Aktivitet: Figurspelsarrangemang
Ansvariga: Marc Grieves, Martin Holmer & Carl Heath
Forkunskap: Inga

En desillusionerad amerikansk soldat vid namn Kelly far
hora ryktas om att en bank bakom de tyska linjerna i
Normandie huserar en storre méingd guldtackor, nirmare
bestdmt virda 16 miljoner $ - i 1944 &rs penningvirde...

Alla modell-byggens moder géstar traditionsenligt
GothCon. Det 4r i ér, jubileet till 4ra, 15 4r sedan Kellys
Hjaltar spelades pa modell for forsta gangen. Till er som
fortfarande inte sett ljuset kommer hér en forklaring:

Dettadioramautspelar sig p& en modell med métten 260
X320 cm, i skala 1:100 av den by dér filmen Kellys Hjltar
spelades in. Och liksom i filmen skall nigra amerikaner

—id

med seridsa disciplinproblem forsska komma 4t guldet i
banken.

Quattre Bras

Aktivitet: Figurspelsarrangemang
Ansvariga: Magnus Kinnander
Forkunskap: Inga

Foreningen Ylva arrangerar detta klassiska slag, mellan
fransmén och britter (och négra férkomna preussare). Ska-
lan &r 15 mm. Efter Clash of Arms system From Valmy till
Waterloo.

Trenchraiders

Aktivitet: Figurspelsarrangemang
Ansvarig: Mats Antonsson
Deltagarform: Individuellt figurslagsspel
Deltagaravgift: 20 kr
Forkunskapskrav: Inga

Upplev de bittra och blodiga striderna i skyttegravarna
under forsta vérldskriget dér tyskar, fransmén och engels-
mén slaktades i massor for att forsoka erévra nagra hund-
ratals meter mark. Trenchraiders ger dig méjlighet att
forsékaerdvra/forsvara en skyttegrav i strid man-mot-man.

Trenchraiders ir ett figurslagsspel i 25mm-skalan. Tids-
atgang per scenario 4r 1-2 timmar med 2-6 deltagare.
Trenchraiders pagar kontinuerligt under konventet fredag
till séndag. Ingen féranmélan.

Snalvargar, se hit!
Om du &r en sndlvarg, direkt frin morkaste Smaland, kan det vara bra att veta att man kan anmila sig som arbetare till
konventet. Gor s& hér: Anmil dig som vanligt och ring sedan till SVEROK Viists kansli (031-15 70 30) och anmal dig
som arbetare till konventet. Var man for dessa drenden kallar sig for nirvarande Claes Sundstrom. Han kommer att ta
kontakt med dig for att gora upp. Om man arbetar idogt minst tre pass (se schemat) under konventet, si kan man 4 sin
anmélningsavgift dterbetald pa sondagen. P4 sa sitt kanske du till och med har rad att 4ka hem igen, efter att ha brént alla

dina pengar p4 Magic-kort.
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Rollspelsarrangemang

CyberPunk

Arrangor: Johan Berg (031/538 849), Storytellers Inn
Tivlingstyp: Lagrollspel, lag om 4 personer
Forkunskapskrav:Inga

"Historien om Balley Boopers tragiska déd"

Adrenalinet hade redan borjat sin resa genom kroppen
nér han 6ppnade viskan. Handen skakade litet. Allt var
prydligt ordnat i sma fack. Han monterade snabbt ihop
geviret. En sista titt i spegeln. Svart!

Ganska passande. Han blinkade mot sig sjélv, réttade
till hatten och lamnade rummet.

Dystopia

Aktivitet: Rollspelsarrangemang

Ansvariga: Ola Jansson (031/405 272), Henrik
Omebring (031/472 711)

Deltagarform: Lagrollspel, lag om 4 personer

Speltillfillen: Tva stycken

Forkunskap: Inga.

Hélsa p i den dystropiska verkligheten! Har du tréttnat pa
att spela skjutglad cyberpunkare, demprimerad vampyr
eller desillusionerad privatdetektiv? Koppla av med litet
nattsvart civilisationskritik, gladlynt slapstickhumor och
ett minimalt regelsystem. Dystropia ér spelet som utspelar
sig i en verklighet baserad pa tjugo- och trettiotalets sci-
ence fiction-visioner om samhillet. L4s "Kallocain”, "1984"
och "Venus drvar!" och se "Brazil", "Metropolis" och "En
galakvdll p& operan” och kom i stimning infor 1996 ars
Dystropiadventyr!

"Konferensen'

Vilkomna till den sj4tte biennala koordinations—,
kommunikations— och kontrollkonferensen (B4K—6)! I &r
avhalls evenemanget pa dettoppmoderna konferenscentret
Lusthuset. P4 programmet stdr seminarier i allmén och
sirskild bankettkunskap, foreldsningar om bl.a. effektiv

administrationskontroll, kontrolleffektiv administration
och administrativ effektivitektkontroll, samt middag med
dans! Vil métt!

Blanketter! Mer blanketter! Fruktsallad! Maktkamp!
Mysterier! Allt som gor livet viért att leva presenteras
sdledes i arets Dystropiadventyr! Dessutom! Ewert
Mariposas aterkomst!

Favoritirepris

Aktivitet: Rollspelsarrangemang

Ansvarig: Thomas Wegebrand, (031/235 576;
wegis@cd.chalmers.se)

Forkunskaper:Inga

Tillhor du dem som fick hora av dina polare som kom hem
fran GothCon vilket fantastiskt &ventyr du missade? Eller,
4n virre, var du ddr men hade inte anmlt dig till just den
turneringen?

Nu fir du chansen igen. Vi har tagit 3 av de bésta
scenarierna frin GothCon genom tiderna. Ett fantasy-, ett
skrick- och ett agentscenario. Detta arrangemang kommer
att pdga under hela konventet.

Lost Souls

Aktivitet: Rollspelsarrangemang

Ansvariga: Sven Jansson (031/823 704), Johans
Salomonsson (031/549 701), Storytellers Inn

Deltagarform: Lagrollspel, lag om 5 personer

Forkunskap: Ingen.

"Himlen runt hérnet"

En tryckande tystnad rddde i det mérka huset. Blekt, dott
ménljus foll in i matsalen genom tunna, slitna spets-
gardiner. Allting, frin detstora lackerade matsalsbordet till
ett uppstoppat dlghuvud pa ena véggen, var tickt av ett
tjockt dammlager. Ndgradammkorn pé golvettycktes sakta
rorapa sig. Lingsamt sveptes de ihop till dammrattor, som
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borjade nosarunti cirklarallt snabbare och snabbare. Snart
steg en dammvirvel fran golvet och tog med sig négra
kringsldngda papper och en liten duk frdn ett sidobord.
Kandlabrar med stearinljus, som flammade upp, ldttade
frén sina positioner p& matsalsbordet och flég med virveln
runt i rummet.

Sma grona irrbloss tdndes och borjade frenetiskt rusa
omkring i oforutsigbara banor kring takkronan. Strax
ovanfor matsalsbordet dok ett vanstillt, férruttnat huvud
med smutsgra hartestar upp. Det gav ifrén sig ett ihéligt,
mullrande skratt fran sin nistan tandl$sa mun och borjade
snurraruntien rasande hastighet, sd att dess drag suddades
ut. Inom kort var rummet fullt av saker som slungades fram
och tillbaks, och den uppstoppade élgen glodde med rod-
glimmande 6gon pé kaoset.

Plotsligt hordes genom infernot en rost siga "Men
alltsé, grabbar! Det finns inte en ménniska i huset.”

Orden hade knappt uttalats forrén det groteska huvudet
férsvann, kandelabrarna foll till golvet och irrblossen
bleknade bort. Allt blev tyst och stilla. Efter ndgon minut
smog sig en forsiktig viskning fram ur ett horn:

"Ndagon som kéinner for ett parti poker?"
g partip
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NeoTech

Aktivitet: Rollspelsarrangemang

Ansvariga: Marco Behrmann, NeoGames
Deltagarform: Lag om 3-5 personer

Speltillfillen: Tva stycken

Forkunskap: Bor ha ett hum om Cyberpunkgenren...

"Livsfarlig tjdnst"

”Jack Barnes visste att han var bland det bésta, men det
ridcker inte alltid... Mer péfrestande uppgift fir man leta
efter, och hade han vetat om det fore han skrev pa skulle han
nogaldrig accepterat. Barnes och hans mannar gick ronden
igen. Han synade sina underlydande — alla med en flackfri
resumé frén Roxxon Security. Men att skydda vérldens
mest utsatte person...”

Spelarna tar pé sig rollen som topptrédnade medlemmar
av sikerhetsforetaget Roxxon Security. Dar tillhor de
underavdelningen for eliten — annars skulle de inte fétt
chansen att skydda USA:s niste (?) president. Roll-
personerna har sju dagar pa sig att se till att ingenting
hédnder presidentkandidaten Irwin Hart — varken i det
personliga eller politiska livet. Eller som dom séger —
”Business as usual”...




Sagan om Riddar Urbans Resa

Arrangér: Kristoffer Schollin (031/422 199;
kristoffer.scollin@hgus.gu.se), Gargarisma
Arrangemang: Lagrollspel, lag om 4 personer

”Riddare av den gudomliga rdttvisan, papisternas plago-
ande, djdvulsyngels domedagsman... ”

Ja, kirt barn har manga namn, och trots att Riddar
Urban varken var #lskad eller barnslig sa var han beryktad
land och rike runt for sin skoningslsa rittvisas skull. Nér
hans namn ndmndes darrade stora starka karlar, stolta
husfruar briinde vid soppan och husdjuren flydde till skogs
i panik.

Det viskades att denne gruvlige riddares hjérta
egentligen var gjort av sten och att hans sjél var tom pé allt
utom helig rittfrdighet. Och s var det faktiskt. Men séig
det som varar for evigt. Férdndringens vindar blaser inom
ossalla och dven i den fattigaste myllakan Maskrosor finna
néring.

Detta #r den sanna sagan om vad som egentligen hinde
den stolte Riddar Urban Jarnhérde. Och om falska tungor
har berittat det hela p& annat sétt, si tro dem icke...
Vilkomna till en liten humoristisk, episk saga om Kérlek,
Angestoch andrabesynnerligating. Foranmaler dig gér du
hos Gargarisma via: kristoffer.schollin@hgus.gu.se eller
031-422199
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Mankan varamellantre och fem spelare, men dventyret
#r utformat sd att det blir klart enklast om man ér fler...

Shadowrun

Arrangor: Mans Samsonowitz (031/526 215), Storytell-
ers Inn

Tivlingstyp: Lagrollspel, lag om 5 personer

Forkunskapskrav: Ndgon kéinnedom om miljon.

"Genesis"
Seattle, 2044, januari manad

Snon ligger som ett slaskigt, gulbruntticke dver Seattles
gator. De viderhérdigaste fotgéingarna pulsar motvilligt
fram genom den litt frétande, grétiga snon och skyndar pa
sina steg for att si fort som mojligt komoma in i vérmen.
Bittre bemedlade medborgare stannar antingen inne eller
skoéter sina drenden frén bilens baksite. I grinderna téicks
pundarnas ihjélfrusnakroppar av den klibbiga sérjan medan
réttorna plogar sig fram mellan deras lik i jakt p& nya
skrovmal.

Trots védrets makter skots dock vissa affdrer med
ofordndrad iver. Smé& grupper av vilmotiverade,
hogrisktagadnde svartjobbare forbereder dnnu en natts
jobb pa andra sidan lagens ramirken. Nir ingen tittar
smyger de sig in i féretagens kontor, forbi komplicerade
larmsystem, vakande sikerhetsstyrkor och illasinnade
cybernetiska vakthundar for att stjila information till den
som betalar bést.

Vi kallar dem Shadowrunners. Officiellt sett finns de
inte. Varforinte blien duocksa? Spénning, pengar, flexibla
arbetstider, gratis utbildning, fri bostad, inga kvoterings-
regler, resor, motion, mdjligheter att triffa manga nya
ménniskor. Det finns bara ett krix. Du kan vara dod i
morgon.

Om du tror att detta &r alla aktiviteter som kommer till GothCon, sa tror du galet.
Medan du liser detta sitter konventsarrnagorerna sannolikt och overtalar de sista
motvilliga arrangérerna, for att vrida de sista arrangemangen ur spelsverige. Spana
in senkomna arrangemang i andra utskicket.
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Wizards of the Coast géstar GothCon och kommer
att ha en monter pa konventet. Spana in dem dér!
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Ovriga arrangemang

Drdikttavling

P4 samma sitt tidigare &r kommer en drékttivling att
anordnas undernigon av konventsdagarna. Driktkreatione-
rnabeddms efter arrangdrernas noggranna éga, ochrekom-
menderar konventsdeltagarna att ta med sig garderobens
vackraste eller hiftigaste driktkreation.

Filmvisning

Filmvisningen har i ar spottat upp sig och kommer ar
bedrivas med storskdrmsvideo och forsvarlig ljudanlégg-
ning i Malin Rydéns regi. Temat for arets visning kommer
att vara Hong-Kong fantasy, men sjélvklart kommer dven
verkliga klassiker att st p& programmet. Schema kommer
att anslas pa konventet.

Butiksarrangemang

Flammans Spel kommer att spela Da Bellis Antiquitatis
non-stop i anslutning till sina lokaler. Ovriga butiks-
arrangemang dr inte fastslagna &n, utan kommer att annon-
seras i andra utskicket.

En veteran talar till oss

GothCon I hette inte GothCon 1. Det hette Konvent 77.

De 30 deltagarna spelade figurspel och brédspel pa
Studentkéren hela péskhelgen. En kille, Michael Borjes-
son, hade dessutom med sig ett nytt spel som hette Dungeons
and Dragons, som vi andra provade pa for forsta géngen.
Under de kommande aren okade antalet deltagare och
andelen rollspel snabbt.

1982 kom krisen. Spelféreningskartan i Goteborg pa
den tiden sdg ut som Bosnien. Féreningarna lag i fejd med
varandra och konventets framtid var i fara. Krig brét ut och
ett tag ség det ut som om det skulle bli tva konkurrerande
konvent. Men efter intensiv medling kom GothCon 6 trots
allt till stdnd, pa sangens hus nere vid Gullbergskajen.
Detta var forsta gdngen namnet GothCon anvindes offici-
ellt ochkonventet hade nu utvecklats till ndgot som liknade
dagens GothCon med hundratals deltagare.

Det blev ett riktigt bra konvent. Ett sjudande liv (folk
satt inte undangomda i smé lektionssalar pd den tiden),
méngder av figutspel (det kan aldrig bli f6r ménga), Kellys
Hjltar (férsta gdngen med specialbyggd modell), kaotisk
Killerturnering (sedan dess har Killer varit bannlyst, d&
kittsligaarrangérer rikade kommai véigen fér Séngens Hus
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brandslang, som det vinnande laget spolade bort motstan-
det med) och hall-i-géng dygnet runt.

De f6ljande tre drens GothCon holls i Chalmers stora
6ppna salar, och var de jag hade roligast pa. Dér fanns fler
och storre figurspel 4n p& ndgra andra konvent. Kellys
Hjaltar var paradnumret, men spel som Kamikazeattacker
mot hangarfartyg i skala 1/72, skyttegravskrig med riktiga
smd explosioner och kalabaliker med ett par tusen zulu-
figurer pa bordet samtidigt hjélpte till att sétta riktig spritt
pa pésken. Rollspelsturneringarna var enormt populéra
och satte stora krav pa organisatdrerna, di som nu. De led
dock av att rollspelsgrupperna inte kunde sitta ostorda i
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egna rum, nagot som sedan dess losts genom att forligga
konventen till skolor fulla med smé lektionssalar. Sjilv
tycker jag dock att konventen vann p& §ppenheten. Det blir
enannan puls och stimning néralla spelenblev tillgéngliga
for alla.

1986 fick nytt blod ta §ver arrangerandet av GothCon
och rollspelandet kom att dominera helt i fortséttningen.
Kelly och de andra férsvann. Men p4 senare tid har figur-
spelen borjat dyka upp igen, sd vem vet? Kanske blir det
Oppna salar igen.

Killroy is here!
Marc Grieves

Sa hdr hittar du till GothCon XX

Frén Centralstationen, tag sparvagn 6 (riktning Guld-
heden), sparvagn 7 (riktning Tynnered), spérvagn 8 (rikt-
ning Salgrenska) eller buss 60 (riktning Fredriksdal). Stig
av sparvagnarna vid héllplatsen Vasa sjukhus eller bussen
vid Kapellplatsen. Hallplatserna ligger i h6jd med Vasa
Sjukhus pa kartan.
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19500 spelare i nira 900 foreningar kan inte ha fel. SVEROK verkar for

Du ir val medlem i Sveriges roll- och konfliktspelsforbund!
k\— spelarna i Sverige. Ar dumedlem i en forening; se till att den &r med i %

e Q.\ ‘ SVEROK. Ar du inte medlemi en foreninghjalper vi dig att starta en eller
o att hitta en diir dubor. Det kostar naturligtvisinget att varamed iSVEROK.

Istillet ger forbundet bidrag till medlemsforeningarna. Skriv till SVEROK,
Box 300, 751 05 Uppsala, eller ring kansliet i Linkoping pd 013 - 21 29 00.
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