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et var en gang...

...manniskor. Dessa manniskor var ocksa rollspelare och de var s&-
ledes ocksa kreativa. Nagon.gang efter begynnelsen fick sd dessa
spelare en idé. Som de kreativa och konstruktiva manniskor spe-
lare ofta ar, forverkligade de sin idé da de funnit den god. Idén fick
ett.namn.och det var SydCon.

Manniskorna sag att konventet var gott och SydCon instiftades
sadsom varandes en arlig hogtid. Fler manniskor strommade till och
idén, som fran borjan hade varit en tanke blott, var nu ett stort kon-
vent. Kvalitén hdéjdes for varje SydCon som hélls och snart hade
fem ar forflutit.

Traditionsenligt bjods spelare dver hela landet att deltaga i fi-
randet som varade i dagarnatre. Férférande rollspelsscenarion, yp-
perliga figurslag, trollbindande filmer och till och med mystiska
framtidsvarelser som tar 6éver underliga spelplaner erbjéds dem.

Sa tradde det ar manniskorna, for rakenskapens skull, kallade
1997 in i deras planeringskalendrar, kalendarium och almanackor.
Manniskorna sag att dven det aret var gott och att festen kunde
fortsatta. SydCon har darfor dran att harmed inbjuda ocksa Dig att
lasa vidare, deltaga och kurtiseras, ty aret 1997 a&r romantikens ar...

cNerwman

huvudansvarig

Sista anmlningsdag 18 aprill
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nformation

Under"denna rubrik hittar du svar pa alla de frdgor som du kan
tankas ha om SydCon VI. For alla er som ar varldsmaéstare pa det
har med spelkonvent sé erbjuder dessa sidor sakerligen inga nyhe-
ter men-inférens forsta konvent kan detta vara nyttigt.

Om du har fragor som du inte hittar svar pa dessa sidor eller
nagon annan stans i foldern sa ar du valkommen att kontakta oss.
Men kolla forst sa att svaren verkligen inte finns i foldern sa att vi
kan anvanda var dyrbara tid till att gora ett s& bra konvent som
mojligt.

Var & Ndr?
SydCon VI hélls pa Polhemskolan i Lund. Vi kommer dessutom att
ha rollspelssalar pa den narbelagna (mindre an fyra minuters gang-
vag) Svaneskolan. Sover gor vi i idrottshallarna pa Bollhuset.

Smygstarten pa konventet sker pa torsdagen den 8 maj och in-
vigningen ar pa formiddagen fredagen den 9 maj. Avslutningen
kommer att héllas kl 15.00 séndagen den 11 maj. Aret &r givetvis
1997.

Receptionen

SydCons reception ar som vanligt 6ppen dygnet runt och beman-
nad med trevliga manniskor som finns déar for att svara pa fragor
och hjélpa dig till ratta. Hit skall du ga for att 'checka in’, vare sig
du ar féoranmald eller vill efteranmaéla dig. Har kommer ocksa att
finnas anslagstavlor for samtliga arrangemang (och néagra till).
Receptionen tillhandahaller ocksé bagageinlamning. Vi kan tyvarr
inte ta ansvar for inlamnade saker men receptionspersonal finns pa
plats under hela konventet.

Anmilning
For att vara berattigad att deltaga i arrangemangen pa SydCon maste
du vara anmald. Antingen s& foranmaler du dig pa ndgot av de satt
som anges i anmalningsguiden (sid. 34) eller sad anmaler du dig i
receptionen nar du kommer till konventet. Férdelarna med att for-
anmala sig ar att det dels ar billigare och att det ger fortur till de
turnerningarna.



Om du foranmaler dig anmaler du dig till arrangemangen pa
samma gang. Om du inte féranmaler dig sa fixar du denna anma-
lan vid respektive spelarsamling (alltsé inte i receptionen).

For mer info om anmalningarna sé las Anmalningsguiden (sid.
34).

Logi
Precis som forra aret kommer vi att sova i Bollhuset som ar belaget
rakt dver gatan fran Polhemskolan. Anledningen till detta ar brand-
myndigheternas krav pa sékerhet. Vi hoppas att detta inte skall leda
till for stora olagenheter.

Lamplig utrustning &r som vanligt sovsack, kudde och ligg-
underlag eller luftmadrass. Om man inte foredrar att slapa med sig
sin vattensang vill séga...

Givetvis kommer entrén till sovsalarna vara bevakad dygnet runt.

Duschar finns i anslutning till sovsalarna.

Om du foredrar en bekvam hotellsang framfér vara underbara
sovsalar kan vi givetvis hjalpa till med bokning av detta. Kontakta
oss i god tid.

Vi vill redan nu tala om &r att omkladningsrummen i samma
lokaler under I6rdagen kommer att anvéndas till ett arrangemang
som heter Lundaloppet. Detta sker under dagtid och bdr inte inne-
bara nagra egentliga problem for er del.

Ordning
SydCon haller dven i ar fast vid vara enkla ordningsregler : Gor
inget dumt for du &ker ni ut! Till vad som &r dumt raknas till exem-
pel paintballskjutning, vattenkrig och att fortara alkohol pa skol-
omradet, att réka inomhus och uppfora sig stérande.
Men eftersom vi antar att ni allihop vill trivas sa lar det val inte
bli nagra problem.

Muat
SydCon kan i r erbjuda en meny (se sid. 60) med middag pa tors-
dag till I6rdag samt lunch pa séndagen. Om du vill ha del av denna
s& maste du foranméla dig och kryssa i ratt rutor pa
postgiroblanketten.
Om du hellre vill 4ta pizza, kebab eller ndgot annan skrapmat sa
finns flera stéllen i konventets narhet.

Cafeterian
SydCon staller i ar upp med tre (fyra egentligen) olika cafeterior for
dig som vill inhandla forfriskningar under konventets gang. Dessa
ar: Stora cafeterian som &r centralt beldgen néra epicentrum, Lilla
cafeterian som ar beldgen i utkanten och tankt som avslappnings-




stalle nar allting blir for hektiskt. Sist men inte minst har vi den
ambulerande cafeterian som med oregelbundet intervall kdr genom
konventslokalerna.

Dessutom kommer det att finnas en mindre filial vid Diplomacy-
SM.

Butiker (och forsiljning)
Konventet kommer aterigen att bevistas av en lagom mangd buti-
ker. Arets tjanstvilliga spelforsaljare dr: Bosses Hobby, Flamman,
GaMeS Import samt Tradition.
All annan férséljning ar forbjuden utan skriftligt tillstand fran
konventsledningen. Kontakta oss fore konventet eller receptionen
under konventet.

Frdgor?
Om du saknar nagonting eller vi glémt nagonting ar du valkom-
men att kontakta oss pa féljande satt. Om du har frdgor om nagot
speciellt arrangemang &r det bast om du vander dig direkt till an-
svarig.

Johan Norrman, konventsgeneral
070-571 25 61
norrman@af.lu.se

SydCon
Box 1548
221 01 Lund
046-13 42 58
sydcon@sverok.se

Fov senaste nytt se vara websidor

bttp://www.sverok.se/s;gbcon/



Flammans spcl
flyttar till Lund!!

Jajamensan, vi packar ihop butiken och
kommer till SydCon. Som vanligt tar vi
med oss allt vi orkar bara. Vill du inte
vanta tills dess kan du bestélla pa post-
order. Med lite skicklighet och en hel
massa tur sa kanske vi lyckas fa fram en
ny postorderkatalog under varen.

Vi finns pa:
Tegnérsgatan 8
412 52 Goteborg
Tel 031-18 03 87
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Valkomna till en rollspelskavalkad av séllan skadat slag!

I &r bjuder vi pa en del kenventionella, okonventionella och ex-
perimentella scenarion - nagra forfattare som inte skrivit for Syd-
Con tidigare, nagra som inte gér.annat och nagra som aldrig skrivit
konventsscenarion alls. Vart-utbud ar lika kvantitativt som kvalita-
tivt och jag ar dvertygad om att alla kommer att hitta nagot av sina
favoritscenarion bland dem.

Rollspelen indelade i tre kategorier, huvudturneringar,
turneringar och arrangemang. Det finns inga kvalitetsskillnader
mellan de olika kategorierna, vi stéller lika hoga krav pa en huvud-
turnering som pa ett arrangemang, sa lat inte kategorierna styra
era val. Vilka scenarion som tillhoér vilken kategori kan du se i
inforutan under respektive scenario (H for huvudturnering etc).

Huvudturneringarna kostar 150 kronor att anméla ett lag om
fem personer till. Som vanligt galler att ju tidigare ni anmaler er
desto stdrre chans har ni att fa spela. Nagon spelledare behéver ni
naturligtvis inte ha med er till huvudturneringarna, det tar vi hand
om.

Turneringar kostar 75 kronor att anméla sitt lag om fyra perso-
ner plus spelledare till och hér ar det endast lag med egen spelledare
som garanteras att fa spela.

Arrangemangen kraver ingen féranmélan. Det kommer att fin-
nas anslagstavlor uppsatta vid receptionen dar ni kan gora er an-
malan. Arrangemangen kommer att ga mer eller mindre kontinu-
erligt.

Scenarioforsaljning: Visa av tidigare ars besvarligheter med be-
stallda scenarion som aldrig natt bestallaren har vi i ar beslutat oss
for att inte ta emot nagra bestéllningar utan silja scenarion direkt
over disk. Skulle ni vilja kopa nagot av SydCons scenarion finns
dessa att tillga i cafeterian efter det att scenariot spelats for sista
géngen. Observera dock att vi endast trycker upp ett fatal exemplar.

Val métt pa SydCon VI!

Clla Sundin

rollspelsansvarig



I(eée/es Tdrar

av Asa Rembratt & Sandra Price

Torkan breder ut sig 6ver landet. Gudarna vredgas. Fran templet
har just férkunnats att gudarna kraver landets skdnaste jungfru som
offer. Din &lskade, din barndoms kérlek, den vackra, levnadsglada
Corylinne &ar den utvalda - och gudar méste blidkas - dock &r det
nagot som inte stammer.

”Jag vet att ni dlskar min dotter. Som ni sékert forstar har
dock er ringa stallning tidigare férbjudit en sdan allians. An-
dock vill jag nu svara, vid mitt svard, ja vid Styx, att om du kan
forhindra denna orétt, s& ska hon bli din for evigt. Det svar jag,
Coran, vid min riddarheder.”

Sag du en tar i hans vaderbitna ansikte? Hor du rummet
andas i tystnaden efter hans ord: Kyrie eleison, Gud hav for-
barmande.

Littia viskar i ditt 6ra ”Chefen, hinner jag byta skor forst?”

Coran, adelsmannen, vadijar till sin forne stalldrang, legosoldaten
Rynjald att radda hans dotter undan éversteprastens blodiga offer-
kniv. Vid sin sida har var foralskade hjalte sina trogna foljeslagare i
aventyrens varld:

Den otdmjda unga skdnheten Littia. En halvalvisk kvinna som
godr ménnen stumma, inte bara med sin uppenbarelse utan framfo-
rallt med sin svada. En tjuv som kan stjala bade ditt hjarta och ditt
initiativ. Hippien Sansival, magikern som gillar att vara med dér
det "hander”. Den skrackinjagande halvorcen Grimer, som under
den brutala ytan gdmmer en sann filosof. Den mycket korrekte,
rentav pedantiske, présten Pamerion som har ett och annat att sdga
om stadens prasterskap (efter att ha blivit portad fran templet).

Varfor tvivlar Coran? Varfor dog Petrus? Varfor sinar landets
alla kéllor? Besok de eleganta gemaken i konungens slott. Avsléja
forsupna riddares och kringvandrande krémares hemligheter. Trang
igenom den magiska skogen och mét dess vasen saval i strid som i
samforstand. Finn sanningen, det offer gudarna verkligen kraver.
Klassisk AD&D som kraver bade tarningar och hjarna.
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Det var Dans Bort] Vigen

Det Viras For Virmland IT
av Henrik Omebring

Di glae alvera har atter mée besvar fatt ihop ingredienserne te
trolldrycken som... som... ja, va skraen gor trélldrycken egantligen?

D4 & mbe pomp & kolifejs nar dlvera i Varmlann ska fire
missommer. Sorskilt moe kolifejs & d4 pa Alstersgarn, dar greve
Valdemar Silverhdok ska ta emot e l&ngviaga gast. Greve Valdemar
vetet inte &n, man han ska ta emot Carl Erim, Torbjorn, Bella, Alvar
a Ronny ma... hur ska da ga?

D4 & brade dar ellers ma. Pa Marbacka setter hertiginnans bror i
varktygsskjule & micklar ma en ny kvasi manick. P& skubarge dan-
ser Lambergsfrua ma Martin Speleman, & pd Rottneros... ja va han-
ner pa Réttneros?

Antligen far ni svaret pa alla frégor frén forra &rets scenario! Vad
ville Lambergsfrua Martin Speleman? Kommer Egil att bli sams
med sin far? Vem ar Erland Asping? Kommer Medea Eleonora fa
fira midsommar ensam i ar igen? Varfor ar det rimfrost pa
midsommarstangen? Vem har bryggt den basta midsommarbryg-
den? Och framfor allt: vem serverade laxpatén?

OBS! Detta scenario ar en fristdende fortsattning pa forra arets
Changeling-scenario. Du behdver inte ha spelat del | fér att kunna
spela del I1.




Det Rdoa Scenariot

ett dventyr om kirlek
av Ola Sundin & Mikael Kvarnstrom

Efter en lang natts bilfard genom New England kom familjen Tid-
ball antligen fram till den lilla idyllen Sweetwater. De passerade
Major Thompson’s General Store, fortsatte langs Main Street och
tog av till hdger vid Mavis’ Coffee House. De borde kanske ha tankat
vid senaste macken, bensinméataren visade en bra bit under det réda
strecket och de hade inte sett ndgon bensinmack hittills i Sweetwater.

Folket som krattade ihop hostléven i sina tradgardar stannade
upp och tittade pa Tidballs pickup nar den hackande rullade forbi.
Sa antligen kom de fram till sitt nya hus, det 14g bland ett dussintal
exakt likadana. Det enda som skilde de olika husen &t var namnen
pa brevladdorna och staketen, allt annat sdg sa gott som identiskt ut.
I slutet av gatan fanns en hdg kulle och hégst uppe tornade ett gam-
malt krakslott upp sig.

Grannarna slutade kratta och gick in i sina hus néar familjen klev
ur bilen. Hosten var klar och kylig i Sweetwater, allt sdg precis sa
idylliskt och fridfullt ut som de hade véntat sig...

Det Roda Scenariot ar den inte fullt sa pretentiosa uppféljaren till
Det Bla Scenariot (SydCon-V). Den basta beskrivning vi kan pre-
stera &r “Edward Scissorhands-méter-Anglagard-moter-Huset som
Gud glémde-i-En djavul till granne-tappning”. Det finns absolut
ingen anledning att hoppa éver Det Roda bara for att ni inte spelat
Det BIa..




Sista brevet fran Staligrad

vart tqg firgerma vigen?
av ©hristoffer Krdwer

I Januari 1943 var Stalingrad en osedvanligt grym och oméanksklig
plats att vistas pa i en tid da det inte rddde ndgon brist pa grymma
och omanskliga platser. Det var en plats dar all godhet utplanats
med splittergranater, dar allt fornuft plojts ner i marken under strids-
vagnarnas larvband och all mansklighet reducerats till kritiska svag-
heter, det var en plats dar alla farger bleknat.

Trots detta var aktdrerna i detta onda drama ménniskor, inga
anglar eller djavlar, bara ménniskor av kétt och blod. Sista brevet
frén Stalingrad &r berattelsen om fyra vanliga man fran sydtysk-
land, hur deras gemensamma 6de for dem till Stalingrad och hur
karleken till en kvinna foralltid fordndrar deras liv.

Sista brevet fran Stalingrad ar inget underhallande scenario -
doden &r séllan det...




Sagan om Atlantis Drottring

av Gargavisma

I upphojt majestéat skred Kronprinsessan av Atlantis in i salen.
Mumlet och sorlet upphdrde, halsar kréktes och knan bdjdes. Det
var magi som uppstod, lika pataglig som det ljus som nu spreds
Over salen och tycktes varligt smeka var och en av hovfolkets an-
sikten. Hon hade denna férmaga, helt ofrivilligt. Det fanns inte
nagon i salen i detta gonblick som inte var hoppldst fordlskad i
denna varelse av ljus och stal.

Fortrollningen bréts nér hon blygt log sitt sneda leende under
den vingprydda hjalmen och med en subtil gest kommenderade
barderna att fortsétta. Atlantis 4delborna atergick langsamt till sitt
rituella minglande. Hertigen av Mu underhdll ett mindre sallskap
med en intressant och larorik historia om hur grusgangar bast bor
krattas, ett lustspel om lemuriansk skatteratt pagick for fullt pa den
lilla scenen och en bofinksttranare framforde de senaste konsterna
for det stordgda auditoriet. Alla skrattade och var glada, eftersom
det strangt taget inte fanns ndgot annat att gora.

Kort sagt, det var en helt vanlig dag p& manens baksida. Ingen
kunde ana vad for djavulusiska ondheter som i samma stund pla-
nerades for alla deras undergang.

Valkomna att deltaga i detta lilla romantiska &ventyrsdrama!
Medtag berattargladje, 6verspelat tungsinne och humor.

In delictis atrocissimis
propter criminis enormitatem
iura transgredi licet




Det falska leendet

av ]oban salowonsson

De skora tonerna fran ett dragspel letar sig fram éver Paris takasar
i den ljumma hoéstnatten. Louvrens sparsamma nattbelysning pul-
serar sakta i takt med det svaga dunkandet fran den centrala
angmaskinen djupt nere i kallarregionerna. Lukten av alderstiget
damm héanger tung i luften inne i utstallningslokalerna. De langa
korridorerna ligger 6de, 6vervakade endast av tavlornas stillati-
gande invanare. Nej, vanta! Nagon dyker upp i skumrasket borta
vid Grande Galerie.

Det ar en kort figur, sdkert inte mer &n tre tvdrhand hég. Han ar
kladd i bylsiga snickarbyxor, en enkel arbetarskjorta och en stickad
basker. | ena handen bar han en verktygsvaska av sackvav. Med
sma, kvicka steg kilar han ivag langs ena vaggen pa det bonade
golvet och slinker in i Mona Lisa-rummet. Han ser sig omkring med
vakna, plirande 6gon. Blicken stannar pa Mona Lisa och med an-
dakt tittar han upp pa den beromda malningen.

I ndgon minut star han blick stilla och bara studerar portrattet.
Den mystiska kvinnans blick, vecken i hennes klader, det karga
bergslandskapet i bakgrunden. Sedan sparrar han forskrackt upp
dgonen. Verktygsvéskan faller till golvet med ett ljudligt skram-
mel. Han backar osakert bakat och mellan sammanbitna lappar pres-
sar han fram ett enda ord: ”Leendet!”




Fir jag be om storsta mojiiga Lysssstna. ..

av Evik Lundstrom

”Valkomna, valkomna! Valkomna till en verklig drém, en drom ni inte
trodde fanns. Valkomna till ert livs upplevelse. Kliv fram, kdra besokare,
se vad vi har att erbjuda utan sans; Svardsslukare, Spadamer, Ormkvinnan
Laida, dockteater, allt, allt! Vi har missfoster, min kare véan, ohyggliga
vidunder - de vérsta du sett.

Bakom bur sitter Bill - manniskoslukaren, R&ttan - mannen med svans,
Johnny Fett, ja vi har dem alla har. Stig fram och fa en biljett dven du,
manga ndjda bestkare innan dig har roat sig outgrundligt i var exklusiva
karusell. Sockervadd, popcorn, glass, vad vill ni ha? Kliv in sa ska vi se
vad vi kan gdra, hela denna kvéll. Spegelhus, lekar och spel, och givetvis...
clowner. Sag mig nu, min kara flicka, sota varelse med peng pa ficka - &r
inte skogen hemsk, rent av farlig. Mérka monster, mangden &r otalig. Lilla
flicka... kliv fram, det kostar bara en peng, ett litet mynt for allt besvar, vi
ger dig det basta du kan finna har. Har pa cirkus Bizarro...”

Randiga mannen drog p& mungiporna och lyckades skapa ett
s&dant dar leende man inte tror &r mojligt férran man ser det. Mun-
nen rackte bokstavligen talat fran hans ena ora till det andra. Musi-
ken fran ett positivspel smog sig sakta narmare nar plotsligt ran-
diga mannen sléppte sitt leende och fortsatte.

N4, hur ska hon ha det? P4 cirkus Bizarro blir allt ert.”




Staden
dagboksblad funna i 6knen

av Calle Sang[evt och Sus Henrikson

S& snart den gamle arkeologen gett tvillingarna beskedet gick de
upp pa sitt rum for att packa.

- Vad skall vi...

- ..ta med oss? Vi borde ju ha anvéndning for en kompass...
- ...och en sextant. Tror du inte att...

- ...Wilbur...

- ...har med sig det da?

- Men ute i 6knen...

...kan man behéva mer &n en...

- ...kompass. Jo det forstas.

- Arabien!

- Springbrunnar!

- Magdansdser!

- Exotisk mat!

- Ruinstéder!

Ofantliga skatter!

- Schejker!

- Kameler!

- Kulturens vagga!

- Oaser!

- Fast jag undrar just om vi...

- ...kommer att hitta ndgot. Men Wilbur...

...ar ju med. Och han har ju gravt fram...

- ...en hel del skatter i sina dagar. Fast jag vill inte aka ifran...
...henne. Inte jag heller. Jag &lskar henne.

- Jag med.

Nagra mil darifran packade &ven den bittre lorden sin kapp-
séck. Han ség fram emot att lamna landet dar hans hustru détt.




Bjornens t10

av Joban Norrman & Joban Eriscon

Och tiden kom da vi inte langre kunde halla tillbaka de urgamla.
Tiden kom da solen sjonk i skymningens morker. Och ur morkret
reste sig harskaren och slog sin frostklo kring landet. Mérkret om-
famnade alla de som skapats i gryningens tider. Mérkret var det
endasanna. Djuptinne i dess boning glimmade hans runrader langs
de kalla platinablecken. Uppe i de eviga skyarna ruvade hon vars
skapelser frosten inte lyckats kvéava. Blinda vandrade de ut 6ver de
frusna markerna for att finna sin gratande gudinna.
Detta ar sagan om deras strévan.

Vdvarna presenterar stolt den sista delen i soltrilogin -en episk
krénika om ljusets fall.

Insatthet i vdrldens skeenden och mekanismer &r en férutsatt-
ning for att kunna spela i den. Av denna anledning kommer ”’Co-
dex Ailchylos” (en varldsmanual) att skickas ut till de lag som
anméler sig till turneringen. Det bor i anslutning till detta &ven
ndmnas att den fantasygenre som vi arbetar med skiljer sig mar-
kant fran den gangse tillampningen av fantasy. Om Ereb Altor
eller Dragonlance &r de frackaste varldarna ni vet kommer ni inte
att gilla detta. Stamningsskapande och nyanserat psykologiskt roll-
spel pé subtil niva ar vara framsta prioriteter.




Utan trosor 1 Yucatan

av Anna Bdgenbo[m

BLAM BLAM BLAM!!

-Urrgh... flamt...

[Ljud av kropp som drésar i golvet]

-VI DRAR! JAG HAR STENTAVLORNA!

[Tramp tramp tramp tramp tramp]

[Ljud av rostig Dodge 69 som startar skralligt mot en skrépig
texasvéag]

-Ah, antligen star vi infor den slutgiltiga extasen, den ultimata
njutningen, det narmsta vi ska komma Skaparen som elitsoldater i
helvetets armé...

-HURRA! SNUTEN! Ladda om! Jag ser en véagsparr dar framme!

[Ljud av ivrigt osékrande]

[Forvantansfull stamning da de glada diableristerna gor sig redo
for nasta fantastiska slaktsekvens.]

Medtag térningar!




Carry me back to good ole Geongia

(It’s the only way you’ll get me there)

av Peter Daniel

Detektiverna Caine och Blake ar tillbaka- i sitt mest actionladdade
scenario nagonsin!

Né&r en ung man mordas i USAs djupaste sdder och alla tecken
pekar mot Ku Klux Klan finner Cody Caine ingen annan rad &n att
ringa upp sin gamle kollega Thelonius Blake. Tillsammans med den
vackra medborgarrattskdmpen Cassandra Brown och sheriff Bob
Schultz tar de bada hjéltarna upp kampen mot klanen i ett scenario
dar inget &r vad det ser ut att vara.

Regisserat av Peter Daniel, och fortfarande med det nyskapande
stridssystemet A Coward dies a thousand times, a hero dies but
one”™ Jovar detta scenario att bli en actionladdad och
explosionspéckad erotisk thrillerrysare i samma anda som forra
arets spelarsucce P& drift mot Mexico”.




Pacior Nocturnus

av Benny Lagerstrom

Det &r en tidig novembermorgon 1843. Ur den kompakta London-
dimman dyker plotsligt en droska upp. Den rusar fram langs Vic-
toria Street och stannar utanfér Westminster Abbey. | det svaga ske-
net av ett par gaslampor ses fyra kostymkladda herrar stiga ur dros-
kan och trada in i kyrkan. De samtalar lagmaélt medan de gér fram
mot altaret dar de stannar och hukar sig dver ett lik. Prasten forkla-
rar med darrande stdmma att han fann kroppen tidigt i morse och
att ingen har rort ndgonting sedan dess. Den ddde var en till synes
proper gentleman i tjugoarsaldern. Kroppen bar inga synliga spar
av vald men ansiktet ar insjunket och forvridet av smarta. Kéakarna
ar hart sammanpressade och 6gonen halvslutna. Kroppen &r for
ovrigt kall och rigor mortis har intratt.

-Det &r ingen tvekan om saken, konstaterar en av ménnen, infor-
mera Premidrministern och Drottningen. Med allvarlig blick 1&g-
ger han till:

-Det har far under inga omstandigheter sippa ut till allmanhe-
ten.

Nagon har mérdat premiarministerns son, men vem och varfor?
Fragorna ar manga och fyra detektiver fran Scotland Yard kom-
mer snart att dnska att de aldrig sékt svaren...




Vi som dilskade zarandra sa mycket

av Per-Ola Olsson

Berattelse om
tre sjélars dden,
i tid och rum.

De mots i olika liv,
vid véagvalen,
som provar karlekens
och livets mening.

Har deras 6de
ett lyckligt slut ?

Kommer den eviga
karleken att
overvinna allt ?

Bli romantikern som kan finna
karleken och lyckan i Gdets svara stund.

Att vaga tro pa, att finna
- den eviga kérleken.




Den sista dansen

av Entma Wieslander

Att titta sig i spegeln, se de sedvanligt utstréckta vristerna och den
perfekta hallningen hos henne sjélv, innebar inte langre nagon till-
fredsstéllelse. Inte heller kdnslan av att detta var hennes. Allt var
hennes.

Han strackte pa sig ytterligare, holl, holl och héll ut rérelsen.
Hur lange skulle hon plaga honom, undrade han. Han hade ju inte
gjort nagot fel. liskan gjorde bara hans rorelser an mer uttrycks-
fulla och hon log, slutligen.

Den unga flickan tittade pa med skrackblandad fortjusning. Inom
henne brann en visshet, en énskan och ett hopp: Hon ville bli som
Madam.

I skuggorna stod vannen och betraktade skadespelet, som all-
tid...

Valkommen till en stund med avundsjuka, skrack, déd och pas-
sion... framfor allt passion.

\
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Eit Lib For Lite

av Mikael Andersson

Feststamningen ar pa topp i Bogenhafen, den arliga Schaffenfest
har borjat. Folk i massor har flyttat sina kroppshyddor till detta
evenemang for att dricka och festa i dagarna tre.

Pa en plats har feststamningen svart att klibba sig fast - Master
Diedrichs arbetsrum. Han &r dversteprast i dédsguden, Mérrs, ny-
byggda tempel i Bégenhafen. Normalt sett brukar det ju inte vara
nagra direkta festivaler eller gladjefnatt pad tempelomradet, men
stdmningen &ar nu tyngre an vanligt. Master Diedrich har just fatt
reda pa att Baron Appfelschloss kropp har férsvunnit. Méster
Diedrich har ett lik for lite...

av Ola Sundin

”|dag vet jag att jag aldrig kommer att fa aterse Paolo, men jag ac-
cepterar det inte. | sexton langa ar har jag letat efter honom, i sex-
ton langa ar har jag latit mitt aktenskap tyna bort. Priset for att
acceptera det oundvikliga och hdgt sédga ’jag kommer aldrig att
aterse min alskade son’ ar alldeles for hogt. Det finns ingenting i
hela varlden som smaértar mer an forlusten av sitt barn. Vetskapen
att han finns dar ndgonstans och att jag svikit mitt 16fte till honom
sitter som en klump is runt mitt hjarta.”

Ett triangeldrama baserat pa Lars Noréns pjas med samma namn.




Varbelst ou firas
~Vanwett och villfind -
Ett Schackspel

av Patrick Casey

Du trodde att du visste var du skulle ga.

Du trodde att du visste vilken stig du skulle ta
Och vilka mal och misstden som skulle méta Dig
Under de kommande liven.

Du hade fel.

Over tunga vattenmaélade himlar sitter de som ovetandes
doémer dig, likt lekande barn som jollrandes och skrattandes
forgor 6den och existenser genom sina klumpiga lekar.
Vettlost I6per Vanvettets Villfardsstig.

Och nagonstans i tiden glomde gudarna bort dig.




Koshirstridgiaren

av Martin HE Assarsson & Christian Resebo

“For att forstd en sddan manniskas lidande maste man ocksa bli
den ménniskan. Konsten att uppskatta tragiken och patetiken hos
Benjamin rafsas inte samman pa en helg som négra billigt bakfulla
boklév!”

”Sjung ut da! Gor nagonting! Satt var stol i solen, gassa och brann.
Men gor det i mitt goda namn, och inte hans!”

”Vad vi gor har ar inte konst. Tre veckor! Och inte en dag mer!”

Jag levde som uteliggare i fyra manader infor min roll som Hero-
des. Ni ser kontrasterna...”

VI SKAPAR HISTORIA HAR! KAN INGEN FORSTA DETTA?”

Chrishe ar valdigt stolta dver att fa presentera Korsbarstradgarden
- en helt fristdende prequel till forra arets Pickup on South Street.
Hysterin kring teatern &r inte lika stor som den kring filmen. New
York &r lite kallare an Hollywood. 1937 andas inte lika mycket
optimism som 1948. Och Judah Lipnick &r inte lika konstig. Bara
en san sak.

Sa glom slapstick. F6lj med in i Daniel Brodskys otackt morka
vaérld. Verkligheten ligger bara runt hérnet, om man anstranger

sig.




My Bd@ Just Cares For Me

av Henrik Omebving

Damen som klev in p& mitt kontor var sannerligen nagot att vila
dgonen pa. Hon hade mer kurvor 4an min gamla geometribok fran
mellanstadiet, och hon var mer valmatad an en lunchmacka fran
Patterson’s Diner. Jag hade kunnat bli kér, om det inte varit for att
jag redan mott mitt livs karlek. Hon heter Dinah, ligger i min mel-
lersta byraldda och rymmer sex skott, kaliber trettioatta. Min mel-
lersta byralada var till halften utdragen och jag kunde se Dinah
blanka svartsjukt. Damen sag inte Dinah. Hon sag pa mig. Grat-
mild blick, liten nésa och fylliga rodmalade ldppar (och det var vad
jag sag, inte hon).

-Mr Haynes, jag behover er hjalp.

Mina instinkter sade mig att jag borde visa henne pa dérren di-
rekt. Damer som hon betyder bara problem. A andra sidan sade
mina instinkter mig ocksad haromdagen att jag skulle satsa hundra-
femtio dollar pa Lucky Strike i fiarde. Jag ignorerade en skeptisk
teaterviskning fran Dinah och tog till orda.

-Fortsétt prata, damen. Far jag bjuda pa négot att dricka? Whisky
eller whisky?

| My Baby Just Cares For Me agerar spelarna ut ett surrealistiskt
film noir-drama med Mr Haynes, Damen och Dinah (Mr Haynes
pistol) i huvudrollerna.




BOSSES HOBBY

tad
har e rre utbud
a spel och

Bosses Hobby

karlek oc

\ Vi

Doomtrooper turneri

Fredag: Sealed deck tournament. Si

dag 20.00, priset ar 180 kr per spelare oc

lek, vanlig booster, Inquisition, W
Apocolypse.

Lordag: Open deck tournament. Sista anmalningsdag ar fre-
dag kl 20.00 och kostnaden &r 50 kr per spelare.
Pg. nummer 175 70-3, skriv namn och adress samt vilka
turneringar du vill deltaga i. Turneringarna borjar ki 15.30
och spelsystemet blir cup-system enligt officiella
Doomtrooperregler.

Oppettider:
Fredag: 15.00 - 24.00
Lordag: 15.00 - 24.00
Séndag: 09.00 - 16.00




reeform live. | freeform live
begransade av saval tid som

bekréftas och skickas ut (ca 30 roller finns till varje scena-
rio). Varje deltagare kommer att fa sin roll sand till sig i fortid. For-
utom rollbeskrivningen finns dar aven en 6nskad utrustning. Vi
har begransade mojligheter till utlaning av drékter och ser helst att
varje deltagare sjalv ser till att anpassa sig till sin roll och den milj6
som asyftas. Vi vill redan har podngtera att alla rollerna &r viktiga
for intrigerna sa om Du efter bekraftelse av roll dnskar hoppa av s
meddela detta & det snaraste till ndgon av de ovanstaende arrango-
rerna.

Féranmalan gors senast den 18:e april och skickas till

Peter Hansson
Bokhallaregatan 36
211 56 Malmd
peter.hansson@enator.se

Avgiften for respektive spel erlaggs pa konventet. Anmalan ar
bindande.

Vem mordade Balle varar i exakt en timme och kommer att ko-
ras flera ganger. Ingen foranmalan kravs.

Viktor Johan och Bertil Adam arrangeras av MJB Tactical
Simulations och kraver ingen foranmalan.

Olr Suundin

rollspelsansvarig



Munoen’s Bar

av Peter Hansson & Peter Svdird

Gordon trodde fortfarande inte sina 6égon. For minst hundrade
gangen denna vecka 6gnade han igenom brevet han fatt fran de
lokala myndigheterna. Mundens Bar (och dess kvarter) skulle ri-
vas, staden &mnade bygga ett hypermodernt parkeringshus med
plats for flera hundra bilar pa denna plats. Sedan féljde en hel lunta
med juridiska snirkeltexter. L&ngst ner och med finstil text kunde
han nétt och jamnt lasa: Beslutet kan ej éverklagas. Gordon hade pra-
tat med alla han kdnde men ingen verkade kunna hjalpa honom.
Fast besluten om att avsluta sin karriar nér den ar som bast hade
han skickat inbjudningar till de flesta dimensioner. Sista natten med
ganget i Mundens skulle bli barens genom tiderna héaftigaste. Som
extra dragplaster hade han bjudit in skadespelerskan Tina Mallon,
ett bombnedslag som skulle kunna aktivera en 95-arig homosexu-
ell eunuck - if you gotta go, go with style.

Mundens bar har kontakt med 9999 dimensioner. Klientelet &r allt
fran medeltida talande ankor till bitska vampyrer éver frimmande
rymdpirater via cyber-alver. P4 Mundens kan inte det mesta handa,
ALLT hénder. Tédnk Dig en korsning mellan Mos Eisley-Cantinan,
The Hobbits Armpit (Thrud) och The Floating Vagabond s& bérjar
Du nédrma dig.

Seet och Edraberden

av Peter Hansson & Peter Svdird

Jonathan stod bakom borden och putsade glas. Men hans tankar
var nagon annanstans, efter 6ver 20 ar som vardshusvard gick det
mesta pa rutin. Denna kvall skulle bli lite speciell, tva foralskade
ungdomar skulle vigas till d4kta par inne pa hans vardshus. Det hade
inte hant sedan hans eget for 14 &r sedan. Jonathan tankte tillbaks
pa det lyckliga 6gonblicket. Han kanske skulle skicka ut sin servi-
tris, Eufim, for att kopa en present till sin fru. Matte kvéllen bli lugn
s att han kunde komma hem utvilad till sin dlskade.

Svinet och faraherden &r ett klassikt fantasy-freeform som utspelas pé
ett véardshus i en liten stad. Mycket kan handa i en varld dar otdcka
monster vantar bakom varje buske och magiker tavlar om vem som
har méktigast formler, d&r svérd ar oftare ur sin skida &n i den och
tjuvarnas gille gor allt fér att plundra de rika templen (utom det
svarta). Men denna kvill vantar ett giftermal sa da glommer vi varl-
den utanfér och férvantar oss en lugn och stillsam kvéll i karlekens
tecken.

—— . it e



2

Gorms gistabnd

av Peter Hansson & Peter Svdird

Gorm stiger med raska steg genom festsalen. Hans blick vandrar
over alla bord och bankar. Kommer platserna att racka. Han stiger
fram till sin tron. Den skiljer sig fran de andra moblerna men sa
kommer den ocksa fran en herrgard i England. Han var sjilv med
och plundrade nar han ség stolen och beslét att ta med den hem.
Han satter sig ner i stolen och funderar. Vem bor han favorisera vid
forlaningen, det ar svart att halla sig van med alla men brandskatt-
ning av London gav mycket pengar. Tyvarr sa har ju nagra av hans
gamla kamrater borjat tillbe vite Krist och risken &r att de vill att
plundringstégen skall sluta. Gorm skakar pa huvudet. Tvister, li-
vet bestar av tvister.

Aret &r 963 och vi befinner oss i Lund. Gorm och hans vikingar har
just anlant efter en 14 ménaders tur till England dér de plundrade
och skovlade sig fram. Storsta inkomstom var dock frén
brandskattningen av London. Vl tillbaka skall bytet och de erdvrade
provinserna skall delas ut till de medverkande, deras slékt och andra
viktiga personer. Gorm har kallat till g&stabud och det &r h&r som det
kommer att bestammas vem som far vad. Intrigerna ligger som en
tung mantel éver folket. Alla vill fa storst del av kakan.

Ve mirdade Balle

av Peter Hansson & Peter Svdrd

Gorm ér fly forbannad. | 6ver en vecka hade han gatt och planerat
infor kvallen gastabud. Manga viktiga gaster fran nar och fjarran
var pa vag och nagra hade redan dykt upp. Denna kvéll skulle bli
intrigernas kvall och var och en fick vakta béade sig sjalv och sin
tunga. S& hander detta. P4 hans gard mordas Balle, och dessutom
av en av hans egna. Men allt ska redas ut innan gastabudet startar.
Med vakters hjalp foser Gorm ihop de atta som ar misstankta for
mordet och ger dem ett uppdrag. Ni har en timme pa er att valja
vem som &r skyldig. Den ni véljer hugger vi huvudet av och resten
gar fria, sedan glémmer vi den har handelsen. Gorm reser sig for
att g men i doérren vander han sig om. Han tittar pa de atta. Har ni
inte hittat den skyldige innan jag ar tillbaks hugger jag huvudet av
alla.

Vikingatiden &r hard och kanske inte alltid s& rattvis. Balle ligger
dod, men vem var det som moérdade honom. Sag inte du ocksd honom
med yxan igar? Men varfér var inte du i sovsalen i natt? Och var fick
du alla de pengarna ifran?



Viktor Johan & Bertil Adam

av MJB Tactical Simmulations

Gryning, dimman ligger tét. Den doljer de skadade, men inte deras
angestfyllda skrik efter hjalp. Omskakad reser du dig upp, borstar
tveksamt av dig jorden och later dina 6gon skada det helvete mo-
derna splitterbomber &r i stdnd att skapa. Luften doftar tungt av
blod, krut, déd och i fjarran hérs ljud av eldgivning. De fa 6verle-
vande sjukvardarna arbetar febrilt med de sdrade medan du och
nagra andra befal med tunga steg gar mot resterna av det talt du
kan hora skrapande radioljud fran:

”VIKTOR JOHAN, VIKTOR JOHAN...”

”VIKTOR JOHAN TILL BERTIL ADAM... KOM!!!”

Soldaternas égon vands mot dig och insikten att just DU &r hégst
i rang pa platsen...

MJB Tactic Simulations presenterar tva Freeform dar DU ansva-
rar for manga svenska soldaters liv.

Klarar DU pressen och stressen?

For 2-3 spelare.

Ett spelpass tar ca 3 timmar, ingen paus (du tror vl inte fi tar
semester).

Fullgjord militartjanst eller god kinnedom om militaria en klar
fordel och néstan ett krav!!!

For Bertil Adam &r fullgjord Viktor Johan ett krav!!!
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I ar finns dettva olika sdtt anmadla sig till SydCon. Antingen kan du
i vanlig erdning fylla'i en postgiroblankett, summera beloppen och
sedan‘betala. Dinidanmalan raknas da efter det datum som vi motta-
git betalningen. Alternativ.tva dr-att anméla sig via vara web-sidor
http://www.sverok.se/sydcon/. Nar du fyllt i de data som vi behd-
ver sa kommer det efter nagra dagar ett inbetalningskort hem till
dig. Om detta betalas innan sista anméalningsdatum sa raknas ditt
anmalningsdatum efter den dag som vi mottog din anmaélan via
web-sidorna (krangligt? Allting finns tydligare forklarat pa vara
websidor).

Om du vill anméla dig pa det gamla vanliga sattet sa skall du ta
en av de fortryckta blanketter som foljer med foldern och fyllai den
enligt nedanstaende instruktioner.

OBS! Endast en person per blankett!

1. Texta tydligt. Detta ar extremt viktigt eftersom Postens ko-
piering kan sabba den mest tydliga skrift. Genom att skriva
tydligt minimeras riskerna for strul som kan paverka era
chanser att komma med i turnering.

2. Endast en person per blankett. Det &r endast den som anma-
ler laget till en rollspelsturnering som kryssar i och betalar.
Kryssa forst i den ruta for intrade som galler just dig. Alter-
nativen ar :

SVEROK-medlem: 175 kr

Icke SVEROK-medlem: 200 kr

Kvinna: 125 kr

Fodd 82 eller senare: 100 kr

Intrade ar obligatoriskt for att deltaga i ndgot arrangemang
pa SydCon VI. Besokare som inte spelar nagonting kommer
givetvis in gratis. Genom att betala intrade blir du ocksa
medlem i foreningen SydCon under hela 1997.

3. Fyll i ditt fodelsedatum. Det finns flera anledningar till att vi
vill ha detta. De viktigaste ar att landstingen borjat krava in
detta fran foreningar samt att vi vill kunna undvika alltfor
stora aldersklyfor i rollspelturneringarna. Snélla, fyll i detta.

4. Om du kryssat for 'SVEROK-medlem’ sa skall du nu fylla i
namnet pa den forening som du ar medlem i.



5. Kryssa nu for de spel som du vill spela. Om det &r ett rollspel
sa ar det viktigt att komma ihag att endast en person anma-
ler hela laget och betalar avgiften. De 6vriga lag-
medlemmarna skall alltsé inte kryssa for det spelet. Om du
anmaler ett rollspelslag sa skall du ocksa fylla i ett lagnamn.
Detta lagnamn géller for alla turneringar du anmaler er till.
Om ni vill ha olika lagnamn i olika turneringar sa I6ser ni
detta genom att 1ata olika personer anmala er till de olika
turneringarna.

Exempel : Anders och hans vénner vill anmala ett lag till

Bjornens Tid. Laget skall heta ”Dallas Drakddders”. Anders

kryssar for Bjornens Tid och fyller i ”Dallas Drakdéders”

som lagnamn. Han betalar ocksa hela lagets avgift for denna
turnering (75 kr i detta fall). Eftersom de dessutom vill spela

”Det R6da Scenariot” under lagnamnet Pelle Strikes Back”

sa kryssar Anders polare Jens i detta scenario péa sin

anmalningsblakett och fyller i ”Pelle Strikes Back” som lag-
namn. Han betalar avgiften for detta (150 kr).OK?

Det finns fyra olika kategorier spel som man kan féranméala

sig till :

Huvudrollspelen: Tre till antalet och kostar 150 kr per st att
anmala sig till. SydCon star for spelledare till dessa.
Antalet spelare &r 5 i samtliga fall.

Rollspelsturneringar: Dessa ar 7 till antalet och priset ar 75
kr per turnering. GI6m inte att kryssa i rutan markt SL
om ni har en egen SL med er. Lag med egen SL har for-
tur. Antalet spelare per turnering ar 4.

Bradspelsturningar: Dessa &r 8 till antalet och det kostar 10
per spel (DIP-SM 30 kr). GIém inte att markera vilket
kvalpass du vill spela. Eget spel ger fértur. | Diplomacy-
SM réacker det med att markera deltagande, ar du an-
mald sa far du spela s& manga pass du vill.

Games Workshop figurspelsturneringar: Precis som
huvudrollspelen &r de tre till antalet. Det kostar 25 per
spel och i man av plats kommer du att fa spela sa manga
pass du vill. Markera pa blanketten vilka pass du vill
spela.

6. Nu summerar du ihop alla dina avgifter och fyller i den to-
tala summa i féltet som &r avsett for detta.

7. Fyll till sist i namn, adress och telefonnummer. Glém inte att
texta tydligt.




8. Omduinte har tillgang till ett av vara fortryckta anmalnings-
kort s& kan du anvanda ett blankt. Det ar da valdigt viktigt
att du tydligt skriver vilka spel och pass det galler.

9. Sista anmalningsdag &r fredagen den 18 April 1997. Anmal
dig snabbt eftersom principen forst till kvarn... galler for
alla turneringar (undantag se ovan).

10.Anmélan &r bindande.

En bekréaftelse pa din anméalan kommer ca 1 vecka innan konven-
tet.

Intrade vid doérren
Tor  Fre Loér Son

SVEROK-medlem 225 200 100 50
Icke SVEROK-medlem 250 175 125 75
Kvinnor 175 150 75 25
Fodd 82 eller senare Rabatt endast vid foranmalan

&

Sista anmalningsdag 18 aprill
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som star for det mesta inom den historiska sektionen. De kommer
dessutom att ordna tva stycken uppvisningsspelningar under kon-
ventet - Antikt féltslag: Romare mot Kartager och Napoleontid:
Fransmén mot preussare.

Givetvis ar Games Workshop-sektionen liksom tidigare ar storst,
bést och vackrast. Vi hoppas ni skall ha gladje av hundratals vack-
ert (hmm, de flesta i alla fall...) malade figurer vi och era motstan-
dare stéller upp, den utsokta terréngen och spelborden vi tillhan-
dahaller. Missa for allt i véarlden inte nattpassen eller de scenarion
med special FX vi har i ar. Vi har givetvis specialspel p& natten
aven i ar. Det ar da de basta effekterna kommer att anvandas, sa
missa det inte.

Till Arets Turneringar i Fantasy battle och 40k kommer vi att
tillampa en modifierad form av GW:s egna ”"Grand Tournament”
regler. Detta innebéar att man inte bara behéver sla sina motstan-
dare i victorypoints for att vinna.

% \Vunna Matcher. Man kan spela max sex matcher, och far
rakna podngen fran sina tva basta.

@ Malning. Hur mycket tid lagger du ner pa malning?
Spraygrundade Spacewolves utan armar far inga hoga
poang i denna kategori.

& Armésammansattning. Hur bra stammer din armé éver-
rens med bakgrunden. (las gérna artikel i White Dwarf
200). Den som forséker vinna genom att ha bara
warpspiders, exarchs och wraithguards kan glémma det
(eller far i alla fall 1dga poéang i denna kategori)

Pressstopp! Sydcon 7 (1998) kommer att ha SM i Wh40k i samar-
bete med GWUK. Tank pé& det. Ni laste det har forst. Arets turne-
ring ar en testkdrning av reglerna.

Danied Loonidbtisd och Lovws- Ale B

Games Workshop respektive Historiska figurspel



I/Wédmmer 40.000

”Kattare! Styggelse!” Hatet sken som en gloria fran SpaceWolf-kap-
tenens 6gon nar han slangde sig famat mot den svarta skepnaden
stdende 6ver liken pa det forrodda slagfaltet. Kaosherren skrattade
torrt och parerade den ena av kaptenens Ligthningclaws med sin
egen klo. Den andra rev slitande mot den rikt ornamenterade rust-
ningen. Gnistor av plasma och smélt metall tjét genom luften men
kattaren stod kvar, oskadd. ”Dare!, Min rustning smiddes i hettan
fran svarta stjarnor i the Eye of Terror och hardades i demonblod.
Den &r sa gott som oigenomtranglig for era klor. Oturligt nog kan
jag inte sdga detsamma om er, min kare kapten.”

Det svarta svardet flammade svart nar Kaoskrigaren stotte det
rakt genom brostplaten pa anfallaren. Demoniskt skratt och ylande
dréankte ljudet av kaptenens exploderande hjértan nér svardet skar
igenom. Det rika réda blodet sprutade som en fontan fran den do-
ende kroppen, drivet av de stridsdroger kaptenen anvént i ett fa-
fangt forsok att f& ndgot 6vertag dver imperiets fiende. Tjattrande
varelser samlades runt kroppen, slickandes det snabbt stelnande
blodet...

Reg[er
2000 poéngs arméer.
Inga fordon konverterade enligt Dark Millenium.
Endast regler frdn Grundboxen, Dark Millenium och
White Dwarf.
@ Inga namngivna karaktérer. (Typ commisar Yarric och
Jain Sar)
Inga Allierade.
Inga Vortex eller Virusgranater.
”What you see is what you get”. Detta innebar att : 1)
Fordon med Vehiclecards maste vara konverterade for att
stdmma med utrustningen. 2) modeller har den utrust-
ning de har, en Swooping Hawk Exarch med Lasblaster
ar tex ej utrustad med powerglove & chainsword, en
vanlig spacemarine &r ej en techpriest med gravitongun
& jumppack osv.
Tag med templates, strategikort, armébdcker, tarningar osv.

@B

@B

Arrangor: Peter Werner, DMF
Anmalan: Féranmalan 25 kr.




Wairbammer Fantasy Bartle

Framat! For Damen och Brettonia! Hamrandet av de tungt rustade
stridshéstarnas hovar dverrdstade riddarnas stridsrop nar de stor-
made ner mot orkernas stéllningar. Kilformationen ledd av greve
Demarcel skingrade de mindre gronskinnen, men bakom dessa kom
en hord troll och mérkskinnade stora orker rusande. Bagskyttarnas
pilar fallde ndgra men det var inte tillrackligt for att stoppa det
kommande motanfallet. Baronen kysste den scarf han fatt av sin
dam och drog sitt svard.

Regler
3000 poangsarméer.
Endast regler fran Grundboxen (1996), Warhammer
Magic (1996) och White Dwarf.
Inga Namngivna karaktarer.
Inga Allierade.
Inga monster utan ryttare.
”What you see is what you get”. Detta innebdr att bl.a
att drakar ar den farg de ar malade i.

DD

Tag med templates, magikort, armebdcker, tarningar osv.

Arrangor: Ola Hornemark, DMF (046-188275)
Anmaéalan: Féranmalan 25kr.

Adzanced Space Crusace.

Tyranid Hiveship:- I've got you deep in the heart of me. Down so
deep you're nearly a part of me...

Ultramarine Scout: -Kéka meltabomb, monster!

Survival of the fittest, resten blir mat &t tyraniderna.

Arrangdr: Rasmus Witsel (046-18 40 53)
Anmalan: Pa konventet.

Space Hlk Vanilj

Overwatch: Dakka! Dakka! Dakka! Dakka! KLICK! KLICK! HELT
VANLIG J-VLA RYMD HULK! (Mer gratt an gront)

Arrangor: Jesper Edmark, DMF (046-526 17)
Anmalan: P& konventet.



Epic
Ere we go! Ere we Go! Orkhorden véllde fram genom staden. Tunga
stridsvagnar och motorcyklar dundrade fram i spestsen. De ut-
branda skyskraporna vittnade om den de senaste manadernas krig.
Pa torget stannade de och betraktade den kejserliga styrkan som
vantat p& dem.

Blood Angels Commander Dante tog upp kommunikationsme-
daljongen. ”Princeps Machiavelli, sparreldsmissiler mot centrum
av horden ... Nu.”

Tjutande flog missilerna fran Titanens axelpléatar som svarta fag-
lar mot den gréna horden. Kort innan nedslaget splittrades de upp
i flera stridspetsar som detonerade som solar. Plasman stekte orke-
rna dér de stod, till Dantes fornojelse. ”Total forintelse, prisad vare
kejsaren... Nej vénta..!

Ur de sonderfallande plasmagloberna stormade en mangd orki-
ska fordon. Automatkanoner dundrade fran motorcyklarna och flera
spacemarines foll. | mitten av fordonen syntes en underlig strids-
bil, projekterande ett oigenomtrangligt surrande kraftfélt....

| say we take of and virusbomb the entire site from orbit. Its
the only way to be sure...

& 3000 poédngsarméer varav max 1000 poang titaner.

Arrangor: Fredrik Billgren, Emperors Children (0411- 43 883)
Anmalan: Foranmalan 25 kr.

5/7&106]17%% Eloar Cmﬁwar/()

Varfor stormbpolters nér det finns shurikens
Tyraniderna angriper och tanker dta upp en Eldar Craftworld. N&-
gon har nagot att invanda mot detta.

Arrang0r: Pj Pietereh (046-136176)
Anmalan: P3 konventet.

SpaceHmlk/ WH40K

40k med Space Hulk-regler.Testa 40k pa ett annorlunda och intres-
sant satt.

Arrangor: Mikael Johansson.
Anmélan: P& konventet.




Céﬂas Hh/é

Khorne gillar blod dven om det dr lila
De moérka gudarnas makt utmanas av varelser fran en annan galax.
Vild strid i 3D-gangar mellan Chaos forkampar och tyranidernas
biologiska fasor. Medtag egna figurer (1000p Wh40k armé) eller
spela med vara.

Arrang6r: Emanuel Meramveliotakis, DMF
Anmalan: P4 konventet.

Blood Bowl

Smock! Skada! Krash! Slam! Medic! Domaren &r nere! Just det, man
skulle ju ta bollen i mal oxa...

Turnering i allas favoritsport. Turneringsform beror pa antalet
deltagare. Medtag géarna egen plan.

Arrang6r: Johan Bjérklund, DMF
Anmalan: P& konventet.

INecronmnoa

Tyst! Skall man jaga Vargspindlar maste man vara tyst! Satt upp
nétet igen. Bra, nu kommer det en, beredd? Sluta dra i min jackdrm,
pojk! Fanken, nu hérde den oss, var tyst. Vad skriker du for, det
kommer en ny strax. Ja! Dé&r fick jag en. Sluta gurgla och ge mig
klubban. Tack. S&dar, det var ett fint exemplar. Gillesmannen ger
0ss nog en trettio kreds for den. Sluta hasa omkring och hérma en
pestzombie pojk, du skrammer bort bytet...

Ett antal Scenarion med frack terrang och atmosfar. Medtag egna
gang, (ett fatal finns for utldning)

Arrangor: Bernard Cristensson, DMF
Anmalan: P& konventet.

Bownnie Blue

Den franska framlingslegionen i strid med arabiska upprorsma-
kare. Utspelar sig under kolonialkrigens era 1850-1920.

Ansvarig: Thomas Sorensen
Deltagare: 3-4 per omgang
Speltid: 1-2 timmar



Panzertmst

Tyska och ryska pansarstyrkor méts i dodlig strid pa 6stfronten
1943-1944. Succéspel fran forra aret som nu aterkommer.

Ansvarig: Rickard Andréason
Deltagare: 3-4 per omgang
Speltid: 1-2 timmar

Wil) West

For alla er som alskar western. Bankrén, gunfights m.m. Ta chan-
sen att hoppa in i rollen som &kta gunslinger.

Ansvarig : Tony Nygren
Deltagare : 3-5 per omgang
Speltid : 1 timme

joéfmy Reb

Den gamla klassikern Nord mot Syd, mer behdver inte sagas.

Ansvarig: Magnus Eriksson
Deltagare: 3-5 per omgang
Speltid: 1-2 timmar

Trirvem

Ta befal dver en grekisk trirem eller en romersk quingrem. Ramma
och sink dina motstandare eller om du tycker béattre om strid man
mot man, borda och satt eld pa dem.

Ansvarig: Bjérn Holmier
Deltagare: 3-4 per omgang
Speltid: ca 2 timmar

Hissa signal for nirstrid

De klassiska segelfatrygens era. Langa rader av dodsbringande ka-
noner ombord pé linjeskepp och fregatter frén tiden runt ar 1800.

Ansvarig : Johan Pettersson
Deltagare : 3-4 per omgang
Speltid : ca 2 timmar




Tronclad

Den férsta riktiga duellen mellan pansarfartyg utkdmpades mellan
Monitor och Virginia 1861 under amerikanska inbdrdeskriget. Prova
sjalv att ta befalet 6ver en kolstikande, skramlande pansarbat pa
Missippi. En verklig utmaning.

Ansvarig: Lars-Ake Bengtsson (040-930731)

Traktat 7 bloo

25mm figurslag. Kom och njut av utsikten. Vi lovar en skon sadan.

Ansvariga: Patrick Casey & Conny Lundgren

Atlants Lost

Forr tanns myfen, nu finns tekniken...
Ett &n mer actionspéckat diorama fran skaparna av forra arets upp-
skattade Jesterday - ett Cyberpunkdiorama, denna gang tillsammans
med Andreas Svensson.

Ansvariga: Olle Toftenow, Bjérn Larsson, Fredrik Méansson och An-
dreas Svensson.



HAR SKULLE...
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radspel

Nagra av de mest valkanda spelen genom historien har varit olika
fomer av bradspel. Dessa har kommit att utvecklas fran okomplice-
rade former till avancerade simulationer. Samtidigt som bradspelen
sjalva har utvecklats med tiden foljer de den ocksa och speglar de
historiska skeden vi kanner till. Samtidigt later de oss fantisera om,
skratta &t och romantisera éver saker vi aldrig kommer att f& upp-
leva pa riktigt.

Arets bradspelsturneringar ar inte indelade i n&gon rangordning
och det enda som verkligen skiljer sig i arrangemangssatus ar
svenska masterskapen i Diplomacy. SydCon &r mycket stolta dver
att, for andra aret i rad, kunna presentera dessa masterskap. Vi hop-
pas att vi motsvarar alla de férvantningar som stalls pa oss och att
vi inte bara skall lycka halla ett bra SM utan att alla de andra
bradspelen, aven de, skall bli lyckade.

Om Du vill spela nagot av de bradspel som kraver foranmalan
(Det kommer att finnas fler spel till forfogande pa konventet) kan
du tyvarr bara vara séker pa att fa spela om du tagit med dig ett
eget brade. Vi hoppas och tror dock att s gott som alla kommer att
kunna fa sitt lystmate stillat under den spelspackade
kristihimelsfardshelgen 1997.

GIl6m inte att komma pa spelarsamlingarna. Dessa borjar 30 mi-
nuter (en halvtimme) innan det aktuella passet. Om du glémt att
foranmaéla dig ar det har du da anmaler ditt intresse att spela.

o forgen Nilbson

bradspelsansvarig



Junta

Viva la revolution!

Annu en revolution var 6ver och medan nyheten sédndes ut éver
bananrepubliken satt den nye presidenten och rdknade sin fore-
géngares tillgdngar. Han hann inte mer &n komma genom kontante-
rna nar hans sékerhetschef kom inrusande och talade om att fall-
skarmsjagare trogna forsvarsministern besatt TV-stationerna och
kravde presidentens avgang. Presidenten tog sig for pannan,
mumlade nagra svordomar och uttryckte snabbt sin forhoppning
att polisen &nnu stddde honom. Dérefter lyfte han telefonen i ett
forsok att behalla makten, i alla fall tills han fort 6ver pengarna till
sitt eget konto.

Ansvarig: Johan Pettersson (0485-10505)
johan.pettersson@borgholm.mail.telia.com

B/dcé Dem‘ﬁ

”For sexhundra ar sedan kom Den in
i varat land, fran Ostern vi Den komma sag.
At sddana tankar ligger dock ej din hég
nar bolder véaxa pa ditt skinn.

Flagellanter sade: Detta ar ett straff fran Gud,
som efter seklers synder oss slutligt na.
Du skrattar dock at deras gissels ljud,
ty du vet, Den tar dem allt &nda.

Den tager greve, bonde, prast och skoka.
Med tusental den standigt sina offer oka.
Det synes gj finnas nagot slut.

Over oss tornar standigt detta hot
och vi k&nner ingen annan bot
&n att Den Svarta Doden héarda ut.”

| Black Death spelar du en av de farsoter som hemsokte den
europeiska kontinenten under 1300-talet. Forst till femton miljo-
ner vinner partiet.

Ansvarig : Marten Nilsson, DMF(046-253503)




Blood Rgyal

Pa tronen i den sparsamt upplysta salen sitter du och évervager
avtalet om giftermal som du fatt av den franske kungen. Din drott-
ning dog i barnséng efter att bara fott dig déttrar. Den aldsta av
dessa &r nu mogen for giftermal och den tyske kejsaren har erbjudit
dig ett handelsavtal som inkluderar en icke-angreppspakt som du
har svart att motstd. Om du skickar ivdg din dotter till Tyskland
maste du dessutom hitta ett satt att blidka fransmannen samtidigt
som du vet att engelsmannen rustar for krig.

Det ar senmedeltid och du harskar dver ett av Europas stora riken.

Ansvarig: Markus Munklinde (040-152523)

Britannia

”..och i slutdnden brydde inte Saxarna sig mer om de Walesiska
bonderna 4n vad Romarna gjort nagra arhundraden tidigare.”
“Efter &r 1100 har ingen lyckats invadera England. Men innan
dess var det ganska manga...”
Det klassiska spelet om de manga invasionerna av de brittiska
Oarna aren 43 e.kr. till 1085 e.kr. Det bérjar med romarna och slutar
med normanderna.

Ansvarig: Per Dagbjer (040-304729)

Adzanced Croilization

Budbéraren samlade sig innan han steg in i tronsalen. Det bud som
han var tvungen att lamna till sin kung kunde mycket val kosta
honom livet; Babylonierna hade med hjélp av sina nyinkdpta In-
genjorer forstort Aten. Deras egna Arkitektur var inte tillrackligt
utvecklad och dessutom hade ju Babylonierna haft bronsvapen...

Det klassiska bradspelet om kampen fran stenalder till hogkul-
tur. Led ditt folkslag genom motgdngarna med hjalp av handel,
teologi, vapenskrammel och naturkatastrofer som lagligt drabbar
motstandarna.

Ansvarig: Daniel Megitt

Axcrs and Allres

Ater igen &r axelmakterna p& marsch genom Europa. De allierade
samlar sina styrkor men hur manga rundor kan de std emot?

En klassiker med plastfigurer i stéllet for pappersbitar om andra
varldskriget fran 1941 och framat.



History of the world

Led babylonierna till seger hundratals ar fére det att dina greker
besegras av en annan spelare.

History of the World &r spelet déar man ta storstryk i en runda for
att maximera sina chanser i nasta. Inget parti &r likt det andra efter-
som man varje runda slumpar ut nya folkslag.

Makt

Makt ar ett helt nytt konflikt- och diplomatispel for tva till sju del-
tagare fran 12 &r och uppét, som slapps i var. Arméerna manovre-
ras over vérldsdelarna i kamp om makt och prestige. Det okompli-
cerade regelsystemet medger att spelarna kan koncentrera sig pa
de strategiska besluten i glansfull framgéng likaval som i kallsvet-
tig kamp for éverlevnad.

S/ﬂeém gang
Nar en spelare stér i tur med sitt drag far han eller hon flytta ar-
meéer till angransande territorier dar andra spelare ocksa befinner
sig. Striderna avgors genom att spelarna slar en tarning var. Sedan
blir det nésta spelares tur att flytta och strida. Efter att spelarna
flyttat och stridit tre till fem ganger var, borjar nasta omgang och
nya arméer mobiliseras.

Segerw// o7
I bérjan av andra omgangen delas ett antal kort ut till varje spelare.
Korten hélls hemliga och anger de villkor som ska uppfyllas for att
en spelare ska segra.

D/}ﬂ/omm,‘i océ allianser

Medan spelarna mandvrerar arméerna éver spelplanen for att ut-
vidga sina maktomraden, bevakar de samtidigt sina motstandare.
Reglerna fér seger gor att man bara vagt kan ana sig till vad de
andra har for stravanden och mal. Dessutom modifieras seger-
villkoren en aning vid bérjan av varje ny omgéng genom att ett
nytt hemligt kort delas ut till varje spelare. Detta kan leda till att en
tidigare hjartlig allians plétsligt blir ganska skor, eftersom en av
parterna kan Gverga till att invanta ett lampligt tillfalle att byta al-
lierad.

Ansvarig & Konstruktor: Jan Bernhoff




ppia Svenska
Mdsterskapet i Diplomacy)!

I &r har vi pa SydCon aterigen aran att presentera SM i Diplomacy.
Missa inte denna'gyllene chans att dels bli Svensk Mastare i
Diplomacy och dels samtidigt bese den vackra staden Lund med
‘dess domkyrkasVisa omvérlden vilken personlighetskédnnare Du
ar,'visa.dem'vem som har den bésta strategin och vem som skriver
de mest taktiska dragen!

Turneringen kommer att halla minst lika god organisatorisk klass
som forra aret, och vi hoppas att aven spelet skall lyftas till en annu
hogre niva an forra aret!

Nyborjarbordll!

Sjalvklart kommer det att finnas nyborjarbord dar man far spela
med idel nyborjare s att man lar sig reglerna utan att bli 6verkoérd
av nagon som redan vet hur man utnyttjar reglerna till fullo. Som
regel far man spela pa nybérjarbord om man tidigare i sitt liv spelat
max fem (5) partier. Dessa nybdrjarpartier kommer att raknas i
turneringen, men en viss del av deltagarnas poang kommer bort-
réaknas.

Nyborjarbord kommer endast att erbjudas under de tvéa forsta
passen. Anmaélan bor ske i god tid innan passets borjan s& att vi
hinner halla en regelgenomgang for Dig.

S/ﬂelsystem
Det kommer att hallas fem pass under konventet. Du far deltaga i
hur manga Du vill och Du far rakna de tva basta resultaten. Parti-
erna gar till 1908 och det exakta poangsystemet avsl6jas inte forran
pa konventet. Det kan dock ségas att det kommer vara mycket en-
kelt och lattfattligt.

Lagtdviing
Jod4, klart att det finns en lagtavling ocksa. Att vara Svensk Mas-
tare i lag ar ingen dalig bedrift. Troligen kommer flera bra lag att
stalla upp, s& Ni kommer definitivt att placera er pa Diplomacyns
karta genom att sla dem. Lagkampen kommer att integreras i det



vanliga spelandet och lagen skall bestd av fyra spelare. Mer om
detta kommer att anslas pa konventet.

Prisutdelning
Eftersom de flesta inte hyser den beundran vi gor fér ndgon som
just lurat skjortan av oss sa haller vi givetvis en egen prisutdelning
dar vi kan appladera &t varandra och fira den som tog hem den
fetaste bucklan! Det kommer &ven att finnas pris for bésta Land,
basta Diplomat och basta Pluppflyttare. Prisutdelningen kommer
att ske ndgon gang under séndagen, exakt tid anslas pa konventet.

Huy anmiiler jag mig?
Du anmaler dig till SM i Diplomacy genom att kryssa i Diplomacy
pa anmalningstalongen fér SydCon och betala in avgiften. Det gar
ocksa att anmala sig senast 30 min fore varje pass, men fortur ges
till de féranmélda. Fortur ges aven till de som har eget brade med
sig! Ta med s& manga braden Ni kan!

Tanken &r att arets SM skall bli en rolig upplevelse dar vi alla
utmanar varandra och ingen ar for okand eller oerfaren for att spela
och vinna! Jag vill rikta en uppmaning till alla som annu inte pro-
vat pa detta fantastiska spel: Inled karriaren med ett SM! Inget ar sa
nyttigt som att lara sig ett spel av folk som ar duktiga pa spelet
ifraga.

Kom, spela och var glad!
Avgift: 30 kr
Forkunskaper: Inga kravs, regelgenomgang innan varije pass!

Arrangorer: Paul Nilsson (0456-28997) Christian Dreyer och Andreas
”AB” Bergegérdh




atorspel

Under SydCon-VI planerar-datasektionen diverse aktiviteter. Pa
plats kommer det att finnas sex stycken Pentium (100-200 mhz). Pa
dessa kommer tre huvuddatorspelsturneringar att spelas.

Nar-det-inte ar turnefing kan du valja att spela diverse andra
spel mot dina kamrater eller med dig sjalv. Ar du riktigt kaxig kan
du prova att méta nagon av oss. Inte att rekomendera om du &r
réadd for-att forlora.

De tre turnerningarna ar :

Dﬂée Nhéem 2D Ouvriga 5/75/
4 spelare Nar inte turneringarna ar igang
Deathmatch gar det att komma in och prov-
Alla mot alla spela n&got av féljande spel.
Tid: fredag Quake
Pris: 10 kronor Duke Nukem 3D
Doom | eller Il
Warcraft I1
Qﬂﬂée Command & Conquer
6 spelare C&C: RED ALERT
Deathmatch Det kommer inte att kosta
Alla mot alla négot att provspela men spelti-
Tid: fredag den kommer att vara begransad
Pris: 20 kronor for att s& manga som mgjligt
skall f& mojlighet att prova pa.
Doowmwr IT Du kan vélja mellan att spela

sjalv eller mot nagon kamrat

4 spelare eller for all del med varandra.

Deathmatch
Alla mot alla
Tid: l6rdag
Pris: 10 kronor



Bland hariga dvargar, fula orcher, illa luktande
troll, svardsvingande hjaltar, gestikulerande
magiker och gudomliga alver hittar ni...

Sjalvklart missar du inte specialisten pa Syd-
Con-VI. Férutom méangder av rollspel, svenska
som engelska, finner ni aven ett stort urval av
konfliktspel och kortspel samt Games Work-
shop-grejer i massor. | ar kommer vi dessutom
att ta med en del av vart hetaste datasortiment
och fyra pentiumburkar dar vi kommer att kbra
turneringar sa att natverkskorten gloder.

Nar du tanker spel, tankRADITION




ovtspel

[ Under 1997 &rs.SydCon kommer det att arrangeras ett antal
turneringari'Magic och en Star Wars turnering. Alla anmalningar,
utom Magic typ 2, sker'pa konventet och vi hoppas att alla kommer
att fa spela. Anmélningar pa konventet gorstill respektive arrangor.

De turneringar som tas upp har ar de vi vet att det finns sa stort
intresse av att en turnering garanterat kan hallas. Om det finns till-
rackligt stort intresse for nagot annat kortspel an dessa sa kan detta
atgardas utan problem pa konventet. Om ni har nagra fragor be-
tréffande turneringsformat, priser, restriktioner med mera eller om
ni vill att ndgon annan turnering skall hallas ring Martin
Lundsgaard.

Spontanturneringar i kortspel
Nytt for i &r ar en service vi kallas Spontaturneringar. Om till-
rackligt manga (minst 10 personer) vill ha en turnerning i ett speci-
ellt kortspel eller en sérskild variant s kommer detta att ordnas pa
konventet. Allt detta kommer att skotas fran en speciell kortspels-
reception i anslutning till de 6vriga turneringarna. Fragor anga-
ende detta riktas dven dom till mig.

kortspelsansvarig
tel: 040-120586



Magic Typ 2
SM-Kziall

Nar vi skriver denna folder ver-
kar det som om hela Svenska
Masterskapet i Magic i &r kom-
mer att hanteras annorlunda
jarmfort med tidigare ar. Efter-
som vér dodlinje narmar sig
med orovickande hastighet s
kan vi tyvarr inte fa med mer
info om detta i foldern.

Vi hoppas dock att vi dven i
ar kommer att kunna ha en
kvalomgang till Magic SM. Néar
du far foldern i handen s& kom-
mer detta férhoppningsvis att
vara klart. Kontakta oss for mer
info eller &nnu enklare; se vara
websidor.

Givetvis kommer det att hal-
las en typ 2 turnering oavsett
om det blir ett officiellt SM-kval
eller inte.

Star Wars

”Look at the size of that thing!”
”Red five i'm going in...”

Medtag glatt humér och rebell-
respektive imperielek om 80
kort. Endast en (1) av respektive
unika karaktarer i lekarna
(Alltsd inte en massa Darth
Wader som bara ateruppstar
hela tiden). Helst féranmalan
men formodligen kan alla som
vill vara med.

The force is with you.

Arrangoér: Anders Jénsson
Anmalningsavgift: 30kr/pers

Magrc Typ 1
Arrangor: Jens Nerbring
(040-120586)
Anmalningsavgift: 40kr/pers

Magre 1yp 15
Arrangér: Thomas Rosholm
(040-184860)
Anmalningsavgift: 30kr/pers

Magic Typ 1 Lag
Arrang0r: Joakim Nilsson
(040-932925)
Anmalningsavgift: 30kr/pers

Magic Typ 2 Lag
Arrang6r: Daniel Frisk
(040-185956)
Anmalningsavgift: 30kr/pers

Magic Emperor Typ 1
Arrangor: Roger Tunryd

(040-187977)
Anmalningsavgift: 20kr/pers




Aunfktion

Om du vill handla spel till rekordlaga priser sa ska du bestka
| SydCons auktion. Har kan du hitta saval nya spel som gamla god-
bitar. Ni som vill.sélja era prylar lamnar in dessa till receptionen
_senast 24:00 p&lérdag."SydCon tar ut det facila priset av 5 kronor
perinlamnat objekt oavsett om det blir salt eller inte.

Cinema SyoCon

SydCon bjuder dven i ar pa en gripande, fantastik filmkavalkad. |
skrivande stund har inte ens alla de filmer vi tdnkt visa slappts,
varpa det &r omojligt att ge ett komplett program. Det enda vi lovar
ar att det kommer att bli en lysande blandning av nya tunga filmer
och gamla klassiker. Alla kommer att kunna se en favoritfilm pa
SydCon VI.

Givetvis visas all film pa storduk med bra ljud.

Datordenmo

Xi &r namnet pa den grupp inom SVEROK som har hand om och
administrererar SVEROKSs datasystem. Denna grupp kommer att
vara pa SydCon for att demonstrera hur de olika tjanster System-
SVEROK kan erbjuda fungerar. Du kommer att kunna testa, f& svar
pa dina fragor och till och med kunna vara med och debattera om
aktuella saker rérande hobbyn. Detta kan du i och for sig redan nu
och om du tittar pd SVEROKSs hemsidor http://www.sverok.se/ kan
du f& mer information och hjalp.

Anmme

Sin vana trogen kommer Manga-fantasterna tillbaka for att berika
er konventsupplevelse med allt fran Ghost in the shell till They were
eleven. Saval klassiker som nya filmer kommer att visas dygnet runt
och ingen skall behéva sakna anime pa SydCon.



SVEROK 2000

En ungdomssatsning fOr framfiden.

Sedan 1995 har SydCon i strre utstrackning an nagot annat kon-
vent satsat pa atervaxten inom hobbyn. Detta har varit ett led i vad
som kallas SVEROK 2000. | ar ar inget undantag och du som é&r
under sexton kan alltsd komma in till rabatterat pris. Som vanligt
géller detta dock bara vid foranmalan. Ett antal prova-pa pass kom-
mer att hallas i olika spel, bland annat i Diplomacy, sa var inte radd
fér att dka pa ditt forsta konvent bara for att Du aldrig varit pa ett
tidigare.

Ta chansen att spela med erfarna spelare i bradspelen och med
erfarna spelledare i rollspelen. Packa din sovséack och dina tarningar
redan nu!




@ar SydCons sétt att uppméarksamma och bel6na de
er som hjalper konventet till nya hojder. Alla priser utom
al delas ut p& den magnifika Emmisgalan som gér av
a lérdag kvéll (22:00). Eftersom vi vill att s& manga som
('jjliq; kall kunna narvara sa har vi schemalagt fa andra aktivite-
-,j@ar under galj;zh
| - . .
s Kategorierna dr
1 Bésta Rollspelsscenario
Bésta Karaktar
Bésta Layout
Bésta Diorama
Publikens Val

Juryn
Det finns en nomineringsjury och en beslutsjury. Nomineringsjuryn
kommer att I1&sa igenom alla scenarion innan konventet och nomi-
nera tre scenarion och tre karaktérer, som beslutsjuryn sedan utser
vinnarna bland.

Beslutsjuryn utser ocksé Basta Layout och Basta Diorama under
konventet.

Juryn kommer att bestd av personer som pa ett eller annat satt
har anknytning till ”Spelsverige” men ingen som helst koppling
till de aktuella arrangemangen. Juryns beslut gar ej att éverklaga.

Publikens Val utses genom att besokarna rostar pa vilket arrang-
emang de tyckte var bast.

I samband med att priset for Publikens Val delas ut under den
ordinarie prisutdelningen kommer dven SydCon-priset for Bésta
Spelledare att delas ut.



SVEROK

FORBUNDET SOM BARA OKAR!

Spelar du spel?

~Redan dver 1000 féreningar,
och varje vecka startar fler.
Du kan ocksa starta en med
dina viinner.

Kontakta oss s fir du hjilp! ©

SVEROK

K prmansgrienl 4 h[T].‘-':'r." www.sverok . se
SED 24 Linkdpiag
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Mat ko_m.me[ att ser.\?é_ré'ls t,ialf/det fa_i:'?la priset av 45 kronor per mal-

.. tidoch pe}r,sc')n.AII(_eha_r'lga’alterr!ativ (vegetariska, veganska, gluten-

fria etc)’kan ordnas férutsatt att ni delar oss om detta pa for-
“==hand. Till varje maltid serveras grénsallad och brod.

Pa anmalningsblanketten talar ni om vilka dagar ni vill 4ta. Ob-
servera att vi endast kommer att servera de som foranmélt sig.

107s04g

Stekt oxfarsbiff och rastekt potatis
Serveras klockan 16:00

Fredag

Kottgryta med mandariner, jordndtter och gronsaksris
Serveras klockan 17:00

Lonag
Wienerschnitzel med rodvinssas, gronsaker och stekt
potatisServeras klockan 15:00

Sondag

Ox- och flaskmedaljong med tryffelsas och pasta
Serveras klockan 14:00




Karta

SydCon VI héller liksom foregaende ar till pa Polhemsskolan i Lund.
Med hjalp av var eminenta karta torde det inte vara nagra problem
att hitta dit...

cal skala :
200 400 EOO BOD
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Kan gnangkonstatera att inte heller SydCon VI skulle kunnat bli till
om det inte vore for de odndliga timmar oavldnat arbete som an-
svariga och arrangarer lagger ner ar efter ar. De som star for sam-

ordning, ansvarskansla, glod och givetvis ocksa for graa harstran i
ar ar:

Huoudanscary  Ekonomi
Johan Norrman Tomas Jonsson
070-571 25 61 046-158402
norrman@af.lu.se thomasj@af.lu.se

Rollspel - Bradspel
Ola Sundin Jérgen Nilsson
040-290429 040-973154
ola@sverok.se

GW  Historiska fignrspel
Daniel Xundblad Lars-Ake Bengtsson
046-144976 040-930731

Kortspel  Reception
Martin Lundsgaard Andreas Tullberg
040-120586 046-135562

Butiker Cafeteria
Matias Bouchaud Préntare Linus Engstrom
046-324437 040-125428




[romantik -en]

1. Riktning inom litteratur, konst och musik som
sarskilt betonar kansla och fantasi; europeisk stil-
riktning i slutet av 1700-talet och borjan av 1800-
talet; utvecklades i reaktion mot upplysningens ra-
tionalism och hévdade kanslans ratt, individens fri-
het, fantasin och det irrationella, inresse for fram-
mande lander och gangna tider; havdade det konst-
narliga geniets ratt att skapa fritt.

2. Egenskapen att vara romantisk, romantisk
stamning, romantiska drommar och upplevelser.

[romantiser]a -ing]
goOra romantisk, ge en idealiserad eller férskénad
bild (av nagot).

[romantisk]

1. Som avser romantiken, som Overensstammer
med romantikens ideal.

2. Som bygger pa kansla och fantasi, poetiskt,
skon, stamningsfull; 6verspand, sagolik.
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