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SYDCON 94

Vilkommen till Sydcon 94

SVEROKS SODRA DISTRIKT hiilsar er for tredje gingen varmt
vilkomna till rikets sydligaste konvent. Som vanligt gér
evenemanget av stapeln i Lund under Kristiflygarhelgen den
13:e till 15:e maj. I ar stdr Vipeholmskolan som vird for
konventet, vilket innebir ett smirre miljombyte for trogna
Sydconbesdkare. Vi hoppas kunna erbjuda er en strilande
helg i spelhobbyns tecken, med férstklassiga turneringar, god
underhillning samt ménga trevliga och karnevalstokiga min-
niskor. An en ging varmt vilkomna till Sydcon.
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Information

Pé denna och foljande sidor finns information, som inte
direkt har med konventets huvudaktiviteter att gora. Ni som
har viss konventsvana behiver kanske inte luskisa dem, men
alla konventsnoviser bir diremot lisa igenom dem nog-
grannt.

Reception. dock inget ansvar for inlim-
nade persedlar. Receptionen
Receptionen dr konventets ir sjilvklart bemannad dyg-
hjirta, dir du av trevliga gos- net runt.

sar i gula skjortor kan fé svar
pé alla frigor rérande kon- Logi och comfort
ventet. Hir “checkar du in”

nir du anlinder och efteran- FOr er som vill sova under
miler dig till turneringar. For konventet har vi avdelat sir-
enkelhetens skull kan du skilda sovsalar, dir givetvis
checka in under hela freda- string tystnadsplike stindigt
gen. I anslutning till recep- giller. Ta med er sovsick, lig-
tionen finns det anslagstavlor gunderlag och kanske rent av
dir information finns uppsatt €0 kudde att vila huvudet
om varje enskild spelturne- MOt Toaletter och duschar (i
ring. Om du har otympliga begrinsad mingd) finns att

mingder bagage med dig kan tillgd. Om ni tycker att stan-
du limna in detta hir. Vi tar darden pa konventet ir alltfor

spartansk kan vi hjilpa er att
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NORDISK SPELKONGRESS
PA SYDCON KOMMER DET NORDISKA
SPELFORBUNDET HALLA KONSTITUTIONERANDE
MOTE. TAG TILLFALLE ATT STIFTA NYA SPEL-
KONTAKTER MED SKANDINAVISKA
BRODRAR OCH SYSTRAR.

NOILVIWIOANI
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INFORMATION

boka ett bra hotell. Hor i s
fall av er i god tid.

Cafeteria och Mat

Den alltid chips-, coca cola-
och ostbdgesugne rollspelaren
fir i cafeterian sitt lystmite.
Férutom de sedvanliga nyt-
tigheterna serveras dessutom
frukost pé lordagen och sén-
dagen (anmil dig kvillen
fore). Microvigade matbitar
finns ocksa att kopa, liksom
kaffe och te. I sammarbete
med livsmedelsprogrammet
pé Vipeholmskolan serverar
vi tre ordentliga maltider (se
nedan), vilka endast gér att
forbestilla (se anmilningsgu-

iden).
Forsilining

All forsiljning av alla de slag
pd konventet dr férbjuden
utom den som fatt tillstdnd
av konventsledningen. Négot
siddant ska inte vara svirt att
fa, sirskilt inte om det ror sig
om ideell forsiljning.

Butiker

De butiker som kommer att
besska konventet ir Flam-
man, Tradition, Bosses Hob-
by och GMS-Import.

Ordningsregler
* Ingen storande klidsel.

* Ingen tobaksrokning inom-
hus eller ndgon form av alko-
holfértiring.

* Inga paintballvapen

* Likasd inga vattenpistoler
eller -ballonger. Inget vatten-
krig alltsi.

Storande personer kommer
omedelbart avvisas frin kon-
ventet av vara vakter. Vi drar
oss inte for att ringa till poli-
sen om det skulle beh6vas.

Turneringar

Huvudattraktionerna  pd
SydCon ir givetvis vara spel-
arrangemang. Vi delar in
dessa i rollspel, konfliktspel
och dioramaspel. De spel som
man bor féranmala sig dll (lds
mer om anmilan nedan) och
till vilka det delas ut standar-

diserade Sydconpriser kallas
“turneringar”. Bland rollspe-
len 4r Vampire, Call of
Cthulhu och AD&D Nostal-
gica extra prioriterade vad
giller priser och spelledare,
vilka vi stdr fér. Det finns
dven chans att avnjuta dessa
dventyr i specialinredda sce-
nariorum fér maximal inle-
velse. En del turneringar har
en dvre grins fér hur minga
deltagare som kan vara med.
Om f6r minga anmiler sig
giller somvanligt férst till
kvarn...

Vi har forsokt undvika krav
pa forkunskaper till vira tur-
neringar. Det dr emellertid
virt att notera att spelledare
givetvis skall ha goda kunska-
per i repsektive system.

Férutom de spelaktiviteter
som stir nimnda hir i fol-
dern kommer en uppsjo
andra arrangemang att héllas.
Lis mer om detta i bekriftel-
sen. Det ir sjilvklart frict
fram att hélla egna arrange-
mang pi konventet, kontakta
oss i god tid innan.

Frdgor

Ni 4r vilkomna att stilla fra-
gor om det ir saker ni undrar
over. Kontakta di girna SD:s
kansli p3 tel 046-134258. Ar
det nigot sirskilt som ir
oklart, hor av er till huvud-
ansvarige Carl-Magnus Hake,
040-16085.

Giller era frigor specifika
spelarrangemang kontakta
respektive arrangor.

Sydcon menyn

Presenterad av VipeholmssKolans stjarnKockar

Fredag middag: FliskKotlett med sds, gronsaker och potatis
Lordag lunch: Lasagna med rdKostsallad
Lirdag middag: Nystekt KycKling, steKt potatis, sds och sallad

Kaffe serveras efter samtliga mdltider

NOILVIWNIOANI
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ANMALAN

Anmilningsguide

Om man vill anmila sig till
Sydcon anvinder man sig sikrast
av véra firdiggjorda inbetalnings-
kort. Nir man fyller i ett sddant
ir det viktigt att gd igenom fol-
jande punkter:

1. Skriv tydligt. Detta ir extra
viktigt, dd den firdigtryckta tex-
ten pd inbetalningskortet ir
mycket liten.

2. Kryssa i intride. Intride for
hela konventet kostar 130 Kr for
Sverok-medlemmar, och 150 Kr
for 6vriga. Vid dérren ir intridet
180 Kr, eller 70 Kr per dag.
Intride ir obligatoriske f6r att del-
taga i ndgot arrangemang pa kon-
ventet. Besgkare kommer givetvis
in gratis.

3. Om du skall anmila ett lag (till
ndgon rollspelsturnering, eller dll
GW-lagturneringen), skriv ditt
lagnamn pé platsen f6r sidan. Alla
lag som anmils pd en blankett
kommer siledes fi samma namn.

4. Om ni vill 4ta mat fyll i det pd
avsedd plats. Vi serverar tre mal,
1. middag (45kr) pé fredag, 2.
lunch (35kr) pd lérdag och 3.
middag (45kr) pd lordag.

5. Kryssa nu i vilka spelturne-
ringar ni vill deltaga i. Vissa tur-

neringar gér i olika pass, det ir
d3 extra viktigt att specificera vil-
ket pass ni vill spela. I lagtivling-
arna anmiler endast en person
laget.

6. Kryssa i om du vill bestilla en
sydcontréja. Trojorna kostar 100
Kr och kommer ha samma motiv
som omslaget till denna folder.

7. Fyll i din &lder. Din alder vill vi
reda pd for act undvika allcfor
stora generationsklyftor mellan
spelledare och spelare i rollspelen.

8. Summera alla avgifter och fyll i
summan i postgirots ruta.

9. Fyll till sist i ditt namn, adress
och telefonnummer. Betalnings-

mottagare ir Sydcon och postgi-
ronumret ir 494 79 80 - 1.

10. Om du inte har tillging «ill
véra firdigtryckta inbetalnings-
kort fir du anvinda dig av pos-
tens vanliga inbetalningskort.

11. Sista féSranmilningsdag 4r den
15:e april. Anmil dig snabbt,
eftersom vissa av véra turneringar
har maxgrinser vad giller delta-
garantal.

12. Anmilan ir bindande.

13. En bekriftelse pd er anmilan
kommer att skickas ut en vecka
innan konventet.

Ovriga
arrangemang:
Auktion

Sdlj dina overflédiga spel pa
Sydcons auktion. Limna in
dina varor i receptionen.
Avgiften dr 5 Kr for varje
utropad vara (dven om den
inte blir sald). Auktionen gar
av stapeln tidigt pa sondagen.

Filmvisning och datarum

Har du fitt spel pa allt spe-
lande, besok d& Vipeholm-
skolans aula dir rykande fir-
ska laserdiskfilmer kommer
rullas sd ofta som méjligt.
Bland titlarna kan nimnas

T2-director's cut, Coneheads
och Deep Space Nine (den
nya amerikanska Star Trek-
serien). Eller besok vart data-
rum och testa dina firdighe-
ter med joysticken i virt mul-
tianvindarsystem.

Figurmdlningstivling

Ar du en fena pi att mila
figurer? Stdll d& upp i
Sydcons figurmalartivling.
Klasserna ir enstaka figur,
ridande figur och diorama.

Arrangor: Goéran pd GMS-
import och Mike McVey frin
Games Workshop.

Sydcon presenterar stolt sina hedersgiister

ANDY CHAMBERS
OCH

MIKE MCVEY
FRAN GAMES WORKSHOP.

Andy Chambers iir en av konstruktirerna till bl.a. WH Fantasy
Battle och WH 40k. Pé Sydcon kommer Chambers hilla i semi-
narier om spelmakeri och Games Workshop kontra spelhobbyn
Mike McVey iir en av Citadels mer celebra figurmalare.

Missa alltsé ef chansen att prata och utbyta erfarenbeter med tvd
av Europas mest kinda personligheter inom figurspelshobbyn.

LLOYD HDODO LLYWS
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EN KUSLIG TYSTNAD hade
spridigt sig i dungeon-
gingen. Bara klampet frin de
fem dventyrarnas fotsteg hor-
des. Lingst fram gick Gurkin,
den miktiga barbarkrigaren
med sitt +2 broadsword
berett ifall nigot skulle
hinda. Efter honom gick
Stygnar, pristen som nyss sti-
git en level och fate lira sig
tvd nya level 4 spells. Tredje
man var den underskéna alv-
magikern Eldaara, som nyss
riddat livet pd gruppen,
genom att kasta en fireball in
i ett rum fullt med
onda bugbears.
Olyckligtvis  var
det den sista level
3 spell Eldaara
hade list in. Nu
fick hon lita pa
tvd kvarvarande
magic missiles.
Nist lingst bak
gick Surdin, tju-

»Portalen»
AD&D Nostalgica

ven med 17 i DEX. Ivrigt
spanade han efter secret doors
och traps. Surdin hade aldrig
varit med om ett dungeon-
komplex med si lite hemliga
gdngar. Den gamla trollkar-
len som byggde komplexet
verkade ha varit riktigt noga
med att se till att eventuella
dventyrare skulle f& det svért.
Lingst bak kom Bruenor, den
sturske dvirgen skyddad av
sin +3 chain och med en +1
axe over axeln. I rummet de
nyss varit i hade Bruenor bli-
vit sdrad av ett scimitarhugg
frin en ettrig kobold. Saret
hade redan hunnit lika, tack
vare en ring of regeneration
som dvirgen hittat i forra
aventyret.

Plotsligt brots tystnaden av
Gurkins miktiga stimma.
“Det 4r en beholder framme i
gdngen! Hall f6r 6gonen alli-
hopa, eller lyckas med era
magic saves!” Bruenor for-

“Ta’t lugnt grabbar, behol-
" dern idr bara en illusion. Jag
mirkte det nir jag skulle

;. hugga mot den. Mitt svird

gick bara igenom den.”.

ELE Folj med pd en skon resa

sokte springa fram for att
kimpa mot varelsen men {6l
ner i en pittrap som utlostes
under honom. Han landade
pa nigra uppitstdende spikar
med péstruket gift.
Lyckligtvis klarade han sin
save mot poison och tog bara
tio hitpoints i skada av giftet.
Uppe i gingen hade Eldaara
precis bérjat mumla en troll-
formel, nir Gurkin utbrast:

tjugo 4r bakdt i tiden, di
rollspelen ldg i sin linda.
Upplev den hirliga kins-

7 lan av att undersoka fan-

1l tastiska grottsystem, prop-

{ pade med monster och

skatter. Hir behoéver du
inte vara med i en amatértea-
tergrupp for att ha ndgon
chans att vinna turneringen,
utan det giller att déda sd
mdinga monster som mojligt,
himta flest skatter, hitta de
hemliga gdngarna, undvika
alla djavulska fillor, komma
som lingst ner i grot-
tan och givetvis ha
ihjil draken p3 slu-
tet. ’

Lagstorlek: 5 spelare

Forkunskap: Ingen (simpel AD&D logik)

Avgift: 100kr/lag

Tidpunkt: Pass 1 och 4, samt sa ofta
som mojligt i scenariorum

Arrang6r: Fredrik Carleson, Jade
Sceptrum, tel. 046-394882
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»Sand och Aska»

Call of Cthulhu

OLEN STIRRADE som ett

fortirande frin en klarbli
himmel. Hogt 6ver dalen svi-
vade en gam. Diruppe var
allting ljudlost och stilla.
Lingre osterut bredde doda
havets gnistrande bld yta ut
sig. 1 vister 18g Jerusalems
bullrande och smutsiga gator.
Men nu gled gamens blick
over ndgot som inte passade
in i landskapet under henne.
En liten stad nere i en dal-
ging som brant g
sluttande ned %
mot déda havets
strand bara en
halvmil bort. £
Intresserad bor- o
jade gamen cir- g3
kla ned mot sta- ‘.
den. Men pi§
avstdnd fingade ¥
en reflex gamens 1
uppmirksamhet. |
Instinkten sade §
henne att det var [N
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déden som kom vid horison-
ten. Tdlmodig satte hon sig
pé en klippa och vintade pa
att slakten skulle borja.

Tystnaden i biblioteket var
tryckande, hettan var nistan
outhirdlig. Det enda som
storde tystnaden var fem gés-
pennors raspande mot perga-
ment. Nigonstans i huset ljod
en klocka.

-?Klockan, men inte kan det
vara skymning
an?”

-"Jo, jag dr ridd
for det. Ar det
nigon som dr

klar?”

Alla fem skrivar-
lirlingarna ska-
» kade sorgset pd
@8 sina huvuden.
De wvara alla
# pligsamt med-
vetna bide om

sina order om att gora klart
sina fem avskrifter av den
heliga skrift och om férbudet
att vistas i biblioteket efter
morkrets inbrott.

-”"Vad ska vi gora?”

-"Usha pryglar oss om vi inte

blir klara i tid.”

Pennorna borjade med f6rny-
ad iver printa tecken pi de
linga pergamentrullarna.

“Frukten av din mark och av
allt ditt arbete skall fortiras
av ett folk som du inte kin-
ner; fortryck allenast och
overvild skall du lida i all tid.
Och du skall bliva vanvettig
av de ting du skall se f6r dina
ogon.”

Plotsligt genljod steg i korri-
dorerna, férvinade vinde sig
de fem om.

I Judeas glddande stensknar
krilar morkret strax under
ytan pd den vattenspegel vi
kallar verklighet. I Jerusalems
bibliotek viskas ramsor pd
sprik lingt idldre in minsk-
ligheten. I Konungens palats
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hinger hans religiésa och
politiska motstindare vrilan-
de pa sina kors. Mer in ett
halvt 4rtusende har flytt
sedan Kung Salomons gyllene
tid och skuggorna vilar nu
tunga dver Judea.

Flera av Lovecrafts noveller
utspelar sig i en dimmig forn-
tid. De antyder att ondskan
var ldngt mer aktiv under
antiken in i modern tid.
“Sand och Aska” forsoker ta
till vara dessa strémningar
och deras mojligheter. Till
foranmilda spelare skickas
material om miljén och roll-
personerna ut. Den som vill
sdtta sig in mer i antikens
Judea rekommenderas boken
“Fynd i bibelns linder” av
Magnus Magnusson eller
“The holy land” av Murphy-
O’Connor.

Lagstorlek:5 man

Férkunskap:Ingen

Kostnad:100kr/lag

Tidpunkt: Pass 2 och 3,
samt s ofta som moj
ligt i scenariorum

Arrangér:Kalle Vestin
tel. 046-157197




»Angelns Blod»

Diablerie: Istanbul

Vampire

Aret ir 1453 ¢ Kr

MORKRET har lagt sig
over konstantinopel
och en mycket spind atmo-
sfir ligger 6ver staden. De
normalt folktita gatorna star

tomma, vinstugorna och
tavernorna som vid den hir

tiden pa dygnet brukar vara
fulla med gister som sjunger
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och dansar idr stingda.
Bortsett frin syrsornas sing
ir det enda som bryter tyst-
naden mullret av artilleri och
ett fatal skrik frin stadsmu-
rarna.

I palatsets tronsal sitter en
man, vars hy dr vit som sno,
vars hir dr svart som natten
och vars 6gon ir de djupaste
bla. Han ger intryck av otro-
lig visdom och hans ungdom-
liga skonhet dr gudomlig men
trots detta tycks ndgot tynga
honom.

Porten till tronsalen slds upp
och in skrider en nigot ildre
herre med stolt héillning
iklidd klider som tyder pd
enorm rikedom, bestimt gar
han fram till tronen dir han

faller pa kni.

- Ers Helighet, ursikta att jag
stor men turkarna stir vid

murarna.

- Jaha, Konstantin. Det ir
trevligt att du informerar
mig, men jag ir trote. Tack

du kan ga.

- Men Ers Helighet, Ni for-
stir inte allvaret i situationen,
Konstantinopels framtid stir

pé spel.
- Jag dr fullt inf6rstddd med

situationen, men som jag sade
behdver jag vila.

- Men Ni har ju sovit hela
dagen.

- Javisst.

- Men utan Er kan vi inte
besegra en sddan jittehir. Ni
ir Akashak, krigets dngel, hit-
sind av Gud. Ni kan inte
bara limna mig och mitt
imperium 4t sitt 6de.

- Visst kan jag det och det
kommer jag att gora. Jag ska
limna Konstantinopel 4t sitt
ode och sedan sova i tusen ir.
Men du Kejsar Konstantin
skall forst leda mig till min
hemliga gravkammare och
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sedan skall du leda dina min
mot fienden dir du kommer
att stupa.

For en brikdels sekund blin-
kade ett rote ljus cill i
Akashaks 6gon och Kejsaren
f6ll till marken, kysste hans
fotter och sade.

- §3 skall det bli.
Och si blev det.

Angelns Blod ir ett scenario
om diabolism dir spelarna ir
den virsta sortens brottsling-
ar, utévare av Diablerie.

Blod ir makt. Makt dr blod.

Fo6r er som vill ha inspireran-
de lisning rekommenderas
Anne Rices Vampyrtriologi,
samt nigon reseskildring av
Istanbul.

Lagstorlek: 5 spelare
Avgift: 100 kr/lag
Férkunskap: Ingen
Tidpunkt: Pass 2 och 3,
samt sa ofta som moj
ligt i scenariorum
Arrangor: Tomas Ruzic,
Jade Sceptrum,
tel. 040-980396




Postorder
Bor du langt bort
kan du alltid anlita
var postorder-
service. Telefonen
dr bemannad alla
dagar fram (il
21:00.

"WHERE GAMERS GO..."

Katalog
Ring eller skriv och
bestall vir postor-
derkatalog, den dr
sjalvklart gratis.

Sortiment
Vi har alla de stora
engelska och ame
rikanska foretagens
produkter. Dess-

Postorder
Bor du langt bort
kan du alltid anlita
var postorder-
service. Telefonen

Katalog
Ring eller skriv och
bestéll var postor-
derkatalog, den ar
sjdlvklart gratis.

"WHERE GAMERS GO..."

Sortiment
Vi har alla de stora
engelska och ame-
rikanska foretagens
produkter. Dess-
atom har vi Géte-
borgs bredaste ur-
val av tennfigurer.

Frammans Seei.
TEGNERSGATAN 8
412 52 GOorEBORG

Butik utom har vi Géte ir bemannad alla Butik
Min-Fre 11-19 borgs bredaste ur- dagar fram till Méan-Fre 11-19
Tors 11-21  valav tennfigurer. 21:00. Tors 11-21
Lor 17 L.or 117

Ter. Dacrnin  031- 1803 87 Frammans Seew Ter. Dacnn
TEGNERSGATAN 8
Fax 031-1803 87 412 52 GOTEBORG Fax

031- 1803 87

031-18 03 87

BOSSES HOBBY

(vid Véirnhemstorget i Malma)

Tel. 040 - 29 11 20

Siljer roll- och
konflikispel

Kult

sAndra Generationen»

En underlig man var han,
min morfar. Han hade rest
runt hela virlden och hade
fyllt hemmet med saker fran
virldens alla hérn. Han hade
elfenben, tristatyer, dolkar,
svird och dessutom en torkad
minniskoskalle.

Jag triffade honom bara en
ging och det var pa mor-

mors begravning.

>

Jag var fem &r gam-

mal di. Morfar var
en ling och senig
man, klidd i frack och
sorghatt. Han grit
hogt 1 kyrkan
minns jag och sd
kysste  han
mormor dir g
hon lig i sin

kista.

o

Mamma hade ingen kontakt
alls med honom. De hade
aldrig stdce varandra sd nira.
Jag och min bror blev enormt
forvanade nir vi fick reda pa
att vi hade drvt honom nu

& 2 " 4
S

nyligen.

Vi dkte ut pd landet dir hans
hus stod, for att g igenom
sakerna. Jag letade efter skal-
len men hittade den inte just
da. I killaren flot det brunt,
stinkande vatten pd golvet.
Det verkade komma frin en
vigg som var provisoriskt dit-
murad. Vi lit en murare
hugga ned viggen foér att
undersoka vad som var fel.
Bakom viggen fanns

det ett tringt rum.
Dir hittade jag den
torkade minnis-
koskallen... och

tio stycken

till...

Andra generatio-
nen 4r ett dventyr
som utspelar sig ar
1994 i ett regnigt
Skine.

Fyra mins liv for-
indras mycket

kraftigt och fort da de
en dag far drva sin dode mor-
far. Ett makabert fynd i ett
rum i killaren p& morfars

gamla hus blir upptakten till

15
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ROLLSPEL

en mardrém for de fyra.

Lagstorlek: 4 spelare + SL

Forkunskap: /ngen

Avgift: 50 kr/lag

Tid: Pas 5

Arrangor: Johan Eriksson,
DME 046-

Ars Magica
»Ondskans Tid»

Dyster ir den trakt dir host
stindigt rdder, dir gott folk
héller sig inomhus om natten
och dir éstanvinden tjuter pa
hedarna.

F4 dr de stigar som leder till
detta ménens kalla landskap,
detta skuggornas vida rike,
detta vilddjurens karga pan-
demonium.

Endast herren vet vad for
visen som dviljes i skogarnas
dunkel, vad f6r réster som
viskar till en frin skogens inre
och endast herren vet vad for
trolska ljus som spelar under
tridens lovverk.

Detta ir en dréomlik berittel-
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se om forrideri, himnd och

ond, brad déd.

Lagstorlek: 4 man + SL

Forkunskap: Ingen /SL,
god erfarenhet av fantazy

Avgift: 50kr

Tid: Pass 4

Arrangor: Olof Marnung,
Loaded Dice, tel. 0451-
36003

DoD Expert

»Markrets vargar»

Aventyret utspelar sig i
Treflodslandet.

“l denna
morkrets

tid kallar jag Er, Balek, o

jrade vin.

Ty rovdjuret har vaknat. Jag
sdg morkrets vargar resa sig...

Mitt skrik pd hjilp ir stort,
ty tiden ir knapp...

Balek, o drade vin, jag kallar
Er.

Tjdnare i Den Heliga Stjir-

nans brodraskap FANDOR.”

Forkunskap: /ngen

Lagstorlek: 4 spelare + SL

Tidpunkt: Pass 2

Avgift: 50kr

Arrangor: Johan Norrman,
DME tel. 046-135707

WH Fantasy RP

»Da 'Skavens has landed»
or
»Rats! they stole our,

/.70/)/ Goblet»

I Nulns kloaker
smyger en ohelig
allians fram. En
allians med ett ™%
syfte. Ett syfte

hsljt i dimmor. En
dimma sprider sig...

Lagstorlek: 4 man + SL
Forkunskap: /ngen

Avgift: 50 kr/lag

Tid: Puss 3

Arrangor: Christoffer
Krimer, HEX, 046-
148672

AD&D 2nd ed.

»Gamla Vinner»

Efter ett brev som talade om
onda krafter bortom det
virldsliga gav de sig av till
den fridfulla lilla dalen f6r att
hjilpa sin gamle vin. Men det
ir mycket som har hint sedan

sist de var hir.

[ Overallt

y hor  de
ryktas
om onda

visen som

» "h-\ hemsoker ber-
‘ ! gen och
et till och
med skogen
pd bergssluttningen verkar
vara mindre fridsam 4n foérr.

Det krivs inte mycket for att
inse att nigonting ir fel, men
vad kan det vara som har for-
sinkt ett tidigare s& lyckligt
litet samhille i det morker
som nu rider. Kanske kan det
ha att gora med ljuden av
strid bara ett stenkast lingre

17
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ROLLSPEL

fram pd vigen.

Lagstorlek: 4 spelare+
DM

Forkunskap: DM god,
dvriga bor ha spelat forr

Avgift: 50kr/lag

Tid: Pass6

Arrangorer: Anders
Kjillerstrom, DME tel.
046-126018

Mutant
Chronicles

» Ondskans lakejer»

I Kartellens sammantrides
rum ridde nistintll fullstin-
dig tystnad. De forsamlade
minnen, som satt runt ett
stort och brett ekbord, var
spinda och vintade pa att
ndgon skulle ta till orda. En
av de nirvarande, en man i
vit kostym och slips, bolmade
forsiktigt pd en cigarett.
Tobaksroken bildade smi
moln, vilka sakta guppade
fram genom luften, innan de
virvlades upp av en luftkon-
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Nigon prasslade med ett pap-
per. Ingen ville mota de
andras 6gon. Sekunderna
gick. Tystnaden avbrots plots-
ligt av att en man, sittandes
vid bordets ena kortsida, tog
till orda. Han var kliddd i en
tite dtsittande kavaj, som
hade kartellens symbol pa
uppslaget. - Vira rapporter
frin Bauhaust pd Venus har
visat sig vara sanna. Jag fick
nyss ett trikigt meddelande
frén var agent dir. Nigon,
mina herrar, ndgon i kartel-
lens styrelse ir forridare...

Actionladdat pangpang-iven-
tyr i bista legionirsanda.

Antal spelare: 4 + SL
Forkunskapskrav: /nga
Avgift: 50 Kr

A House Divided

Hjilp den idla och frihetsil-
skande sodern att sld sig ur
unionen som de penningfixe-
rade nasarna i Washington
vill tvinga er att vara kvar i.

Kimpa pa den ritta sidan,
mot slaveri och fortryck, for
att ridda unionen undan s6n-

dring och forfall.

A House Divided ir GDWs
klassiska spel om amerikan-
ska inbérdeskriget. Spelet ir
pé strategisk nivd med rela-
tivt f3 enheter. Det ir ldct att
lira sig, men ir alltid utma-
nande att spela, dven for
erfarna spelare. Turneringen
spelas med de officiella tur-
neringsreglerna, med nigra
smd dndringar for att £ batt-
re spelbalans.

Forkunskap: /ngen

Avgift: 10kr

Tid: Kval, pass I och 2

Arrangor: Fredrik
Innings, SVEROK

Britannia

Klurigt konflikspel som
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utspelar sig pa den tid dé det
gamla Albion fick minga kri-
giska besokare frin kontinen-
ten. Som spelare skoter man
diverse folkslag med vilka
man forséker ervra nya ter-
ritorier, helst utan att samti-
digt forlora sina gamla. Det
ir ett spel dir man mdste
tinka mer pd framtiden in pd
nuet och dir styrkeférhallan-
dena skiftar med seklernas

gang.

Forkunskap: /ngen

Avgift: 10kr

Tid: Kval, pass 3

Arrangér: Johan
Brinnmark, DME tel.
046-147269

Advanced
Civilization

Farao Ramses satt pd sin tron
och lit sig underhillas av
nigra dansoser. Plotsligt kom
en man inrusande i salen.
Han sprang, utan de tillbérli-
ga artighetshandlingarna,

TAdSAYHE




GMS-import

LEVER

Butik: Revingeg. 17A, 223 59 Lund, 046 - 13 40 90

Kontor: 046 - 1894 10

MISSA INTE CHANSEN!!!
KOM IN OCH TA REDA PA OM VI AR
BILLIGAST PA SPEL I SVERIGE.

Prisexempel:
Blood bowl
History of the world

Vampire, Hardback 2nd ed.
Call of Cthulhu 5th ed.
Monstrous manual AD&D

Fantasipris

333:-
238:-
209:-
237:-

Strategi & Fantasi

Oppet vard. 15.00 - 18.00

L6rd. 11.00 - 14.00

Aschebergsgatan 19
Tel. 031-774 22 25

'Glém inte att fraga efter :Vér Vb'osto'r'derlista m

fram till tronen och utbrast.

“Store konung, barbarerna
frain Kush har i tusental
strommat in dver var sodra
grins! Dessutom hotar Nilen
att stiga éver sina briddar och
ser ut att 6versvimma all vir

jordbrukmark!”

Farao Ramses tittade oberort
pa den flimtande budbiraren
och sade till sin vakt: “For
bort och halshugg honom.”

Medan den vilt fiktande och
skrikande mannen fé6rdes
ivig, tinkte farao for sig sjilv
“Rusa in sd hir och stéra mig
nir jag kopplar av i godan ro.
Vet han inte att vi upptickte
jarnet for tvéhundra r sedan.
Négra vilda barbarer skall inte
vara nigra problem f6r mina
vildrillade trupper. Nilen inte
heller, sedan vi lirde oss att

bygga bittre skyddsvallar.”

Civilization ir spelet dir man
med hjilp av handel, jord-
bruk och i vissa fall krig, skall
bygga en livskraftig civilisa-
tion. Det finns ménga pro-
blem pi vigen, dir det mili-
tira hotet frin de andra spe-
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larna inte 4r det farligaste. Se
istidllet upp for epidemier,
barbarer, inbérdeskrig, natur-
katastrofer och svilt.

Férkunskap: /ngen

Avgift: 10kr

Tid: Kval, pass 2

Arrangor: Markus
Lenngerd, HEX, tel.
0411-32633

Diplomacy

Aret dr 1900. Det nya seklet
har anlint med hopp om fred
och frihet. Ett nit av intriger
genomsyrar de Europeiska
staterna, allianser sluts och de
sju miktigaste minnen i virl-
den delar rittvist och broder-
ligt upp Europa emellan sig.
Vad ir detta? Slut pa fientlig-
heterna? Fred i var tid?
Endast du kan hindra Europa
frin atc forstoras av en ling
och meningsls fred. SIa vake
om de sanna imperialistiska
traditionerna, eller lura andra
att gora det i Sydcons nistan

TAdSAYHE




BRADSPEL

unika Diplomacy turnering!

Forkunskaper: /nga

Avgift: 10kr

Tid: Kval, pass 1

Arrangoér: Per R
Lindstrom, Jade Sceptrum,
tel. 08-6620394

Illuminati

“Illuminati ir konsten att
bestimma utan att nigon vet
om det, att inte bestimma
nir nidgon vet om det, att
ibland bestimma nir nigon
vet om det och att aldrig veta
ndgot om det.”

Citat: okind

“Att spela Illuminati ir
samma sak, dven om du inte
vet om det.”

Citat: okindare

Forkunskap: /ngen

Avgift: 10kr

Tid: Kval, pass 2

Arrangor: Lucifer Hall,
Ghek, 046-149906
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Junta

I det lilla latinamerikanska
landet Republica de los
Bananos gick livet sin gilla
ging. P4 en taverna inte lingt
frin presidentpalatset satt tv3
gamlingar och spekulerade
om hur méinga presidenter
man skulle f3 se innan iret
var slut.

“Jag tror att Armando Diaz
sitter kvar ett tag till. Han har
goda kontakter med bide
armén och marinen och har
dessutom mutat inrikesmi-
nister Vascez”, sade den ena.

“Jag tror tvirtom att flygva-
penchef Delgado snart tar
over. Sedan Alcazar blev mor-
dad stéder bdde kyrkan och
studenterna honom. General
Tapioca, chefen f6r tredje
armékdren, sigs ocksi ha lie-
rat sig med Delgado”, sade
den andre.

Den férsta gamlingen hann
inte replikera forrin en vald-
sam skottlossning brot ut frin
presidentpalatset...

Junta ir spelet, dir du tivlar

om makten i en liten banan-
republik i Sydamerika. Alla
medel ir tilldtna inklusive de
otillitna. Milet ir att, nir
spelet slutar, ha mest pengar
pé sitt hemliga schweiziska
bankkonto.

Forkunskap: Ingen (regel
genomgang)

Avgift: 10kr

Tid: Kval, pass 4

Arrangor: Mattias
Nordgren, DME tel. 040-
306737

Lion of the North

Det ir den 6:e november
1632. Dimmorna har lagt sig
over filten utanfor den lilla
staden Liitzen i Sachsen. Vad
som kunde varit en lugn dag
har istillet artat sig till att bli
en dag dé ett vildsamt slag
skall utkimpas. De kejserliga
styrkorna, un-der den
excentriska och
grymma greve

Wallen-stein,

under den legendomsusade
Gustav IT Adolf, segraren frin
Breitenfeld, lejonet frén
Norden.

Turneringen pa SydCon
kommer att spelas i ett kval
dir de tvd bista gir vidare till

final. Ta med egna spel!

Forkunskap: Mycket god,
ingen regelgenomging.

Avgift: 10 kr

Tid: Kval, pass 1

Arrangor: Carl-Magnus
Hatke, Jade Sceptrum,
040-160851

The Russian
Campaign
»When Barbarossa begins all the
world will hold its breath»

Klassikernas klassiker bland
konfliktspelen. The Russian

Campaign ir ett rela-

L&/, tive  snabbspelat

spel p& kérniva
¢ om det tyska
by anfaller  pa
Ryssland
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BRADSPEL

att spelet ir relativt enkelt
simulerar det dndock kriget
pd ett férvinansvirt exakt
sitt. I kvalen spelas &ren
1941-1942, i semifinalen
1942-1943 och i1 finalen
1943-1944.

Forkunskap: /ngen

Avgift: 10kr

Tid: Kval, pass 1 och 2

Arrangor: Fredrik
Innings, SVEROK

Kremlin

Kamrat Shootemdedsky reste
sig upp, harklade sig och sa:
- Icke skyldig!

Kamrat férsvarsminister gav
ifrin sig ett f6rvinat utrop:

- Va fals, har du sélt dig till
marxisterna kamrat!

En littad ekonomi minister,
kamrat Bungaloff, torkar
svetten ur pannan, han hade
undkommit exekutionspa-
trullen fér andra gingen
sedan han blivit uppflyttad
till byrdn. Anklagelserna hade
tagit hart pd honom och om
inte Reform expansionister-

26

na hade ett ess i rockirmen
var han snart sald.

Ryktet om kamrat KGB che-
fens d6d kom som en chock -
han som hade sett s3 frisk ut
nir han hade skickat bide
kamrat utrikesministern och
kamrat industriministern till
Sibirien.

Bungaloff sig forvanat upp,
hade han blivit utsedd av
Nestorn till Ny KGB chef?
En gron bricka med en tryckt
8 damp ner bredvid honom
och bytte hans férvaning till
ett overlidgset leende. I nista
Purge fas gjorde han sig redo,
offrena var redan utsedda.
“Dump” en mérkbrun bricka
studsade mot hans huvud - 9.

En nojd trotskist limnade
rummet med ett svagt leende

pé lipparna...

Kremlin spelet dir en siker
vinst aldrig idr siker.

Forkunskap: Ingen

Avgift: 10kr

Tid: Kval, pass 1

Arrang6r: Mattias Lindberg,
LUS, tel. 046-113408

Allmint om

ar ut till de anmailda i god tid.

* Alla figurer skall vara ordentligt milade och spelare bér ha
ndgorlunda autentiska modeller.

* 1 WH40k, Space Marine och Man o' War anmiler man sig
till hogst tre kvalpass, och i WHFB och Space Hulk till ett
av kvalpassen. Sedan féljer finalspel... Blood Bowl och
Battletech spelas som utslagsturneringar.

* Till alla spelen skickas eventuella regelforklaringar/indring-

figurspelen

GW Lagtivling

Parallellt med turneringarna
i Warhammer FB, 40k, Space
Marine, Blood Bowl och Man
o’ War kommer det att hillas
en lagtivling.

Ett lag skall bestd av 2-5 per-
soner med hogst en spelare i
varje delturnering som spelar
for laget. Man fir bara vara
med i ett lag. De bist place-
rade spelarna i de olika spelen
kommer att ta hem poing till
sitt lag i lagtivlingen.

En person anmiler laget men
samtliga spelare méiste indi-
viduellt anmila sig till del-
turneringarna. Vem som spe-
lar i vilket lag specifieras pa
plats.
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Avgift: 10kr

Arrangor: Stefan Huszics,
Anerrifio Kybos, tel 040-
495673 samt DME Hex,
Likstim och Loded Dice

Sponsor: GMS-Import

BloodBowl

Turneringen (Dragon Cup 2)
ir liksom forra dret en utslag-
sturnering.

Planer kommer att finnas
men inte lag, alltsd: tag med
egna mélade figurer.

Forkunskaper: Bir ha

list reglerna
Avgift: 20kr

TAdSHNDIA




FIGURSPEL

Tid: Pass 1 och frammi...

Arrangor: Andreas Nordin
m fl, DME, tel. 046-
138184

Sponsor: Strategi &
Fantasi

Warhammer

40.000
»And they shall know no fear»

-“V1i har tillryggalagt hilften
av de fyra kilometrarna som
dtskiljer rymdskyttelns land-
ningsplats och det uréldriga
templet frin upprorets tids-

ilder.

Djungeln och dess tita
undervegetation reducerar
kraftigt sikten.

Inga incidenter hittils.
Klart slut. "

Plotsligt indikerar bioscan-
nern att det finns ndgot
levande precis framfor oss.
Broder Marko reagerar snab-
bast och ger eld med sin
stormbolter i en vid bige.
Mailet triffas och utplinas.
Nir vi gjort en milidentifi-
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kation inser vi att vi defini-
tivt inte 4r de enda som vill 4t
templets hemligheter.”

Slagen kommer att vara i sce-
narioform och spelas med
1000pts arméer kopta ur
senaste mdojliga armélista.
Slagen ir tidsbegrinsade till
ca. tvd timmar. Ett fital armé-
er kommer att kunna hyras

pé plats.

Forkunskaper: fiordel,
men ej krav

Avgift: 20kr

Tidpunkt: Se Schemat...

Arrangoérer: Erik
Marnung m.fl., Loaded
Dice, tel. 0451-36003

Sponsor: Spelhilan

Man o” War

Manan skyddar dem som
dyrkar honom, siger luttrade

sjofarare i “Old World”.

P& havets botten ligger fort-
farande de ruttnande rester-
na frén slaget vid Bann-
Barbarann.

Var du en av Manans trogna?

Forkunskap: /a...

Avgift: 20kr

Tid: Se schemat...

Arrangdrer: Filip Svensson
m fl, HEX, tel. 046-
144779

Sponsor: Flammans Spel

Space Hulk

Mission:

Teleport into the inner hulk.
Move to Sorius Chamber and
retrieve the Sorius artefacts.
Scanners indicate heavy acti-
vity in the former sanctum.
Cleanse in the name of the
Emperor.

Stort 3D-system att rensa

>
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frin “alien activities”. Vi
kommer att skriddarsy regler-
na efter scenariot, men utgir
givetvis ifrdn Space Hulk’s
regelsystem. Ni spelar i lag
med tvd spelare i varje, dir
Ni spelar terminators och vi
tar hand om fientlig verk-
samhet. Anmil er till ett av
fem kvalpass.

Forkunskap: Ingen, inga
Sfigurer krivs heller

Avgift: 20kr/lag

Tid: Pas 1-5

Arrangor: Henrik Olsson
m fl, Alea Regent, tel.
046-323864

Space Marine

“Lay blood at the Emperors
feet”

Princeps Seniores Marnuc gav
order om att trots de stora
forlusterna fortsitta anfallet
och inta staden. Den enorma
titanen lydde
instruktioner trots svira ska-
dor. Med kraftfulla kliv nir-
made man sig den spillra av
fiender som samlats i och

Marnucs
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FIGURSPEL

kring staden. L&ngt innan
stadens forsvarstornskanoner
kunde ni dem I3ste titanens
skyttar sina vapen pd tornens
kraftcentral. Med ett rytande
gav man eld med den ena
hoghastighetspansarkanonen.
Efter tio sekunders eldgivning
hade kraftcentralen jimnats
med marken.

Man fortsatte att avancera
framit. Nir man efter tre
minuter klev éver stadsmu-
rarna, gav fienden upp. “En
sddan hir seger till sd ir vi
forlorade”, tinkte Marnuc.

Turneringsregler:

Till turneringen anvinds en
6000p armé uppbyggd efter
reglerna. Under kvalspel och
semifinaler viljer man ur
denna armé en styrka pi
4000p dven denna

enligt reglerna. I finalen
anvinds hela 6000p armén.

Inga allierade ir tillitna

En hel del prisindringar
kommer att ske frimst med
inriktningen att massinfante-

ri ska bli billigare och en del
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truppslag med “felaktiga” pri-

ser kommer att indras.

Psycicregler kommer ocks3 att
tillkomma i stil med de som
redan finns till Eldar.

Férkunskap: Skapliga
Avgift: 20kr

Tid: Se schemat...
Arrangor: Daniel Persson m
[ Anerrifio Kybos, tel. 040-
192721

Sponsor: Flammans Spel

Warhammer
Battle

Dimman littar och jittarna
som forut bara var skuggor i
dimman blir verkliga. De
rusar emot den lilla gruppen
modiga som bestimt sig for
att indra virldsforloppet.
Korparna vintar otaligt pa att
fi rensa benen frin firskt
kétt. Hur linge kommer van-
sinnet att paga?

En warpgate har 6ppnats pa
en liten “obebodd” 6 utanfor

Arabys kust. Ni har alla skilda

anledningar for att komma
dit forst.

Foljande giller:

1. 3000 points value. 4th edi-
tion regler.

2. Chaos champions har inga
férmégor.

3. Deamons ir inte wizards.
4. Flying high finns inte.

5. Winds of magic 1d6.

6. Magic kriver egen tillging
till magibox.

7. Utslagsturnering, direfter
bestdms finaltid.

Forkunskaper: Brattha

Deltagaravgift: 20kr

Tidpunkt: Pus 1-3 (kval)

Arrangor: Conny Sandah!
m fl, SF Den Gode, den
Onde och den Fule, tel.
040-234184

Sponsor: Spelhilan

Battletech

“Mitchels world”: “A rust
coloured rockball in the
middle of nowhere, totally
inhabited, not worth shit, but
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very important. Lying in the
middle of jumplanes among
them one to Tikenow and
one to Dieron, the Draconis
and Capellan constantly
fought over it.

But now it’s peace!”

“Poor comfort”, you think
when the two bigwigs left the
place crawling with abando-
ned bands of mercenarys and
only one leopard dropship in
the whole place.

That dropship is mine, no
talk about it.

Turneringen kommer att spe-
las som en direktelimination
cup. Grundreglerna frin
Battletech manualen kommer
att anvindas. Tag med 1
Lance pd max 140 ton, minst
3 mecs, max 5 mecs.

Forkunskap: God

Avgift: 10 kr

Tid: Pass 3 och frammiit...

Arrangér: Christoffer
Sjoquist, DME, tel. 046-
135707
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ILLUMINATI LIVE

MINATL live

P& SydCon 1994 kommer ett mote att 4ga rum dir minsk-
lighetens framtid kommer att avgéras. For forsta gingen
triffas alla de som egentligen styr virlden, och alla de som
skulle vilja vara i deras stille kommer givetvis ocksd vara
dir. Officiellt 4r det hela en fredskonferens i FNs regi, men

1 korridorerna viskas det om Assassiner och Fnord...

Iluminati Live 4r ett sitt att sjilv kunna 8 uppleva den
Stora Konspirationen: att sjilv f4 Elvisdyrkarna p3 sin sida i
kampen mot Nitverket, att sjilv f& 6vertyga Pentagons tjin-
stemdn om Cthulhus fértrifflighet som lingdistansvapen.
Konventet kommer att genomsyras av logner, viskningar,
och dolkstygn i ryggen. Alla anmilda fir tvd roller, en offi-
ciell och en hemlig. Sedan f&r man med hjilp av lobbyverk-
samhet, hot och spionage f6rs6ka uppnd sin organisations
syften. Regler for Overtag, Neutralisering och Forstorelse
av andra konferensdeltagare kommer givetvis att finnas.
Missa inte detta unika tillfille till maktmissbruk p& konven-
tets storsta enskilda arrangemang - bli upplyst!

Johnny Reb

Tag befilet 6ver en infante-
ribrigad i juli 1863 mitt
under Amerikanska inbordes-
kriget. Lee har for avsikt att
skjuta tyngdpunkten norrut
for att leda Yankees bort ifrin
sydstaterna.

Slaget vid Gettysburg ir kul-
men pd sydstaternas strivan
att  bryta sig loss frin
Unionen. Man skulle
kunna siga att sydsta-
ternas dde stir och faller
med detta slag. Du har
nu chansen att som
rebell indra historien
eller att som yankee for
evigt forsegla sydstater-
nas ode...

Du fir spela i tvd timmar eller
tills din brigad ej lingre for-
tjanar sitt namn. Nya spelare
kommer att kunna ta plats
allteftersom gamla raderas ut.
Det ir bara att titta forbi och
se om det finns plats. Antal
platser 4r preliminirt 6st men

det kan bli fler.

Férkunskaper: inga,
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regelgenomgdng pa plats
Avgift: 10kr, betalas pd
plats
Tid: Hela sindagen
Arrang6r: Magnus
Eriksson (040-12 36 19)
och Per Kristersson, Den
Stindaktige Tennsoldaten

Quatre Bras

Sammandrabbningen mellan

Napoleons hoger fly-

allierad styrka under
marskalk Wellington.
16 Juni 1815, 2 dagar
innan Waterloo

Forkunskap:

Girna

krigshistoriskt intresserad

Avgift: Ingen

Tid: Under hela konventer

Arrangor: Jerry Adamsson,
BKE tel. 0454-54664

gel under marskalk
Ney och en Engelsk
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DIORAMOR, ARRANGEMANG

WW2, Boerkriget

Tabletopspel i 20mm skala,
regelsystemet dr baserat pa
Bonnie Blue reglerna. Gub-
bar, stridsvagnar, kanoner och
ovriga fordon finns redan.
Om intresset ir tillrickligt
stort kommer dven kampan-
jer att spelas.

Forkunskap: Girna list
Bonnie Blue reglerna
Avgift: Erliggs pd plats
Tid: Anslis pd konventet
Arrangor: Hans Sogndal,
DME tel. 046-144976

Bonnie Blue

Under Sydcon kommer vi att
arrangera nybdérjarspel for dig
som vill prova pd ett histo-
riskt figurspel. Fér dig som
redan har spelat Bonnie Blue
ett tag kommer vi att arran-
gera mer raffinerade scenarier,
Beroende pi intresse kér vi
antingen  Bonnie  Blue
“Classic”, vid fronten eller
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hos indianerna.

Vi kommer ocksi att ta med
olika terring-effekter som du
kan képa.

Ingen foranmilan behovs,
prata med oss under konven-
tet s& bokar vi tid.

Forkunskap: /ngen

Avgift: /ngen

Tid: Se ovan

Arrangor: Hikan
Danielsson, Spelkompaniet

Firefly
-Blitzkrieg!?
-Njet!!

Mikroskopiska pansarstrider
pé ostfronten 41-45.

Forkunskap: /ngen
Avgift: Erligges pi plats
Tid: Anslis pd plats
ArrangoOr: Peter Lindahl,
HEX, tel. 0411-41666




