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Hvis du vil overnatte i skolens gymnastiksal, skal du selv medbringe
sovepose, underlag, toiletgraj etc. - husk at bestille morgenmad!

{ bl.a. ADVANCED DUNGEONS & DRAGONS, RUNEQUEST, CIRKUS MAXIMUS, DIPLOMACY,
CALL OF CTHULHU, TOON, TRAVELLER, LOST WORLDS, R I § K ,

UP FRONT, MARVEL SUPERHEROES og ACE OF ACES (ret til zndringer, sivel tilfpjelser som udeladelser forbeholdes).

Foruden turneringerne vil der blive sat talrige bradspil { gang, bl. a. dem publikum selv medbringer. P trods

O af de annoncerede 3bningstider, kan der spilles 48 cimer uden afbrydelser, idet blot yderdgrene aflises ved
midnatstide, men publikum er velkommen til at blive, at overnatte, samt at indcage alle miltider pd stedet, der

“ Der vil blive afholdt turneringer
B 17, TITAN, DUNGEON, STAR FRONTIERS, DRAGEKRIGERE,

b 161 bliver mulighed for morgenmad, frokost og varm middag for forudtilmeldte.
SVERIGE, JYLLAND, FYN, MIDTSJZLLAND osv. vil turnerings-

Af hensyn til deltagere fra fjerne egne, USA, EF, NORGE,
afslutningerne blive lagt tidligt om s¢ndagen, siledes at prisoverrzkkelse

SONDAG eftermiddag vil primart blive afsat til den populzre spil- og spill
efterhinden taget et anseligt omfang, med stort administrationsarbejde for arranggrerne - og stor mulighed for
fejltzlling - hvorfor vi har fastlagt et auktionsgebyr pi 57 af budsummen, dog mindst kr. 5,- pr. item.

rne kan ske for kl. 18.00.
erekvisit AUKTION. NB! Auktionen har



INDHOLDSFORTEGNELSE:
Forudtilmelding
AD&D

RUNEQUEST
spillebulen

CIRKUS MAXIMUS
DIPLOMACY

B 17

TITAN

DUNGEON

STAR FRONTIERS
DRAGEKRIGERE

CALL OF CTHULHU
TOON

TRAVELLER

LOST WORLDS

RISK

UP FRONT
Tilmeldingsblanket

Fra turneringslederne er der

i skrivende stund ikke indlgbet
materiale vedr. AD&D for HOLD,
Marvel Superheroes, Ace of Aces
samt AD&D DUEL, men det er ikke
n¢dvendigvis det samme som at

ITI
IV
IV
IV

VI
VI
VII
VII
VIII
VIII
IX
IX
IX
X

X
Midt.

de ikke bliver afholdt.

MELD DIG TIL I GOD TID!!

Atter i1 ar forseger vi at fordele
pladserne i de forskellige
turneringer sd ligeligt som muligt.
Lige som sidste ar vil fordelingen
primert ske ved hjzlp af onskese-
dler, hvor man angiver, hvilke
turneringer, man gerne vil med i.

(Se nedenfor om gruppetilmeldinger.)

Alle sedlerne bliver sa sorteret
i tilfeldig rzkkefolge, og den
forste f&r sit forste onske opfyldt,
og bliver derpa anbragt nederst i
bunken. Bunken bliver gaet igennem
indtil alle turneringer er optaget.
Hvis ens ferste enske er optaget,
ndr det er ens tur, far man det
ferste, hvor der er plads.

Sidste frist for aflevering af
onskesedler er pd Viking-Con 5 om
fredagen k1. 20, men man opfordres
til at sende sin enskeseddel til

Lars Mathiesen
Frederikssundsvej 216 st. tv.
2700 Brenshej

Send i god tid; kun sedler, der
er fremme fredag morgen, vil blive
taget i betragtning.

Nar vi starter lerdag morgen,
vil der hznge en oversigt over,
hvem der deltager i hvad. Hvis
der er ledige pladser i nogen tur-
neringer, vil der vere mulighed for
at melde sig til dem i lebet af
lgrdag formiddag.

Bemark: Det er selvfelgelig umu-
ligt at vere med i to turneringer
samtidig. Hvis man har féet plads
i en turnering, kommer man ikke i
betragtning til andre, der foregar
samtidig. Dette gazlder ogsad, selv
om det kun er finalerne, der lapper
over. Hvis det viser sig, at man
ikke kommer i finalen, kan man
komme i betragtning som reserve
til den anden turnering.

Reserver: Hvis (ndr) det viser
sig, at nogen af de tilmeldte ikke
dukker op, skal der bruges reserver.
De, der har skrevet turneringen pa
deres seddel, vil have fortrinsret,

b

medmindre de spiller noget andet
samtidig, eller der er konflikt
med evt. finaler. Derefter vil
der vare fri tilmelding.

Gruppetilmelding: Der vil veare
to former for gruppetilmelding.
Den mest bindende er den "faste"
gruppe: Man afleverer en onskeseddel
for gruppen som helhed. Hvis der
er plads til hele gruppen, ndr den
bliver trukket, f&r den plads,
ellers ikke. Hver deltager i gruppen
kan ogsd aflevere snskesedler,
men de kommer ferst i betragtning,
nar alle ensker p& gruppens seddel
er afgjort.

Den anden form er "lgs" gruppe-
tilmelding. Den ger blot
turneringsledelsen opmzrksom pa&,
at men gerne vil pa hold sammen.

I de turneringer, hvor det er
relevant, vil en gruppe for sa
vidt muligt komme pa samme hold.

I andre turneringer, f.eks.
Diplomacy, er en fast gruppe-
tilmelding stadig mulig, men den
vil formentlig medfere, at man
kommer i hvert sit indledende spil.

Rent praktisk angives en fast
gruppetilmelding ved, at
gruppenavnet (som I selv finder
pa) skrives som ferste enske hos
hver deltager. Gruppens enskeseddel
skal selvfolgelig ogsa afleveres.
En les tilmelding angives i det
dertil indrettede felt (skriv blot
det samme for alle deltagerne).

For at gere administrationen
overkommelig, er der en begransning
pé& en fast og to forskellige lese
grupper pr. deltager. Desuden skal
alle tilmeldinger i forbindelse
med en gruppe helst afleveres
samtidig; ellers m& man angive
navnet pd en anden deltager, sa
vi kan finde ud af det.

Til sidst vil vi lige gore
opmerksom pa, at alle dommere i
turneringer har fortrinsret til
en turnering efter eget valg;
derefter trader de ind i den
almindelige lodtrzkning i anden
gennemgang af bunken.
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: Enkeltvis eller
i grupper pa 2 til 6
Bedemmelse Holdvis ‘

Der vil i 4r i den indleden-
de runde vere 13 hold, hver
med 6 deltagere, s34 der skulle
vere vssentlig bedre chancer
for at komme med i a4r end der
plejer. P4 grund af det sterre
antal hold vil det i 4r vare
de S bedste, der gidr videre
til finalen. Den indledende
runde ligger i 4r noget tidli-
gere end ssdvanlig, allerede
lerdag eftermiddag klokken
15.00. Som noget nyt regner vi
med allerede inden klokken 20
at kunne offentliggere numrene
pd de S finalehold. Finalen
vil ligge sendag klokken 14.00

Om scenariet: wvi vil igen 1
ar felge en gruppe af Celena’s
helte (Kendskab til World of
Greyhavk er dog aldelea 1lige-
gyldig), der kamper for det
godes sag maod derea krigeriske
nabo Wild Coast. Gruppen be-
stdr af fighter, ranger, tyv,
cleric, magic-user og illusio-
nist, alle pad 7.-9. niveau med
kraftigt begrenset udvalg af
spells. Selvfalgelig vil det
vere en fordel at kende reg-
lerne til AD&D, men gode ideer
og sund sans er vigtigere.
Torben Ussing

RUNEQUEST

Der vil i &r blive arrangeret en
Runequest-spillerunde. Der vil bli-
ve benyttet den sidst udkomne RQ-
version, nr. 3. P.g.a. tidsnpd for-
udszttes kendskab til mindst et
RQ-system eller Elfquest-systemet.
Der vil saledes ikke blive forkla-
ret regler.

AD&D
Tilmelding

Der vil vare plads til 12 deltage-
re, der vil blive fordelt pa 2 hold
{rigtigt! det er i pr. hold).
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Henrik Swarzbach og undertegnede
vil stad for de belastende spille-
lederjobs. Spgrgsmél om yderligere
detaljer kan rettes til underteg-
nede pa tlf. 01-832691.

Alle, der har last min glimrende
anmeldelse af RQ3 i sidste nummer
af T&L, vil naturligvis vere helt
vilde for at vere med i dette u-
overtrufne arrangement, sa bliv
ikke alt for skuffet, hvis der ik-
ke er plads til dig.

Henri Hein.

EVERYBODY'S
GOT TO' CARRY
SOMETHING /

P& Viking Con 5 vil vi forsege, at kombinere

nogle gamle idéer med nogle nye. Det gamle

er, at man igen i 4r kan komme hen i spille-

bulen og hente en farvet lap papir, hvorpa
man skriver, at man mangler mod/medspillere

til et eller andet spil. Herunder hsrer ogsa

rollespil, hvor spillemesteren har et even-
tyr, san han ensker at f& testet eller som
han ssker at glazde sine medmennesker med.
Fx.:"Diplomacy. Vi forseger at starte et -
spil lerdag kl. 14.00. Skriv dig pa her.”
eller "4 erfarne spillere spges til AD&D
scenarie, lvl. 4-8. Medbring egen PC. Lar-
dag k1. 19.30."

Det nye er, at vi vil forsgge at lave regel-
seminarer og spontan sztten-i-gang. Det er
meningen, at vi, ndr portene slas op fredag
aften, kan vise et skama med planlagte se-
minarer for hele week-enden. Dertil behsver
vi DIN hj=zlp! -

Et seminar skal forlgbe p& den mdde, at man
begynder med en regelgennemgang. Dernast
szttes de interesserede igang med spillet
un er lederens kyndige vejledning, og nar
det kerer, kan hun sztte sig ned ved bordet
og give gode rad, tips etc. Det vigtigste
er, at folk larer nogle nye spil at kende.

Derfor sager vi friville til at holde disse
seminarer! Ring eller skriv til en af os,
hvis du vil hj=zlpe. Sig/skriv hvilket spil
det drejer sig om, hvorlange det hele tager
og hvorndr seminaret skal ligge. Fx.:"Gun-
slinger, 4 timer, begynder ssndag morgen. "
Vi behsver ogsd hjzlp med at passe 'bulen,
s& hvis du vil vare flink kan.du ogs& mel-
de dig til dette.

Det spontane bestér i, at vi vil forsege at
sztte folk sammen og i gang med at spille.
N&r de/I kommer hen for at finde p& noget at
spille, vil vi gore alt for at hjzlpe dem/
Jer med dette. Vi vil ogs& forsege at gore
det i form af opslag om kommende aktiviteter
vha. de farnavnte farvede lapper.

Jens H. Kruuse
Ericavej 170
2820 Gentofte
01-65 74 32

Borge Madsen
Peter Bangsvej 8,11
2000 Kbh. F.
01-87 75 91

NYHED - NYHED - NYHED - NYHED -

Spillet handler, som de fleste nok
ved, om hestevognveddelgb i det
gamle Rom. Her si man ikke helt

pd tinsene, som vi ger i dag. BL.
2. var begreber som sportsand og
fair play (hvis det ellers kan ov-

v

ersettes til latin!) kun dirlige
undskyldninger for ikke at vinde.
Der var séledes ikke ret mange reg-
ler, og det har spillet heller ik-
ke, s& alle skulle kunne deltage.
Der vil blive forklaret regler i

de fgrste 15-30 min. (lidt afhengig
af hvor tungnemme I er!). Derefter
skulle man vere klar til at gi i
gang. Men hvis I lige har chancen
for at l®zse reglerne eller maske
endda spille et prgvespil inden
turneringen, ja, s& reducerer det

i hvert fald nzppe jeres chancer.

For

2t

de mere erfarne kan her navnes,
er ikke vil vere deciderede
gelendringer. To ting er dog an-
derledes. Normalt reprasenterer
spilleren ejeren af en stald. Tur-
neringen skal forstas som kuskenes
mesterskab, s& spilleres reprasen-
terer derfor kusken! 83 det gmlder
derfor nok i sm@rdeleshed om ikke

at dg. Endvidere vil der gives po-
ints, ikke kun for at vinde lpbet,
men ozsd for at give de andre kus-
ke og deres ekvivager en hird med-
fart. Det gmlder jo om at behage
publikum! Der vil blive kgrt et
indledende heat, hvorfra de bedste
gdr til finalen, eller méske kun

en finale, hvis der ikke er s& man-
ge deltagere. Men ellers vel mgdt!

Turneringsarranggrer:
Ole Zester og Henrik Lawsmtz.

P.S. Vi er "kun" i besiddelse af
et eller to spil. s& hvis I har et
ligoende derhjemme, bedes I tage
det med.

—
GET OFF THIS Gsblrk |
FIELD, Yol 458 3:! Bum!

’Diplomacg — TURNERINGEN

TRATTE-RAT-TRUT-TRUTTE-RUT-
TRAT-TRUT-TRUT-RUT.

Efter denne fanfare er det min
forngjelse at byde velkommen
til Diplomacy-turneringen pa
Viking Con 5. Der er plads
til 49 deltagere og ligesom de




foregdende ar vil der lgrdag
eftermiddag blive spillet ind-
ledende runde og se¢ndag efter-
middag finale. I bade den ind-
ledende runde og i finalen
spilles der 14 trak, dvs. til
og med efterar 1907. Der vil
blive spillet efter de alminde-
ligt galdene Diplomacy-regler
og Censim’s standardforkortel-
ser vil blive benyttet. De 4
sidste linier af regel VII.4
udgdr dog. Som tiebreaker be-
nyttes det efterhanden velkend-
te svenske system, hvor der gi-
ves point for antallet af cen-
tre over 5 i et efterdrstrak
under spillet, samt for antal-
let af centre i slutningen af
spillet dels sammenlignet med
ens nation i andre spil og i
alt. Der vil blive spillet

med faste tidsfrister for di-
plomati, ordreskrivning mm.
Disse tidsfrister reduceres
jevnligt under spillet.

For dem der ikke kender mig,
kan jeg sige, at jeg vil kgre
en hard linie, da jeg mener
det er det mest retfardige.

P& den made er der ingen, der
bliver forbehandlet. Bemark,
at min harde linie plejer at
vare en fordel for erfarne
spillere og en sikker dgdsdom
for begyndere, s& maske burde
du kun melde dig til, hvis du
er godt inde i systemet med at
skrive ordrer. P& den anden
side, hvis du er begynder 0og
gerne vil prgve en klassiker
og ikke har noget imod at lere
det p& den harde made, s& meld
dig endelig til. P& forhaben-
ligt gensyn. Jeres hengivne
turneringsleder.

S@PREN BUGGE

OKAY /S0 MUCH FOR

~— DIPLOMACY /! (

1y

Solen skinner og himlen er bléa.
Maskinens motorer brummer roligt
0og regelmessigt - alt ander fred.
Alligevel stirrer du intenst ud
gennem vindskz=rmen,mens det stry-
ger igennem hovedet: "Hvor er de?
Hvorndr og hvorfra kommer de? Er
det vores tur idag?

Har du lyst til at opleve stem-
ningen og spzndingen som kaptajn
pad en amerikansk Flying Fortress
fra 8. US air force pid bombertogt
mod ubddsbaserne ved La Rochelle
i det herrens ar 1943 (jan), s
tilmeld dig "Viking Con"s turne-
ring 1 B - 17.

Der vil forud for togtet vare re-
gelgennemgang,sd forkundskab til
spillet er ikke nedvendigt.

Kan du,hvor s& mange tidligere
har fejlet,undgd de tyske jagere
bryde gennem flakken,placere ®=gge-
ne og sidst med ikke mindst slippe
uskadt hjem???

Borge Madsen

TITAN-TURNERINGEN ved vikingCon 86

Jeg er blevet bedt om at organi-
sere TITAN-turneringen dette ar,
og jeg har sagt ja pa fglgende
betingelser.

Det er fra planlaggernes side
oplyst, at indledende runde ab-
solut skal kunne afvikles p& max.
4 timer. Dette medfgrer, at der
m3 ske visse tilpasninger. Nerme-
re regler vil vare tilgangelige
pd VikingCon, men vil g& noget i
denne retning:

1. Turneringslederen (mig) har

absolut mact i alle spprgsmal
vedr af spillet
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- RIGDOM ! - ANERKENDELSE !! - SUCCESS :!!
Det er vel de ord, der fgrst springer i hovedet ndr
man vover DEN HEMMELIGE DR@M : at designe et rigtigt
spil SELV - og f4& det udgivet!
Der findes faktisk en her i1 vor midte, som har betrddt
denne sti, har krydset det store ocean, og valfartet
til templerne hinsides.
Dette vil han fortzlle om i et
(forhabentligt) . spzndende,

(forhdbentligt) morsomt,

(forhdbentligt) oplysende

DOBBELT-SEMINAR her p& VIKING-CON °86.

sendag kl 12 -132

Det er Christian Bastlund, som har designet spillet
Struggle for Stalingrad udgivet i The Wargamer nr. 47

Seminaret falder i to dele, hver pd en times tid eller saa,

nemlig: '

- Fgrste del, som skildrer mgdet med de forskellige spille-
firmaers fremgangsmidde, "&nden" og hvordan man driver °
forretning, inkl. kontraktforhandlinger. Det skulle vare
ganske underholdende.

= Anden del. Erfaringer med at designe et spil. Her vil dsr-
3kke~ koncentreres specielt omkring Struggle for Stalingrad,

men fortrinsvis pd hvad der kan have generel interesse.

2. Alle uanset alder/race/kgn skal
kunne deltage, regelfortolk-
nings hardhed vil variere efter
fgrstnavnte.

3. 4 timers deadline héndhaves
brutalt.

4. Monsterantallet reduceres i
forhold til antallet spillere.

5. Der spilles efter officielle

regler - d.v.s. Consim-husregler
er suspenderet og kan IKKE
indfgres.

6. Hvis f.x. der er 4 indledende
grupper, vil de 4 vindere ga
videre samt 2 andre. Hvordan,
disse to kvalificerer sig,

vil vere afgjort pa forhand.
Hvordan vil ikke blive SAGT

pa forhand. TITAN spilles for
at vinde - nr. 2, 3, 4, 5 og 6
er DPDE - der er derfor ingen,
som kan spille péd at "ngjes"
med en 2. plads. For det er
maske ikke godt nok.

Med vamlig hilsen
STEEN B@G MADSEN
(The Allmighty)

e

AND THIS
1S MY i

HUSBANDS (3
DEN...

Ved VikingCon 4 blev turneringen i
DUNGEON afholdt som erstatning for
den aflyste turnering i BARROOM
BRAWL. I ir er den blevet en "rigtig"
turnering, og jeg siger velkommen til

det rette loks tvis du tranger til
at slappe af mellem alle hjerneknuser-
spillene sa kom endelig.
DUNGEON er spillet hvor terningerne
afger alt, sa begyndere er stillet lige
med den gamle spillehaj. Hvis nogen
skulle vere i tvivl, sd er niveauet ca.
advanced ludo eller noget lignende.
DER VIL BLIVE FORKLARET REGLER!

Med venlig hilsen og pa gensyn

Sune Auken Nielsen.

oooseae| (111

Der vil pa VikingCon 5 blive afholdt en
turnering i TSRs Science Fiction Rollespil

Star Frontiers

Reglerne vil blive forklaret, men et vist
mAl af rollespilserfaring er nedvendig
(les: kraves).
Da det tidligere er konstateret at folk
har problemer med at komme i gang for alvor
inden for et rimeligt tidsrum, fdr spil-
lerne i denne turnering sat kniven pa
struben: Der vil blive sat et mdl, der skal
vere opndet inden for det fy¢rste kvarter,
og et der skal vere ndet i den forste time.
Medmindre man sl¢ver den kolossalt skulle
det ikke vzre et problem at né det.
", ..and may you always find the security
systems before they find you."

Sune Auken Nielsen.




P& Viking Con V vil der i modsetning til de
tidligere &r (undtaget VC II, vistnok) blive
arrangeret rollespil for de uindviede.

For det faorste vil der blive lavet et Drage-
krigereventyr ("Dragonwarriors" i dansk ov-
ersattelse), hvor det er forsegt at intro-
ducere de flest mulige elementer fra rolle-
spil til begyndere. (Det er dog ingen for-
udsetning, at man aldrig har prevet rolle-
spil for).

For det andet vil der vere et "Call of Cthul-
hu'"-scenario med mere vegt pa selve rolle-
spillet end det mere regeltekniske.

Dragekrigere henvender sig mest til de yng-
re, hvorimod det omvendte er tilfeldet med
"Call of Cthulhu".

Vedrorende tilmelding, s& foregar den til
disse to aktivitetef separat. (Indtil kort
tid fer starten). Dog vil vi alligevel meget
gerne have forhandstilmeldinger.

Opfyldning af hold foregar ved at alle, der
ikke bar prevet fer, far hejest prioritet.
(Men der skulle blive god plads).

Der er naturligvis ikke noget i vejen med
at melde sig til, hvis man bare er inter-
esseret i at preve "Dragon Warriors" eller
"Call of Cthulhu".

Klaus 0 Kristiansen, Palle R Rasch og
Flemming R Rasch

Dragekrigere er oversat fra Dragonwarriors,
og spillet forhandles af Fantask.

Idéen startede, da Seren fra Fantask forseg-
te at arrangere et "Baby-con'", beregnet pa
nybegyndere indenfor rcllespil, fer sommer-
ferien '86. Det blev desvarre ikke til noget,
men vi (se nedenfor) besluttede at prove
idéen til Viking Con.

Spillet vil foregd pa felgende made: Farst
vil spillerne fa lejlighed til at lave deres
egen figur. Den skal de s& spille to even-
tyr med. Om det bliver et om lerdagen og et

om sendagen vides ikke endnu. For hvert even-
tyr bliver der mulighed for at kebe udstyr,
og imellem de to eventyr far de overlevende
lov til at stige en rang, dvs. blive bedre.
(Hvis nogen er dede laves en ny figur).

{ De mest brugte regler: professionbeskrivelse,

t;ylleformularer, prisliste osv. er oversat

til dansk, sa kendskab til engelsk er totalt

overflaedigt.
Arrangeres af  Klaus Kristiansen

Palle Rasch 02-643962,553

CALL Of
CTHOLAD

Fanteey Fole-Flzying In the W

H.P, Lovscraft
by

SANDY PETERSEN

Spillet er baseret pa romaner og noveller
skrevet ca. 1920-36 af amerikaneren H.P.
Lovecraft. Lovecraft fik her opbygget en
verden som udadtil ligner vores, men hvor
der ukendt for de fleste eksisterer ting som
trylleformularer (der virker) og frygtelige §
demoner, der tidligere har behersket Jorden
og snart vil komme igen. (Hr. Cthulhu er en
af dem).

I modsztning til de fleste andre rollespil
er spillernes roller helt almindelige men-
nesker. Det er ikke meningen, at men hele
tiden skal vente p& at det ukendte slartil,
for man har faet en grund til at vere para-
noid. Det er heller ikke engang sikkert at
der sker noget overnaturligt.

Det er pa nuverende tidspunkt uklart om der
vil blive et ellet to Cthulhu-arrangementer.
Nogle af mig (og Viking Con planlaggerne)
ukendte personer er vistnok i gang med at
lave noget. Hvis nogen kender dem, ma de me-
get gerne bede dem kontakte mig, evt. via
Erik eller Morten i Fantask.

Folk der har prevet spillet for, kan godt
melde sig til, men de bedes da skrive det
pa tilmeldingerne. Hvis ovennavnte personer
ikke melder sig, vil tilmeldingen g=zlde mit
scenario.

Igvrigt m& Cthulhu-keepers der kunmne tanke
sig at kere et hold pa Viking Con gerne
kontakte mig.

Flemming Rasch
Bredevej 129-106
2830 Virum
02-85 68 42

Det er efterhdnden glet op for de fleste,

at "rollespil" er det der tiltrazkker flest
interesserede, derfor vil vi pd VikingCon

i ar fors¢ge at gennemfgre en turnering 1

det formentlig sjoveste rollespil, vi til

dato er st¢dt pa...

For at kunne gennemfgre denne turnering

bliver vi n¢d til at hverve et antal
"gamemasters' som i dette rollespil kaldes
ANIMATORER, bl.a. fordi scenarios kaldes
cartoons (= tegnefilm). Hvis du er bekendt
med spillet b¢r du melde dig som animator,
men h vis du ikke kender

T 0 O N, og alligevel har lyst til at pr¢-
ve krafter med dette vidunderlige rolle-
spil, sd meld dig til en pre¢vefilm pa Vi-
king Con 5, fredag aften, hvor vi kan op-
tage 9 animatorer, der skal vare til dis-
position l¢rdag efter frokost (det falder
ikke sammen med AD&D).

For dig der ikke har h¢rt om TOON tidligere,
vil vi lige lgbe reglerne igennem, specielt
hvis du er vant til at spille rollespil.
Figurerne opbygges ved terningkast, som
fordeles pd fire egenskaber, hvilket i denne
forbindelse er ret ligegyldigt fordi vi 1
turneringssammenhang vil anvende fardigsyede
figurer.

(X

L. Spllleregel: Glem alt hvad du ved om RPG,

TAL FQR DU TANKER{!!!

2. Spilleregel: Spild ikke tiden med at redde

din figur ud af en livafarlig situation,
EN TEGNEFILMFIGUR KAN ALDRIG D§ !!!

Du har vel set tegnefilm hvor helten/helt-
inden bliver sprazngt i smistykker, mast
flad af en damptromle, falder ud fra en
h¢j klippeafsats og meget meget mere, de
d¢r aldrig af det, de er med i naste scene
friske og raske som aldrig for.

En TOON-helt d¢r ikke, men er 'mede" i 3
minutter - den tid det tager at genvinde
alle sine "hit-points".

3. Du scorer ikke points ved at opfgre dig
rationelt, "bg¢ffer" giver langt flere
points, men bedst at alt, hvis du far
animatoren til at bryde sammen af latter-
krampe, er du i eliten.

"That's all Folks".

Boy/ THIS COMMUTING IS
GETTING TOUGHER EVERY DAY/

Nar I laser dette, er Traveller-mo-
dulet til Viking Con 5 prgvespillet,
og vi er i gang med de sidste faser:
korttegning og nedskrivning af spil-
lermateriale. Modulet har arbejds-
titlen 'Hdgar in Space', men lag ik-
ke for meget i det.

Sidste ar var der nogen, der savnede
kamp. De skulle have gode muligheder
for at f& deres behov dakket i ar,
samtidig med at 'tenkerne' vil kunne
klare sig igennem uden at affyre et
skud. Vi regner med at stille til Vi-
king Con med fem eller seks Referees .
og der spilles lgrdag. Vi haber selv=-
fplgelig pa mange tilmeldinger.

Lost Worlds er ogsd mit ansvar. Jeg
regner med en turnering, hvor alle
trazkker en modstander og en LW-bog
hver omgang. Nir man har haft to ned-
erlag gar man ud. Et ulige antal
spillere vil blive klaret ved tremands
kampe.

N.B. Medbring egne bgger! (Husk Navn) .




WANNA PLAY \
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BUT No
CHEATING/

RISK
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Der vil i lighed med tidligere ar
blive afholdt en turnering i RISK, og
den vil fg¢lge samme regler som sidste
ar.
ERIK H. SWIATEK vil ogsd i ar veare
turneringsleder.
RISK er et spil, der har den fordel at,
alle stort set kan spille spillet efter
10 = 15 minutters indf¢ring i reglerne.
Selv om det er et "fgrste-mand-af-brattet
-spil", sd har selv nybegyndere en rime-
lig chance for at overleve efter de reg-
ler der spilles i turmeringen, for de
¢vede spillere vil hele tiden spekulere
pé&, om det nu er den nye der skal beskyt-
tes, fordi: Hvem har udslattelsen af hans/
hendes farve. som vinderbetingelse?
Sa, ¢vet eller ugvet, meld dig trygt til
RISK-turneringen.

Ljunggren,

wo bist du?

Dette geniale spil kan spilles pa
ca. 1 time, og det er derfor eks-
tremt velegnet til at holde turne-
ring i péd VikingCon. Jeg regner
med, at det bliver en klassisk cup-
turnering, men det vil i nogen grad
afhenge af deltagerantallet. Der
vil for gvrigt i et vist omfang
kunne udvises konduite m.h.t. hvor-
nédr de enkelte spil afvikles, hvis
der er gnske om det af hensyn til
andre arrangementer. Turneringen
blev ogs& afholdt i fjor, og der
skulle vere begrundet hib/frygt
for, at Nils Ljunggren, vinder i
1985, vil forsvare sit mesterskab.

For at kunne deltage bg¢r man have
pre¢vet spillet fgr. Detaljeregler
og lignende vil blive forklaret,
hvis nogen gnsker det, men en for-
stéelse af grundprincipperne p&
forhénd méd forudssmttes. For de rig-
tigt avancerede skulle der blive
mulighed for at benytte japanere

og briter, foruden de sedvanlige
tyskere, russere og amerikanere,
men det vil kun ske hvis begge spil-|

lere 1 en kamp er enige om det, |

og selvfglgelig kun i det omfang, f
at vi har Bangzail!-spil til rddig- ‘
hed. Under alle omstzndigheder vil
det ikke vare ngdvendigt at kende
reglerne for panserkgretgjer.

Turneringleder: Henrik Lawstz.
Tilmelding: se skemaet andetsteds.

MEDBRING UP FRONT! 0OG BANZAI! SPIL
HVIS DU HAR ET (ELLER FLERE). Ogsa

gerne, selv-om du ikke skal spille
med. Vel Mgdt!

Meld dig ind i

arskontingent kun kr. 50,-
der indbetales til GIRO

6 31 18 14

CONSIM c/o Kim Andersen
Stumpedal 9, 2730 Herlev.

Mgdegebyr. kr. 5,- kontant
Pr. m¢de (Valby Medborgerhus,
Valgardsvej 2, 2500 Valby),
Betales pa stedet,



