14-16 april 2006 Goteborg

Sista anméalningsdag: 13 mars
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Hej!

Nu ér det dags att fira och ha kul. Vérldens éldsta
aterkommande konvent fyller 30 &r. GothCon har
bara blivit storre och béttre med aren. Forra aret
hade vi 1650 besokare. I ar utokar vi antalet lokaler
for att gora det béttre for alla som kommer dit.

Detta aret dr mitt forsta som ordférande och
C GothCon men det dr ocksa det aret jag lagger
ner minst arbete. Det &r ett stort antal personer
som viger en stor del av sin fritid 4t GothCon. De
som star mig ndrmast ar sjélvklart staben. Det &r
de som gor allt det harda arbetet och ser till att vi
har roligt under tiden. Sen finns det arrangorer
som ser till att vara deltagare faktiskt har saker att
gora under konventet. Sist men inte minst har vi
de som stéller upp och arbetar under sjilva
konventet. Utan dessa eldsjélar skulle det inte bli
mycket till konvent.

Givetvis dr de allra viktigaste personerna ni
deltagare som bara behdver njuta av det vi
astadkommer. Det &r er glddje som é&r drivkraften
bakom allt arbete vi lagger ner under aret.

Jag hoppas att du som nu haller vér folder i handen

vill vara med och gora GothCon XXX till det
storsta och bésta konventet i GothCons historia.

Boka paskhelgen den 14-16 april redan i dag.

Anna Lundin
Ordforande & C GothCon XXX

(ith(on

KONTAKT

Det hér dr nagra av de personer som ingar i staben.
Tveka aldrig att ta kontakt med oss om du skulle
ha nagra fragor som du inte kan fa svar pa, ens
efter att ha luslést foldern.

Vi finns hér for er skull!
Ordforande Figurspel
Anna Lundin Morgan Johansson
Kompassgatan 7 figurspel@gothcon.se
413 16 Goteborg
_ Bridspel
mflo@gotl}llcon.se Per Danngirde
ordf@gothcon.se Tobias Eliasson
bradspel thcon.
GothCon mobil radspel@gothcon.se
0735-69 50 64 Kortspel
Daniel Ahlberg
S_ekgeterare Niklas “Flax™
Lina Garvars Kirrstrand

sekr@gothcon.se kortspel@gothcon.se

Kassor Anmiélningar
Niklas Larsscl)ln Matti Karppala
pengar@gothcon.se anmalning@gothcon.se
Ro!lspel . Personal
C}llmstofer Colliander Carola J Karlsson
;SZH;SOIS‘MSSOH personal@gothcon.se
rollspel@gothcon.se Web
Andreas Johansson
webmaster@gothcon.se

Arets logotyp #r designad av Johan Lundqvist.

Vill du ha din logga pa framsidan nésta ar? Borja
rita nésta ars logga till GothCon redan nu! Det
vinnande bidraget far, forutom &ra, makt och
berommelse, dven 500 kr.

Tévlingsregler

- Logotypen skall forestélla nagot flygande.

- Logotypen skall vara rent svartvit, inga graskalor.
- Logotypen skall tala upp- och nedskalning; den
skall kunna tryckas pa sévél buttar som t-shirts.
Dessutom skall den kunna vara lagupplost for
webben. Inte for detaljrik med andra ord.

- Det &r inte ett krav, men ett stort plus, om
logotypen dr inskriven i en cirkel, eller pa nagot
sdtt utgor en cirkel.

- GothCon forbehaller sig fullstindiga och
exlusiva réttigheter till det vinnande bidraget.

Mer information kommer att dyka upp pa
hemsidan nér det borjar ndrma sig.

Foldern &r designad av Johan Westlund.
Trycktav Elanders i 5 000 ex.

Copyright Féreningen GothCon 2005-2006.




DETTA AR GOTHCON

GothCon dr ett av Sveriges storsta spelkonvent,
samt det dldsta, vi startade redan 1977. Vi kan
dessutom skryta med att vara det konvent i
vérlden som har arrangerats varje ar, utan uppehall.
Konventet brukar locka ungefdr 1500-1600
besdkare varje ar.

En stor grupp ménniskor som alla véljer att fira
pasken med sin favorithobby; spel i alla dess
former. Framst rollspel, men dven bradspel,
kortspel, figurspel, lajv och liknande.

GothCon édger rum i Goteborg varje pask och vem
som helst far delta, &ven om vi reckommenderar att
vara besokare dr minst 15 &r gamla.

Konventet ar helt drogfritt.

Nir: Paskhelgen, 14-16 april 2006

Var: Hvitfeldtska gymnasiet, centrala Goteborg
Varfor: Ett GothCon &r alltid ett gott Con.

Pris: Vid foranmilan kostar det 200 kronor om
man samtidigt gar med i foreningen Gothcons
vénner. Vill man inte g& med i Gothcons vénner
kostar det 240 kr. Eventuella avgifter for
turneringar eller liknande kan tillkomma.

I dorren kostar det istéllet 270 kr om man vill bli
medlem och 310 kr annars. Endagsbiljett kostar
120 kr. Ar du bara nyfiken och vill ga runt och
titta, utan att delta i nadgot spel eller arrangemang
eller dvernatta, dr det gratis.

DARFOR KOSTAR DET PENGAR
Intrddesavgifterna gar framst at till att betala
hyreskostnaderna for vara lokaler, Hvitfeldska
gymnasiet och till att trycka upp detta utskick.
Extra avgifter for olika arrangemang gar dels till
priser som delas ut bland deltagarna, dels till
omkostnader som t ex kopiering. Avgifter for vissa
figurspel gar till att ticka arrangodrernas
omkostnader for figurer, terrang och liknande. Allt
arbete kring GothCon ér helt ideellt.

HITTA RATT

FOTVANDRING
Till fots fran Nils Ericssonterminalen och
Centralstationen:

nformation

Folj Norra Hamngatan till Brunnsparken. Sving
soderut pa Ostra Hamngatan, f6lj denna. Ostra
Hamngatan dvergér sedan i Avenyn och slutar
med Gotaplatsen med Poseidonstatyn i mitten.
Tag av uppfor backen at hoger, detta dr Viktor
Rydbergsgatan. Vid backens kron gar ni at hoger
vid trafikljusen, da &r ni pa uppfarten till
Hyvitfeldska gymnasiet.

KOLLEKTIVTRAFIK

Fran Brunnsparken, tag sparvagn 7 (mot
Tynnered), sparvagn 10 (mot Sahlgrenska), buss
40,48, 58 eller stombuss 16. Stig av vid hallplatsen
Kapellplatsen, som ligger i hojd med Vasa Sjukhus
pa kartan.

MEDBIL

Norrifran: Kér mot Malmé tills du ser en avfart
mot Liseberg, folj darefter kartan.

Oster- eller soderifran: Kor mot Oslo tills du ser
en avfart mot Liseberg, folj darefter kartan.

BUSSRESOR
Som vanligt arrangerar vissa Sverok-distrikt
bussresor till GothCon.
om dessa, se hemsidan.

) CHEBERGSG:
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Kartan ér ritad av Magnus Lundgren
och editerad av Tobias Eliasson.
Den ir inte skalenlig, men den kommer
forhoppningsvis till nytta.




REKLAM OCH FORSALJNING
Varje ar kommer ett antal butiker och foretag till
GothCon for att visa upp sig och arrangera
aktiviteter. Om du eller ditt foretag 6nskar sélja/
forevisa produkter eller liknande, ta snarast
kontakt med Anna Lundin, ordf@gothcon.se
Observera att inga foretag, personer eller
organisationer far silja varor eller tjdnster under
konventet, ej heller dela ut/sdtta upp prislistor,
reklam eller liknande utan Foreningen GothCons
medgivande.

STORANDE MOMENT
Vi forbehéller oss ritten att kasta ut folk som
upptrader storande, dr drogpaverkade eller som
spelar utan att ha betalat intrade.

BAGAGEINLAMNING

Vi kommer som vanligt att ha en bagageinlamning
dédr du kan ldmna in dina prylers nir du inte
behdver dem, givetvis utan avgift! Undvik att ha
saker liggande i sovsalarna, eftersom dessa
forvandlas till spelsalar under dagarna.

MALTIDER

Frukost kommer att finnas mot betalning pa plats
och serveras 08:00 - 10:00, fredag-s6ndag. Frukost
kostar 25 kr. Middag serveras 19:00 - 22:00, fredag
& lordag. Dock maste man forbestilla detta pa
inbetalningskortet. Middagen kostar 45 kr per dag.

Preliminér matsedel:

Fredag: pannbiff/veg. linsbiff
Lordag: lasagne/veg. lasagne

Sallad och maltidsdryck ingér i priset.

Om du har nagon allergi eller behdver special-
mat, kontakta kdket pa mat@gothcon.se i god tid
innan konventet.

CAFETERIAN

GothCons vilsorterade cafeteria kommer som
vanligt att vara 6ppen dygnet runt och forse er
med chips, cola eller vad ni nu kan ténkas vilja ha.
Da vi dr rddda om vara deltagare kommer vi dven
att silja mat och frukt i varierande former. Precis
som forra aret har vi en mindre cafeteria i sodra
byggnaden.

RECEPTIONEN

Receptionen ar 6ppen 08:00-02:00 varje dag un-
der konventet. I ar kommer vi dock inte att stinga
den forsta natten, torsdag-fredag.

Om ni behover akut hjélp eller information, som
absolut inte kan vinta till receptionen ppnar igen
pa morgonen skall ni ta kontakt med cafeterian.
De kan tillkalla 1&mplig personal ur GothCons stab.

ANSLAGSTAVLORNA
Vid ingangen till cafeterian finns anslagstavlor
dér information fran arrangérerna, dndringar etc.
kommer att anslas. Titta pa dem!

OVERNATTNING

Om du vill dvernatta pa konventet talar du om
detta nér du checkar in i receptionen. Da far du
reda pa vilken sal du skall sova i. Du kan sova pa
konventet dven natten mellan torsdag och fredag,
trots att arrangemangen inte borjar forrdn pa
fredag. Glom inte att ta med dig sovsick, kudde,
liggunderlag och allt annat som du kan behdva
for att sova gott. Det finns duschar pa omradet.

Det dr absolut forbjudet att sova i korridorer,
trapphus, skrubbar, bokhyllor, byggstéllningar
eller liknande. Det skulle skrimma slag pa
Réddningstjansten, dessutom skulle vi bli valdigt
ledsna om ni forsvann vid ett eventuellt
brandtillbud. Om du vill byta sovsal, maste du ga
till receptionen och anméla detta.

T-SHIRT OCH MUGG

Visst vill du vara lika cool som alla andra och ha
en t-shirt med GothCon XXX:s logotyp! T-shirten
ar gramelerad och har svart tryck. Den kostar 60
kr. Om du vill ha en maste du forbestélla den pa
inbetalningskortet. Glém inte att ange din
trojstorlek! Som vanligt séljer vi muggar med
tryck, dessa kdper man i cafeterian och de kostar
30k

TANK PA ATT...

Om det star olika tider i utskicket och i schemat,
da &r det schematiderna som giller. Givetvis gor
vi allt vi kan for att alla ska fa spela det de vill, men
det kan hdnda att vissa arrangemang bli sa
populéra att alla helt enkelt inte far plats. Om detta
skulle hinda géller den turordning betalningen
kommit oss tillhanda. Om man inte far spela pa
grund av t ex spelledarbrist fir man naturligtvis
sina pengar tillbaka.

En eller tva veckor fore konventet kommer vi att
skicka ut en anmélningsbekriftelse till de personer
som har foranmalt sig. Med denna fa man &ven
med ett utékat schema, kartor 6ver lokalerna m.m.
Detta kallas dven for andrautskicket.
Informationen i andrautskicket kommer dven att
laggas ut pa var hemsida, www.gothcon.se

INVIGNING OCH AVSLUTNING
Missa inte invigningen pa GothCon XXX da
konventet officiellt &ppnar, 09:00 pa fredag for att
vara mer exakt. Pa sondag 16:00 &r det dags for
avslutningen, da konventet officiellt &r slut. Dér
delar vi dven ut priser i alla turneringar som har
dgt rum. Om du har vunnit &r det ett maste med
andra ord!




ARRANGERA

Vill du arrangera nagonting pa GothCon XXX?
Det finns fortfarande hopp. Hor av dig till oss sa
fort du kan, ju lédngre tid du véntar, desto svarare
dr det for oss att hitta lokaler till ditt arrangemang.

GRATIS INTRADE

Om du ar en riktig snalvarg, sa ska du veta att det
kan I6na sig att anmila sig som arbetare till
konventet. Om du arbetar sa far du en t-shirt och
for varje pass du arbetar far du &dven en liten maltid.
Arbetar du tre pass far du tillbaka hela din
intridesavgift! (Ett pass far du tillbaka 25%, tva
pass 50%.)

Aven i ar kan du faktiskt spela under alla passen,
besoka GothCon precis som vanligt, men dnda fa
tillbaka en del av intrddesavgiften! Detta genom
att anméila dig som stiddare under slutstddet.
Slutstédet har begréansat antal platser och fungerar
lite annorlunda. Sondagen riknas som ett pass
och mandagen som tva. Dessutom far man en T-
shirt, mat, loot, en hemlig present och mgjligheter
att linda in folk i silvertejp.

For mer information, kontakta
personal@gothcon.se eller stad@gothcon.se

SMYGSTART

Som vanligt smygstartar vi konventet redan pa
torsdagen, 19:00 for att vara mer exakt. Det kommer
dock inte att arrangeras nagra spel pa torsdagen,
men lokalerna ar 6ppna och det &r fritt fram att
medtaga egna spel. Man kan dven sova pa
konventet natten mellan torsdag och fredag.

HEMSIDAN

Pa var hemsida hittar du all information som kommit
oss tillhanda efter att denna folder gick i tryck.
Kolla in den med jamna mellanrum for att se vad
som har foréndrats, uppdaterats eller tillkommit.

Adressen ar:

http://www.gothcon.se

Tavlingar

SKRIVARTAVLING

Kategorier: prosa och poesi

Bidragen ska vara maskin- eller dataskrivna med
lattldst typsnitt och skrivna pa antingen engelska
eller svenska med en maxlangd pa cirka 30 sidor.
Vibehaller dem sa ldmna inte in ert enda exemplar!

Pa ett bord i ndrheten av receptionen finns en gul
mapp mirkt SKRIVARTAVLING, i den liigger man
sitt anonyma bidrag. I kuvertet i ovan ndmnda

mapp ldgger man en lapp med sitt namn och
bidragets titel, allt for att jag ska kunna vara sa
opartisk som mdjligt nér jag laser bidragen. Man
far lamna in mer &n ett bidrag men helst inte mer
an tre per kategori. Sluttid for inlimnande ar 16rdag
kvill, troligtvis vid 20-tiden.

Nytt for jubileumséret — vill ni ha kortfattad
konstruktiv kritik for ert bidrag? Skriv det pa
lappen och ldmna er e-postadress.

TECKNINGSTAVLING
Kategorier: firg, svartvitt, datorgrafik och ”pa
plats”

Bidragen ldmnas in till ansvarig och ldmnas ut
igen pa tider som kommer att séttas upp pa
anslagstavla/vid upphéngningsplatsen. Vi sitter
upp bidragen med nélar i hdrnen sa ar du mycket
rddd om ditt verk far du ta med nagon form av
skyddsutrustning for det. Efter bedomningen
lamnas bidragen ut pa anslagna tider.

For ”pé plats”-kategorin kommer det att finnas
penna och papper i ndrheten av upphéngnings-
platsen och bara dessa papper far anvéndas.

FIGURMALNINGSTAVLING
Kategorier: enskild figur och grupp (max 10 st)

Bidragen ldmnas in till ansvarig och ldmnas ut
igen pa tider som kommer att sittas upp vid (den
lasta) glasmontern dér de stills ut. De ldmnas ut
igen efter bedomningen pa likaledes anslagna tider.
Bidrag som inte ldmnats in till ansvarig
personligen tar vi inget som helst ansvar for!

AGGMALNINGSTAVLING

Aven i &r fortsitter denna anrika och
traditionstyngda tdvling! Endast dgg malade pa
GothCon fér delta — farg, dgg och penslar kommer
att finnas pé ett bord i anslutning till de andra
tavlingarna.

DRAKTTAVLING

I &r ténkte vi dven ha en drakttavling for de som
vill visa upp sina vackra kreationer. Den kommer
att vara i norra aulan pa l6rdag kvéll klockan 21:15.

For samtliga tavlingar giller att inga
bidrag som kommer att utgdra pris pa
GothCon far vara med.

Samtliga prisutdelningar sker pa
avslutningen.

Om ni har ndgra fragor om tavlingarna kan
ni kontakta tavlingar@gothcon.se




Lis noggrant igenom dessa instruktioner innan
du anmaler dig!

Foéranmaélan maste goras senast fredagen den 13
mars 2006. For sent inkomna anmaélningar kan
bli behandlade anda, men bekriftelse hinner oftast
inte skickas ut i dessa fall. De som anméler sig for
sent far dessutom betala mellanskillnaden till priset
idorren. Anmiilan ér personlig och bindande.

Det finns tva sétt att foranmala sig till GothCon,
antingen genom att fylla i en postgiroblankett eller
via webben. Nar du anméler dig pd webben far du
en personlig kod som du anger nédr du sedan
betalar in dina pengar till GothCons postgirokonto
487 56 09-2. Du maste anvinda kulspetspenna,
annars syns inte vad du har skrivit.
Skriv TYDLIGT!

Anvind helst GothCons bifogade blankett, men
det gar bra med en tom blankett vid webanmailan

eller om du inte far tag i ndgon av GothCons
blanketter.

Titta i schemat vilka pass spelet du vill spela gar,
vilj rad efter passnummer (“Ovrigt”, om spelet
inte dr passbundet). Dérefter letar du upp koden
som hor till spelet och skriver den till hdger om
passnumret. Koden bestar av en bokstav som visar
vad det &r for typ av spel (R for Rollspel, K for
Kortspel o s v) och tva siffror som enbart dr en
numrering av den typen av spelarrangemang (01,
02,03 0sV).

Upprepa proceduren pé en ny rad for varje spel
du vill spela spela. Kryssa for, eller skriv, den
intrddesavgift du skall betala. Observera att du
far billigare intrdde om du blir medlem i GothCons
Vinner. Ar du arrangdr ska du inte betala
intrddesavgift, utan istéllet kryssa i rutan avsedd
darfor.

Kryssa i, eller skriv, om du vill forbestélla ndgot
av foljande: t-shirt med arets logotyp for 60 kronor
(ange storlek storlek), eller om du vill ha middag
45 kronor per dag (ange vilken eller vilka dagar
och om du &r vegetarian).

Skriv ditt fodelsear och ditt kon i respektive ruta.
Om du fyller i dessa uppgifter blir du medlem i
GothCons Vénner och far déarfor rabatt pa intradet.
Om du anvénder en tom blankett skriver du dessa
uppgifter till hdger om spelanmaélan.

nmailan

Vid laganmailan till spelpass anmaéler en enda per-
son hela laget och de andra lagmedlemmarna
skriver inget om detta pa sina blanketter. Det géller
dven betalning. Glom inte att skriva upp ert
lagnamn!

I ar kan du ocksa kryssa for ifall du vill jobba pa
GothCon, om du gor detta kommer C Personal att
ta kontakt med dig for att forsdka hitta en bra
arbetsuppgift. Observera att det inte ar sdkert att
du kan fa jobba pa konventet bara for att du
kryssar i denna ruta, men chansen ar stor!

Skriv ditt namn och din adress 1 rutan avséindare,
sa att vi kan skicka dig en anmélningsbekriftelse
och ett andrautskick. Kom ihag att man bara kan
anmaéla en (1) person per blankett.

Léagg ihop kostnaderna och skriv summan bade
under “Total summa att betala” och vid “Svenska
kronor”. Ga till posten och betala in. Klart.

ATT FYLLA I EN TOM BLANKETT

Se till att fylla i ritt postgironummer (487 56 09-2)
och betalningsmottagare (Féreningen GothCon).
Rita dérefter av GothCons bifogade blankett, eller
skriv i en spalt uppifran och ner. Den personliga
koden skall std vid meddelandet till
betalningsmottagaren.

VIKTIGT ATT TANKA PA

Ta med kvitto pa postgirobetalningen. Ibland
slarvar Nordea och vi far ingen bekréftelse pa din
betalning. Da méste du ta med dig kvittot for att
vi skall kunna se att du har anmélt dig! Ténk ocksa
pa att det tar ndgra dagar for betalningen att na
oss. Betalningen maste vara oss tillhanda for att
du ska raknas som anmald!

UTLANDS BOSATTA

Om du &r bosatt utomlands skriver du istéllet ett
brev till anmélningsansvarig med all ovanstaende
information, och sedan betalar du pa plats vid
incheckningen. Observera att denna service
endast &r tillgénglig for besdkare bosatta utanfor
Sverige.

Mirk kuvertet GothCon och skicka det till:
Matti Karppala

Koldgatan 4

S-418 32 Goteborg

SWEDEN



FREDAG LORDAG SONDAG

Pass 1 Pass 2 Pass 3 Pass 4 Pass 5 Pass 6 Pass 7
10:00 - 15:00 16:00 - 21:00 22:00 - 03:00 10:00 - 15:00 16:00 - 21:00 22:00 - 03:00 11:00 - 16:00
~ ROLLSPEL- TURNERINGAR
Casus belli Casus belli Casus belli
Drémmar i silver Drommar i silver Drommar 1 silver
Fjalldad Fjalldad Fjalldad Fjalldad
Prinsessa forsvunnen Girighet Girighet Prinsessa forsvunnen Girighet
San Andreas Nyckeln San Andreas Nyckeln Nyckeln
~ ROLLSPEL - ARRANGEMANG
Hamndens kalla ratt Bakom hans dgon Bakom hans égon Hamndens kalla ritt Bakom hans 6gon Hamndens kalla rétt
Silver City Dude where is my .. Vitt kontrakt Silver City Dude where’s my ... Dude where’s my ...
Thief Honungssommar Honungssommar Thief Honungssommar Thief
Past sins Vitt kontrakt Past sins Past sins Vitt kontrakt Silver City
Skuggor ur det forf. Skuggor ur det forf. Skuggor ur det ﬂﬁl’f Skuggor ur det forf. Skuggor ur det forf. Skuggor ur det forf
Snéflodens fall Sniflodens fal Snoflodens fall
L RO—P IN I
Alea iacta est Alea iacta est Alea iacta est Alea iacta est

Pocket Task Force Pocket Task Force Pocket Task Force
Indierummet, Dungeon of Doom, Rollspelsharen, We re so screwed

Bramhultslive Guranga
PTQ Chareston 1 (10:00) Vastsvenska Masterskapet / Standard (10:00)
15 card. foil decks (19:00) Swedish Vlmaﬁc Champlonslu Trial (18:00) PTQ Charleston 11(10:00)
MAGIC 8-manna rullande (14:00 - 04:00) MAGIC 8-manna rullande (14:00 -
Thirty year war draft Thirty year war draft V:TES EC Qualifier 2006
Lupus in tabula Once upon a time... Once upon a time.. Once upon atime... Once upon atime...
MECCG (Prova pi) MECCG (Prova pa) MECCG (Turnering) MECCG (Final)
Mordheim/Necromunda Tredje vérldskriget (18:00) Mordheim/Necromunda Mordheim/Necromunda
Flames of war Flames of War Flames of War Flames of War
StLa Sea Battle Trophy St. Lo (10:00)
Spearhead Battle Fleet Gothic Battle Fleet Gothic Spearhead (12:00) Battle Fleet Gothic
Carlarnes Pizzaleverans Carlarnes Pizzalevernas
GaPa Ga Pa Kellys hjaltar (14:00)
Confrontation - Turnering (11:00 - 20:00) Confrontation - Turnering (11:00 - 20:00)
Confrontation - Demo (11:00 - 23:00) Confrontation - Demo (11:00 - 23:00)

SM | Warmaster, Warzone (P 1 - 6)
Guld & Bly (P2-7)
Warhammer 40K, Warhammer Fantasy Battles, Goth Bowl 2006, Lustria - Cities Of Gold

SM Diplomacy (Kval) Adv. Civilization (Kval). SM Diplomacy (Kval)  SM Diplomacy (Kval) Lovesoap SM Diplomacy (Final)
Carcassonne (Kval)  Ticket to Ride (Kval) Adv. Civilization (Final P 5 - 6) Ticket to Ride (Final)
Colossal Arena Runebound Senator Kablammo Runebound
Mah-Jong Doom the Boardgame Spank the Monkey Doom the Boardgame
Civ the Expansionproject (P 1 - 2) Friform, for en liten stund Mah-Jong Friform for en liten stund
SM Axis & Allies (Kval, P 1 -2) SM Axis & Allies (Final)  SM Settlers (Kval) SM Settlers (Final)
Tribes Munchkin (Kval) Tribes Munchkin (Kval) Tribes Munchkin {Final)
X-Bugs (Kval) Puerto Rico (Kval) X-Bugs (Kval) X-Bugs (Final) Puerto Rico (Final)
HGO’s Workshop Mutant Chronicles Mutant Chronicles HGO's Workshop HGO’s Workshop
Advanced Squadleader (08:45 - 00:30) Advanced Squadleader (08:45 - 00:30)

I'yska Homet, Cheapass Games spelbar, Kill Dr.Lucky, Witch Trial, SM I BRAWL, Buttonmen, Diceland, S.A.R.Z. Spelbar, Pentago,
Steve Jackson Games rummet, FRAG, Briidspelsbaren

BRADSPEL ROLLSPEL
B0l  Diplomacy 20kr RO1  Casus Belli 3-5 personer, 100 kr
B02  Advanced Civilization 20kr R02  Fjalldad 5 personer, 100 kr
B03  Carcassonne 20kr R0O3  Girighet 4-5 personer, 100 kr
B04  SM Kval, Settler of Catan 20kr R04  Nyckeln 4 personer, 100 kr
B05S  Civ The Expansionsprojekt 20kr RO5  Prinsessa forsvunnen 4 personer, 100 kr
B06  SMAxis & Allies 40kr/lag R06  San Andreas 4-5 personer, 100 kr
B07  Puerto Rico 20kr R0O7  Bakom hans 6gon 4 personer, 75 kr
RO8  Drommarisilversken 3-4 personer, 75 kr

R09  Dude where’s my...  4-5 personer, 75 kr

R10  Honungssommar 5 personer, 75 kr
R11  Hamndens kallardtt 4-6 personer, 75 kr
Som ni kanske mérker finns det vissa bradspel i R12  Past sins 4 personer, 75 kr
schemat som inte star med i foldern. Information RI3  Silver City 3 personer, 75 kr
om dessa finns pa GothCons hemsida. R14  Skuggor ur det... 5 personer, 75 kr
R15  Snoflodens fall 3-5 personer, 75 kr
R16  Thief 4 personer, 75 kr
R17  Vittkontrakt 4-5 personer, 75 kr
KORTSPEL .. .
KOl VTES EC Qualifier2006 seweb | | 1on Iéﬁ‘:ﬁg“;mhve . ggzzgﬁ
K02 MECCG 100 kr 7




SM | DIPLOMACY (BO1)

Briadspelket utan slump. Inga kort, inga tarningar,
enkla regler. Spelet avgors av din formaga att skapa
fortroende och bygga allianser och pakter med
dina medspelare... och att veta nar du skall bryta
dem.

Scenariot dr det politiska spelet mellan sju
stormakter i Europa anno 1901 dér det géller att
vara storre dn sina sex motstandare pa briadet nar
partiet ir slut. Arets tivling har SM-status, men
lat inte detta avskricka dig fran att prova din
diplomatiska formaga. Savil mindre rutinerade
spelare som nybdrjare dr vilkomna att deltaga,
och regelgenomgang for oerfarna kor vi vid
behov i samband med starten av varje pass.

Viplanerar att kora tre kvalronder och ett finalpass
enligt nedanstaende schema. De tva bésta
resultaten rdknas. Det finns emellertid inga krav
pa att deltaga i hela kvalet, utan ’provapaspelare”
ar vilkomna att spela enstaka pass, dven i
finalomgéangen.

For information om uppldgg, se GothCons
hemsida eller sm.diplomacy.se

Arrangor: Tage Bengtsson
(tbmark10@yahoo.se) Tel 033-106504.

Anmilan och kostnad: Féranmélan + Drop In, 20kr
Speltillfillen: Kval Pass 2,4,5, Final Pass 7
Antal Spelare: obegrinsat

Forkunskapskrav: inga

Regelverk: n/a

réél:)el

ADVANCED CIVILIZATION (BO2

Ett spel med handel och utveckling i fokus. Led
ditt folk genom é&rtusendena och bygg upp ditt
rike genom idka handel runt medelhavet. Utveckla
nya teknologier och samhéllsskick samtidigt som
du forsoker undvika svélt, sjukdomar och andra
katastrofer.

Arrangor: Simon Danielson, sdanielsson@gmail.com
Anmiilan och kostnad: Féranmélan + Drop In, 20kr
Speltillfiallen: Kval Pass 3, Final Pass 5+6
Antal Spelare: obegrinsat

Forkunskapskrav: inga

Regelverk: n/a

CHEAPASS GAMES SPELBAR

Niér du kdnner att du har lite tid 6ver pa GothCon
far du inte missa att titta in i Cheapass Games-
rummet. Har kan du slappna av, ta det lugnt, spela
nagra klassiker som Kill Dr. Lucky eller Witch Trial
eller 1ata oss ldra dig nagra nya tuffa spel. Vi har
med oss méngder med spel, bl a: Diceland, Fight
the Power!, Biting of Hedz, Lightspeed, US Pat-
ent No. 1, Freeloader, Deadwood, Fightball, Give
me the Brain, Unexploded Cow och Buttonmen.

Har kommer det dven att héllas turneringar i bade
det ena och det andra med fina priser. Sa titta in
for hos Cheapass ér alla vilkommna!

Arrangor: Jeff Eklund, jeffl@marisa.se
Samuel Astrém, samuel@monkeygames.se
Anmilan och kostnad: Drop In, gratis
Speltillfillen: Pagar under hela konventet
Antal Spelare: obegrinsat
Forkunskapskrav: inga

Regelverk: n/a

SM | BRAWL

BRAWL iér ett kortspel som tar 60 sekunder att
spela ndr man lért sig det. Ténk dig ett fightingspel
till ndgon TV-spelskonsol i form av ett kortspel
dér du lagger ett kort for varje slag och block du
gor och da har du BRAWL. Hysteriskt kul och
beroendeframkallande!

For forsta gdngen arrangeras nu SM i BRAWL,
dara och fina priser véntar till de segrande. Sa passa
pa att titta in i Cheapass Games rummet, lar

dig spela BRAWL och still sedan upp i SM!



Arrangor: Jeff Eklund, jeff@marisa.se
Anmélan och kostnad: Drop In, gratis
Speltillfallen: Kval Pass 1,5, Final Pass 7
Antal Spelare: obegrinsat
Forkunskapskrav: inga

Regelverk: n/a

MAH-JONG

Mabh-jong ér ett roligt fyrmannaspel som ar ldtt
att lara sig. Litet enkelt forklarat géar det ut pa att
samla sa kallad pong (triss), kong (fyrtal) eller
chi (stege) for att med 14 brickor fullborda handen.
Det dr ett sdllskapligt spel som inte kriver
nagonting av spelaren forutom mojligen tur. En
omgang kraver max 4, minst 3 spelare sa ta gérna
med en kompis. Hjértligt vilkomna till att spela
Mabh-jong!

Om ni har nagra fragor eller vill ta reda pa om jag
finns tillginglig for ett parti, kontakta mig gérna
via mobil 0736 - 36 99 47 (under GothCon) eller
e-mail tahlga@yahoo.se (fére GothCon)

Arrangor: Tamm Backman, tahlga@yahoo.se
Anmélan och kostnad: Drop In, gratis
Speltillfillen: Pass 1, 6

Antal Spelare: 3-12

Forkunskapskrav: inga

Regelverk: n/a

S.A.R.Z. SPELBAR

Det ar otroligt roligt att fa vara med i GothCons
30-arsjubileum! I var "S.A.R.Z. Spelbar" kan du
komma in och spela alla mojliga spel, eller delta i
nagon av de turneringar och miniturneringar som
vi ordnar. Vi har bl a ett stort utbud av spel fran
Enigma Distribution, Gigantoskop, Card Cabinet
och Cheapass Games!

Passar bade for tjejer och killar, unga som gamla.
Suverina spel som Ticket to Ride, Runebound,
Senator, Pentago, Colossal Arena, Doom the
boardgame, Kablamo, Spank the Monkey,
Kadaboom, Kill Dr. Lucky, Carcassonne och
LoveSoap é&r bara nagra av de ldckerheter du
finner i vér spelsbar. Dessutom kommer nagra av
varens nya spel att kunna spelas hos oss.

Vi kommer att ordna flera olika miniturneringar,
dédr man kan bade léra sig spelet och vinna det.
Hos oss dr mojligheterna obegriansade for dig, sa
det dr bara att vilja och vraka. Du kommer minst
sagt att hitta manga favoritspel i S.A.R.Z. Spelbar.
Tror du inte att det &r roligt? TRY US!

Arrangor: S.A.R.Z., sarz@ynot.nu
Anmélan och kostnad: Drop In, gratis
Speltillfillen: Pagéar under hela konventet
Antal Spelare: obegrinsat
Forkunskapskrav: inga

Regelverk: n/a

CARCASSONNE KVAL-SM (BO3)
Alla kdnner vél till bradspelet Carcassonne?
Spelarna utvecklar omradet kring Carcassonne
genom att placera landbrickor. Varje omgéang gor
att omradet véxer, allt eftersom spelarna lagger till
végar, filt, stdder och kloster. Spelare kan ocksa
placera ut sina foljeslagare for att fa kontroll och
inkassera poédng. Eftersom spelarna bara har ett
begrinsat antal foljeslagare méste den smarte
spelaren noggrant planera sina drag och bara
placera ut foljeslagarna nér och var han kan fa
podng. Carcassonne &r helt enkelt ett enkelt men
klurigt brickspel som ger nya utmaningar vid varje
tur.

Har pa GothCon har vi den forsta kvalturneringen
for aret. Du har chansen att kvala dig direkt till
finalen i SM i Carcassonne 2006! Vi spelar med
den forsta expansionen (vdrdhuset och
katedralen), men utan "floden". Du hittar oss i
S.A.R.Z. Spelsbaren.

Arrangor: S.A.R.Z., sarz@ynot.nu
Anmiilan och kostnad: Drop In, 20 kr
Speltillfallen: Kval Pass 2, Final Pass 4
Antal Spelare: obegrinsat
Forkunskapskrav: inga

Regelverk: n/a

TICKET TO RIDE KVAL-SM

I detta underbara brédspel far man anvénda tag
som fardmedel, fardas runt i Nordamerika och
forsoka aka till s& méanga destinationer som
mojligt, for att klara av sina spec. destinationskort.
Ett klurigt och roligt spel som sitter hjarna igang
direkt fran forsta borjan av rélsen. Ticket to Ride
har utsetts till "Arets familjespel 2005" och det
finns manga anledningar till varfor. Prova att
spela, sa forstar du varfor.

S.A.R.Z. ordnar hdr pa GothCon den andra
kvalturneringen for Ticket to Ride SM 2006. Sa
du har chansen att kvala dig direkt till stora finalen!

Priserna i turneringen sponsras av Enigma Distri-
bution. Du hittar oss i S.A.R.Z. Spelsbaren.

Arrangor: S.A.R.Z., sarz@ynot.nu
Anmiilan och kostnad: Drop In, 20 kr
Speltillfallen: Kval Pass 3, Final Pass 7
Antal Spelare: obegrinsat
Forkunskapskrav: inga

Regelverk: n/a
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SETTLERS OF CATAN SM-KVAL (BO4)

ADVANCED SQUADLEADER

Tavla om att snabbast utveckla livet pa Catan
genom att uppritta byar, stider och infrastruktur
samt trina upp en militdr som kan skydda dig mot
rovarna. Byt vite mot klegg, eller varfor inte stock
mot ba for att bli forst att uppna 10VP och ta hem
spelet.

Kvalet kommer att spelas pd samma sitt som
tidigare SM-kval. Det vill sdga att alla far spela
tva partier varefter de étta bista gar vidare till
semifinaler. De tvéd bdsta i varje semifinalparti
spelar en final. Ettan och tvaan i finalen
direktkvalificerar till SM-slutspelet under Kalmars
Spelkonvent, Calcon, under trettonhelgen 2007.

Under SM stér Sveriges tva VM-platser pa spel.
De skickliga och lyckliga som tar dessa platser far
aka till Spelméssa i Essen och representera Sverige
under VM i Settlers samt far viss resesubvention.

Arrangér: Christoffer Angmark,
angmark@ost.sverok.se

Anmélan och kostnad: Foranmélan + Drop In, 20 kr
Speltillfillen: Kval Pass 5, Final Pass 6

Antal Spelare: obegrinsat

Forkunskapskrav: inga

Regelverk: n/a

C1v THE EXPANSIONPROJECT (BO5)
Civilization: The Expansion Project &r en utokad
och forenklad version av Advanced Civilization,
och r liksom originalet ett spel for savil nyborjare
som vana spelare. Alla dr vilkomna. Du behover
inte ha spelat nagondera tidigare for att ha kul.
Du lér dig spelet medan du spelar det.

Skillnaden mot originalet &r att istdllet for futtiga
sju spelare finns det plats for arton, istéllet for
tolv katastrofkort finns det tjugofyra, och istéllet
for tjugofyra uppfinningar finns det femtioen. Det
ar helt enkelt Civ - fast storre!

Kénner du for att vidga din spelhorisont bor du
prova den hér varianten. For att hinna med hela
spelet sé spelar vi ett dubbelpass, men du kan ta
det lungt, det blir minst en matpaus och
benstrickare, sé att vi orkar hela vigen ut.

Om du vill ha mer information, besok gérna spelets
hemsida: http://www.civproject.net

Arrangor: Jon Severinsson,
jon@severinsson.net

Anmélan och kostnad: Foranmélan + Drop In, 20 kr
Speltillfillen: Pass 1+2

Antal Spelare: max 18 spelare
Forkunskapskrav: inga

Regelverk: Se ovan.

Spelformatet dr s k miniturneringar. 1 varje
miniturnering kan 4-8 spelare delta. Beroende pa
antal spelare tar det alltsa 2-3 omgangar att fa
fram en segrare. Endast segraren gar vidare efter
varje omgang, forloraren slas ut och kan ddrmed
dgna sig at annat spelande. Vid 5-7 deltagare
kommer spelare att lottas in i omgéng 2.

Motstandarna i varje mini-turnering kommer att
lottas mot varandra och ingen seeding eller dylikt
kommer att anvéndas. Om fler dn 8 anméler sig till
mini-turneringen spelas tva turneringar parallellt.
Till varje omgang kommer spelarna att kunna vélja
mellan 3 i forvig utvalda scenarios. Fordelen med
detta format gentemot ett mer traditionellt format
dr att mojlighet ges att delta i en (eller tva) ASL-
turneringar samtidigt som man hinner spela andra
spel under konventet.

Fo6r dom som inte deltar i turneringen (eller blivit
utslagna) kommer plats for 6ppet ASL-spel att
tillhandahallas. For information om tidsplaner for
turneringarna, se GothCons hemsida.

Arrangor: Robert Maglica, maglica@yahoo.com
Klas Malmstrom, klas_ malmstrom@yahoo.se
Anmilan och kestnad: Féranmélan till arrangdr +
Drop-in, gratis

Speltillfillen: Se hemsidan

Antal Spelare: 8/miniturnering
Forkunskapskrav: for turnering men ej for 6ppet
spel

Regelverk: ASLv2

SM 1 AXIS & ALLIES (BOB)

Aret dr 1942. Virlden star i brand. I de ryska
skogarna stormar de tyska pansardivisionerna
vidare. I Ostasien fortsitter det kejserliga Japan
sin expansion. Mot dem star de allierade trupperna
redo att sla tillbaka varje framryckning. Bli ledare
for en av stormakterna under det storsta krig som
ménskligheten skadat. Slass om den drade SM-
titeln och en prissumma icke vérd att forglomma.

Vid maésterskapet kommer de nya reglerna att
tilldimpas forutom att det kommer att finnas en
tidsbegrinsning vid varje match och det kommer
att tillimpas mer precisa vinstomsténdigheter, allt
for att gora det réttvist.

SM: et kommer i &r att fran borjan vara ett slutspel
med plats for 8 lag. Sé skynda pa och anmél er om
ni vill ha en chans pé den atravérda titeln. Varje
lag kommer att besta av tva personer och dessa
tva personer kommer sedan att spela minst tre
matcher under gruppspelet. Om man kommer
vidare kommer man som mest att spela tre matcher
till



Arrangor: Amin El-Sabini,
Amin.elsabini@gbgsd.se

Anmilan och kostnad: Féranmélan (1 anmélan/
lag), 40kr/lag

Speltillfiallen: Kval Pass 1+2,Final Pass 4

Antal Spelare: 8 lag med 2 spelare/lag
Forkunskapskrav: God regelkunskap
Regelverk: Axis & Allies utgava 2004

STEVE JACKSON GAMES RUMMET
En stund 6ver? Trott pa att bara spela samma
spel hela tiden? Kom till oss i SIG-rummet, vi visar
gérna upp nat nytt och spannande! Du kanske
redan har en favorit? Sjalvklart far du lana spelet
av oss for att ateruppta bekantskapen!

Arrangor: Tomas Falemo,
d0Otomas(@dtek.chalmers.se

Anmélan och kostnad: Drop In, gratis
Speltillfillen: Lopande under hela konventet
Antal Spelare: obegrinsat
Forkunskapskrav: Inga

Regelverk: n/a

TYsKA HORNET

Succéarrangemanget fran GothCon XXV och
XXVlar ater pa plats! Kom till Tyska Hornet och
hjélp till att utse det basta bradspelet. Hur? Spela
tva spel och berétta vilket som &r bést!

Sjalvklart gar vi igenom reglerna till varje spel
tillsammans med de som skall spela det. Vi har
valt ut 32 riktigt bra utlandska spel at er, de flesta
franTyskland. Manga av dem &r dnnu okénda i
Sverige sa ta chansen att spela nagot nytt! Och
du... ju fler spel du spelar, desstu storre blir
chansen att vinna de fina priser vi lottar ut.

Ni spelar tva spel i en match, och det ni gillade
bédst gar vidare; det & som i en vanlig
utslagsturnering alltsa. Alla spel tar tva timmar
eller mindre att spela (inklusive regelgenomgang),
sa en match tar som mest fyra timmar eller mindre.
Vilkomna!

Arrangor: Sus Lundgren, she@sheherazade.com
Magnus Lundgren, iorlas2@bredband.net
Anmilan och kestnad: Drop In, 3kr/speltilfalle
Speltillfillen: Lopande under hela konventet
Antal Spelare: Beror pa vilka spel ni viljer!
Forkunskapskrav: Inga

Regelverk: n/a

BRADSPELSBAREN

For mer dn tredje eller fjarde aret i rad sitter vi dér,
med véara hdgar av spel bakom oss. Allt dr valdigt
enkelt. Vi lanar ut spel, ni vill lana spel. Vi far pant,
ni far spel. Vi far tillbaka spel, ni fér tillbaka pant.

Arrangorer:Archibald Zimonyi, arsi@aranzo.netg.se
Anmélan och kostnad: Drop in, gratis
Speltillfillen: Kontinuerligt under hela konventet
Antal spelare per tillfille: varierar

Regelverk: n/a

Forkunskaper: Inga

HGO's BRADSPELS-WORKSHOP
Avdelningen GAME fran Hogskolan pa Gotland
arrangerar en briadspels-workshop dér du far
prova pa att gora ditt eget bradspel som du sedan
far ta med dig hem. Vi tillhandahaller enklare ma-
terial, tyngdpunkten pa workshopen ligger pa
game play och game design. Workshopen borjar
med lite teori och gér sen dver dver till praktik
under handledning.

Man kan dven prova nya och unika spel som
utvecklats av studenter som géar programmet
Spelutveckling och Interaktiva Medier pa HGO.
Varje pass kan ha 4 grupper (ett spel per grupp)
med upp till 4 personer i varje, forst till kvarn géller
med foranmélning!

Arrangor: Johan Forsberg,
johan.b.forsberg@gmail.com

Andreas Wahlman, andreas.wahlman@gmail.com
Anmailan och kestnad: Féranmalan till arrangor,
gratis

Speltillfillen: Pass 1,6,7

Antal Spelare: 4 lag med 1-4 personer/lag
Forkunskapskrav: Inga

Regelverk: n/a

PUERTO RIcO (BO7)

Virldens bésta spel? Bygg upp din stad och dina
plantager och handla dig fram genom ett riktigt,
riktigt bra spel. Det intrikata mindgame dar man
forsoker lita ut vilka drag motspelarna kommer att
gora gor detta spel till nagot alldeles sérskillt.

Arrangor: Per Danngirde, bradspel@gothcon.se
Anmélan och kostnad: Féranmélan + Drop In, 20 kr
Speltillfillen: Kval Pass 3, Final, Pass 6

Antal Spelare: obegrinsat

Forkunskapskrav: Inga

Regelverk: Grundreglerna




Turneringar

SM | WARMASTER

Warmaster SM ir ett Oppet Svenskt Misterskap
dér dven internationella deltagare &r vilkomna.
Alla deltagare spelar fyra slag 4 2000 poéng var,
de fyra spelare med hogst antal totala vinstpodng
gar till semifinal, darefter ar det direktutslagning.

Motstandare och terridng lottas pa fredagen, final
spelas pa lordagskvillen med paféljande
festligheter. Prisutdelning sker pa sondagen un-
der konventets avslutningsceremoni.

Foranmaélan sker till warmaster@t80u.com men
dven anmilan pa plats gar bra i man av plats. Ett
deltagartak dr satt till 50 personer, “forst-till-kvarn-
principen” giller. Ta gérna med egen terrdng och
spelbord.

Foérutom turneringen kommer det arrangeras ett
antal sidoaktiviteter, déribland figurmélartavling i
klasserna enhet (tre baser), enskild figur och armé.
Det kommer dven finnas mojligheter att prova pa
for nyborjare.

Missa inte fordiskussionerna pa den svenska
warmaster-maillistan. For att g med, maila
warmasterlista@t80u.com. Se dven vart forum pa:
http://svenska-warmaster.ath.cx/.

For information in english, send an email to:
warmaster@t80u.com

Arrangorer: Staffan Olsson, 0708-47 53 14,
warmaster@t80u.com, Joel Andersson.
Anmilan och kostnad: Formélan till arrangor,
gratis.

Speltillfillen: Pass 1 till 6

Antal spelare: Max 50

Regelverk: Warmaster regelbok i kombination
med Warmaster annual 2002 samt 2003
Forkunskaper: Bor ha kinnedom om
regelsystemet.

Hpel

WARHAMMER FANTASY BATTLES

Nu ar det tid for GothCon igen och sjélvklart
betyder det Warhammer Fantasy turnering. Lis
om turneringen pa

http://swibr.ipbhost.com/

Arrangorer: Christian Svensson,
chrisv(@dtek.chalmers.se, Michael Svensson.
Anmilan och kostnad: Formaélan till arrangor,
50 kr betalas till arrang6r pa plats.

Speltillfillen: Alla pass

Antal spelare: Max 80

Regelverk: Warhammer Fantasy Battle 6th ed.
Alla officiella uppdateringar, FAQ och errata géller.
Dessutom Direwolfs FAQ.

Forkunskaper: Grundldggande kunskaper i
WFB:s grundregler samt for din egen arme.
Dessutom bor regler for i alla fall din egen arme
medtagas samt andra regelverk som du anvénder
i form av reviderade magilistor, annuals etc.

WARHAMMER 40K

Mina vénner. Arets vackraste turnering i allas vért
favoritfigurspel Warhammer 40k dger som vanligt
rum till pask under Gothcon, och vi ser fram emot
att se just dig dér, forutsatt att du inte ar osynlig,
forstés.

Det ar aterigen medlemmar i Ylva som arrangerar
turneringen och vi siktar i ar pa att kunna ta emot
fler an 100 deltagare. Vana besokare kommer att fa
manga kéra dterseenden, men vi kan ocksa utlova
en och annan &verraskning. Nagon kanske till och
med r rolig.

All information om turneringen kommer att kunna
begrundas pé var hemsida, om man anvinder
lanken nedan. Och ja, med all information menar
vi verkligen all information, inklusive den infor-
mation som behovs for att kunna né arrangorer
for att fraga saker.

Vi ses 1 Goteborg under Gothcon XXX allihop.
40kare: kom och plocka!

http://www.foreningenylva.org/arr/gc2006



Arrangorer: Bjorn Engqvist,
gothcon_40k@yahoo.se

Anmilan och kostnad: Féranmalan till arrangor,
50 kr betalas till arrang6r pa plats.

Speltillfillen: Alla pass, start fredag k1 9

Antal spelare: 100 till 120

Regelverk: Warhammer 40000 4th ed rules med
officiella FAQ:er och Sverige-FAQ:en. Ett fatal
undantag for turneringen kommer att géras och
meddelas snarast mojligt.

Forkunskaper: Malad armé och kunskap om
reglerna.

WARZONE

En liten Warzone-turnering kommer att arrangeras
pa GothCon 2006. Var du en av dom som spelade
dé under valpurgius storhetstid? Vi vet att det
finns Warzone-rdvar kvar dér ute,sa rota fram dina
trupper och visa vad du gar for.

Reglerna som giller 4r dom du hittar i
grundregelboken och i kompendiumerna. Inga
2:nd editionregler. Er arme far innehalla max 750
podng och figurerna ska vara utrustade som de
ser ut. Konverteringar &r tillatna.

Arrangorer: Pierre Berglund,
pierre_dgb@hotmail.com, Alexis Breidenskog
Anmilan och kostnad: Féranmalan till arrangor,
gratis

Speltillfillen: Pass 1-6

Antal spelare per tillfille: Max §

Regelverk: Grundregelboken och utgivna
kompendium.

Forkunskaper: Ha spelat forut samt ha en egen
arme.

GOTH BowL 2006

Goth Bowl 2006 dr hér! Turneringen kommer i ar
att spelas 1 swissformat under grundspelet. De
atta basta lagen gar vidare till slutspel med
semifinaler och en final ddr de fyra lag som &r kvar
mots i Dungeon Bowl. Regelverket vi spelar efter
dr senaste versionen av the Living Rulebook som
finns for nedladdning pa

http://www.specialist-games.com/bloodbowl/
default.asp.

Tillatna lag &r alla fran tLR samt andra GW-officella
lag. Alla méste ha med regler for det lag de spelar!
Vi kommer att ersidtta handikapptabellen i
regelboken med Special play cards och
handikapptabellen som hor till dessa. Alla regler
for att tjdna pengar, fa erfarenhet och réka ut for
skador anvinds.

Alla maste ha med sig tirningar samt eget lag. Ta
giarna med din egen plan och egna rulers!
Anmélan gors genom att skicka in en teamroster,
helst i excelformat, till arrangdrerna.se senast den
7:e april 2006. Man &r inte anmaild forrédn rostern
ar inskickad!

Skicka anmélan med namn, lagnamn och
teamroster till: mattias.carlson@gbgsd.se

Arrangorer: Mattias Carlson,
mattias.carlson@gbgsd.se, Hakan Berg
Anmilan och kestnad: Formélan till arrang6r,

20 kr betalas till arrang6r pé plats.

Speltillfillen: Alla pass

Antal spelare: Max 20

Regelverk: Senaste versionen av the Living Rule-
book, senaste FAQ och errata, samt dndringar och
tilldgg enligt presentationstexten.
Forkunskaper: Ja, samt eget malat lag.

CONFRONTATION - TURNERING
Turnering i Rackhams figurspel Confrontation. 3:e
utgdvan med forbattrade och uppsnabbade regler,
fantastiska figurer och glada motstandare!
Officiella regler enligt Confrontation 3. 400p, 4-20
figurer, ingen figur 6ver 200p, summa karaktérer
80-200p, max 120p war machines. Inga allies eller
mercenaries. Officiella scenarion, vilka det blir
presenteras pa plats. Du far inte ha med mer &n en
av varje modell (gor en bra, balanserad lista, om
det dr nagra problem féar du hjélp och far skicka in
en ny).

6 ronder, 3 per dag fredag och l6rdag. Fina priser!

Behover du hjélp med att sétta ihop en armé?
Skicka ett mail s& hjilper vi dig komma igéng.
Anmilan sker till rustan@vincit.se senast 3/4.
Arrangeras av VINCIT AB, http://www.vincit.se/
distributor for Rackham i Sverige. Vilkommen!

Arrangdrer: Rustan Rosén, 073-6346176,
rustan@vincit.se

Anmilan och kostnad: Féranmélan till arrang6ren
senast mandag 3:e april, 50 kr betalas till arrangdren
pa plats.

Speltillfillen: 11-20 fredag och 16rdag. Tre ronder
per dag, paus for mat och vila mellan varje rond.
Antal spelare per tillfille: Max 50.
Regelverk: Confrontation 3:rd Editign.
Forkunskaper: Ja, spelat spelet tidigare.
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Arrangemang

CONFRONTATION - DEMO

Har du inte spelat forut? Ingen fara, det gar snabbt
att lara sig grunderna. Ta med dig dina egna fig-
urer, eller vilj de tuffaste figurerna som finns till
lans och visa kompisarna hur man gor.

Demonstrationer for upp till 8 spelare. Drop-in,
tid for demonstration: 30-60 minuter beroende pa
erfarenhet av andra figurspel och hur djup dem-
onstration som Onskas.

Fragor? Skicka ett mail till Rustan Rosén.
Arrangeras av VINCIT AB, distributdr for
Rackham i Sverige. Valkommen!

Arrangodrer: Rustan Rosén, 073-6346176,
rustan@vincit.se

Anmélan och kostnad: Drop-in, gratis
Speltillfillen: Kontinuerligt under fredag och
l6rdag (11-23) utom nér turneringen kréver
uppmaérksamheten. Kika in, se om ett demobord
ar ledigt!

Antal spelare per tillfille: Max 8

Regelverk: Confrontation 3:rd Edition.
Forkunskaper: Inga.

LUSTRIA - CITIES OF GOLD

Lustria — Cities of Gold anvinder Mordheim/
Warhammer Skirmishreglerna for att kora en
kampanj i ruinerna av en av Lustrias tempelstader.
Kampanjen kommer att spelas [6pande under hela
konventet, &ven en bit in pa natten i man av vakna
arrangorer. Kampanjen dr konstruerad sa att du
kan vilja att spela nagot enstaka spel eller spela
under hela konventet. Det kommer att spelas bade
sma spel mellan tva spelare och stérre multiplayer
spel, beroende pa hur manga spelare som vill spela
vid samma tidpunkt. Det kommer att finnas ett
begriinsat antal Warbands till utldning. Ar du bara
sugen att testa Mordheimsystemet sa gar det
ocksé bra, det ar bara att dyka upp och be oss
visa hur spelet fungerar. Om ni saknar regler till
ett officiellt Warband sa kan ni hitta dom hér:
http://www.specialist-games.com/mordheim/.

Arrangorer: Tommy Miiller,
lordpestilen@yahoo.se, Mikael Gullberg
Anmélan och kostnad: Drop-in, gratis
Speltillfillen: Alla pass

Antal spelare per tillfille: S ménga som far plats
kring spelborden..

Regelverk: Mordheim/Warhammer Skirmish-
reglerna. Eventuella forandringar/fortydliganden
av reglerna presenteras pa plats.
Forkunskaper: Inga men det dr en fordel om du
har spelat Warhammer Fantasy Battles eller
Mordheim innan.

MORDHEIM OCH NECROMUNDA
Tvenne imperier, tvenne stdder. Det ena stréicker
sig fran solsystem till solsystem i sin strdvan att
innesluta hela Vintergatan i sin omfaming, det
andra fran de Gra Bergen till grinsen av Kaos
odemarker. Mordheim och Hive Primus, bada
offer for mdnniskans girighet, deras ruiner
kryllar med lycksokare, galningar, mutanter och
vdrre, alla ute efter att med blod och vald vinna
en formogenhet eller do. Ar du modig nog att slé
dig fram pd dran och framgdngens vdg eller
kommer du att som sa mdnga andra falla vid
vigkanten som en pdminnelse om
misslyckandets pris?

Domedagsduon (o)védnner anordnar tre bord med
Mordheim: City of the Damned respektive
Mordheim: Empire in Flames samt Necromunda
och det dr 6ppet for alla, savil erfarna spelare
som nyfikna, att komma forbi och spela. Det
kommer att finnas miniatyrer dir att spela med
men den som vill ta med sina egna &r mer dn
vilkommen att gora sa. For den som vill veta mer
innan om spelen sd dr det bara att ga in pa
www.specialist-games.com och ldsa. Ifall ndgon
har nagra fragor sa kontakta oss, vi svarar sa fort
vi kan. Vi ses bland ruinerna!

Arrangorer: Eskil och Taurrohir,
Domedagsduon@gmail.com

Anmilan och kostnad: Drop-in, gratis
Speltillfillen: Pass 1,4 och 5

Antal spelare per tillfille: Max 6

Regelverk: Mordheim: City of the Damned och
Necromunda: Underhive (finns gratis pa
www.specialist-games.com).

Forkunskaper: Inga

TREDJE VARLDSKRIGET

Sommaren 1986 rullar larvfotsforsedda sovjetiska
och Osttyska divisioner in i Vésttyskland bakom
en eldstorm av artilleri. Ndgonstans och pa ndgon
sida av denna desperata front (som mest liknar en
kombination av en kéttkvarn och en uppgraderad
bilskrot) befinner du dig som framskjutet befal.
Idag &r det du som kan paverka om dina mannar
skall vara levande varelser eller sonderbrinda
kolforeningar i en lik-kista av stal ndr dagen &r
over.

Kom och spela micro! Taktik, action och ond brad
ordergivning. Figurer i skala 1:300 (en vagn ar en
vagn), slagfalt i skala 1:2000.



Arrangorer: Spelforeningarna Kriget kommer!
och microvag.

Simon Alskans, alskans@hotmail.com,

John Helmfridsson 0708-250926

Anmilan och kostnad: Drop-in, gratis (féranmél
er till arrangodrerna for siaker plats!)
Speltillfillen: Fredag, pass 2, 3 (start kl 18)
Antal spelare: Max 8

Regelverk: Egenhidndigt komponerat,
snabbspelat och realistiskt

Forkunskaper: Viss vana av liknande spel kan
gora det lite lattare att hinga med men det ar inget
krav.

SPEARHEAD

Spearhead ar ett mycket enkelt figurspelssystem,
enda krav dr att man kan sla tdrning och rita in en
pil pa en karta. Spelet anvinder sig av den gamla
traditionella skalan av; 1 tum (2,54cm) = 100 meter
terrédng, en fordonsmodell = 1 pluton pa 4-5 fordon
och en bas med infanteri = en pluton pa 30-40
personer. Order ritas in pa en karta och sedan &r
det bara att spela, som sagt mycket enkelt.

Scenario dr dnnu inte bestamt. Det kan bli allt fran
forsta varldskriget till ett modernt scenario.

Arrangorer: Fredrik Jacobson,
borodino1812@hotmail.com, Christian Friberg
Anmélan och kostnad: Drop-in, gratis
Speltillfillen: Fredag, pass 1, 2 (start kl 12), samt
16rdag, pass 4, 5 (start kl 12)

Antal spelare: 4 till 8

Regelverk: Spearhead eller Modern Spearhead
Forkunskaper: Inga

FLAMES OF WAR

Da var det dags att se vem som ar den béste FoW-
spelaren i Sverige. For att ta reda pa detta anordnas
nu en turnering i Flames of war. Varje deltagare
skall ha med en midwar armé pa 1500 podng.

Arrangorer: Conny Edman,
conny.edman@edu.falkenberg.se, Zoltan Kolar
Anmilan och kestnad: Foranmaélan till arrangor,
gratis

Speltillfillen: Pass 1,2,4 och 5.

Ett speltillfalle/pass.

Antal spelare per tillfdlle: Max 16

Regelverk: Battlefronts Flames of war.
Forkunskaper: Bor ha spelat spelet och kidnna
till reglerna.

ST.16
The 1Ist and 3rd armored divisions were pulled

out of the line and brought up to full strength for .
the upcoming offensive. Codenamed COBRA, it
was the final, crushing blow to the Germans in

Normandy. But for COBRA to succeed, the Ameri-
cans had first to capture the town of St. Lo.

Through virtally destroyed by bombing and artil-
lery fire, the town sat astride an important road
junction and overlooked a critical bridge cross-
ing the Vire River.

Ifthe Germans held St. Lo, they were in a position
to counterattack the left, eastern flank of the CO-
BRA spearhead VII Corps. To eliminate the threat
to COBRA, and simultaneously acquire the junc-
tion and bridge, the Americans XIX Corps con-
sisting of the 2nd (Indianhead), 29th (Blue and
Grey), and 35th (Santa Fe) Infantry divisions
planned to start the offensive for St L6 on 11 July,
1944.

You will play parts of the 9th Fallshirmsjager regi-
ment, trying to deny the roads to the enemy.

Arrangorer: Tommy Rohs,
tommy.rohs@ownit.nu, Birger Hanning
Anmilan och kostnad: Pa plats, gratis
Speltillfillen: Fredag, pass 1,2 (start kI 14), samt
l6rdag, pass 4,5 (start k1 10)

Antal spelare per tillfille: 4 till 10

Regelverk: Ej bestimt (ndgon variant av hidden)
Forkunskaper: Intresse av tidsperioden.
Regelsystemet lars ut.

KELLYS HJALTAR

Detta dr den sista omgangen Kellys Hjiltar pa
lang tid. Bade dioramat och spelledarna har varit
med ldnge och bada borjar bli slitna. Planer pa en
ny modell finns men drgjer, Sé ta chansen att stjila
guldet en sista gang.

Spelet dr baserat pa filmklassikern Kellys hjéltar
med Clintan, Telly Savales och Donald Suther-
land i nagra av huvudrollerna. Scenariot utspelar
sig 1 september 1944 ca 4 mil bakom fronten i
Nancyomradet. Mélet for de amerikanska spelarna
ar att rdna en bank fyllt med tyskt guld, djupt
bakom fiendens linjer. Kellys hjiltar har spelats
till och frén under 17 ar.

Arrangorer: Marin Holmer
martin@gbg.bonet.se.
Anmilan och kostnad: Pa plats, gratis
Speltillfiallen: Lordag pass 4,5 (start kl 14)
Antal spelare per tillfille: 35 till 45
Regelverk: Kinsla

Forkunskaper: Kunna sla t?irning_ag.




16

BATTLE FILEET GOTHIC

What is a Space Marine without a ship to carry
him? He is an insignificant insect crawling in
the mud of a single world. But what is a Space
Marine with a fleet to carry him? He is death
from above, a harbringer of the Gods who walk
the stars seeking battle.

-Gorsameth, Lord-Captain, Night Lords Legion

Tycker du att Lord Nelson var skitball? Diggar du
Donitz mer 4an Rommel? Brukar dina vanner klaga
pa att du skriker "full bredsida!" helt obefogat?
Vet du skillnaden pa styrbord och babord? Da
kan Battle Fleet Gothic vara spelet for dig! Battle
Fleet Gothic ér ett spel baserat pA Warhammer
40.000 universumet men fokuserar pa de titaniska
rymdstriderna som utkdmpas mellan stjdrnorna
istéllet for slagen om futtiga planeter. Ute i galaxen
strider den Imperiska Flottan med hjélp av Space
Marines egna flottor mot Méansklighetens vérsta
fiender; brutala Orks, hogteknologiska Tau, luriga
Eldar, platiga Necrons och Imperiets drkefiender
Chaos.

Om du har funderat pa Battle Fleet Gothic men
inte riktigt vagat sa har du nu chansen att fa en
inblick i spelet. Vi kommer ha demo med flottor for
utlaning och introduktion fér de som behover
detta. Ar du redan inbiten s kan du ju alltid titta
forbi med din egen flotta och spela lite med oss.
Om ménga mailar med intresse for turnering kan
vi fixa detta, i sd fall blir det pa 1000 pts.

Arrangorer: Nils Olsson, zywus@telia.com,
Benjamin Ewald

Anmélan och kostnad: Drop-in, gratis
Speltillfillen: Pass 2,3, 5

Antal spelare per tillfille: Max 8

Regelverk: Battle Fleet Gothic standardregler
(blaa boken och Armada) + lite husregler.
Forkunskaper: Att ha spelat BFG tidigare ar ju
sjdlvklart fordelaktigt men inte behovligt da vi
kommer introducera folk i borjan av varje pass,
dock sa skall man kunna lite engelska.

SEA BATTLE TROPHY

- SLAGET | QUIBERONBUKTEN

Tidigt pa morgonen den 14 februari 1797 vandrade
amiral Sir John Jervis omkring pa halvdéck, ombord
pa sitt flaggskepp HMS Victory. Med sig hade
han 14 linjeskepp. Bland fartygscheferna i
eskadern fanns Horatio Nelson, senare Lord Nel-
son. Nelson lyckades med att borda 80-
kanonersskeppet San Nicolas och 112-kanoners-
skeppet San José och fick dem att stryka flagg.
Denna “mandver” blev kallad ”Nelsons patent
bridge for boarding first-rates”. Nelson vagade
bryta linjen och pé sa sitt kunde spanjorernas
retritt forhindras och man kunde engagera dem i
strid. Sir John lyckades med att besegra den
dubbelt sa starka fienden.

Var med och paverka historien. Bli kapten 6ver
ditt egna skepp och segla med i den engelska
eller spanska slaglinjen. I Sea Battle Trophy &r
det du som far sitta segel och ndrma sig fiendens
slaglinje, avlossa en bredsida som slér in i fiendens
bordldggning och slar kanoner dver dnda, borda
fiendens skepp och far dem att stryka flagg. Allt
under sldende segel, ddnande kanoner och
stickande krutrok. I Sea Battle Trophy kan du bli
hjélten som ger fienden nadastoten och far segla
hem med &ran och prispengarna.

Sea Battle Trophy kommer att starta klockan 10.00
pa langfredagen med “drop in” dar man far prova
pa att spela. Inga forkunskaper behovs. Det finns
regelkunniga, hjdlpsamma, arrangérer pa plats.
Allt material s& som skepp, spelplan m m
tillhandahalls av arrangdren. Klockan 13.00
kommer slaget vid St Vincent att starta. Anmélan
for att deltaga sker pa plats. Varje spelare kommer
att bli befdlhavare over ett skepp och ingér i den
engelska eller spanska flottan. Med tanke pa
uppslutningen tidigare ar sa tillimpas regeln forst
till kvarn.... Vil mott!

Arrangorer: Johan Sundberg,
Sundberg@mbox318.tele2.se

Anmilan och kostnad: Drop-in samt ett fast sce-
nario, gratis

Speltillfillen: Pass 2, 3 (se ovan).

Antal spelare per tillfille: 2 till 6 for drop-in, flera
for fast scenario.

Regelverk: Klart skepp, version 05.3 eller senare,
finns att kopa pa plats.

Forkunskaper: Inga

CARLARNES PIZZALEVERANS

En riktig 1dngresa véntar - till fjérran kulturer och
oversvimmade stider. Valkomna till den nya inre
hamnen! Du kommer att besoka samtliga sex
stadsdelar och pa végen fa svaret pa intressanta
fragor. Kom och se vad det pittoreska French
Quarter har att erbjuda - bland barer, restauranger
och alldeles for mycket vatten har just du chansen
att finna dig sjdlv. Kom undan storstadstristessen
och upplev den nya vérldens livsstil. Elda undan
er vrede, systrar och broder.

For mer info ga in pa http://dagen.efter.de

Arrangérer: Anton Schindelar, dagen@efter.de,
John Helmfridsson

Anmilan och kostnad: Drop-in, gratis
Speltillfillen: Lopande under fredagen samt pass 4.
Antal spelare per tillfille: 5

Regelverk: Egna

Forkunskaper: En tdrning kan hamerén ...



GA PA

Ga Pa ar ett figurspelssystem for perioden 1700-
1721. Vi kommer att spela slag i historisk miljo
men kanske inte faktiska historiska slag. Mer in-
formation om spelet finns pa hemsidan:

http://hem.passagen.se/thomasj/GP/GP.htm

Arrangdrer: Jonas “Texas” Petersson,
jonas.petersson@liu.se, Johan Herber
Anmilan och kostnad: Drop-in, gratis
Speltillfallen: Pass 1 och 2 (totalt tre tillféllen)
Antal spelare per tillfalle: 2 till 6

Regelverk: Ga Pa

Forkunskaper: Inga

GULD & BLY

Dra ner Stetsonhatten i pannan, spann pa dig
revolverbéltet och rid ivdg i solnedgangen for
snart dr uppgorelsens timma slagen. En eldstrid
ndrmar sig obonhorligt och nér krutrdken skingrats
finns bara en person kvar. Kommer det att vara
du?

Guld & Bly ér det som tidigare gatt under namnet
Draw stranger! I samband med att det borjar likna
ett riktigt spel har vi dock beslutat att byta namn
till det klassiska Guld & Bly. For ér det inte det
som allting 4nda handlar om i slutindan?

Western Figurspelet har drop-in under sé gott
som hela konventet! Vilj bland fardigskrivna
scenarier och figurer, eller hitta pa nya till just er
spelomgang.

Arrangorer: Gunfighters Guild, Anders Gillbring
Anmélan och kostnad: Drop-in, gratis
Speltillfillen: Pass 2 till 7

Antal spelare: Varierar

Regelverk: Western

Forkunskaper: Inga

FIGURMALNINGSTAVLING

Glom inte att GothCon har en figur-
maélningstavling! Mer information om denna finns
pa sidan 5.

MAGIC

Vilkommen till GothCon, som numera etablerat
sig som 1 sdrklass det storsta Magic-eventet i
Sverige. En nyhet forra aret var att vi bytte lokal
fran flera klassrum till en stort luftigt aula som
rymmer 200+ spelare. Denna lokal har vi dven i ar.

Huvudarrangemangen &r:

3 VistSvenska Masterskapet / Standard
4 Pro Tour Qualifier Charleston I

5 Pro Tour Qualifier Charleston 11

6 Swedish Vintage Championship Trial

Andra turneringar:

Vintage 10 proxy

15 card Constructed / Standard
Foil Decks

Det kommer &dven att hallas diverse side events.
For information om de olika turneringstyperna,
se GothCons hemsida.

Om du har en idé bra idé pa en halvserids turnering
du vill ha pa GothCon ta d& kontakt med mig senast
sista februari. Det finns plats bade pa torsdag,

ort Pel

fredag och 16rdag kvill. Forsta vinnande idé
erhéller en display boosters.

Det kommer att ldaggas upp flera ”Andra
turneringar”. Exempel pa format vi ser 6ver ar Mind
Magic, Ravnica Block, Baj-Magic, Mini-master,
Magic-Block och High-lander Gold

Istéllet for att [0sa sedvanligt konventspass vilket
kostar 270 kr i dorren sé kan man I9sa ett Magic-
pass som kostar lika mycket. Magicpasset ger alla
rittigheter som ett konventspass med den
skillnaden att man endast kan spela Magic-
turneringar. Turneringarna blir gratis eller mycket
billigare. Magic-passet kan kopas hela konventet
hos Backstab eller i GothCons reception.

Arrangorer: Backstab: 031-166870 Champ
Email : janssonniclas@hotmail.com
Anmiilan och kostnad: se hemsidan
Speltillfillen: se hemsidan

Antal spelare per tillfille: -

Regelverk: -

Forkunskaper: -
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THIRTY YEAR WAR DRAFT

GothCon fyller 30 ar och vi firar med att kora en
Thirty Years War Draft. Som vanligt ingar i priset
ett antal boosters som man sedan kor nagon vari-
ant av draft pa, och med de korten skall man se-
dan bygga sin vinnarlek. Vilka boosters vi kommer
att kora med och hur méanga rundor (tva eller tre)
turneringen blir pa& kommer upp péa
www.gothcon.se nir det ndrmar sig GothCon-
dags. Kostnad kommer att ligga pa 200kr.

Arrangorer: V:EKN Goéteborg Alexander Ek
(prince@vekn.nu), Sten Diiring (sten@netg.se)
Anmiilan och kostnad: Foranmélan till arr, 200 kr
Speltillfillen: 1, pass 1-2

Antal spelare per tillfille: Se hemsidan
Regelverk: Thirty Years War

Forkunskaper: Se hemsidan

V.-TES EC QUALIFIER 2006 (KO1)

I ar kommer det att koras tva EM-kval i detta langa
land. Det ena kors pa GothCon och kommer att
vara ett sétt att ta sig till EM som ar 2006 halls i
Italien. Med den senaste expansionen dppnar sig
massor med nya mdjligheter och allt detta kommer
att drabba samman i ett EM-kval som har haft
stadiga 35 eller fler deltagare de senaste aren. Var
med i en av de storsta V:TES-turneringarna i
Sverige och kdmpa om att bli kront GothCon-
mastarei V:TES.

Arrangorer: V:EKN Goéteborg Alexander Ek
(prince@vekn.nu), Sten Diiring (sten@netg.se)
Anmilan och kostnad: Féranmélan till GC och
arrangdr, 50 kr

Speltillfillen: 1, pass 4-5

Antal spelare per tillfille: Se hemsidan
Regelverk: Vampire: TES

Forkunskaper: Se hemsidan

LUPUS IN TABULA

I den avldgsna lilla byn Tabula sker konstiga ting.
Vid midnatts slagna timma hors varulvarnas
avldgsna skall. Ett skrik i natten besannar
bybornas farhagor, morgonen kommer och &nnu
ett offer hittas ihjélrivet. Byradet samlas i hast,
nagon skall lynchas.

Lupus In Tabula dr intrigspel med starka
rollspelsinslag dér varje spelare kastas in i ett
maktspel mellan varulvar och ménniskor. Ta med
dig ett géng kompisar for en spinnande omgang
av Lupus In Tabula.

Arrangérer: Alfred Andersson, Carolin Hallin
Anmélan och kostnad: dropin, gratis
Speltilfillen: Pass1

Antal spelare per tillfille: Se hemsidan
Regelverk: -

Forkunskapskrav: Ett [dmskt sinne duger fint.

ONCE UPON A TIME...

Lust att skapa en egen saga? Bara du och dina
motspelare sétter granserna! Once upon a time ar
ett spel diar spelarna skapar en historia
tillsammans, med hjélp av kort med typiska
sagoelement pa. En spelare dr berittaren, och
skapar en saga med hjélp av det som finns pa sina
kort, och forsoker fa historien att komma till sitt
eget slut. Mélet ar att fa vara beréttaren och spela
ut alla sina kort. En rolig stund och manga skratt
garanteras!

Arrangorer: Emma Ramstedt
(error_ctrlaltdelete@hotmail.com),

Fredrik Carlstedt (yeager fan@hotmail.com)
Anmiilan och kostnad: Se hemsidan
Speltillfillen: Pass 2 —5 (4 tillféllen)

Antal spelare per tillfille: 2 — 8

Regelverk: Inget sarskilt

Forkunskaper: Inga

MIDDLE EARTH COLLECTABLE
CARD GAME MECCG (K0O2)

Svenska forbundet Council of the Variags inbjuder
stolt till SM i Middle Earth CCG, sa damma av
korten och sétt ihop en cool, mean, cheezy eller
annan lek efter smak.

Turneringen kommer att spelas pa sondag.
Reglerna som giller dr Council of Lorien (http://
www.meccg.net/netherlands/meccg/rules/
council.html). Kort fran alla seten ér tillatna och
alla alignments Hero, Minion, Fallen Wizard och
Balrog. Jag kommer att skicka mer info till de som
foranmaler sig.

Avgift 100 kr. Priser bortsett fran dra bestar av 1
set med de 14 tyska promo korten och engelska
och japanska boosters fran olika set.

Under l6rdagen kommer det att finnas mdjlighet
att prova pa att spela Middle Earth CCG. Om man
inte kanner till ME sa &r det ett kul (och snyggt)
kortspel i Tolkiens Midgard med stora variations-
mojligheter att bygga lekar. Har man spelat och
vill frischa upp sina skills &r man givetvis ocksa
varmt vilkommen.

Arrangorer: Martin Karlsson (cb25@spray.se)
Anmilan och kostnad: Prova pa: Drop-in, gratis.
Turnering: Foranmalan till GC och arr, 100 kr.
Spelltillfillen: Pass 2: prova pa, Pass 5: turnering,
Pass 7: Final

Antal spelare per tillfille: Prova pa, max 4
deltagare. Turnering max 10

Regelverk: MECCG Enligt council of Lorien-rules
och gillande errata.

Forkunskapskrav: Inga for prova pa. For
turnering bor man kéinna till de grundldggande
korten samt reglerna och errata.



Turneringar

CAsus BELLI — “DEN LJUSNANDE

FRAMTID AR VAR” (RO1)

“Franz Josef var vildigt ndjd, ja det strdalade om
honom. For varje kvdll, strax efter solnedgdngen foljde
han och hans hustru Sissi efter sin nya protege genom
sitt 6verdddiga sommarresidens. Vil inne i matsalen
stannade de och sdag andaktsfullt pa nir Herr Peters
startade sitt maskineri. Med ett ljudligt klick tindes
hela Schénbrunn upp och ett blindande sken
dterspeglades i allt 6verddd av bladguld och polerad
marmor. Kejsaren var sannerligen en mdéktig man som
hade Herr Peters vid sin sida och snart skulle Wien
lysa sasom solen.’

s

Fo6lj med véra hjéltar till “Internationale Elektrische
Ausstellung” i Wien, ar 1883. De stills infor en
fiende de inte kunnat forutse och en virld i
standig fordndring. Med hjélp av 16smustascher,
list och en skopa vett géar jakten pé ledtradar
genom ett allt mer upplyst Wien, fyllt av surkal,
misstinksamma wienare och en ndgot
sinnesforvirrad kejsare. Och kanske... kan de
stoppa ett krig.

Casus belli dr en angfantasi med influenser fran
verk sdsom Castle Falkenstein, Flashman Papers
och Agatha Christie. Det kan létt pastas vara
regelldst 4ven om slumpgeneratorer kan anvéndas
med gott resultat. Detta dr den tredje fristdende
delen i trilogin om véra soffrevolutionéra hjiltar.
Det bor tilldggas att del 2 &nnu inte har publicerats
dé slaktingar till Oliver Peters dnnu inte gett oss
rattigheterna till hans memoarer. Den forsta delen
itrilogin heter ”En pakt av anga” och gar att finna
pa var webbsida. Da Casus belli ér ett fristdende
dventyr behdver man inte ha spelat det tidigare
scenariot.

Arrangorer: Kurragomaklubben kamouflage
(Kerstin Ortberg Weisz, Johan Weisz, Mattias
Svendsen, info@kurragommaklubben.se)
Arrangemangsgrad: Turnering

Anmiilan och kostnad: Féranmélan till GC, 100 kr
Speltillfillen: 3, pass 2,5,6

Antal spelare per lag: 3 -5

Regelverk: Freifiirm

Forkunskaper: Kénsla for melankolihumoristisk
angfantasi och formaga att gestalta en karaktér.

[RlSpe

FJALLDAD (RO2)

Skaran av dvirgar sdag pa sin dode broder vars kropp
sargats svart av fallet. Det var inte dmnat for dvirgar
att klara av den uppgiften han forsokt sig pa.
Bergstydaren hade redigt forklarat att mithrakadadern
invid Glasvisok skulle smidas till svirdet som skulle
dripa odjuret. Glyve, den déda dvirgen, hade trotsat
bergstydarens ord och valt att kldttra upp for en av de
sotiga rékgangarna for att pa egen hand ta sig an
besten. Ett dumt misstag da sotet hade gjort de ringlande
gangarna forrddiska och nér han hade ndrmt sig dess
utlopp hade odjuret utstott ett fasansfullt vral som
skakade berget. Vibrationerna fick Glyve att tappa taget
och falla hela vigen ner till smedjan ddr han hade
slagit ihjdl sig mot marken. Brédraskaran talade vdl
om sin fallne broder da han valt att géra nagot som
dvdrgarna sjdilva borde klara av, trots bergstydarens
ord om att svirdet var édesbestdmt att svingas av en
drakriddare. Dock forbannade de honom i tystnad da
hans misstag skulle leda till att arbetet 6vergick till en
annan glorka. De var dock alla 6verens om att de ville
bli av med odjuret som hérjade over deras rékgangar
sd fort som mdjligt och hoppades ddrfér att
drakriddaren skulle vara lika framgangsrik som
dvirgarna i sitt smide.

For linge sedan vandrade minniskorna vilsna
over Trudvang utan ndgra gudar att klamra sig
fast vid. De levde i sina stammar och slogs mot
vildmén och trollfolk f6r sin 6verlevnad. Det var
under denna tid da Niglaklanen reste sitt faste
Niglaklyft och grundade Drakriddarorden, en
grupp hjiltar och krigare svurna att drdpa den
drakjord som plagade Trudvangs marker. Det var
under denna tid som legender grodde och
artefakter formades. Det var under denna tid som
myter bildades av blod, kamp och térar.

Det 863:e aret efter Kungskalls fall nér
drakriddarna far beskedet att det hirjar ett odjur
vid Trollbergens toppar bereds de infor deras
storsta uppgift sedan ordens grundande, att mota
sin forsta verkliga motstandare, ett odjur vars arv
skulle stracka sig over flera tidsédldrar...

Arrangorer: Anders Jacobsson
Arrangemangsgrad: Turnering

Anmiilan och kostnad: Féranmélan till GC, 100 kr
Speltillfillen: 4, pass 2,3.,4,5

Antal spelare per lag: 5

Regelverk: Drakar och Demoner Trudvang
Forkunskaper: DoD6. Bra om deltagarna dven
kan DoDT och har spelat Vildhjarta
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GIRIGHET (RO3)

Vilkommen till det andra officiella konvents-
dventyret till Skymningshem: Andra Imperiet, det
svenska space opera-rollspelet. I vanlig ordning
sa erbjuder Ravsvans Forlag ett spdnnande och
roligt dventyr, med rollpersoner med gott om
gruppdynamik och méangder med mojligheter till
att gora egna saker.

Det blir ett &ventyr med 6ppna och ddsliga grins-
véirldar under brannande dubbelsolar, luskande
bland ledtrddar, rymdskepp, samurajsvéird,
hidmnd, forrdderi, valdsamma uppgorelser, sma
munnar, stora dgon, angest, tragedi, humor, virme
och omojliga repstunts. Framforallt sa blir det
aventyr.

Bedomningen sker pa basis av problemldsning,
kul och rollprestation i ungefar lika delar. Med
“problemlésning” menas inte regelvrangande,
utan formagan att komma pa kluriga 16sningar pa
problem, och med ”rollprestation” menas inte antal
decibel, utan att gora vad man skulle gora i
rollpersonens situation. Ingen sérskild forkunskap
om vare sig regler eller varld krdvs. Det man
behover veta dr att det dr space opera med
samurajsvird. Resten ger sig rétt snart.

Arrangorer: Krister Sundelin, krille@foxtail.nu
Arrangemangsgrad: Turnering

Anmilan och kostnad: Féranmélan till GC, 100 kr
Speltillfillen: 3 pas 2,3,6

Antal spelare per lag: 4-5

Regelverk: Skymningshem: Andra Imperiet
Forkunskaper: Att inte fa krupp av att anvdnda
kort i rollspel

NYCKELN (RO4)

De fyra forsdkringsagenterna var skickade till
Marocko for att kontrollera och genomféra ett kép av
en gammal artefakt for en rik och betydelsefull kund.
Nir de fyra steg in pa den sjaskiga baren i Marocko
var det en halvtimme kvar innan en person vid namn
Michelle skulle dyka upp och guida dem till séljaren.
Luften var varm och agenternas kldder borjade bli

fuktiga av svett. Detta var inte nagot som EuroSecure

gjorde i vanliga fall. Men Martin Videk var kanske en
av virldens rikaste mén och for de summor pengar
som han betalade sa gjorde EuroSecure ndstan vad
som helst. I alla fall var det det intrycket de fyra

forsdkringsagenterna hade fatt av sin chef. Den ljumma

spanska 6len gjorde dem inte otérstiga och de borjade
kdnna sig vildigt ofrdsha i sina svettiga kldder.

Nyckeln dr ett KULT/Friformsscenario med
betoning pé skrick och drama. Det dr ett scenario
skrivet for fyra personer av Bla Valross Spelstudio.
Det &r inte en fortsittning pa nagot annat sce-
nario men &r lite granna i samma stil som Oljeriggen
och Forsvunna Barndomsminnen. Mer informa-
tion om Bla Valross Spelstudio kan man hitta hos
foreningen Aftonspel: http://aftonspel.sverok.net.

Arrangorer: Fredrik Ernstson 073-7152061
Robin Ljung

Arrangemangsgrad: Turnering

Anmalan och kostnad: Foranmélan till GC, 100 kr
Speltillfillen: 3 pass 3,5,6

Antal spelare per lag: 4

Regelverk: KULT / Friform.

Forkunskaper: Karaktirsgestaltning och ett
Oppet sinne.

PRINSESSA FORSVUNNEN -
ATERKOMSTEN (RO5)

Fér fem ar sedan satt fyra panka dventyrare pd
virdshuset Gréna Draken i en liten byhdla och 6gnade
igenom senaste numret av Aventyrarbladet i hopp om
ndgot inkomstbringande. Det enda som stod till buds
var en annons om en forsvunnen prinsessa. Desperata
som ni var (bland annat hotade Frejas 6lrdkning att fa
ervrikta) samlade ni ihop alla era tillgangar och med
er virste konkurrent Mourbaukh och hans Anhang
hack i hdl kastade ni er ombord pa diligensen mot
Stormstad. Efter diverse trassel och handgemdng med
bland annat orcher, gobliner och chimeror, samt inte
att forglomma en mycket déd rod drake, lyckades ni
rddda prinsessan fran draken - eller var det tvirtom?
Det hela slutade med ett sagobréllop i bésta stil. Och
sedan levde ni lyckliga i alla era dagar...eller?

Det dr snart midvinter och snén samlar sig i stora
drivor runt Stormstad, ddr vara fyra hjdltar dr samlade
i stora salen runt en flammande brasa... Besvdrjerskan
Aliandra vankar av och an lingst ett uppslitet spar i
den tjocka mattan, muttrandes nagot om onda
drémmar;, forsvunna drakar och slemma typer medan
det slar smd lagor fran hennes har. Diccon sitter i ett
hérn och biter pa naglarna och tittar émsom upp mot
himmelen, omsom ned i biskopsmdssan som vilar i
hans knd. Tara hdller en hand i ett blodigt bandage
mot brdstet och Freja hdller pa att hacka sénder
salsdorren i sma bitar med hjdlp av en stor yxa.

Kronprinsessan, arvingen till riket Orcania, Frejas
och Miras dlskade dotter, dr kidnappad och underliga
saker hinder och har héint vara véinner. Vem/vad ligger
bakom? Vart har draken tagit vigen? Varfor har
Diccon biskopsmossan fylld med...grot? Minns Tara
ndgonting? Kan man lésa alla problem med en stor
yxa? Och har Mourbaukh med saken att géra?

Ett dventyr till Dungeons & Dragons, 3rd ed med
viss tillskruvning, ett rejélt staink humor och di-
verse klassiska attiraljer. Precis som forra gangen
utlovas minst ett random encounter. Och nej, du
behover inte ha spelat Prinsessa forsvunnen! pa
GothCon XXV for att ha skoj med uppfoljaren.

Arrangorer: Jenny Silk, prinsessa@morrowdim.se
Arrangemangsgrad: Turnering

Anmalan och kostnad: Foranmélan till GC, 100 kr
Speltillfillen:2 pass 1,5

Antal spelare per lag: 4

Regelverk: Litt modifierat D&D 3d ed
Forkunskaper: Ett visst sinne for humor och lite
inlevelseforméga dr bra. Att bara vilja rulla
tarningar hela tiden &r inte bra.



POCKET TASK FORCE - MULTITEAM
PTF:MT dér ett nytt, hett, specialskrivet rollspel
baserat pa PTF-virlden och naturligtvis PTFs
vilkinda regelsystem. For dig som inte vet vad
PTF ér sa &r det ett rollspel dér fokus inte ligger
pa karaktirernas personligheter eller pa storyn,
utan snarare pa att spelarna ska l6sa de problem
de kommer pé finns. Storyn ar alltsé véldigt tunn,
men det dr & andra sidan ingenting som spelar
nagon roll eftersom det sdllan uppkommer
situationer dér den paverkar. [ varje fall later den
sd hdr: ”Ni dr hemliga agenter som utfor mer eller
mindre lagliga uppdrag at en s.k. Evil Corpora-
tion.” Principen dr: Agenter, lagom léngt in i
framtiden, roliga uppdrag och hiftiga vapen och
prylar.

Det nyamed PTF:MT ér att det nu &r tvd agentlag
som spelar bade mot och med varandra. Lagen ér
anlitade av var sitt Evil Corporation som for forsta
gangen tvingas samarbeta for att utfora sina
uppdrag. Dock har sjilvklart varje Corporation
sin egen, hemliga, agenda vilket kommer innebdra
storningar i samarbetet.

Orkar du inte sétta dig in i att gora en riktig
rollspelskaraktdr, men du samtidigt inte ar sugen
pa hack'n'slash, s& d&r PTF:MT precis vad du
borde testa.

Arrangorer: Anders Elfgren, Ola Sundin
Arrangemangsgrad: Turnering

Anmélan och kostnad: Drop In, gratis
Speltillfillen: 3 pass 1,4,7

Antal spelare per lag: 6-10 (dvs 3-5 per lag och
tvé spel samtidigt)

Regelverk: PTF:MT, finnes pa http:/ptf.srekel.net
Forkunskaper: Inga

SAN ANDREAS 9:E NOVEMBER

(RO6)

Hotell San Fransisco Tower, den nionde november

- Men morsan! Maste jag shoppa med farsan idag?
Han dr sa plain! Jag kan klara mig sjdlv...

- Ja, vi sldpper inte ut dig ensam! Det vet du. Och
Jjag maste faktiskt jobba, jag maste ldgga ner det hér
institutet idag.

- Tar det lang tid? Kan du inte bara ringa dem och
sd kan vi dumpa farsan och shoppa loss?

- Det borde bara ta nagra timmar. Jag kommer sd
fort jag dr klar.

Samtidigt som Senator Smith-Green ldmnar sin
dotter pd hotellet i sin 6mma makes vard dker
brandbil 14 f6rbi med tjutande sirener. Mdlet dr ett
brinnande hus ett par kvarter bort.

Det dr dock inget mot den katastrof som lurar

bakom héornet...

Arrangorer: Henrik Rindlow, Gunnar
Soderberg (info@rollspelsbaren.se)
Arrangemangsgrad: Turnering

Anmilan och kostnad: Féranmélan till GC, 100 kr
Speltillfillen: 2 pass 2,5

Antal spelare per lag: 4-5

Regelverk: katastrofscenario, systemldst
Forkunskaper: Inga

VERBAL KOMBAT

Det finns ingen som helst sanning i ryktena om
att dessa icke aktoriseade turneringar skulle
hallas pd GothCon, och ingen fortlopande
tradition som pagatt i fem ar. Och absolut inget
vandringspris som till sist dr dterfunnet. Sa det
kommer inte ske igen!

Arrangorer: Henrik Rindlow, Gunnar Soderberg
(info@rollspelsbaren.se)

Arrangemangsgrad: Turnering

Anmilan och kostnad: Drop in

Speltillfillen: 1

Antal spelare per lag: Ingen begransning
Regelverk: Verbal Kombat Standard
Forkunskaper: Inga

Arrangemang

ALEA [ACTA EST

“Jaha, jaha, jaha... Ni blir misstinkta fér mord,
dessutom pd en adelsman, och dimper ner i tjugillets
kdllare samma kvdll.” Den kortvixte mannen lade
huvudet pa sned och suckade ldtt. “Ingen sd bra kvdll,
va?” Han gick langsamt i en cirkel kring dem. Det
var ett spritt sillskap, vars enda tydliga gemensamma
ndmnare var den taverna pa vilken de suttit da mordet
blivit utannonserat. “Sd ldmpligt for er att vakterna
inte hittar hit. ...Férrdn jag ldater dem, det vill sdga.”
Mannen log skadeglatt at dem och lade armarna i
kors. “Men ni vet, mitt beskydd kostar...”

Alea lacta Est &r ett sjdlvsténdigt tillverkat rollspel
som tar plats i virlden Cantiron, med fem distinkta
raser. Alea anvénder sig av ett klassiskt uppligg
pa nya sétt, dir fokus ligger pa spelglddje och
smidighet i systemet. Mdjligheterna du har ar inte
mindre begrinsade &n din egen fantasi.

Kom girna under dag ett och sig till oss sé
garanterar vi dig en plats vid nadgot av de senare
spelpassen.

Arrangorer:Alexander Platon 0737-277028

Ulf Hartelius 0762-368089

Arrangemangsgrad: Arrangemang

Anmilan och kostnad: Drop in, gratis
Speltillfillen: 4 pass 2,3,4,6

Antal spelare per lag: 4-8

Regelverk: Eget

Forkunskaper: Ska ha rollspelat ndgon gang
tidigare




BAKOM HANS OGON (RO7)

Detta dventyr utspelar sig i den morka och
skrickinjagande vérld som rollspelet Noctum
bestér av. Det ar skrivet for upp till fyra spelare
och firdigskapade karaktirer medfoljer. Aventyret
kommer att kasta in spelarnas karaktérer i en
makaber virld dér inget dr som det verkar och
fasan véntar bakom hornet.

Bakom hans 6gon é&r ett riktigt kusligt dventyr i
en unik skrackmiljo dar action blandas med
blodisande mysterier. Inte nog med att karaktérerna
maste handskas med de yttre fasor som de kommer
stota pa, de maste dven hélla sina svagheter i
kontroll och se till att de inte glider ner i
galenskapens avgrund. Aventyret ir skrivet efter
temat survival horror. Overraskningsmomenten
kommer att varvas med ldsandet av bisarra
ledtradar. Noctum &r inte ett spel for kénsliga
personer och vissa delar av dventyret kan vicka
starka kénslor. Men om du dr en skrdckfantast
eller nagon som vill prova pa skriack och tror att
det &dr din grej sé &r det bara att kora pa!

Arrangorer: Mischa L Thomas
(soul@ad-noctum.com, 0737663853),

Anders Erngard (0702-223350)
Arrangemangsgrad: Arrangemang

Anmiilan och kostnad: Foranmaélan till Arr, 75 kr
Speltillfillen: 3 pass 2, 3, 6

Antal spelare per lag: 4

Regelverk: Noctum

Forkunskaper: Inga

DROMMAR | SILVERSKEN (RO8)

Jag kom till LA ndr jag var 17. Trodde att alla mina
drémmar kunde ga i uppfyllelse. Det dr alltid sd det dr,
ndr man dr yngre, eller hur? Men jag fick aldrig mitt
genombrott. Det dr ddrfor jag serverar dig ditt kaffe
och din paj samtidigt som du knappt lyssnar, men lyssna
gor du. Du vill fa kontakter, du vill inte ldtsas som om
du stirrar pa froken snygg modell pa andra sidan
disken.

Jag fick inte mitt genombrott. Inte for att jag inte
forsokte. Jag tog det de andra tog, jag hanglade upp de
rdtta mdnniskorna och jag gjorde precis allt. Men de
andra hade ndagot mer. Inte direkt utseendet, men den
rdtta utstralningen — den som stjdrnor har. Den som
Jjag aldrig lyckades fa till. Det dr néstan som man tror
att de har en hemlig klubb, eller att de kinner igen
varandra pa lukten eller nat, eller hur? Bruden. Lita
pad mig. Hade du hafi utstralningen hade du redan slagit
igenom. Ak hem till din flickviin och sluta jaga dina
drémmar. Drommar dr till for att drommas. Inte
uppnds.

Vilkommen till LA. Upplev drommen. Bli drommen
som andra drommer om. Eller varfor inte
mardrommen? Drommar i silversken, en Independ-
ent film dir du &r stjarnan! Lat ljuset fran
stralkastaren tréffa din kropp och fangas upp, alltid
péa negativ. Kom ihag att le, din publik véntar.

Arrangorer: Christian Kovacs, Daniel Karlsson-
Strom

Arrangemangsgrad: Arrangemang

Anmilan och kostnad: Féranmalan till GC, 75 kr
Speltillfillen: 3 pass 3,5,6

Antal spelare per lag: 3 - 4

Regelverk: Friform, med inslag av Atlas - Games
Unknown Armies

Forkunskaper: Inga

DUDE. WHERE’'S MY BOOZE? (RO9)
Vad skall jag géra? tinkte faunen Hari, Jag har aldrig
varit pa en fest nykter forut, dn mindre pa min egen
bréllopsfest. Far folk inte 6l och vin kommer bréllopet
att bli en katastrof. Dansen kommer aldrig att urarta,
utan alla kommer sansade std pd sina hovar vid
kvdllens slut. Visst vill jag att alla skall minnas var
fest, men inte i betydelsen vara sd nyktra att de kommer
ihag nagot. Hur skall gésterna veta ndr festen slutar,
om de inte déickar? Det kommer att bli segt som en
kentaurballe! Kosta vad det kosta vill, vi maste fixa
fram ndgon dricka!!!

Dude, where's my booze? ir ett dventyr for 4-5
spelare till det svenska rollspelet Gondica. Det ér
ett lattsamt scenario med bade mojlighet till
karaktirsspelande, och mer humoristiska inslag.
Spelarna far chansen att dventyra som ett ging
fauner pa jakt efter dryckesvaror till den ena
spelarkaraktirens brollopsfest. Detta borde vara
en enkel sak, om det inte vore for fauners
beryktade kortsiktighet och déliga planerings-
formaga.

Arrangorer: Kalle Palm (073 — 3673650,
kalle palm_std@hotmail.com), Niklas Aronsson
(0709- 531095, nicke4ever@hotmail.com)
Arrangemangsgrad: Arrangemang

Anmilan och kostnad: Féranmalan till GC, 75 kr
Speltillfillen: 3 pass 3, 6, 7

Antal spelare per lag: 4 - 5

Regelverk: Gondica

Forkunskaper: Inga

DUNGEON OF DOOM

Den gamle mannen sdg med trétta égon pd gruppen
framfor sig. De kom vandrande lings den viltrampade
stigen, upp for Drakens berg, genom Mérkrets skog,
som sd manga fore dem. De bar sina tunga packningar
med bojda ryggar, och slipande steg. Vapen, mat, rep
och facklor. Allt for att besegra monstret, och vinna
skatten. De hdr var i alla fall vil forberedda jamfort
med dem som kommit innan. Aldringen suckade trétt
och reste sig sakta upp. Han hade for linge sedan
slutat hoppas pa att nagon skulle I6sa forbannelsen
som band honom vid templet. Och han sdg inget hos
nykomlingarna som tydde pd att de skulle lyckas ddr
otaliga andra misslyckat, ddr riddare och magiker
dukat under; ddr tjuvar och prdster mist livet. Ddr inte
dvdrgakungens livgarde lyckats, ddr inte alvernas
stolta krigare segrat.




Oraklet stodde sig pa staven. Han héjde handen till en
hdlsning, och log kallsinnigt mot dventyrarna. Han
kunde i alla fall forutsiga en sak. Det évergivna tem-
plet vintade pa néista grupp. Pa néista offer. Det behovde
man inte vara ett orakel for att forutse...

Vagar ni utmana bergets hemlighet? Ingen som
har forsokt har atervént. Varfor skulle just ni vara
béttre &n alla andra?

Arrangorer: Speltidningen Fenix
Arrangemangsgrad: Arrangemang
Anmélan och kostnad: Drop In, gratis
Speltillfillen: Lopande under konventet
Antal spelare per lag: Varierar
Regelverk: Dungeons & Dragons 3.5
Forkunskaper: Inga

HONUNGSSOMMAR (R10)

"Vad dumma dom vuxna dir! Sdger att jag inte far ga i
skogen! Aven om det skulle finnas en elak héixa i skogen,
sd dr det ju pd natten det dr farligt i Schwarzwald med
alla vargar och soldater. Inte sahdr mitt pa blanka
eftermiddagen! Héxan dr sdkert natt som dom vuxna
bara hittat pa for att dom vill bestimma! Tdnk vad
onkel Hans-Pierre kommer att skratta ndr han far
héra om hur dumma alla vuxna hdr i Offenburg dr
som hittat pa Honungsmor! Marie och dom andra
barnen som forsvunnit har sikert rymt hemifran for
att deras fordldrar var elaka. Och nu leker dom i
skogen hela dagarna!”

Plotsligt kéinner Elsie att nagon stdr och tittar pa henne.
Hon vrider lite pa huvudet och dd ser hon att en tant
star alldeles intill henne. Tanten ser sd konstig ut; hon
dr jdttelang och gammal med stripigt har och en stor
ndsa. Men det konstigaste dr hennes 6gon. Dom dr
alldeles isbld och stirriga.

Elsie skrattar och sciger hej till tanten. Men hon svarar
inte, stricker bara fram en liten tygpdse. Elsie kommer
snabbt pa fotter och oppnar pasen. "Oh, karameller!”
Tant Lise bjuder henne aldrig pa karameller! Hon tar
forsiktigt en bit och stoppar i munnen. Den séta
honungssmaken kittlar hennes gom och gor henne
varm i hela kroppen. En efter en proppar hon i sig
bitarna, det dr som om hon inte kan sluta dta, och nar
hon satt i sig hela pdsen dr hon alldeles yr och trétt.
Skogen och himlen har borjat snurra runt henne igen,
men tanten stdr kvar alldeles tyst och stirrar med sina
blaa égon. Sa oppnar tanten sin stora kappa och Elsie
kan se att det dr ddr hon gomt alla barnen! Marie och
Heinrich och alla dom andra; dom finns hdr under
tantens kappa! Elsie stricker sig fram, hon vill leka
med dom andra barnen, och da sluter tanten sin kappa
runt henne.

Europa, sensommaren 1743: Det forsta schlesiska
kriget dr 6ver, men striderna om den Osterrikiska
tronfoljden rasar vidare. I juni lider Frankrike ett
forkrossande nederlag mot engelska trupper vid
slaget om Dettingen och i slutet av sommaren gor
sig Osterrikiska trupper beredda att ga 6ver Rhen
vid Freiburg och in i Frankrike. Mitt i detta kaos
av mobilisering och trupprérelser maste

rollpersonerna pa uppdrag av en vetenskapsman
i Strasbourg korsa Rhen dver till den tyska sidan
och den beldgrade staden Offenburg i skuggan
av Schwarzwald. En lokal legend beréttar om héxan
Honungsmor, som med sota karameller lockar barn
till sin stuga i skogen, och sparen leder
rollpersonerna in i hjirtat av morkaste
Schwarzwald och till den fruktansvirda sanningen
bakom myten om Honungssommar.

Arrangorer: Anders Jacobsson och Richard
Nilsson

Arrangemangsgrad: Arrangemang

Anmiilan och kestnad: Féranmalan till GC, 75 kr
Speltillfillen: 3 pass 2,3,6

Antal spelare per lag: 5

Regelverk: Gotterddmmerung

Forkunskaper: Inga, men det dr bra om spelarna
kénner till reglerna

HAMNDENS KALLA RATT (R11)
Adelsfiljet red i sakta mak lings vigen, och de enstaka
grupper ofrdlse de métte eller passerade klev respektfullt
at sidan for att underldtta riddarens och hans sdllskaps
fard.

"Solen dr pa vig ner, vi borde séka nattldger.”
mumlade Magister Calixtus under sin huva.

"Sdger du det, gamle man? "svarade riddare Aginor
Sexte av den Svarta Liljan.

"Om vi hdller den hdér farten hinner vi gott fram ikvdll!”
“Jag haller med drade magistern, kire make. "inflikade
riddarfru Selna mjukt. ”’Det dr opassande att slinka in
i sin herres borg i morkret, likt andra landstrykare.
Sérskilt for hans framste riddare.”

"Dessutom har jag hért folk tala om mérka ting som
drabbat grevens land pa sistone, skogarna och
markerna dr inte trygga efter morkrets inbrott.”
Vaktkaptenen Kire gav sin herre ett 6gonkast vid de
orden. "Strdtrévare som inte fatt veta sin plats, inget
mer.” svarade riddaren. Ogonen smalnade néir de foll
pa den gamla borgruinen som avtecknade sig mot
skymningshimlen, nedbrunnen sedan mdanga dr.

"Vid Daaks helgon, de skall sona tusenfalt, det svir
Jjagpd.”

Vilda 6gon foljde gruppens fird fran skogens skuggor.

Vilkomna till Consaber, ni dventyrliga. Nagot ar
ruttet i grevedomet Larna och rollpersonerna dras
in i omvélvande héndelser som hotar skaka lanet
i dess grundvalar.

Arrangor: Martin Pettersson 0704-081713
Arrangemangsgrad: Arrangemang

Anmilan och kostnad: Foéranmailan till GC, 75 kr
Arrangorstillfillen: 3 pass 1,4,7 e >
Antal spelare per lag: 4-6 !
Regelverk: Eon

Forkunskaper: Inga




INDIERUMMET

Kanske har du alltid dromt om att starta en
spokjégarfirma, utfora fasansfulla order at en
ondskefull Méstare eller att vara huvudpersonen
ien TV-serie. [ Indierummet finns en méngd olika
independentrollspel fran The Forge och
Rollspel.nu, och pigga spelledare som guidar er
in i de alternativa rollspelens vérld. Vi kan spelleda
fulldngdsscenarier pa S timmar, dér ni far chansen
att se hela spel, eller kortare demon pa 1 timme om
ni bara dr sugna pa att testa ett nytt system. Kom
och kika pa vilka spel vi erbjuder, och om ni véljer
ett av dem sa garanterar vi en spdnnande
spelupplevelse.

Pa Indierummets hemsida (http://jonas.dagar.se/
indierummet.php) finns mer information om de
olika spelen. Maila gérna och boka en tid i forvig
om ni vill vara sékra pa att fa spela ett specifikt
spel vid en viss tid, annars &r det bara att dyka
upp under konventet.

De allra flesta spelen &r tdrnings- eller, pa ndgot
annat sitt, slumpbaserade. Systemen ar unikt
skrivna for att gora det spelet handlar om riktigt
bra, och ér ofta innovativa och lite annorlunda pa
ett bra sétt. Typen av spel varierar mellan skrick,
western, humor, troll, superhjiltar, tv-serier, allt
mdjligt. Reglerna lar man sig l4tt och snabbt pa
plats innan man bdrjar spela.

Arrangorer: Jonas Karlsson 0704 52 70 11
jonas@dagar.se, Arvid Axbrink Cederholm

073 724 08 50 arvidos@gmail.com
Arrangemangsgrad: Arrangemang

Anmiilan och kostnad: Drop-in

Speltillfiallen: Sa ofta som mgjligt

Antal spelare per lag:

Regelverk: Se ovan

Forkunskaper: Inga alls, spelarna lér sig pa plats.

PAST sINS (R12)

"Halloween. En gdng i tiden en keltisk hogtid, nu
degraderad till en hogtid vars frdmsta
existensberdttigande dr dess mdjlighet till fester. Den
lilla amerikanska staden Gaunt dr inget undantag.
Ungdomarna har samlats till en fest av sdillan skadat
slag. Halloween knyts samman med
psykopatiska mordare savil som
overnaturliga kusligheter, sa vad
an bli mer passande dn att fira
alloween i det Gvergivna huset av
nts egna massmordare? Vem
1 kndickte idén om att festa i
a stuga som Mr. Morden for
o ar sedan dodade ett flertal
i foll snabbt i glomska. Det
de diremot inte idén. I det tysta
red sig ryktet bland ungdomarna
nu ndr Halloween kommit har
dven festen. Fyra vinner
drar nu ldingst med den
osstig som leder upp till stugan
esten halls..."

Past Sins &r ett Scenario som centrerar sig kring
ett par unga mén och kvinnor vars vinskapsband
dr starka. De stéar pa troskeln av det vuxna livet
och vet inte alls var deras liv kommer leda hérnast.
Kommer det vara en resa tillsammans eller dr det
hér de kommer att skiljas? Men for kvéllen har
dock alla sadana tankar lagts at sidan. Tkvall &r
det dags att njuta av livet.

Past Sins &r ett Scenario till In the Dark. In the
Dark &r ett svenskt rollspel som lagger tonvikten
pa den morka nutiden méanniskan lever i.

Arrangorer:

Robert (konvent@inthedark.nu, 0730913188)
Viktor (vn102@hotmail.com, 0706736943)
Arrangemangsgrad: Arrangemang

Anmilan och koestnad: Féranmalan till GC, 75 kr
Speltillfillen: 3 pass 1,3,4

Antal spelare per lag: 4

Regelverk: In the Dark 3.0

Forkunskaper: Inga. Genomgang pa plats.

ROLLSPELSBAREN X

Rollspelsbaren har dran att bjuda till 10-
arsjubileum! Med lagom mycket pompa och stat
tanker vi fira med samma koncept som funkat bra
sedan SydCon V. Vi har roat spelare pa svenska
konvent sedan 1996 med samma grundkoncept
av tre begrepp som véivs ihop till en unik
rollspelsupplevelse. Till och fran kryddar vi dven
med extra element som vi gravt fram. S& har ni inte
gjort det forr, titta forbi oss for lite special-
komponerat rollspel. Och &r ni trogna kunder -
hjartligt vilkomna ater!

Har ni tips pa nagot som vi inte hunnit gora an,
eller nagot variant ni girna skulle vilja se i
rollspelbaren: kom gédrna med idéer och forslag
till info@rollspelsbaren.se.

Arrangorer: Henrik Rindlow, Jens Carlberg
(info@rollspelsbaren.se)

Arrangemangsgrad: Arrangemang

Anmilan och kostnad: Drop In

Speltillfillen: Sa lange vi orkar

Antal spelare per lag: Grupper om tre och uppat
Regelverk: dropinrollspel, trebegreppsimpro och
eventuellt vissa utvalda system.
Forkunskaper: Inga

SILVER CITY (R13)

For information, se GothCons hemsida.

Arrangorer: Jens Olsson (0733600276,
annatar@hotmail.com)

Arrangemangsgrad: Arrangemang

Anmilan och kostnad: Féranmalan till GC, 75 kr
Speltillfillen: 2 pass 2,5,7

Antal spelare per lag: 3

Regelverk: Western

Forkunskaper: Inga



SKUGGOR URDET FORFLUTNA (R14)
Du kan knappt tro att det dir sant. Du dir pa vég tillbaka
till den plats du svurit att aldrig datervinda till. Colo-
rado Territorial Prison. Snart kommer du att behdva
se den forbannade skitstéveln Arthur Rowland igen.
Fiéngelsedirektoren. Men med lite tur kommer han inte
att se lika sjilvbelaten ut som vanligt...

Det har bara gatt nagon manad sedan du senast var
ddir. En intensiv mdnad, som bérjade sa bra. Du
dtersdg dina vdnner och ni genomférde den stérsta
och mest lyckade svindeln hittills. Du och Cathrine
blev ett par, efter alla dessa dar. Tillsammans med
Jonathan ldmnade ni Colorado bakom er och dkte till
San Francisco. Det var den bdsta tiden i ditt liv.

Men den blev allt for kort. Cathrine dr dod nu, liksom
sd manga andra av dina véinner. Mordade av James
Teague, en kallblodig hyrd mordare. Skitstével. Alla
spar leder tillbaka mot Rowland, men du kan inte for
ditt liv begripa varfér han gjort det. Kanske kan
Pinkertondetektiverna rdkna ut det, du dr ju trots allt
pa vdg till fingelset igen i deras sdllskap...

Skuggor ur det forflutna dr det tredje och
avslutande dventyret i kampanjen Anglar &
Skitstovlar. Det kan dven spelas helt fristaende.

Arrangorer: Gunfighters Guild (Anders Gillbring)
Arrangemangsgrad: Arrangemang

Anmiilan och kostnad: Féranmalan till GC, 75 kr
Speltillfillen: pass 2-7

Antal spelare per lag: 5

Regelverk: Western

Forkunskaper: Inga

SNOFLODENS FALL (R15)

Det iskalla vattendraget som i ett sprudlande vattenfall
kastar sig ut fran berget kallas Sndfloden, och det gér
ocksa den lilla néirliggande byn. Uppe pad berget bor en
eremit, men hans familj vill att han ska flytta hem igen.
Omkring byn odlar en familj sin mark alldeles for hart
—de gor det for att kunna samla ihop tillrdckligt med
mat och pengar for att kunna ldmna byn. En ung kvinna
dr fordlskad i tva broder, men kan inte vilja och fragar
er om rad. Morka krafter som arbetar i det fordolda
har intresserat sig for det lilla samhdllet. Kommer ni
att kunna rycka ut det onda och lika det oppna sdret
som plagar byn, eller blir detta Snéflodens fall?

I Dogs in the Vineyard spelar man mén och
kvinnor som tillhor en religios tro. Exakt vad tron
innebdr bestdms av spelarna, men settingen &r
amerikansk western i sma nybyggarbyar av
troende. Ni kommer att besoka byn och agera
aklagare, domare och bodlar at syndarna och de
rittrogna. Att ta reda pa vad som har hént dr enkelt,
det svara ar att bestimma vad man ska gora at
det. Regelsystemet dr annorlunda och
nyskapande, och konflikterna avgors i ett
pokerliknande satsningsspel. Spelarna maste i
varje konflikt bestimma hur langt de vill g&, och
om de dr beredda att anvéinda vald for att fa sin
vilja fram.

Arrangorer: Jonas Karlsson 0704 52 70 11
jonas@dagar.se, Arvid Axbrink Cederholm 073
724 08 50 arvidos@gmail.com
Arrangemangsgrad: Arrangemang

Anmiilan och kestnad: Féranmalan till GC, 75 kr
Speltillfillen: 3 pass 1,4,7

Antal spelare per lag: 3-4

Regelverk: Dogs in the Vineyard (lumpley games)
Forkunskaper: Inga alls

THIEF (R16)

De fyra vakterna satte sig ner vid bordet och tog for
sig av den framstdllda maten.

"Sd, har nagot sdrskilt hint idag?" fragade en av de
andra vid bordet.

"Inte mycket. Lorden hade besék idag av Karras,
ledaren for Mekanisterna. Det handlade visst om ndagon
fastighetsaffdr, det lilla jag kunde héra. I vrigt har det
inte hént ndgot, annat dn att ladyn verkade vara pa
gott humor. Hon har forberett ndagot hela dagen men vi
vet inte vad det dr." svarade en av de nyanlinda.

"Jo just det" sade mannen som just rapporterat och
vdnde sig mot en av de lite dldre vid bordet.

"Lorden ville tala med dig om ndagot ndr ni gdr pad erat
pass sen. Han sa inte vad det var om."

"Okej." sa mannen som var medeldlders och lite kraftig.
Han hade jobbat for lorden sedan en lingre tid tillbaka
och hade fatt ansvaret 6ver de nyrekryterade vakterna.
Han visste att ndr lorden ville nagot kunde man
forvinta sig vad som helst. Men men, sa dr ju adelsmdn
lite excentriska ocksa.

Livet som vakt i Staden &r inte alltid l4tt. Det ér ett
utsatt jobb med mycket stress och arbetstiderna
ar oftast riktigt daliga, men man tjdnar i alla fall
mer dn som t ex skraddare eller bagare. Nar dagen
ar over har man tillrickligt for mat, hyra och ett
besok pa krogen eller bjorngroparna. Som vakter
hos en formogen adelsman som just anlént till
Staden har ni erat pa det torra, men nér saker borjar
hénda som inte riktigt blir som ni hade hoppats
pé kan det leda till en hel del intressanta,
spannande och riskfyllda dventyr.

Aventyret ir placerat i spelvirlden i Thief-serien,
en medeltida vérld dér viss teknologi (bl a angkraft,
el och avancerad finmekanik) finns och anvénds
flitigt. Kyrkan har stor makt, men det finns de som
sdtter sig emot. Spela gérna spelen innan om ni
kan fé tag pa dem for att fa mer inblick i samhéllet.

Arrangorer: Staffan Lindsgard
(szandor@hotmail.com),

Peter Boldizs (peter_boldizs@hotmail.com)
Arrangemangsgrad: Arrangemang

Anmiilan och kestnad: Féranmalan till GC, 75 kr
Speltillfillen: 3 pass 1,5,7

Antal spelare per lag: 4

Regelverk: Eget

Forkunskaper: Att ha spelat dataspelen kan ge
en trevlig kinsla av igenkdnnande, men det &r
inte nodvéndigt att ha gjort det.
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WE'RE SO SCREWED

Kejsare Palpatine har tagit makten 6ver Republiken
och styr med en jdrnhand. Dessvdrre dr inte dennes
agenda det storsta problemet for de flesta av galaxens
invanare, utan den vitt utbredda Svarta Solens organi-
sation som i ensamt majestdt fullstindigt kontrollerar
den undre virlden.

Vara hjdltar har hamnat i en rejdl knipa da de fatt i
uppdrag att ridda en Jedi ur fangenskap pa den 6kénda

fingelseplaneten Kessel. Denna karga isolerade planet

som en gang i tiden enbart anvindes av gruvindustrin

forvandlades av Kejsaren till ett enda stort fingelse

ddr de mest avskyvirda fangarna fingslades. Visa av
tidigare uppdrag har vara hjdltar en vag féraning om
att deras dventyr inte kommer att sluta da de rdddat
Jedin ur fingelset. Saledes ser de med spdnning och
viss nervositet fram emot att trédda in i fiendens hogborg

for att bekdmpa stormtrupper.

We're so Screwed ar ett tempofyllt arrangemang
dér spelarna far korta uppdrag att klara av. Det
kan vara allting fran att 16sa gator, genomfora
diplomatiska forhandlingar till att bekdmpa bade
monster, vanner, andar och naturkrafter.
Uppdragen dr ihoplénkade och bit for bit kommer
grupperna av hjiltar att komma vidare i episoden
och forhoppningsvis klara av den under
konventets sista dag. Allting dr skapat for att ge
en speltid pa mellan 15 minuter och ndgon timme.
Nytt for i ar ar ett klippkortssystem dér varje
spelgrupp far bokfort vilka uppdrag de klarat av,
for att ligga som grund till att utse en segrare i
We're so Screwed.

Arrangorer: David Hagman david@rollspel.nu
0709-993958

Arrangemangsgrad: Arrangenang

Anmélan och kostnad: Drop-in, gratis
Speltillfillen: Lopande under hela konventet
Antal spelare per lag: Ingen begrinsning
Regelverk: Star Wars d20 Revised
Forkunskaper: Underldttar om man har sett
nagon film i Stjarnornas krig-universat.

VITT KONTRAKT (R17)

Er boss har ett jobb at er. Nagon har tjallat om er
organisations knarkleveranser till snuten, och bossen
vill att ni “tar hand” om problemet. Lista ut vem som

forrader organisationen och gér er av med denne

diskret. Om ni lyckas sa har ni klarat er igenom
yiterligare en veckas jobb och far en fet bonus. Sjabblar
ni daker ni i fingelse eller pa besok till floden Sprees
botten iférda cementtofflor. Ni har 7 dagar pa er, tiden
tills néista leverans.

Inspirerad av klassiker sasom ”Gudfadern”-
trilogin, filmer som “’Lock, Stock and Two Smok-
ing Barrels”, ”Snatch” och deckarserier som
”Kommissarie Morse” ar spelarna i de jagades
skor - innan brottet begas. Rollpersonerna &r
ménniskor inom en brottsorganisation i Berlin ar
2060, var och en med sina egen specialitet. Deras

jobb — att sdka upp och eliminera en person som
forratt organisationen. Kommer de undan med sitt
brott, eller begar de fatala misstag som leder till
deras fall?

Aventyret dr av vildigt oppen struktur och krver
en del initiativ fran spelarnas sida.

Arrangorer: Vincent Eskilsson
Arrangemangsgrad: Arrangemang

Anmilan och kostnad: Féranmalan till GC, 75 kr
Speltillfillen: 3 pass 2,4,5

Antal spelare per lag: 4 —5 (max 7)

Regelverk: Neotech 2

Forkunskaper: Rekommenderas ej for rollspelare
under 15 ar.

Lajv

BRAMHULTSLAJV (LO1)

Den store juicekungen August Brdamhult har nyligen
avlidit. Efter sig har han ldmnat en gigantisk juicefabrik
och det hemliga receptet pa Brdmhultsjuicen. Han har
lovat hela fabriken och receptet till den av hans tva
arvingar som kan framstdlla den godaste juicen. Dom
som forfogar éver hans arv dr advokatbyrdan “fran
vettet”. Det dr en advokatbyrd som drivs av vittar.
Dom har i uppdrag att genomféra hans sista
onskningar, dvs halla i juicetdvlingen. Vittarna har
skickat brev till Augusts bdda arvingar och bett dom
att instdlla sig pd fabriken for att avgéra vem som dr
virdig arvet. Dom bada arvingarna har blivit tillsagda
att ta med sig ett antal kompanjoner som skall hjélpa
till i tavlingen. Vil pa fabriken skall dom bdda lagen
gora upp om vem av arvingarna som skall fa drva
fabriken. Viittarna kommer att hdlla i deltdvlingar ddir
man kan vinna bl a en mekanisk juicepress, nya
spdnnande frukter eller hemska saker att forstéra
motstandarnas juice med. Det hela blir inte littare av
att véttarna egentligen hatar juice och farsk frukt i alla
dess former, en del av dom dr till och med allergiska
mot vissa frukter. Ldgg ihop detta med rivaliteten
mellan arvingarna + interna stridigheter mellan
vdttarna sa har vi en riktig fruktsallad.

Arrangorer:Markus Bjorck
markus_blah@hotmail.com

Rikard Meyer Norén r.noren@bredband.net
Arrangemangsgrad: Lajv

Anmailan och kostnad: Féranmélan till arrangor
och foranmaélan till GothCon, 50 kr
Speltillfillen: 1 pass 4

Antal spelare per lag: 9-20

Regelverk: -

Forkunskaper: Inga



GURANGA - TA SKYDD! (LO2)

Fernandez blossade forndgjt pa sin cigarr medan han
patrullerade byggnaden. Han hade inget att frukta.
Revolutionsarmén holl Hvitfeldtska i ett jdrngrepp, och
endast ett symboliskt motstdnd dterstod av de dn gang
sda mdktiga utmanarna. Forsjunken i sina segervissa
tankar horde Fernandez aldrig de mjuka stegen bakom

Sig.

Unity greppade Revolutionssoldatens huvud, gav det
ett kraftigt knyck, och ldt den livisa kroppen falla
ihop. Den amerikanska [6nnmérdaren tilldt sig ett kallt
leende innan hon ljudlost tassade ivig fran platsen.
Deras agenter hade infiltrerat Revolutionsarmén un-
der manader. Unity stannade till vid en trappuppgadng,
och spanade uppat. Det var det sista hon gjorde.

Ett tyst poff var allt som hordes nér Kursk aviossade
sitt vapen. Innan amerikanskans kropp hade trdffat
golvet var han redan pa vdg ddrifran. Byggnaden
kryllade nu av sovjetiska styrkor, och det var bara en
tidsfraga innan de kunde hissa den roda fanan éver
Hyvitfeldtska. Kursk sparkade upp en dérr, hojde sitt
vapen, och fann sig stirrande in i ett leende ansikte.

Al-Araf log mot den dverraskade ryssen. Linge hade
Martyrbrigaderna bidat sin tid, vintat pa att de otrogna
skulle dateruppta sina inbérdes strider, vintat pa sin
chans att sla tillbaka. Nu var tiden inne, tiden for de
utvaldas aterkomst. Fortfarande leende tryckte Al-Araf
ner utlésaren pa sitt bombbdlte.

GURANGA ir tillbaka! For andra aret i rad
arrangerar vi ett rafflande agentspel i Hvitfeldtskas
lokaler. Svep dig i valfri fana och var med och
aterta GothCon! Anmilan skall ske till
arrangdrerna pa anmalan@guranga.org. Spelare
skall besoka www.guranga.org for vidare infor-
mation.

Arrangorer: Fredrik Landgren 0702-697499
fredrik@guranga.org, Gunnar Juliusson 0734-
097071 gunnar@guranga.org
Arrangemangsgrad: Lajv

Anmiilan och kostnad: Anmaler till arrangdr via
mail. Foranmalan till GothCon, 20 kr
Speltillfillen: 1 pass 5

Antal spelare per lag: 40. Inte per lag, utan totalt.
Regelverk: Forklaras pa plats samt pa hemsidan.
WWW.guranga.org
Forkunskaper: Se hemsidan

" 0
vrigt
_Smatt och étlﬂ

AUKTION

Givetvis har GothCon en auktion dven i ar. Det
perfekta tillfallet att bli av med ditt skridp och kopa
andra personers rariteter. De exakta tiderna som
kommer att gélla dr inte bestdimda dnnu, men in-
formation om tider for inldmning, visning och
sjdlva auktionen kommer att postas pa hemsidan.

TAVLINGAR
Som vanligt har GothCon massor av tévlingar. In-
formation om dessa finns pé sidan 5.

GLOM INTE ATT.
-Kolla in GothCons hemsida for att fa
information om saker som har dndrats.

-Sista anmilningsdag dr den 13 mars.

-Du kan fa tillbaka ditt intride om du
arbetar pa konventet. Se sidan 5.

-Ett GothCon ér alltid ett gott con!




yxgningen GothCon
c/o in
Kompassgatag 7
413716 Gotebor

Porto
betalt
Sverige

WWW.GOTHCON.SE
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