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- Sveriges coolaste konvent!

Sista anmalningsdag 1 december
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{_Staben / Vilkommen till Sn6Kon

Konventsgeneral:
Hans Josefson
073-7243284

general@snokon.sverok.net

Konventsamiral:

Torbjorn Karlsson
0731-505069
amiral@snokon.sverok.net

Personalchef:

Martina Jansson
0736-188729
personal@snokon.sverok.net

Receptionsansvarig:
Johan Hofverberg
070-3056389

reception@snokon.sverok.net
g

Webmaster:
Mattias Lindgren
070-3297612

webmaster@snokon.sverok.net

Kassor:
Mats Johansson
070-6827056

kassor@snokon.sverok.net

Rollspelsansvarig:

Mattias Nilsson
0705-808030
rollspel@snokon.sverok.net

Transportchef:

Robert Ohman

070-3097537
transport@snokon.sverok.net

Caféansvarig:

Petra Sahlin

073 7538203
cafe@snokon.sverok.net

Wilkommen till
Snokon

Sn6Kon ir ett spelkonvent som arrangeras av
Foreningen SnoKon 1 samarbete med TBV!

Vad ir ett spelkonvent kan man friga sig,
och si hir ligger det dll:
Ett spelkonvent ir en métesplats fér oss som
spelar spel, en méjlighet 61 oss att triffas och
utbyta ideér och upplevelser.

P4 SnéKon har vi forsokt att samla thop sa
minga olka spelarrangemang som vi bara orkat
under ett och samma tak, pi en och samma helg,
allt for att ge er konventsbesokare en
bra upplevelse.

Vart har vi tinkt halla till da?

Jo, vi har under den 3 till 5 januari hyrt
Humanisthuset pa Umea Universitet och
ockuperar dess salar. Hir kommer det att finnas
allt frin fanatiska rollspelare till galna kortspelare
och tennkastande figurspelare.

Att det hir konventet blev av har vi TBV Umea,
Umed Kommun, Umei Universitet och
Sverok ON att tacka for.

Ni ar bast!

Att komma till konventet Sn6Kon ger automa-
tiskt medlemskap i féreningen SnéKon.

Folder: Eva S6derlund
Grafik: Mattias “Gorg” Lindgren
Tryckt hos: Landstingstryckeriet

Folder, konventsmuggar och buttar ordnas av TBV!

2tnmsilan ocb annat viktigt

S4, hur anmiler man sig till det hir fantastiska konventet?

Det finns fyra grundmetoder for att anmila sig, vare sig man ska anmila sig till rollspel, figurspel,
kortspel eller kanske till alltihop pa en ging,

Metod 1: Anvind den bifogade blanketten och skicka in den till

SnoKon

c/o: Torbjérn Karlsson,

Kemigrind 5,

907 31 UMEA

Metod 2: Skriv av blanketten i ett e-mail och skicka till anmalan_snokon(@hotmail.com
Metod 3: Fyll 1 online formuliret som ligger pa http://snokon.sverok.net
Metod 4: Anmilan i dérren. (den simsta och dyraste metoden)

Kostnad for konventet:
Figur och rollspelare: Om man anmiler sig i tid kostar det 160 kr per person.

Om man anmiler sig for sent eller i dorren kostar det 200 kr per person. For den summan far
man givetvis spela bade roll och figurspel till fingrarna bléder av tirningsrullande, om man vill.
Kortspelare betalar 100 kr vid féranmilan och 150 kr i dorren. Till detta kommer en avgift pa 30
kr per turnering man vill delta 1.

Kortspelare som vill utnyttja sovsalen betalar fullt pris f6r hela konventet.

Da ni anmaler er vill vi veta:

Rollspel: (anmiilan sker lagvis) Lagets namn, lagledare, lagmedlemmar, énskade dventyr, kontak-
tuppgifter till samtliga samt vilka i laget som kan tinka sig spelleda och 1 s4 fall hur minga pass.
Figurspelare och kortspelare anmiler sig individuellt.

Figurspelare: Namn, vad for slags armé du tar med dig och kontaktuppgifter.

Kortspelare: Namn, vilken/vilka turneringar du vill delta i och kontaktuppgifter

Anmalan till olika typer av arrangemang:

Om man vill anmila sig till olika typer av arrangemang, tex. rollspel, figurspel och/eller kortspel
s skickar man ett e-mail till anmalan_snokon@hotmail.com och berittar det fr oss.

Vi maste veta till vad man vill anmila sig och vem man ir. VAR TYDLIG! Det underlittar bide
for dig och for oss. Glom inte att betala for det du anmiiler dig till.

Betalning sker pa foljande sitt:

Man tar en postgiroblankett och skriver ned foljande i meddelanderutan:

Lagets namn (om det ér rollspel)

Betalarens namn och adress. OBS! Ange adress dven i meddelanderutan!!

I'6r vad du betalar.

OBSHM

Iix: Lagnamn: Snokossans aterkomst,
Farbror Sné, Vintergatan 66, PostGiro nt:
666 66 Nordpolen, 073 - 666 66 66,

fatbrorsno@snokon.sverok.net Betalar for hela laget: 4 x 160 = 640 kr 1726466-4

OBS! TEXTA NOGGRANT PA BADA BLANKETTEN!

Exempel pi ritt ifyllda blanketter finns pd http://snokon.sverok.net
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Anmilan, f__ortsiif_trﬁng / Karta
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2nmalan, fortséttning

Virt mal dr att gora er konventsupplevelse till den allra bista och se till att ni ska fi gora si mycket
som mojligt av det ni kommer for att gora, det vill siga spela.

Det iir vér férhoppning att bryta de traditionella grinserna mellan kort- roll- och figurspelare och
hoppas dirfor att ni vagar blanda era aktiviteter under SnéKon!

Spelled!

Lag som tar med sig cgna spelledare far fortur till de 6nskade spelen. Sn6Kon kan dock inte
garantera att spelledaren fir spelleda det egna laget.

Men du behéver inte vara del av ett lag for att spelleda utan anmil dig till vér rollspelsansvarige
Mattias som spelledare och fi mojligheten att bli en

KONVENTSHJALTE!

Om man spelleder

1 pass fir man 50 kr tillbaka pa intridet

2 pass far man 100 kr tillbaka pi intridet

3 pass far man hela avgiften tillbaka

4 pass tir man hela avgiften tillbaka och konventsmuggen gratis

5 pass, far man Officiell Hjiltestatus och blir dyrkad och vérdad av andra for sina fantastiska
insatser for konventet. Beloning utlovas!

Det hir beléningssystemet giller ALLA som spelleder si om alla i laget spelleder ett pass var kan
alla fa ett rabatterat konvent.
Aterbetalningen gors efter att sista passet spelats.

NN\
W

»7 Sa hir hittar du till Konventet: )
Far till Umes, 6} kartar}/ /
/4

Sjué’?hus
(Vadda inte kunna f6lja kartan, den har ju ett X pd sig. Vad slags dventyrare ir du?)
Om du inte hittar, kontakta ndgon ur staben sé ska vi forsoka guida dig.

Konventsstaben har ritt, det har inte du.

Konventslagar

Alkohol och illegala droger ir totalforbjudet pa konventet.

Rokning sker pa anvisad plats.

Plocka upp efter dig och kasta skripet.

¥ ¥ F* X *

Svensk lag giller dven pa konventet, bryt inte mot den. Alla stélder och andra brott
polisanmiles.

*

Sovning sker i sovsalen, ingen annanstans.

*

Var ridd om dina saker. Konventet ersitter inte forlorade prylar. Inte ens
konventsmuggen.

*  Om du blir sen till ett spelpass eller till och med uteblir, hér av dig till staben sa fort
som mojligt, allt for att forhindra att din klantighet forstor for andra.

[esaog / Suruweuodedey / 1ede

* Respektera lista dorrar.

o+

Brott mot nagon av ovanstiende regler innebir att du avvisas frin konventet.

% Konventet rekommenderas frin 13 ir.
ks ok ok ok ok ke ok ok ok sk ok ok ok

Bagagetnlamning

Pa konventet kommer det att finnas en Bagageinlimning dir man i alla fall kan stilla i frin sig
sitt bagage. Inlimnade saker kommer dd att forvaras i ett last rum och/eller under uppsike, dire-
mot kan inte konventet ansvara for inlimnade virdeforemal sa tink till en ging extra sd ni inte
tar med er onddiga saker som ar stoldbegitliga. Och forresten, ni ska vil dndé spela rollspel/
figurspel/kortspel/bridspel pa konventet, sd behéver ni verkligen en CD freestyle/GameBoy

ok ok o ok ok o ok ok ok ok ok sk ok ok

% 1 sovsalen sover man, vill ni spela spel eller prata, ga

/Laptop osv.?

nigon annanstans.

) [n bra idé kan vara att ta med liggunderlag/
luftmadrass, ticke/sovsick och kudde.

¥ Forvara viirdesaker i sovsalen pa egen risk.

Sovsal

Sovsal: Ostra Gymnasiets gymnastiksal
Karta och vigbeskrivning finns i receptionen

JUSAUOY]



‘Schema

5 S5chemg | 1Rollspdsarmngemanq

Laget med egen spelledare far laget fortur till 6nskade spel.
OBS: Spelledaren kanske inte fir spelleda ert lag!

Lirdag 3/1-2004 I Sondag 4/1 -2004 I | Mindag 3/1 2004 ] * Rangordna vilka 5 spel ni helst vill spela di ni anmiiler er, Iix RS 02, RS 08, RS 01, RS 04
Pass1 Pass 2 Pass 3 Pass 4 Pass 5 Pass 6 Pass 7 RS 09. Det ni helst vill spela sktiver ni forst.

[ o0 | [1o0050] [rso02m00] 200000 ] [1000-1500] [ 1602100 [ 2000300] [rnooen] | 170 |

>

* Foranmilning kostar 160 kr per person, anmilning i dorren kostar 200 kr per person.

Tnvigning Avslutning *  Anmilan av spelledare och frigor riktas till Rollspelsansvarie: Mattias Nilsson
gning g P g p g

0705-808030 rollspel@snokon.sverok.net

[ Rotipel | [ Rolispel | | Rolipel || Rolispel | | Rolipel | | Rolipel | [ Rolipel | ﬂ % Anmilning sker via vanlig post, e-post ¢l %_ %% .
- ogt uppe
, anmalan_snokon@hotmail.com eller on-line pa '55 ..;6‘ bland bqu; : pp
I Figurspelsturnering 40K j l Figurspelsturnering 40K I I Final 40K ] http://snokon.sverok.net o ':;f‘ " alpernas norra del, hiller en

* Anmilning sker i lag om . %1x,% " ny dag pd att gry och den uppgiende

[ oomootor | [ 1ro0mo0tomeso | { 11:00-17:00 Lotk M kva) | 4 eller 5 spelate. * L e e
: V’l 1}{(1 (rg\ﬂl’l\\lv( ct enorma siotte alkens (.ln

%%% badar i gryningsljuset som sitter stopp for alla de intriger som

I1l):()0—16:00 A Game of 'lvhm"t‘-\'l 'X»% gt rum i skydd av nattens morker. T den lilla dalen strax nedanfor slottet
* haller den lilla byn Falkenburg precis pa att vakna. Fn fridfull kér av underskén

fagelsang strommar fran de omgivande skogarna och hilsar den nya dagen vilkommen,

" solen kastar sina virmande strilar 6ver det

17:00-22:00 Star Trek

som alltid sa rider total harmoni 1 denna avligsna sodra del av Bayern.

, Men si helt utan forvarning s slipps helvetet 16s.

l 10:00 Magic PTQ Grundspel _I I 10:00 Magic PTCQ Top 8 I : Ut ur de tre provisoriskt uppslagna garagen, belagna lings byns enda vig, vrilar ljudet av
enorma angmotorer igang som skoningslost drinker all fagelsing. Plotsligt slis portarna till
garagen upp och tre vildiga metallbestar rullar sakta ut pa gatan och fram mot det ditmalade
startstrecket. Ur en liten skara med manniskor som samlats lings bygatan kliver en man i frack
och cylinderhatt fram, i sin hogra hand haller han en laddad derringerpistol och i den andra en
stor missingstratt som han fort till munnen. Med en hes och sprucken stimma forsoker han

forgives overrosta kakafonin av tjutande ventiler, vralande tryckkokare och gnisslande pis-
tonger.

-Mina damer och herrar, vilkomna till die Bayerische kanonkugelauf 1871. Forutom prissum-
man pa etthundratusen Bayerska guilder, s stir heder, dra och prestige pi spel. Jag vill givetvis
sc ett snyggt och sportsmiissigt lopp, rent spel 4r en sjilvklarhet. . ...

I dr ger vi dig som spelare mojlighet att ta del av ett hissnande dventyr utan like. Tag pi dig
pilotglasdgon och halsduk och ta chansen att drinka dina konkurrenter i fartdammet frin ditt
specialbygeda automotiv. Vem vet kanske bllr det § ELN du som kor hem det dtravarda forst-

aprisct. ayctische Ranonkugelauf

Castle Falkenstein, 4-5 spelare, Arrangeras av: Bi(")rn Malmros, Andreas Renstrom och Jonas

Olsson, gargaman@hotmail.com I<Od' RS 01
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Mutant - Det sprakar i Siven / Decip_Het LotR RPG - D]upa rotter.”

‘%‘Kod: RS 03

Dct sprakac | Siven Kod: RS 02

Mutant, Undergangens Arvtagare. 5 spelare, Arrangerat av Adrian Léwander, framework(@skitsys
tem.net, William Westman Malmi, william.westman@malmi.se

Med smi kvicka steg rorde sig Aatja nist intill obehindrat genom Barberterringen. Hon var

ritt siker pa att hennes forfoljare var langt bakom henne vid det hiir laget, men situationens

allvar gjorde det allt f6r olustigt f6r att hon skulle stanna och ta reda pa det sikert. Inte s lingt

framfor henne kunde hon nu se de forsta vindhjulen snurra i vinden, vilket ingjét nytt hopp i

hennes tyngda hjirta.

Hon vek av till ett nytt plantkantat strik samtidigt som gubbens rést borjade eka i hennes

huvud,

“Jag siger di det Aarja. Ein skittjavel ma se mikta klem ut vi forsta gonkastet, men fore du vet

ordet av har du tio till i ryggen”.

Om hon bara vetat bittre 4n att avfirda hans amsagor hade hon inte suttit i den hir smeten nu.

Gangen delade sig plotsligt i tvi framf6r henne och Aarja stannade upp, frustrerat tittade hon
it bada hallen och kn6t sina hinder. Hon hade ju sviingt efter andra skrimman, s om kartan

% stimde borde en av stigarna leda raka vigen tillbaka, men vilken?

g

Jag, Elessar

Samtidigt Iyfts en tass och en viin stimma rapporterar
% “Rovan till froet, malet ér i sikte, invintar forstirkning, klart slut...”
Arathorns son, Gondors konung och ‘%%%

herre Gver de véstra linderna forkinar hirnzed 3 :—‘

Telcontar, Aragorn,

allt land dster om NMitheithel, norr om Bruinen och véster

om dimmiga bergen till Vattnadals alver att styra och

bruka sd linge de stannar i Midgdrd. Ingen av Gondors

eller Arnors folk skall dér intriida utan alvernas tillstand

men de skall alltjiamt sta nnder de forenade kungadimenas
beskydd ¢ alla avseenden.

- Minas Tirith, 10 dagen i Iranneth, 6: e dret i solens fjéirde dalder

sskskok

kR ok

Djupa rotter ir ett dventyr som utspelar sig 1 Tolkiens Midgird i fjirde dlderns 217: ¢ dr under

kung Eldarion, son av Elessars styre. Det nordliga kungariket Arnor har sedan ringens krig
ateruppbyggt och blomstrat som ett tecken pa att minniskornas tidsalder har inletrs. Utveck-
lingen 4r dock inte problemfri och en konflikt har uppstitt mellan alverna i Vattnadal och
skogshuggare lings floden Mitheithel dir enligt kung Elessars dekret grinsen till alvernas
omrade gir. Skogshuggarna gir stindigt Gver grinsen och varken utbygedsjigarna eller alverna
verkar kunna gora nagot it det. En morgon kommer dock en vid forsta anblick tom kanot
flytande nedfor floden till det lilla skogshuggarsamhiillet *Sista bron™, en kanot vars historia
skulle komma att innebira stora forindringar.

Det huvudsakliga temat pd dventyret, liksom i princip allt som Tolkien skrivit, 4r hur de fria

Djupa rotter

Deciphers LotR Rpg, 4-5 spelare, Arrangerat av Johan Berggren
jonben00@student.umu.se

folkens hogmod och girighet leder dem pa fall.

¥ betraktarens 6ga Kod: RS 04

Systemlost Lovecraftianskt 1930-tal, 4-5 spelare, Af Martin Svahn, Janna Ostrém-Berg och Magnus
Myrberg (FriSpel /Stiftelsen for Psykologiskt Forsvar) bauginx@hotmail.com

Brogardens sjukben

Unmsed, 1932

Robert, Biste Frinde,

Jag har glidjande nyheter att giva cr. Likarna menar nimligen att mitt sinne nu pa sistone synes
ha tillfrisknat frin det tillfilliga mérker av vilket det anfallits, och med anledning av att mitt
tillfrisknande verkar vara inom rickhill skriver jag detta ytterst angeligna brev.

Jag vill bedja er om att forsdka minnas vira ungdomsir tillsammans, hur glada och friska var
inte de dagarna och hur klart syntes inte livet att breda ut sig framfor oss? Flickornas 6gon
glittrade i solens blindande strilar och virlden forefoll ljus pi alla de sitt och vis. Jag ir vl
medveten om hur dlderns host grumlar ens syn men jag maste inda ligga min borda pa era
axlar och be er att avsluta det vi en ging piborjade.

Minns Linnés skrivna ord om Umestad som totaliter afbrend och minns den tragedi som vi av
misstag bragte 6ver staden. Om er blick ¢j av tiden blivit besléjad borde ni, i likhet med mig,
fortfarande i era drommar skonja morkret lika tydligt som da och vakna, under mérkrets tim-
mar, darrandes av skrickens iskalla fingrar. Skriick som fir oss att 6nska att vi aldrig haft den
klara, forskande blick som vi hade i ungdomens ir.

Robert, jag maste ti uppmana dig att tygla denna primitiva fasa och bedja dig om att gora av
med Rudbecks mineralier innan klockan slutligen klimtar. Jag vet att du har kraft nog att gora
det, ty du var alltid den starkare av oss bida och jag fruktar for mitt redan skora sinne om det
¢j blir fullgjort. Tink ocksa pa din omgivning, vem kan utsiga vilka oskyldiga blickar det dr som
1 framtiden kan liggas pa dessa ting om du ¢j fullfljer detta viirv. Mina tankar flyr de foljder
nagot dylikt skulle kunna fa.

Lder, Gabriel L aundstrim ‘ %";g,‘y'
) %‘X, > "Irumorna,
H.P. Lovecraft-influerad skrick i Umed stad, 1934. Insup 'X"e 8 ropen och sin-

mellankrigstidens vardag under det att oindlighetens nanr- %%- ‘ genrna ckar genom det

nlisa fasor sakta soker krypa sig pd. B karnevalprydda Ncw Otleans.
Bland dodskalleprydda liemin, littklidda
dansoser, banjospelare och firglada monster frin
helvetet smyger svartklidda revolvermin fram, med ett enda

mal 1 sinnet: er dod!

Men det dr inte bara de som jagar er. Hack 1 hilarna foljer

New Orleans sheriff och hans mannar, som ocksa vill se er

hinga! Och allt detta bara for en viska fylld med papper...

pa kinesiska?

[Harda bud ir ett actionpackat dventyr for Western. Rollperson-
erna dras in i en jakt pd mystiska dokument under karnevalen 1

Barda Bud

Western, 4-5 spelare, Arrangerat av Tove & Anders Gillbring

Kod: RS 05

New Orleans.

western@rollspel.com
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“Over the Edge - Den stora Tulpankrisen / Drakar och Demoner - Barsk Blodshéimnd och Br(')llop

£ 1arsh Blodshamnd och Brollop Sod4RS 06

Drakar och Demoner v 6, 5 spelare, Arrangeras av Markus Melander
anubis16@hotmail.com

Det var en kall och stormig natt da Harfvill Barsk och hans broder satt pa virdshuset Saltfisken
i staden Storhavn och drack upp sina surt férvirvade blodspengar da kuriren kom fram till
dem. Mannen var ling och ljushérig och han stegade fram till mitten av rummet och sag sig
omkring. Han upptickte ganska snart de vilkinda broderna Barsk dir de satt vid sitt bord och
drack och it och gick med tunga steg fram genom folkvimlet. ITan klev fram och sade med en
dov stimma:
- Harfvill Barsk, Jag bir med mig nyheter.
Man 6ppnade sin firdrenscl och tog fram ctt brev med familjen Barsks bomirke péd och 6ver-
rickte det till Harfvill, som i sin tur rickte 6ver det till den ende av bréderna som var skolade 1
lis och skrivkonsten. Thorgalf 6gnade igenom brevet och sig for en stund forbluffad ut.
- Det ir fran Barskebick. Systra viran skall gifta sig! sade han sen och vinde sig mot sina
broder.
- De bjuder oss att dta och dricka vid bordet brollopet skall std om en manad.
- Gott! sa Harfvill och reste sig.
- Broder vi har blivit bjudna till gdstabud pa Barskebick. Vi rider redan ikvall.
Alla de fyra 6vriga broderna nickade medgivande och sedan s hojde de sina dryckeshorn och
sade unisont.
- Ior Familjen Barsk, For 1lja, For Festen. Broderna Barsk Rider Igen!
Sedan stimde de upp 1 ett vigskakande hurrande och Frekvar reste sig och klubbade kvillen till
dra ner dnnu en redlost dum och férsupen bonde och sade:
- Gratulerar, Det ir inte alla som blir nedslagna f6r en san ddel sak som att varan
~ syster skall gifta sig!
4%'. ny Sedan stegade de fem broderna ut genom dorren rakt ut 1 den
Folkmassan som * % virvlande snostormen och satte sig pa sina stora stridshis-
tringdes utanfor % ; ‘%’ ; tar och borjade att med dundrande hovar rida mot

virdshusets bakgird denna kalla §.959 Barskebick, deras barndomshem.
vintereftermiddag knuffades hogljutt for ‘%"" b £

att nd fram till den scen dér auktionsforrittaren G5 o 0

placerat sig i sillskap med ett antal lidor tulpanlék och ‘%’

fyra bevipnade vakter. Tvitusen gulddukater bjudet, nagra andra % %’%

bud?” Den kortvuxne och rédniste auktionsforrittarens hesa stimma tiv- ‘%’

lade med folkmassans sorl. “Forsta, andra, tredje. .. okej, da gir forsta skorden frin

Herr Helmholtz planerade tulpanodling i den till varen forfirdigade nya vistra poldern till
Scheepje, Vonks och Hohenheims Tulpangrossist for Tvatusen gulddukater.

“Den Stora Tulpankrisen” utspelar sig i Amsterdam vintern 1637 och kretsar kring den enormt
uppblista tulpanhandeln som natt nivin av en febrig mani, en vansinnig spekulation dir otroliga
rikedomar kan er6vras eller férloras. Rollpersonerna, den brokiga skara som utgor Scheepje, Vonks
och Hohenheims Tulpangrossist, star i centrum for en historia fylld av absurd humor, fartfylld swah-

buckling och vansinniga konspirationer. B t ‘ -
cn stora Culpankrisen
Over the Edge, 5 spelare, Arrangerat av Terje Nordin, Mattias Nérvi och Johan Berggren

I{Od: RS 07 terjenordin@hotmail.com

®rdo Aztaroth - KodRS 08

Kult med modifikationer, 4 spelare, Arrangeras av Teddy Winroth
shagamiri@yahoo.com

Jonathan stirrade rakt fram pa en stor tavla dir han sjilv var avbildad. Det var inte frigan om att
minniskan pa portrittet liknade Jonathan, det VAR Jonathan avbildad pi tavlan. Alla sma detaljer
som rynkorna i hans ansikte och leverflicken pa hans hals, stimde exakt. Iin sak stimde dock
inte och det var klidscln. Jonathan rikade for stunden vara klidd i ett par svarta jeans och en rod
Armaniskjorta men pa tavlan bar han en slags vadmalsrock.

Det fanns dock ett litet problem. Jonathan hade aldrig 1 hela sitt liv statt modell.

Fyra vitt skilda livséden flitas samman en varm sommarkvill pa ett litet konstgalleri vid namn
Ateljé Reflex. Aret ir 2005 och platsen ir New York City.

Till alla kultfantaster dir ute sinds en liten férvarning. Detta ir inte ett kliché kult
scenario med ofantliga mingder kroppsviitskor och monster. Jag har valt att

skiira ner lite pa “Hellraiserfaktorn™ och forséka belysa Kults viirld ;(» x‘
frin ctr annat perspektiv.

X
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Baronen gispade sa
det ckade mellan rum-

eador - IUOWI(] YOO TENEI(T / POTEISY OpI() - INY

mets viggar. [Tan strickte pa sin

trotta kropp och satte sig upp i sin stora
sing. Baron Silvergissel hade aldrig gillat tidiga
morgonar sirskilt vil och denna morgon skulle visa
sig bli en av de simsta i en hans liv. Baronen gnug-
gade sina Hgon for att gbra sig av med somngrusct
men gjorde di en mirklig upptickt, han saknade
sitt lillfinger pa hoger hand. Baronen studerade
saret pa handen dir hans finger borde ha suttit i
ndgra tysta sckunder och drog sig till minnes vad en
munk en ging hade sagt till honom.

- Kanske herr Baron skulle vara lite mer idmjuk gentenot
de spetdilska ifall han sjil drabbades.

Sedan skrek baronen av skrick.
Da var det aterigen dags for ctt gammalt hederligt

drakar och demoner dventyr. Gillade du Bajsmon-
stret och Luna Lupus ? Da kommer du gilla Lepra.

Wfepra

Drakar och Demoner, 5 spelare Arrangeras av 'Teddy Winroth

shagamiri@yahoo.com Kod: RS 09




,gurspelsarrangemang

Warbammet 40 & 1000 poing

Warhammer 4000 Arrangeras av Staffan Drake figurspel@snokon.sverok.net
max 16 deltagare, forst till kvarn...

Medtag: Armé pi 1000 poing, endast ett detachment tillitet, eget Codex, egna tirningar, egna
templates, egna linjaler, samt aktuella kopior pa specialregler som giller f6r armén. Specialregler
miste ha funnits med 1 White Dwarf som publicerats fore konventet, ex Tau Rail Rifle och
liknande.

Regfer: Foljande regler kommer att tillimpas; Trial Assault Rules och samitliga icke Super Heavy,
icke Stationary, och icke flygande, fordon frin Imperial Armour kommer att tillatas.

Det kan dérfor vara bra att ha en plan B om arrang6ren tycker att den ursprungliga uppstillnin-

Figurspel - Warhammer 40K / Blood Bowl

gen bryter mot reglerna.
Trial Vehicle Rules kommer att tillimpas om de hinner publiceras 1 en White Dwartf eller Chapter
Approved bok fére SnéKon.
Milad armé ar ett plus men inget krav, det kommer inte att vara naigon malningsbedémning,
Den traditionella julgrisen kommer att delas ut till den grisigaste armén, det vill sidga till den armé
som utnyttjar reglerna pa bista och svinigast sitt
* Omifattning: Preliminirt fyra matcher per person och en rafflande final.

* Scenarion: Det finns goda mojlighet f6r bade cityfight och djungelfight, si

* * forbered er girna med att titta Gver reglerna.

Ingen officicll *** Be afraid, be very afraid.
turnering i Blood Bowl

kommer att hallas 1 dr, men 1 Brid- *** Priser sponstas av FANTASIA!
spelsbaren kommer det att finnas spel att

lana f6r de som vill.

Det kommer ocksa att finnas nigra olika lag till utlin-
ing men om man kinner for att spela med sitt eget lag
sa dr det bara att plocka med det och spela en match
mot den som kinner sig manad.

Lagen som finns till utlining ir grundlag, sa det kan
vara limpligt att anpassa sitt egna lag efter dem.
Det innebir alltsd: sd enkla lag som majligt, utan
hiftiga starplayers och sint.

Regler for utlaning av Blood Bowl dterfinns under

I%IOOd I%OWI bradspelsbaren

Blood Bowl, Ingen Turnering, Arrangeras av Bridspelsbaren

Cafctertan

"Beep! Beep! Beep! Fara! Fara! Blodsocker under rekommenderad niva, stadigt sjunkande.
Kritisk niva snart uppnadd.”

Kroppen rusar genom korridorerna, vet att det finns en riddning, den ir inte lingt borta.
Rundar det sista hrnet, och dir dr den, ljuset i slutet av tunneln, fyrbiken som leder hem,

Cuareqsppdsperg /19976y

Sankt Bernhardshunden i alperna: Caféterian.

Det dr hir man riddar bestkarnas liv, vare sig den méjliga dédsorsaken vore koffeinbrist,
sockerbrist, matbrist eller torst, vi har forutsett allt! Néja, nistan iaf. Kommer Cthulhu ér vi lika
chanslosa som er andra, men hos oss vet du att du inte férsvinner ensam och hungrig,

Vill du ocksa vara en livriddare? [Hjilp till i caféet! Vi behover dig!
Hor av dig till Petra Sahlin, vir eminenta
caféansvariga och anmil ditt intresse.
073 7538203 eller till
cafe(@snokon.sverok.net

Samma beloningssystem som for spelledare
giller for cafépersonalen, s ta chansen,

skippa ctt pass och tjina tillbaka lite pengar
frin intridet och gor en insats for att ridda

de andra konventsdeltagarna frin apati,

diligt spelande och illamiende. L Munchkin,
s ‘X'%% [ixistensminimum,

e %%'X' : Svea Rike, Kingdoms,

A %'x" v Locol, Quicksand, Mage Knight,

b5 %%% ¢ DC HeroClix, Space Beans, Blood Bowl,

o %‘X‘“ J Café International, Carcassonne, Formula DI,
%% i Elfenland, Pokémon, Harry Potter, Magic, med mera...

Okej, alla spelen dr inte bridspel, men dom ir roliga indd. Har du lite att gora

ndgot pass, kom till SnéKons fabulsa bridspelsbar och botanisera 1 utbudet.

Reglerna for utlaning 4r enkla:

Du limnar nigot av virde till oss, t.ex. ett ID kort, mobiltelefon, nyckelknippa, planbok osv.
och vi lanar ut ett av vira spel till dig. Nir du sedan linmar tillbaka spelet i samma skick som
det var sd det ldnades ut, fir du din virdesak tillbaka.

Bradspelsbaren

Bridspelsbar, Arrangeras av Receptionen

Max ctt spel person/linctillfille.
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Kortspel - LotR TC

Lortspelsarrangemang

Huvudarrangor Collectors Point; collectors.point@telia.com
Om det 4r nagor ni undrar 6ver angdende turneringsformen 4r det dom ni ska vinda er till.
Information kan troligen ocks4 hittas pa http://snokon.sverok.net

# Anmilan till kortspel sker individuellt.

& Ange vilket/vilka arrangemang ni vill delta i. Nir de olika turneringarna gir av stapeln ser ni
pa schemat pa sidan 6.

# At delta i kortspelsturneringar kostar vid foranmilan 100 kr i konventsavgift + 30 kr per
turnering ni vill delta i och 150ke + 30 ke/turnering i dorren.

(De 30 kronorna gir direkt till priser i de respektive turneringarna)

* Kortspelare som vill utayttja sovsalen under konventet betalar fullt pris f6r konventet dvs. 160
kr vid foranmilan och 200 kr i dorren.

# Om du som kortspelare vill ta det av nigot annat arrangemang pa konventet si betalar du
givetvis hela konventskostnaden (160 kr/200 kr)

Om du ingir i ett rollspelslag men ocksa vill delta 1 ett kortspelsarrangemang, skicka ett e-mail till
anmalan_snokon(@hotmail.com och beritta det. (eller skriv det pa anmilan.)

I mailet ska det sté vilket lag du deltar 1, vem er lagledare dr och kontaktuppgifter till dig, dvs:
Namn, adress, telefonnummer och e-mail.

Det som ir viktigt dr att det framgar tydligt vilken turnering du vill delta i och vem du ar.

Glom inte att betala de 30 kr som det kostar att delta 1 en kortspelsturnering!

ok ok ok o ok ok ok ok ok ok ok
tord of the Rings TLB

Inga sanktionerade sealeddeck eller drafter men vid tillrickligt intresse gar det nog att ordna

Lirdagen 3/ 1: LotR Standard Turnering, 4 Rundor.

Anmilningskod KS01

Vanlig turnering med alla kort inklusive RotK samt endast siter frin det setet. Kommer att kosta 10-40
kr. Om det dr ndgon som behéver lana siter eller sa kontakta mig senast den 2/1.

Sondagen 4/ 1: PSQ Turnering, 4 Rundor minst, Standard format.

Anmilningskod K502

Mdndagen den 5/ 1: LotR Standard (eventuellt SM-Kval). 4 Rundor minst.

Anmilningskod KS03

Alla detaljer dr inte helt klara dn, men vi dr nistan lovade ett SM-kval under SnoKon.

derioisiiclepiepiciian A Bame of Throncs
Spela nigon av familjen Stark, Lannister cller Baratheon och kimpa om makten i de sju
kungadémena. Bygger pa George RR Martins bokserie med samma namn.

Turneringsform: Constructed deck

Anmailningskod: KS04

NPagic PTQ R R
Magic behover ingen nirmaren presentation sa hiir kommer det ni vill veta:

Arets PTQ kval som spelas hiir pa $Sn6Kon tar vinnaren steget nirmare Kobe i Japan,
dir drets PTQ hills.

Turneringsform: Extendend

Guddorakku!
(det betyder mest troligt: Lycka tilll, men japanska ir ett konstigt sprak.)
Anmilningskod: KS05

SRR oK o ok ok skok sk ok ok

Star Trek 2nd edition

‘Space. the final frontier.

These are the voyages of the starship Enterprse....

Och resten kan ni sikert.

Amilningskod: KS06

N vk ok ok ok ok ok ok sk sk sk sk sk skook
BOvriga 2ktiviteter

Snéskulptuctivling

I 4r utlyser SnoKon och Farbror Sné en sndskulptur-
tivling. Det 4r nir som helst under konventshelgen
mojligt att gd ut, skapa sig ett misterverk i snén och
delta i tivlingen.

Temat for tavlingen ir givetvis SnoKon, men efter det
kan fantasin hirja fritt.

Mest fantasicggnade skulptur tilsammans med bista

motivering vinner... ja det fi ni se pa konventet.
Vinnare utses av en enfaldig domherre/jury.

Bo-Rlubben

Vi kommer att spela & lira ut de det klassiska kinesiska spelet Go som kom till f6r omkring 2000 r
sedan. Go ir ett bridspel som ska simulera ett stridsfilt forr i tiden si man ska lira sej tinka strategiskt
och logigist.

Alla har vi sett en sniiingel, men bur ser en
snicthulhu ut egentligen?!””

Vi kommer under konventet att ha manga Go partier for alla som ir intresserad att lira sej spelet. Un-
der helgen si kommer vi vissa upp problemlésningar och ev. en mindre Go-turnering ir ocksé aktucllt
i fall det finns tillrickligt minga som ir intresserade.

Arrangeras av: Fredrik Sandstrém 070-2975071, Umea Go klubb

uaqqnp-05) / Surjarirmdnysoug - INANYY ¥8AQ / SurwaSueirespdsizoy.



