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Stockholms Vspelkonvent 1997 dr Roll- och konfliktspels-

sveriges yttersta manifestation. Detta dr en anmailnings-
broschyr, sd borja leta efter de enskilda arrangemangen redan

nu. De dr de bésta som gar att fa.
Med stolthet presenterar vi SToCKON -97 — spelkonventet.

Martin Brodén

ORDFORANDE STOCKHOLMS SPELKONVENT




[4]

STOCKON -97, konventet

Vad ar STOCKON -97?

StockoN -97 dr ett spelkonvent. Pé ett spelkonvent knyts
nya kontakter. Du spelar spel med nya och intressanta mén-

niskor, du far en upplevelse utover det vanliga spelandet. Du
har kul.

Arrangemangen

Det ér rollspelen som dominerar sTockoN -97. Hir premie-
ras teaterformagan framfor regelslaveriet. Rollspelsarrange-
mangen dr kravande, bdde vad giller rolltolkning och impro-
visationsformaga. Ndgra av rollspelsarrangemangen ir in-
spirerade av spelvdrldar till existerande spelsystem. Detta
innebdr inte nodvandigtvis att de anvinder sig av det medfol-

jande spelsystemet, dven om det alternativet erbjuds.




Overnattning och hygien

P4 sTockoN -97 finns det mojlighet till bdde dvernattning
och hygien. For att sova bekvimt bor du ta med dig liggun-
derlag eller luftmadrass, sovsick eller filt och kanske en
kudde. Det finns dven mojlighet att hyra en sing f6r 100 kro-
nor (endast ett begrinsat antal). Givetvis finns skilda dusch-

utrymmen.

Auktionen

P4 auktionen finns det mojlighet att fynda roll- och konflikt-
spelsprylar, och dven tjana en hacka pa sina gamla, utnotta
spel. Ta med den dir dammiga tingesten i bokhyllan, limna
in det till auktionen och ropa in ett nytt! Auktionen gir av
stapeln pa sondagen kl. 9-12 och féremaél kan limnas in pé
torsdag 22—24 samt fredag och lordag 15-17 och 22-24.

Nattsudd

Aven pa sTOCKON -97 behdver man sova. For dig som onskar
annat finns det dock alltid ndgont att gora. Spelhavet har stilt-
je, men spel spelas alltjamt. P4 natten dr det dven uppsam-
lingspass for de som missat ndgot rollspelsdventyr under

dagen.
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Deltagaravgifter

Nir du betalat inbetalningsavgiften dr du vilkommen att, i
mdn av plats, delta i arrangemangen. Sdkrast dr att anmila
sig i forvig. Spelhavet anmiler du dig inte till — sd linge
ndgon annan vill spela samma spel som du sjdlv, dr det fritt
fram. Sista anmailnings- och inbetalningsdag ér 4 juli. Om du
anmilt dig och betalat i tid fir du en bekriftelse cirka tva

veckor innan konventet.

Kostnader

Kostnaden for intridde till sTockoN -97 dr 275 kronor. Om
du anmiiler dig och betalar pa stillet dr kostnaden 325 kronor.
Om du inte tillhér en sverok-ansluten forening dr kostna-
den 25 kronor hogre. Endagsanmilan och betalning pa plats
kostar 100 kronor. Du som har fyllt i sammanfattningen pd
anmilningsblanketten fdr 25 kronors rabatt. Alla arrangemang
ar kostnadsfria pa sToCckoN -97.

STOCKON-bussar

Om intresse finns kommer sTockoN -97 att, for en blygsam
avgift, ordna bussresor fran avlagset beldgna delar av landet
till konventet, och tillbaka igen.




Att sjalv bidra till STOCKON -97

Ett projekt som detta blir aldrig komplett. Hur bra ndgonting
4n 4r, kan det alltid bli bittre. Ar du intresserad av att stilla
dig till forfogande for sTockoN -97 tar vi tacksamt emot din
hjilp. Kontakta oss, eller markera ditt intresse pd anmal-
ningsblanketten. Intresserade har ocksd mgjlighet att fa
rabatt eller fritt intrdde, beroende pé arbetsinsatsen. Om du
anmidler dig som spelledare utan lag garanteras du fritt intride

under forutsittning att du spelleder minst tre pass.

Rollspelsarrangemangen

Rollspelsarrangemangen kraver mycket av bade spelarna och
spelledaren, men i gengild ger de betydligt mer tillbaks, bara
du vdgar bjuda pd dig sjdlv. Egen spelledare ger fortur.
Spelledaren ni anmailer kommer dé att fa leda en annan spel-
grupp samtidigt som den egna gruppen far spela samma
dventyr med en annan spelledare. Spelledaren kommer att fa
aventyret tillhanda tva veckor innan konventet. Om du
anmailer dig som ensam spelledare och stiller upp minst tre
pass far du intrddesavgiften tillbaka.

e

[7]






Telefonplan -73

Av Tony Gustafsson och Markus Hallstrém, Pekings Apjavlar
For fyra spelare

Ges pass 1, 3 och 7

: \* 11:47, 19 juni i oljekrisens ar 1973, limnade tre trasiga
. individer frin samhillets skuggsida en ligenhet pd Starr-
 biicksga

 kontor vid

tan i Sundbyberg. Deras destination var ett litet post-
id Telefonplan. De skulle inte fira midsommar.

Tv4 timmar senare lag polisassistent Kangas dod utanfor
postkontoret, en serie ddesdigra hindelser hade inletts och de
tre var pd vig att skriva ett nytt kapitel i svensk kriminalhis-
toria.

Det blev en midsommarvals till bldljus och hagelhurror

som tog en dnde med forskrackelse.
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ILLUSTRATION: JENS HEIMDAHL

o%ch“‘igtakﬂ

Regn

Av Tobias Wrigstad
For fem spelare

Ges pass 3, 4 och 7

med att tidvattnet drog sig tillbaka for att omfam-
~nas av de _ ullande branningarna blaste en kall vind in frdn
Havet.

cdest 1n over land badade ett vidstrickt falt i smutsig smog.

mder de REGNtunga, morka moln som den forde

Mellan tuvorna och den smala stigen stod rad efter rad
med uniforma, vita trikors, ett anonymt monument over
krigets elinde. Korsen, det ena identiskt med det andra, kas-
tade ldnga skuggor over sdvdl marken som den ménskliga
historien; det var, bortsett frin REGNet, en stilla syn — ett

levande fotografi.
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Herr Charkovs trehundra rapp

Av Peter Pettersson, Bld Mane Sagostudio
For fyra spelare

Ges pass 1, 4 och 6

K ’Tfru kommunalréd,

grund av att vi pd barnhemmet har forlorat var granne
och }ha storsta benefaktor froken Olga Andrejevna, ér vi for
‘nirvarande pé obestdnd. Utan Ert bidrag ser jag ingen annan

utvédg dn att vi tvingas stdinga barnhemmet ...»

»Farbror Akov?»

»Tania?» Herr Charkov upptickte plotsligt den lilla flickan
i dorroppningen.

»Jag har mardrommar, farbror Akov,» sa flickan sémnigt.

»G4a och ldgg dig, barn.» Han blinkade trétt, lade ned sin
reservoarpenna och plockade upp en sliten sagobok. Han vis-
ste att han knappast kunde hinna ut till Tania innan hon
somnat, an mindre borjat lisa. Men han tog boken i alla fall.

Genom det hoga staketet pd tomten bredvid barnhemmet
syntes ett hogt krdkslott av metall som en svart siluett mot
natthimlen. Krakslottet var nedslidckt sdnidr som pd ett allde-

les nytt, elakt, fonster.



Johan

- eller Den magiska ballongfarden

Av NisseNytt
For tre till sju spelare

Ges pfis 1, 40ch9

ppnar vi boken. Jag laser och si kan du titta pa bilder-
Tir borjar det:

hdr dr Johan. Johan dr sju och ett halvt dr gammal. Det
’  han ér ganska mycket. Men ndir man ligger ensam i sitt
rufiTpa natten och inte kan sova onskar man att man var dnnu
\ storre.

Nattlampan dr sd liten och skuggorna i rummet vixer sig
storre och storre. Johan vill krypa ur singen och springa in till
mamma, men han dr ndstan siker pd att ndgonting farligt och
elakt bor under singen.

Han dr glad att Nalle sitter pd kudden bredvid honom. Nalle
kan sikert hjilpa honom — han vet alltid vad som skall goras.

Titta dér ligger Johan i sin sing. Har du sett nu? Da vinder
jag sida.»
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ILLUSTRATION: JENS HEIMDAHL

En dod fogde i badhuset

Av Claes Andréasson

For fem spelare

Ges pass 3, 6 och 9

:jsokare. Han rapporterar chockad till stadsvaktens
mesidant herr Klaus Wickel: »Fogden ligger d6d i bad-

huset.»

Borgmistare herr Otto Zart mottager under formiddagen
budet om den kejserliga fogdens dod och beslutar att liket inte
far flyttas till barhuset innan nidrmaste kejserliga bestickning,
Kajserliche Armeelager Seevolden, dr kontaktad. Bud sidnds
till kommendant herr Karl Kerneuc pa bestickning om den
prekira situationen: »Kejserlig stadsfogde ligger dod i badhu-
set. Faller under Er kompetens. Borgmistare Otto Zart.»

Morgonen 19 juni rullar den kejserlige provinsdomaren
herr Mannfried Massgebends jattelika morka vagn, av mirke
Kaiserwagen, in pd staden Seeburgs torg. Ut kliver provins-
domaren sjilv med lagboken i ena handen. Han har kommit

for att skipa rittvisa.
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ILLUSTRATION: JENS HEIMDAHL

I ornens skugga

Av Mathias Boalt
For fem spelare

Ges pass 3, 6 och 9

I ckuperat Europa rader ordning och kontroll. I ett

ott':‘c»,l(uplrat Europa finns inte plats for medkinsla eller hopp.

et,tkuperat Europa finns ingen oskuld. Dir finns bara

Fanmakt och hopploshet.

Ett ockuperat Europa.
Ett Europa i 6rnens skugga.
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Familjen Withington

Av Martin Brodén
For fem spelare

Ges pass 3, 7och 9

: dom traditionerna bjod lades Henry Withington till vila i
iljens gamla mausoleum. Han limnade efter sig sin familj

Vats hart. Virlden hade skrattat 4t honom, men det var ingen
som skrattade nu. Han ensam hade haft modet att l3ta sig
omfamnas av morkret.

Den heta sommardagen pé herrgdrden var skoningslos,
Sebastians uniform satt som fastklistrad pa kroppen. Den
tyska stdlbit faltlikaren inte hade fatt ur vinsterbenet smar-
tade, men det gjorde honom inget. Idag skulle han f3 triffa

sin bror William, dventyraren, for forsta gdngen pa tio ar.
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Professon Siegbahns testamente

Ett nyboérjardaventyr, inspirerat av Star Wars
Av Pia Andersson och Natalie Sjolund
For fem spelare

Ges pass 1, 3 och 6

N, 1gdr kvill, Eroligen av en hjartattack, framfor kontrollbordet
nvandlaren pd Skoff-laboratoriet. Professor Sieg-
bahg,v 2 &r gammal. Han var enligt uppgift frén kollegor

pa laboratoriet ndgot ytterst intressant pa sparen.

»Han var som forbytt de senaste ménaderna, jobbade hela
nitterna och sade knappt nagonting om vad han holl pa
med» beridttar en chockad kollega. Arne Siegbahn var den

fjarde i sin sldkt som belonats med nobelpriset.

En rymdsaga du inte trodde var mojlig.
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ILLUSTRATION: JENS HEIMDAHL

 gjil

Radda Nelson

Inspirerat av Mutant
Av Daniel Brodén, Pekings Apjavlar
For fem spelare

Ges pass 1, 4 och 7

B

Na bse dr en liten gris, klok och modig pé alla vis.»

ssa ord upprepade Nasse som ett mantra tyst for sig

nir han nu stod i hissen och just hade tryckt pd den

; ove sta knappen. Hissen satte sig i rorelse med den lilla gri-

sen inuti; han var stridsutrustad med gul Jofahjilm, randigt
linne och sina bld Pampers »up’n’go-byxor». Dessutom var
han bevidpnad med en vissad grillgaffel. Bredvid honom i
hissen tringdes Jensa och Mode, tvéd feta stridssvin, med
pickelhuvor, pé varsin tuff hoj. Pigs Outlaw var nu pd vdg och
inget kunde stoppa dem. De ndrmade sig den 6versta vdning-
en, hojarna kickades igéng med ett vralande och spydde ut
avgaser i hissen. Sedan, ping! Dorrarna gled upp och nasse
tittade ut i den stora salen. »Oj!» Det var det enda han hann

sdga innan helvetet brakade loss.
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ILLUSTRATION: JENS HEIMDAHL
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Professor Drovels hemmelighet

- fortsettelsen

Av Mystiska klubben
» For tre till fem spelare

Ges pass 2, 6 och 9

Efter méneder av sgken font de til sist pro-
fessor Drovel. Sikkerhetspolitet pagrep pro-
fessoren under ville omstendigheter; han
gjorde vildsam motstand og skreta: »Jeg er ikke

Sven Hedin, jeg er ikke Sven Hedin!»

Han ble innbrakt til Politivakten i Oslo, men ble gaske
raskt overfort til Gaustad Psykiatriske Sykehus, til den lukke-
te avdelningen for voldsomme og kriminelle med psykotiske
innslag. 1 1987 ble han ldnt ut til Beckomberga Sykehus i
Stockholm — man skulle utrede den eventuelle sammenhang-
en mellan professoren og Sven Hedin.

I folge vére opplysninger forsvant han fra avdelning 103
den 24 april 1987.

Interpol har satt Bredrene Dahl pa saken.



Anarkistiska damers syforening

Inspirerat av Call of Cthulhu
Av Laila Wiberg
For fem spelare

Ges pass 2, 4 och 6

»jra du, jag hade s&4 trevligt i London sist. Marge har blivit

sa nycket trevligare sedan hon...»

» a du verkligen brodera den nya altarskruden? Jag sager
- di det.Huur har du tid att ...»
»Vem har bakat kakorna? Det mdste vara ett kilo smor 1

degen!»

Folj med till idyllen Oxford i slutet av 1950-talet och
ANARKISTISKA DAMERS SYFORENINGS stora varbasar.

Vilka hemligheter gommer sig bakom de vackra fasaderna?

Varfor finns det ett flyttbart altare i Pastor Cadburys bil? Vem

- dr den mystiska damen som skédnker pengar till kyrkan? Hur i

hela virlden fir man bukt med bladloss?
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TLLUSTRATION: JENS HEIMDAHL

Getsemane

Inspirerat av Kult
Av Gunilla Jonsson och Michael Petersén
For fyra spelare

Ges pass 2, 4 och 7

Christian hallde en skvitt vin i varje glas.

»Detta dr mitt blod, for er utgjutet.»

Han forsokte tvinga mig att ta glaset, men jag vdgrade. D4
ungade han vinflaskan i golvet sa den gick i tusen bitar.
T ~stjirna vart fallen ifrdin himmelen ned och it henne gavs
nyckeln till avgrundens brunn. Du, Thomas, dr den stjirnan.»

Han klev pé glaset med sina bara fotter och limnade blodiga
fotspdr. Ogonen sdg l&ngt i fjirran, obekymrade av smirtan.

»Jag ringer efter polisen, Christian.»

Han borjade grita och backade ut i badrummet. Badrums-
dorren slog igen med en smill. Det krasade dir inne, som om han
hade slagit sonder badrumsspegeln. Sedan blev det obehagligt tyst.

»Oppna, for i helvete!»

Jag satte skuldran mot dorren och tryckte upp den. Han lag pa
golvet. Blod &verallt. Han hade skurit sonder handflatorna och
fotterna med en vass spegelskdrva. Blodet rann 6ver kliniken.
Smittat blod. Jag sdg viruset vila som déda flugor kapslade i cel-
lens barnsten. Nér som helst kunde de bryta sig loss och svirma

upp mot mig ur sorjan av blod och krossat glas.
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TLLUSTRATION: JENS HEIMDAHL

Brustna illusioner

Inspirerat av Vampire — The Masquerade
Av Tobias Harding
For fem spelare

Ges pass 1, 7 och 9

‘Rre ;éir 1794, och morkret har sinkt sig over Polen. I ett

ra:;fgskinspirerat jaktslott, utslingt pd den polska landsbyg-

oden. Vad dr mer illusoriskt én drommen om upplysning i
ett land i morker?
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Spelhavet

Kirnan i sSTOCKON -97 dr Spelhavet dit du kan ga for att spela
utan att beh6éva anmila dig manader i forvig. Spelhavet ar
indelat i fyra delar: bridspelshavet, figurspelshavet, kortspels-
havet och rollspelshavet. Du anmaler dig till turneringarna i

receptionen vid respektive hav.




ILLUSTRATION: KARL-MARCUS EDHARDT

Bradspelshavet

STOCKON -97 presenterar en uppsjo av bradspelsturneringar.
Tar du med ett eget spel har du garanterad plats. Alla anmal-
ningar sker pa plats.

1830 Junta

Advanced Civilization Settlers of Cataan
Britannia Supremacy
Diplomacy Svea Rike
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Figurspelshavet
I Figurspelshavet tas hdnsyn till
inte bara din stategiska skicklig-
het, utan dven din konstnirliga
talang vad figurmaleriet anbelangar.
Alla anmilningar sker pa plats. Medtag
egen armé! Figurspelsturneringarna arrangeras
av foreningen Kejsaren.
Warhammer 40000 — Armé for maximalt 2000 poing,
endast mélade figurer tilldtna.
Warhammer Epic 40000 — Storlek pa armé bestims pd
plats. Endast malade figurer tilldtna.
Warhammer Fantasy Battle System — Armé for maximalt
3000 poing, endast malade figurer tilldtna.
Necromunda — Géing med géngvirde mellan 1100 och 1200

poing. Endast maélade figurer tillatna.

ILLUSTRATION: KARL-MARCUS EDHARDT



Kortspelshavet
STOCKON -97 presenterar, i samarbete med Target Games,
Svenska Miisterskapen i Dark Eden och Doomtrooper. I sam-
arbete med Tv-spelsborsen arrangeras turneringar i foljande
kortspel:

HNluminati — New World Order

Jyhad/Vampire — The Eternal Struggle

Magic — The Gathering, typ 1

Magic — The Gathering, typ 2

Middle-Earth — The Wizards

Mythos 5

Star wars L

The X-files
Anmilan p4 plats. Tag med egen kortlek (dven till sm).

Rollspelshavet

Pa konventet finns givetvis fler
rollspelsdventyr dn vad som pre-
senterats i denna broschyr. Dessa
dventyr bestar delvis av gamla klassi-
ker och delvis av nyskrivet material.
Anmilan sker pé plats.

ILLUSTRATION: KARL-MARCUS EDHARDT
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Hur du anmaler dig till STOCKON -97

Pa sTockoON i dar provar vi ett nytt sitt att hantera inkomna
anmalningar. Nér du fyllt i blanketten som finns i denna broschyr
ska du sammanfatta den till en serie siffror. Dessa siffror kommer
forhoppningsvis att gora anmaélningshanteringen smidigare och
bittre, farre fel kommer att uppsté och vi kan skicka ut en bekrif-
telse till dig i god tid.

P4 anmailningsblanketten finns uppriknade samtliga evene-
mang till vilka du kan féranmaila dig pd sTockoN -97. Kort- och
bradspelsevenemang tar endast emot anmaélningar pa plats. Om
du ska anmala dig till en turnering, sitt ett kryss i rutan for det
pass du vill spela. Om det ér en individuell anmélan sétter du ett
kryss i rutan med samma namn, i annat fall fyller du i lagets
namn. Om ditt lag har med sig en egen spelledare sitter du ett
kryss i den rutan. Upprepa proceduren tills du fyllt i samtliga eve-

nemang du vill delta i. Det 4r nu dags att ssmmanfatta blanketten.




Pd raden lingst ned finns plats for ett antal siffror — lika ménga
som det finns turneringar. Om du inte 4r anmald till en turnering
fyller du i en nolla pd motsvarande plats pé raden. Ar du till
exempel inte anmaild till turnering nummer atta fyller du i en
nolla pd den dttonde positionen pa raden. En laganmidlan utan
spelledare motsvarar siffrorna 1—3 beroende pa nir du vill spela.
Forsta passet spelet ges dr 1, andra passet 2 och tredje passet 3.
Laganmiilan med spelledare motsvarar siffrorna 4—6 pd samma sitt
och individuell anmdlan 7—-9. Om du till exempel dr anmald till
Regn tillfille tre (pass sju) med lag med spelledare skriver du 6 pa
den femte positionen pa raden, hade laget varit utan spelledare
hade du skrivit 3. For att underlitta fé6r de som ska stansa in din
anmilan ska du dven skriva ut nollorna. Om du inte vill anmila
dig till nagon rollspelsturnering drar du bara ett streck over hela
sammanfattningsraden och limnar resten oifyllt. Oavsett hur
mycket du fyller i blanketten vill vi att du skickar in den!

Det enda du skall ssmmanfatta ir alltsa rollspelsturneringarnal!
Sista anmilnings- och inbetalningsdatum, det vill siga sista dag
att posta denna anmalningsblankett, dr 4 juli. Du kan édven faxa in
anmilningsblanketten pd 08-652 93 23. Glom inte att behdlla kvittot
ndr du betalat anmidlningsavgiften!

Om det skulle finnas ndgra oklarheter angdende anmélnings-
systemet kan du ringa till oss pa 08-653 43 21 for att fd svar.

Blanketter kan bestillas fran Stockholms spelkonvent.
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Halltider

Torsdag 31 juli
Invigning: kl. 1517
Pass 1: 17—22 (Spelledarsamling 16 och spelarsamling 17)
Pass 2: 24-05 (Spelledarsamling 23 och spelarsamling 23.30)

Fredag 1 augusti
Pass 3:10-15 ( Spellédarsamling 9 och spelarsamling 9.30)
Pass 4: 17—22 (Spelledarsamling 16 och spelarsamling 16.30)
Pass 5: 24—05 (Spelledarsamling 23 och spelarsamling 23.30)

Lordag 2 augusti
Pass 6: 10-15 (Spelledarsamling 9 och spelarsamling 9.30)
Pass 7: 17—22 (Spelledarsamling 16 och spelarsamling 16.30)
Pass 5: 24-05 (Spelledarsamling 23 och spelarsamling 23.30)

Sondag 3 augusti
Auktion: 9—12
Pass 9: 10—15 (Spelledarsamling 9 och spelarsamling 9.30)
Avslutning: 1516




Snabbaste vagen till STOCKON -97:

Nar du kommer till Stockholm, ta tunnelbanan, rod linje mot Ropsten, stig av vid
Karlaplan och folj sedan kartan till Ostra Reals gymnasium. Att ta sig till kon-
ventet med bil rekommenderas ej da gator kommer att vara avsparrade infor
Vattenfestivalen. | - |




