


SIOCKHOLMS

SPELKONVENT ¢ 1996

Vi i styrelsen for Stockholms
Spelkonvent vill hélsa er alla
hjartligt valkomna till vart an-
dra konvent. Efter forra arets
succé, cirka 734 personer, har
vi nu tagit nya tag och hoppas
i &r kunna presentera ett &nnu
béttre konvent, med en myriad
av olika aktiviteter. Dessutom
har vi sjalvklart bjudit in
hedersgéster som kommer att
hélla foredrag om sina spel,
presentera nyheter, svara pa
frdgor och vimla runt pé
konventet.

Stockholms Spelkonvent anno
1995 var aningen stressat s&
for att rdda bot pa detta &r drets
konvent utékat med en torsdag
for att fa en avslappnad spel-
rytm, men ocksa for att ni ska
ha méjlighet att spela alla spel
ni vill. Férutom de storre
turneringarna som Drakar &
Demoner och Kult har vi sett
till att ha mdnga smaspel som
pagar dygnet runt.
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Konventet slar upp dérrarna
och véalkomnar dig torsdagen
den 4:e januari1995 klockan
12.00 och haller sedan 6ppet
dygnet runt fram till och med
s6ndagen den 7:e klockan

16.00. Officiell invigning kommer att hal-
las pa torsdag 15.00.

Plats for konventet

Skérholmens gymnasium i all &ral Rektorn
var faktiskt mer n6jd med er konvents-
besokare &n med sina elever och hilsade
oss hjartligt valkomna tillbaks 1996 men
vid revisionen fattades lite pengar, sju mil-
joner for att vara exakt, och hela skol-
ledningen byttes ut. Den nya ledningen var
inte speciellt intresserad av att hjilpa oss
s& darfor blev det till att byta skola. Arets
konvent kommer déarfor att gé av stapeln i
Engelbrektskolan som ligger vid KTH péa
Vallhallavégen. Skolan ér beliigen bara ett
stenkast frdn Stockholms &stra station och
Tekniska Hogskolans tunnelbanestation.
Se kartor langre bak i utskicket. P4 grund
av konventets centrala ldge kommer par-
kering att vara ett litet problem. Det finns
en stor parkering bara nagra hundra me-
ter fran skolan men den har smé otrevliga
myntéatare som kraver sitt. Dock ér det gra-
tis att parkera efter 18.00 pa vardagar samt
hela helgerna. | Fruéangen finns en infart-
sparkering som man kan parkera bilen pé
gratis hela helgen om man vill, E4 avfart
Fruédngen.

Bussresor till konventet

De flesta distrikten vi pratat med kommer
att arrangera bussresa till Stockholms
Spelkonvent. Ring till ditt distrikt och hér
efter.

SVEROK Ostergétland (Mitt)
013 - 14 87 40

SVEROK Syd
046 - 13 42 58

SVEROK Vst
031-774 25 26

Receptionen

De forsta trevliga ménniskor du méter nér
du kommer till konventet ar receptions-
nissarna. Vi kommer att slappa in i olika
filer med efternamnet som sorterings-
ordning s det &r bra om du haller reda pa
det nadr du kommer: férutsatt att du vill
komma in fort. Under konventet kommer
det mesta att finnas hér. Trevliga maénnis-
kor, listor, pennor, tape, gem och sa vidare.
Runt receptionen sitter dessutom anslag
om nér de olika turneringarna gar. Om du
trots allt skulle missa n&got ar det bara att
fraga receptionen och de svarar glatt.

Overnattning och hygien

Overnattning gar till som pé alla andra
konvent: man tjingar en plats i ndgot av
alla de klassrum som vi har till vart férfo-
gande. Sedan géller det att sno &t sig sémn
sé fort man kommer &t. | &r kommer vi att
ha salar for somn dygnet runt! Vad man
bér ha med sig: liggunderlag (minst (!) an-
nars ar luftmadrass att rekommendera),
sovsack, kudde, en vilfylld necesséar och
en vaska/ryggsack att bara dessa saker i. |
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&r finns dusch pé skolan som é&r tillganglig
dygnet runt. ‘

Mat

Prova var festliga kvarterskiosk, hér kan ni
inhandla allt ni behéver. Godis, glass, lask
och chips. Vi kommer ocksé att sélja lite
mer matnyttiga saker som micromat och
farska mackor enligt férra arets princip,
"betala och bre dig sjélv en macka”. Mel-
lan 9.00 - 11.00 serveras FrunCost foér en
billig penning. Skulle detta inte vara nog
kan ni ju alltid ta en svang pé stan och be-
s6ka ndgon av de restauranger som har
véara konventsplakat uppsatta.

Film

| &r ska vi se till att halla schemat béttre i
filmrummet. Har kommer hela registret av
filmer att visas. Sjalvklart visar vi filmer
dygnet runt men i &r kommer vi att sldnga
ut de som tror att de hamnat i en sovsal.
Férra aret var det de som storde film-
visningen genom att snarka alldeles for
hégt och trots att skor slangdes pa dem
rorde de sig inte!

Hedersgéster

Vi kan stolt hélsa bdde Kaja Foglio fran
Wizard of the Coast - Belgien - och lan
Lemke frdn White Wolf vidlkomna till
Sverige.

Magic the Gathering behover val knappast
nagon presentation langre. Ett suverant



ot

kortspel som de

flesta provat
p& négon
gdng .4
Regelfragor

-Spelsborsen.
priser! Ingén forséljning far

dningen, foreningar far dock |

vi har dérfor en bataljon med ordningsvakter
som kommer att se till att ordningen inte
stors. Dessa kénns igen pa sin svarta kladsel
och sina grona armbindlar. Reglerna ar som
foljer.

* Alkohol och andra droger fér inte brukas
pa konventet. Paverkade personer slapps inte
in pa konventet.

* Vi vill inte att ni roker heller, eftersom det &r
ohalsosamt. Men vissa kan inte sluta, s ni
far roka utanfér skolans omréde.

* Live- och paintballvapen far ni gérna éga.
Skulle ni dock ha dem med er pa konventet
kommer vi att ta dem ifrén er.

* Vi kommer att se till att varmen &r pd i sko-
lan, darfér behévs ingen eldning inomhus -
det vill séga det ar helt férbjudet! Tyvarr gél-
ler det &ven dem som spelar Kult och Call of
Cthulu.

* Samt Ovriga skumma saker som vi avgor
pa plats.

Straff for att inte ha efterlevt dessa regler ar
avstangning fran konventet. | tveksamma fall
kommer receptionen att avgora atgard.

Fragor

Att ordna ett konvent vore inga problem om
detinte vore for alla telefonsamtals skuil. Déar-
for kommer vi i ar att lotta ut 500 kr bland de
konventsbesdkare som inte har ringt och fra-
gat oss en massa dumma fragor. Ett tips
innan ni ringer och fragar oss &r att l4sa ige-
nom broschyren for de flesta svaren finns
trots allt i den.

Arrangdrer
Arrangeras av féreningen Stockholms Spel-

konvent. Féreningen stdds av flera stora
Stockholmsféreningar bland annat CSS, D7,
DITS Yggdrasil, Gamers~ Guild, Nexus,
S.W.0.R.D.S., och naturligtvis SVEROK
Stockholm.

- Vill du komma in gratis pa konventet?

Vi kommer att behéva folk som hjélper till
t.ex med stad och reception. Vi kommer dock
att kréva 250:- i entré av de som hjalper till.
Pengarna betalas tillbaks efter konventet be-
roende pad hur mycket ni har hjélpt till. Ring
Magnus Pennebrink (08 - 530 350 51) for
mer information.




3270 Tradition

Tradition, i allmén betydelse: dverlimnande av
minnesstofl frin en generation till ¢n annan;
dven det som pd detta sitt fortplantas genom
tiderna, t.ex. en sedvinja, en uppgift, en berit-
telse. I juridisk mening: frivilligt 6verlimnande
av en sak till annans besittning. ~ Tradera,
Sverlimna, fortplanta genom tradition. -
Traditionalism, kraftigt markerat fasthillande
vid traditioner. - Traditione'll, nedirvd, hivd-
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NeoGames presenterar stolt:

Eon dr ett nytt syenskt fantasy-
rollspel fran ti"vgrkarna av NeoTech § S
och Viking. Eon ar ytterligare ett i

raden av NeoGames uppskattade

rollspel med realism och spelgladje.

.
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Distribueras av 101 Production* Box 2112+ 403 |12 Goteborg ° neogames @lOIproduétion.se



Vilag alla tysta bakom busken.
Véra égon var fingslade pé
vakten som spejade ut éver
terréngen. Hade han hért oss?
Skulle han ropa pa forstérk-
ning? Frdgorna samlades
innan de blev besvarade. Vak-
ten védnde sig om och fortsatte
sin vaktrunda pa ringmuren. Vi
pustade ut och insdg att det
skulle bli svérare att komma
at ritningarna &n vad vi trodde.

John Philips Pettigrew drog ut det full-
skrivna papperet ur skrivmaskinen, lutade
sig sjélv tillbaka i pinnstolen och log.
Shuffleboard....sjélvklart! En ddel sport!

Han lade papperet éverst i den re-
dan mycket tjocka hégen pa skrivbordet
bredvid honom. Férsta kapitlet férdigt.
Trots att boken dnnu befann sig pd em-
bryo-stadiet kdnde han att detta var det
absolut bdsta han nagonsin skrivit - och
det ville inte sédga lite! Han kunde redan
se boken framfér sig - halvfranskt bunden
med guldborder och hans namn skrivet
ldngst upp, dubbelt sa stort som titeln!
Eller kanske dnda...filosofer &r kanske lite
svérkontrollerade karaktérer! John Philips
Pettigrew vénde ansiktet 4t vanster for att
betrakta sin spegelbild. Nej, inte for att
JOHN PHILIPS PETTIGREW. Men i alla fall.
Det hér var vél vért att fira. Hade han inte
en flaska kvar av det dar lantvinet. Av den
dér gamla fina drgangen ni vet...

4.00 ,
1 spelare, eg

Aventyret blir ett specialskrivet fér Stock-
holms Spelkonvent.

Fran kullens topp kunde man se Tvilling-
berget. Det sag ut att ha kluvits mitt i tu. Nat-
ten hade smugit sig pd och berget glimmade
i det kalla méanskenet. Plétsligt férnam alla
en kénsla av otillrdcklighet och intrdng. Ingen
visste hur det kom sig men alla visste att
gatans I6sning fanns dér, inspréngd i berget.
Klippblocket Iag inspréngt vid klyftans fot och
var jordréd, matt sten. Det skilde sig mar-
kant mot tvillingbergets silvergra yta. De ldga
snabba molnen skapade en illusion av att
klippblocket pulserade som ett enormt rott
hjérta som plétsligt slitits ur ndgons brost.
Landskapets nakenhet och ogéastvéanlighet
var som ett knytndvsslag, tjock dimma flét
ned fér bergsluttningen och bdddade in ste-
nen i ett ogenomtréangligt técken. Atmosfa-
ren gav intrycket av att nagot stort och
ogripbart var ndrvarande och den tunga dag-
gen rann i kalla rénnilar nedfér deras pannor.
Natten var hdr och med den fasan infér det
okdnda som lurade utom rédckhéll fér
lagereldens trygga varma sken. Snabbt lade
de pa ytterligare en pinne p4 elden, det skulle
bli en lang natt.
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Under 500 ar fick ménskligheten gémma sig
i sina magiska kaers medan horrors hem-
sokte jorden. Nu har det blott g&tt ndgra arti-
onden sedan de fdrsta ménniskorna stack ut
huvudena och mdttes av en bister syn, en
vérld i sprillror. Sakta men sékert har de éver-
levande raserna tillsammans &teruppbyggt
dventyrens kontinent, Barsaive.

Men nu har den forna kolonialherren
ocksé vaknat, om &n sent, ur sin dvala och
kréver tillbaks sitt gamla territorium. De
mdérka molnen hopar sig pa den politiska
scenen. Fran nér och fidrran bérja farden for
nagra hjéltar till ett méte som kanske kan
rédda Barsaive fran att aterigen bli en lydstat
till det fidrran imperiet, Thera

FOlj med till Earthdawn pa& ett span-
nande &ventyr i en magisk vérld dér rollspel
och kreativitet gar fore tarningsrullande och
regeltolkande. )
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Efter en inte helt oanstréngande irrférd i
mentalsjukhusets enorma, kaotiska admi-
nistration fick jag till slut tillstdnd att tréffa
den gamle mannen. Det var ett méte jag
lange hade sett fram emot d3 jag trots att
ldkarna férklarat honom obotligt sinnes-
sjuk fortfarande trodde att mannen hade
ndgonting av intresse att fértélja mig, na-
gonting om den mystiska
legendomspunna Vansinnets Teater. Det
var med spénning jag skakade hand med
mannen, och det var med spénning jag
satte mig ner tillsammans med honom for
att diskutera. Vi talade om livet i stort, om
vad som hént utanfér sjukhusgrindarna,
om allt mdjligt som tva mén kan diskutera
pa tu man hand. Till slut kom vi fram till
det &mne jag kommit hit fér. "Vansinnets
Teater existerar”, sade mannen. Jag satt
som férbluffad. Detta hade jag inte férvén-
tat mig ens i mina vildaste drémmar. "Tror
du mig inte?”, sade han. "Jag kan forsékra
dig om att Vansinnets teater r mer dn en
gammal, galen mans feberdrémmar. Jag har
sjalv varit vaktméstare och allt-i-allo pa tea-
tern. Lika sdkert som jag sitter har nu, lika
sékert existerar Vansinnets Teater.” "Jag tror
dig, jag tror dig”, svarade ja. "Men var? Hur
kommer jag dit?” Den gamle mannen tittade
pa mig. “Vansinnets Teater...”, svarade han,
innan han avbroét sig sjélv mitt i en mening,
och nu log, "Det finns ingen enkel fardbe-
skrivning dit Det enda séttet att hitta Van-
sinnets Teater ar att kdnna dem som bodde

i den” “Berétta”, sade jag, "Berétta om de
som bodde i Vanisinnets Teater.”

Om gudarna klev ner fran Olympens berg
for att n en gang vandra pd jordens yta,
skulle ménniskan fasa fér vad hon fick se?

Vad ar himmel och vad ar helvete? Alla
har personliga demoner och plagoandar. Fér
att forsta vérlden tvingas man férst se skill-
naden mellan Himmel och Helvete pa gott
och ont...

“May day, may day, this is flight whisky
whisky x-ray two four nine. We ‘re under
threats of terrorists and they demand that
we land on the island of Gabbererna.”
“Flight whisky whisky x-ray two four nine,
this is controltower of Tahiti. There is no air-
poft on Gabbererna, apart from a military
runway, and it’s France”
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Nu befinner ni er pa wérdshuset Resarens
vila och det har hunnit bli ganska sent medan
ni sitter och pratar om allt mdjligt da en ung
man i glaségon och grén munkkdpa kom-
mer och slér sig ner vid ert bord. Han fragar
om ni vill ha ndgot att dricka och innan ni
ens hinner svara klappar han med hédnderna
och en servitris kommer fram och frdgar vad
ni vill ha. Nér era férfriskningar har kommit
presenterar han sig som Levin Geltor, fére-
standare vid magiskolan Ringen. Nér ni har
presenterar er sfélva bérjar han berétta fol-
jande “Jag har kommit till er for att jag har
ett stort problem... “S& bérjar det dventyr
som kastar spelarna in i en rad halsbrytande
héndelser dar det krdvs mod, styrka och list
for att éverleva.
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Vi hade knappt kommit ut i skérgar-
den férrdn de dék upp. De var éver-
allt, Akeem och hans pirater! Vi hann
knappt reagera innan de hade fangat
oss, buntat ihop oss och kastat ned
oss i lastrummet. Det blev en resa
utan like. Till och med Klaus blev
grén i ansiktet. Stackars Leif angreps
av rost och jag fick géra rent honom
flera ganger om dagen. Tur att jag
hade min verktygsldda gémd. Efter
ett par dagar fick jag veta att Akeem
skulle sdlja oss som slavar. Sade
inget till dom andra, ville inte oroa
dem, men jag sdg i Torbjérns 6gon
att ocksa han visste. Han var tyst hela
resan, inte ens ett “jo” kom éver hans
lappar.
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Vet vad jag skall géra nu. Imorgon, nér de
kommer for att hdmta oss, skall jag sétta
min plan i verket. de andra &r helt med pa
noterna. Det kommer att g4 som smort,
bara Leifs utrustning inte strejkar. Gode
gud, ndgon kommer, 6nska mig lycka till...

F6lj med Klaus, Daniella, Leif, Tor, Bjorn,
Pekka och Shopenhauer ut pa ytterligare
en spannande tur denna gangen i inte fullt
sd "lunga vatten”...



[Scen: Ett jétteliki, kalt rum. | rummets ena

hérn tréngs fem personer i l6jliga spark-

drékter. | mitten av rummet star en data-

skdrm pé en piedestal av marmor.]
DATORN: AR NI LYCKLIGA?!!

| kér: O ja! Vi vrider vdra 6mkliga kroppar

i lyckospasmer éver att fa tigna DATORN.

Bara en kommunistisk mutantférréadare

skulle géra annat!

DATORN: Hmm..Utopia hotas av férintelse

och 50 troubleshotters har misslyckats fére

er. Ar ni 4nd3 lyckliga?

Pleadf-r-mcy: Eeh, Dator jag vet inte om

jag..vagar..

LASERKANON | VAGGEN: FFF-WOOOMP!

DATORN: Tvekan att utféra DATORNS or-

der ar férrdderi, och vad ér féljden pé& for-

raderi!

| kér: OMEDELBAR AVRATTNING!

England é&r i uppror. For ett dr sedan
spréngdes hela London under en despe-
rat jakt pd& matdemonen Mktube. Néstan
hela adeln &r utplanad, kungafamiljen
saknas. De rojalistiska britterna kréver att
“Rule Britannia” 4ter skall sjungas med
stolthet. De krdver en koloni, britterna vill
ha Indien!

-Oakel, sldpa inte benen efter dig! Susan
ropade till den gamle som hela tiden
sackade efter. De hade inte rad att férlora
honom i rymdhamnens vimmel. De skulle
vara tvungna att leta igenom Mos Eislys
samtliga barer och det fanns det inte tid
till. Oakel muttrade ndgot ohérbart och
Gkade inte farten namnvaért. De var p4 vég
till docka 24, dér skeppet Iag och véntade
pa dem, och férhoppningsvis Frein och
T.Z. ocksa. Det skulle bli ett tarfyllt avsked.
Ingen ville egentligen aka men vad gér
man? Plikten kallar.

-Ja,ja,ja. Jag kommer. Mina gamla
ben bér inte fortare dn s& hér, dessutom &r
jag torstig - jag har inte fatt en liten jékel
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sen igér, hela vitskebalansen...

-Jag vet hur det kdnns....

Tucan hyste vissa sympatier fér sin
for tillféllet buttre men annars sa sprallige
kamrat. Han hade inte heller lust att ge sig
av ifrdn Tatooine. Fullt med massa okun-
niga handelsmén att lura och ett nattliv &
andra stdder kunde mdéta sig med. Dess-
utom fanns det gott om Zeltroner....

...jag har inte heller lust att resa.

De nadde docka 24. Nightwinds
sméckra skrov bldnkte i skenet av
Tatooines bada solar men Frein och T.Z.
syntes inte till. Oakel sékte nervést ige-
nom skeppet men ingenstans fanns de
bada gamlingarna. De satte sig i soffan av
banthaskinn och véntade. Timmarna gick
men Frein och T.Z. dék inte upp. De var
tvungna att resa utan att ha tagit avsked.

Oakel svor och Christiak tittade
nostalgiskt pa sitt 6mt vardade medlem-
skort till "The Mos Eisly Golden Crane Inn”
dér Frein och T.Z. brukat sitta. Tucan stir-
rade tomt ut i rymden. Susan forsékte halla
en uppsluppen figur men inombords var
hon orolig, utan att veta riktigt varfér. Hon
hade en obehaglig féraning om det har...
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Till musiken Ave Maria syns de tre kro-
norna pé stadshustornet mot en réd sol-
nedgéng. Utzoomning. Stadshustornet
och sedan stadhuset kommer fram i bild.
[Panorering at héger.] Stockholms central
uppenbaras, och bakom det Sergels Torg.
Meénniskorna ser ut som sma, obetydliga
myror, lyckligt omedvetna om att ndgon
annan kontrollerar deras liv. Staden som
aldrig sover. [Forsatt panorering.] Stock-
holms Slott mot en begynnade stjdrnhim-
mel. Zommning. Klipp. Férflyttning genom
Slottets korridorer. | bakgrunden hérs or-
gelmusik ljuda. Musiken &r obekant, men
den &r annorlunda och underbart vacker.
De kdndare delarna av Slottet har nu pas-
serats och forflyttningen sker, medan mu-
siken blir allt starkare, i de hemliga delarna
som undanhalls allménheten. Ett av tjocka
svarta stearinljus upplyst rum avsléjar fem
individer. En av dem, en man med sitt
bruna har i en hdstsvans, star lutad éver
den stora orgel som stdr mot ena
vdggen. Han spelar frenetiskt pa or-
geln, som uppslukad av sitt spelande.
Bredvid klaviaturet, intensivt stude-
randes musikern, star en annan man,
iklddd svart Armani. | mitten av rum-
met star ett gammalt ekbord. Vid ena
ldngédndan, med ryggen mot orgeln,
sitter en man djupt koncentrerad i det
parti schack i vilket han fér tillfdllet
har engagerat sig. Mannen har sin
rygg vdand mot orgeln och verkar



knappt ldgga ndgon notis till musi-
ken. Han har fatt sin motstdndare i
ett jarngrepp, och @mnar inte sldppa
det. Motspelerskan, en ung kvinna
med blont hdr, har svart att koncen-
trera sig. Hennes klarbld égon betrak-
tar de bdda ménnen vid orgeln. Den
femte och sista personen, en létt-
klddd kvinna med mdrkt hér, vankar
rastlést av och an, dn betraktandes
orgeln, dn schackspelarna. Slutligen
gar hon fram till schackbrédet, tar tag
i dess ena ende och slungar det ge-
nom rummet. Schackpjédser studsar
pd det hdrda marmorgolvet. Schack-
bréddet sldr i vdggen bredvid orgeln.
Musiken slutar. Samtliga blickar i
rummet riktas mor den mdérkhariga
kvinnan, vissa med undrande blick,
andra med irriterad blick.

Nér familjens dotter, Hjordis, férsvann
visste de inte ndgon rad. Fader I3g i h6g
feber med brutna ben och yrade. Nagon-
ting var tvunget att géras. Med en kraft-
anstréngning som fick sma blodkérl pa

farfar Arnes nésa att spricka krangde han
pd sig sin tio &r gamla rostiga ringbrynja.
Snart var farfar Arne, hans brorséner och
grannsonen Gurvas pa vag. Spéren ledde
till en trdlmarknad p& Oland dér de snart
fann henne bland hévdingens trélkvinnor.
Med en vagad inbrytning lyckades de
befria henne samtidigt som de ékénda
Jomsvikingarna anféll boséttningen. | stri-
dens kaotiska tumult lyckades hon fly och
lédmna trélmarknaden bakom sig. Famil-
jens vedermddor var slut. Trodde de. Det
var inte ens bdrjan péa slutet, utan sna-
rare slutet p& bdrjan..

Aventyret ar skrivet for 6 spelare,
men det &r inte uppbyggt sé att alla
rollspelare maste vara med for att dven-
tyret skall kunna spelas.

-...vi avreser imorgon bitti, halv sex.
Med en dramatisk gest avsiutade
Harold sitt tillkdnnagivande. | hans rdst
fanns spdr av en viss trumfiatorisk ny-
ans. Han visste att gdnget aldrig skulle
backa, det var inte deras stil. det géllde
bara att 6vertyga dem om det. Dessutom
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fanns det ingen utvdg, allt var planerat
in i minsta detalj. Allt hdngde pa hur
Toodles skulle ta det...

Sergeant Vince P Toodles rédtade
pd sig och stirrade Harold rakt in i 6go-
nen. “"Du antog VAD & véra védgnar?!”
skrek han och knét hénderna séa att kno-
garna vitnade. Harold log ett sadistiskt
leende och stirrade tillbaka. Elaine,
McMill och Carl héll sig i bakgrunden.

-Ett litet ltt jobb, bara. Ingenting
speciellt. Vardagsmat. Vi skall bara
kndppa en kille...

-"Bara knédppa en kille” du ar ju
inte riktigt klok, du vet att det hér inte &r
min stil!

Harold skrattade inombords. “inte
hans stil”, ténkte han, och mindes deras
senaste jobb. Den gdngen var det tre kil-
Jar. Toodles tog hand om dom, allihop.

-Jag var skyldig honom en tjanst,
kunde inte neka.

-DU var skyldig honom en tjénst,
inte VI! Varfér skulle du dra in OSS i det
hédr? -Kom igen, lite action! Det var
lénge sen sist. Damma av Lugern, fly-
garn, de e party!

-"Party”, du var visst inte lite fréck
du. Det var inte mer dn fem minuter se-
dan och det kliar redan i avtryckarfingret
pa dig igen. Nér jag var ung....

-Ja, ja, ja. Vi har hért det dér!

- Du har vél aldrig lyssnat kan jag
tro. Det var ndmligen sa att vi ldg
bunkrade nere i Biscaya...
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Gudarnas Nade &r den forsta dventyrsmodulen till Viking.
Foérutom huvuddventyret, som tar med rollpersonerna pa en resa
till Bretland, sa innehéller modulen ett kortare dventyr - Jakten
pa Hjordis.

Missa inte konventsidventyret pa Stockholms Spelkonvent, som
ar en fristdende fortséttning pa Jakten pa Hjordis!

neoGames distribueras av 101 Production * Box 2112 * 403 12 G6teborg




Axis, vad mer behdvs ségas? En
klassiker som alltid dyker upp
pa konvent. Latta regler s& att
nybdrjare kan vara med samti-
digt, tillrackligt med strategi for
att aven gamla ravar ska tycka
om det.

LIFE IS CHEAR BATTLEMECHS
ARE EXPENSIVE. - ADVERTI-
SING  SLOGAN, IRIAN
BATTLEMECHS LTD.

Spela ett av vérldens tuffaste
spel: Battletech!! 30 meter hoga
monster som skjuter sonder allt
i sin vag. Turneringen gér till s§
att tio entimmars omgangar
spelas med fem spelare i varje

—.Im 8 o U} I

omgang. Vinnarna gér vidare till en final
klockan 10. Missa inte!!! Vi kér under motto
FULLT OS - MEDVETSLOS.

Alla som har for avsikt att medverka i turner-
ingen skall ta med sig ett mélat lag ( inklu-
sive eventuell coaching staff ). Vi kommer
spela med vanliga 1000000 Gp lag samt
samtliga regler Blood Bowl och Death Zone
utom ligaspelregler. Eget spel ger fortur.

Spela nord- eller sydstatare i amerikanska
inbordeskriget. Regelgenomgang fore spe-
lets boérjan. Spelplan och figurer finns pa
plats.
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Spelet dar du f&r invadera mera! Du far upp-
leva romersk disciplin, nordménnens raseri
och normandernas kavalleri. Félj med Hen-
gist till Essex och Harald till York. Englands
historia frdn romare till normander pa 5 tim-
mar.

De tv4 bilarna stod stilla mitt emot varandra.
Ruinerna var helt tysta s ndr som p& motor-
ljudet fran de bégge fordonen. Som p4 ett
givet kommando gasade de och ndrmande
sig snabbt varandra. En missil skéts ivég frén
den ena bilen och tréffade med en férédande
explosion den andra Bilens front. Den lycka-
des inte trénga igenom den tjocka pansarp-
ldten som satt fastnitad dar. Féraren i bilen
tvekade inte en sekund utan skdt ivég en kul-
sprutessalva mot sin motstandare. Kulorna
slog in i platen och lyckades si& bort de sista
pansarbitarna. Bilarna ndrmade sig fortfa-
rande snabbt varandra, ndr som helst skulle
de kollidera...
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Ett skitkul, enkelt spel som gar snabbt att
spela. Och bast av allt, man behéver inte ha
egna kort.

Ménstring 6000 p. Spela med 4000 p. Inga
allies, titan legions ingér i resp. arme, réknas
ej som allies. ALLT skall vara malat med mer
an grundfarg. Ingen pardon ges, om vi
bedémmer att det inte &r maélat f&r du inte
deltaga i tavlingen. Vinnare i turneringen
kommer att utses via de turneringsregler som
beskrevs i Citadel Journal no. 6. Podng kom-
mer att ges i 5 olika kategorier. 1. Vunna
matcher, 2. Mélning av figurer, 3. Urval av
armé (hur val balanserad den &r gentemot
armebeskrivningar och rasernas historia), 4.
Regelkunskaper, 5. "Sportsmanship” Dina
motspelare och du réstar fram den motstan-
dare man helst kan ténka sig att méta igen.
...Planeten Triticons sjélar skrek ut sin terror
Over att jagas och mérdas av de hemska
demonerna. Dessa hade frammanats frén det
stora tomrummet av en fordriven, maktga-

_len senator som tagit hjalp av en synnerli-

gen olaglig och bisarr kult. Terrorns skri upp-
fattades av bade inkvisitionens psykers och
eldars farseers. Inkvisitionen mobiliserade
snabbt en styrka som satte hogsta fart mot



planetsystemet. Eldarrasen tog det lite lug-
nare da deras fjarrskddare efter att vaknat
med ett ryck, satte sig ner och mediterade
éver sina runstenar och sag
mansrunor....Kaos... och Gudarna férbjude...
Tyranider. | det gonblicket vaknade Kalib och
beordrade att samitliga stridskepp skulle sétta
fart mot Triticons system for att méta hotet
och férhoppningsvis stoppa det innan de
gjort alltfér stor skada. Fortsattning foljer pa
Warhammer 40k.

Some might say they don 't belive in heaven.
Go and tell the man who lives in hell.

Spela GWs senaste spel,
Necromunda! Du spelar en gangledare i sta-
den Hive Primus och utkdmpar ett smutsigt
krig mot dom andra géngledarna om att f&
annu en lite bit av stadens nedre delar. Vad
som gor spelet annorlunda ar att ammo kan
ta slut och att tyngre vapen &r opdlitliga. De-
finitivt ett spel for folk som gillar flykten frn
New York. Tufft, nytt och frackt!

...Grashnak kliade sig pa flinten, han forstod
inget, de skulle ju anfalla Hoomisarna och
sl sénder staden och skaffa massor av ”
péngar o kék " men nu stod han och blickade

ut 6ver dalen dér staden /g senat for en
vecka sen, sag han bara en stor ruin och
oéndligt antal sma taltliger. Navél, nar han
nu énda var hdr med sin WAAAAGHHH-arme
sa fick han inte /dta sig nedslds av mindre
dndringar i planerna. Detta kanske till och
med var bra for nu hade Hoomisarna ingen
mur att skydda dem.

Se upp for mystiska kdpman, jattelika kloak-
rattor, svarta hal och inte minst dina
motspelares falska p&dhopp.

Ménstring 3000 p. Spela med 2000 p. Inga
allies. ALLT skall vara malat med mer an
grundfarg. Ingen pardon ges, om Vi
bedémmer att det inte ar malat far du inte
deltaga i tavlingen. Vinnare i turneringen
kommer att utses via de turneringsregler som
beskrevs i Citadel Journal no. 6. Podng kom-
mer att ges i 5 olika kategorier. 1. Vunna
matcher, 2. Malning av figurer, 3. Urval av
armé (hur val balanserad den ar gentemot

22

armébeskrivningar och rasernas historia), 4.
Regelkunskaper, 5. "Sportsmanship” Dina
motspelare och du réstar fram den motstan-
dare man helst kan ténka sig att méta igen.
Strax efter Kalibs uppvaknade kunde man i
en annan del av universum se hur en enorm
massa doék upp ur intet, skeppet Hyporia som
férsvunnit ndgra hundra &r tidigare, inne i
skeppet blickade svarmens urmoder ut éver
stjgrnhimlen och med en enda tanke vécker
hon tusentals av sina barn ur dvala for att nu
ar det dags att ata sig stark och utveckla svér-
men och dess varelser, ndra nagonstans kan-
ner hon néarvaron av konflikt och ett flertal
varelser i denna konflikt som inte &r av denna
dimension, troligen ett utmarkt stélle att ta
ett forsta fotfaste i vantan pd svarmens
huvudflotta...

Ménstring 5000 p. Spela med 3000 p. Inga
allies. ALLT skall vara malat med mer &n
grundfarg. Ingen pardon ges, om vi
beddmmer att det inte ar maélat fir du inte
deltaga i tavlingen. Vinnare i turneringen
kommer att utses via de turneringsregler som
beskrevs i Citadel Journal no. 6. Podng kom-
mer att ges i 5 olika kategorier. 1. Vunna
matcher, 2. Malning av figurer, 3. Urval av

23

armé (hur vél balanserad den &r gentemot
armebeskrivningar och rasernas historia), 4.
Regelkunskaper, 5. "Sportsmanship” Dina
motspelare och du réstar fram den motstén-
dare man helst kan ténka sig att méta igen.

| Warzone har du méjlighet att sjélv samla
din egen styrka av véltranade elitsoldater -
Av Imperial Blood Berets, Bauhaus Venus-
ian Rangers, Capitol Free Marines,
Brodrarskapets Heliga Krigare med flera - och
gé i kardinalens namn och hejda den
tidvattenflod av blod som skapats av de fem
morka Apostlarnas éndldsa anfall. Anmélan
pa plats. Inga regler eller figurer krévs.

N&r Diplomacy kénns tamt och andefattigt.
Nar frontlinjen har stagnerat. Nar allianserna
blivit for sjalvklara. D& ar det dags att byta
spell (Till WoW nédens &r 1790). 12 spelare,
10 olika enheter, 4 olika arstider, ekonomi.
Reglerna &r lika enkla som Diplomacy (nés-
tan i alla fall).
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SVERIGES LEDANDE KORTSPELSTIDNING

Lét dig inte
skriimmas ay
prisutvecklingen
pa Magic!

Hall dig a jour
med hjilp av
Centurions
prisguide.
Svenska priser pd
Magic och
Doomtrooper och
naturligtvis en
checklista till

Warzone i nr 5.
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Kval till SM. De officiella turnerings-
reglerna géller. Egen kortlek. Vid fra-
gor, ring ovanstdende.

I Ironman Magic forstors verkligen ett
kort nér det ldmnar spelet. Detta med-
for att den person som tar bort ett kort
frén spel ocksa far riva, mixa eller pd
annat sétt gora det obrukligt. En tur-
nering for mén!

Viériden vi ser omkring oss &r en illu-
sion, tillverkad for att délja den fruk-
tansvérd verkligheten. En illusion ska-
pad for att tillfredsstélla méansklighe-
ten, och forhindra vért uppvaknande.
Egen kortlek krévs. Vid fragor ring
ovanstaende nummer.

De officiella reglerna tillampas, turneringen kommer
att vara sanktionerad av WOTC. Endast Ice Age kort
far anvandas.

Turneringen kommer att sanktionerad av WOTC.
Officiella regler tillimpas.

Turneringen kommer att vara sanktionerad av
WOTC. For att f& poang till vm-kvalet méste man
medlem i Duelist convocation.

| turneringen galler foljande regler: Static warp
bubble och alla ante kort &r banned.

"Space: the final frontier. These are voyages of the
Starship Enterprise. Her ongoing mision.: to explore
strange new worlds; to seek out new life and new
civilizations; to boldly go where no one has gone
before.”
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SUGEN PA
NAT KORT?

Vi har rubbet i kortvag!
Magic. Doomtrooper. Guardians. Star Trek. Rage.
Och ett dussin till.




Arroganz [a4’s] subst. -en 1
Utmanande sjalvsakerhet och
hégdragenhet med inslag av
forakt for andra <jfr. dryg-
het>. 2 Verbal elakhet i syfte
att sara och/eller nedvéardera
motparten <jfr. férolampa,
skymfa> roa sig pd annans
bekostnad eller driva géack
med - férnedra. Hans ~ta och
trdffande utspel slog undan
benen pa konvents-
deltagaren. Han var ~t; kal-
lade henne “liten men nag-
gande god” och sarade déar-
med hennes redan sargade
ego.

Vada ‘SM i Arroganz’?

Mal: att medelst mentala, ver-
bala och eljest traffande (ej
fysiskt) kommentarer
“Arroganza” sina offer (till

stOrsta delen andra tavlianden) sé till den
grad att de inte vdgar komma till det rum
dér finalen kommer att gé av stapeln. Vi-
dare skall en deltagare sa fort han far syn
en D7-funktionér leverera sina vérsta ver-
bala kulkdrvar mot denne (av okdnd an-
ledning).

KOM IHAG:

1. Verbal misshandel skall vara roligt (och
ej leda till sjdlvmord eller darmed jam-
stallda konsekvenser).

2. Stil och finess ar hedersord for en &kta
Arroganzare och efterlevs ALLTID!

3. Den som &ar med i leken far fortsatta
om, och endast OM, han eller hon ndgon
géng inte kanner sig s& brutalt dévertraf-
fad i frdga om arroganzande fradn den
andra parten att han inte klarar av att bita
tillbaks med en minst lika traffande och
Arrogant Motattack

(Arrogant Motattack: Tal i syfte att bibe-
hélla stoltheten och berdva den andres
dito)

Var noga med att INTE bryta mot féljande
regler:

° P& med partyhatten och ett
arrogant humor (alltid)

Se till att ha roligt

Misshandel far endast ske
verbalt (Hogsta rostlage: 70 dB.
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Métare finns pé plats.)

° Sléng inte motspelare eller deras
utrustning omkring dig.

o Obligatorisk kladsel:
latexstrumpor, lederhosen,
bunnyéron och hangslen. Glém
dock ej partyhatten.

Var noga med att bryta mot féljande reg-

ler:

° Var trevlig, gladlynt, kokett, 6m
och till sist:behandla din nasta
med respekt.

° Var snall mot och respektera
dina konventssyskon
° Behandla din kollegas partyhatt

med vederbérlig respekt.

Anmélan gér du pé inbetalningskortet.
Rollpersoner skickas ut med bekréaftelsen.
Speltid: solnedgéng (21.00) till solupp-
gang (03.00) varje konventsnatt.
Vampyrjdgarnas begdvning kan leda till
diverse dagaktiviteter.
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- What was that?
- Sounds!
- As light movement. My suggish
body tells me it is still daytime. As |
open my eyes | see a sharp pointed
piele of wood, hands holding it, a
gleeful smile and a pair of wicked
looking eyes... Then PAIN, PAIN,
PAIN...

At which end of the staile do
you want to be attached?

Pat blundade, han hade fér ldnge se-
dan tappat rédkningen p& korten men
han visste med all bestémdhet att det
inte kunde vara en 3tta. Billy vénde
upp sitt sista kort, en §ttal Pat hade
aldrig haft s fel i hela sitt liv. Billy
reste sig upp.

-Jaha du Garret, nu &r det sju-

hundra du &r skyldig mig, vi tar det
imorgon.
Billy vénde ryggen mot Pat fér att g4
ut i den mexikanska natten och Pat -
som inte &gde en cent, drog sin pi-
stol...



Priset ar 291 SEK och da
ingér fyra dagars ohdm-
mat spelande. Detta beta-
las in med hjalp av bifo-
gad inbetalningsblankett
p& vart postgirokonto.
Skulle inbetalningskortet
komma bort eller ifall fler
vill betala ar postgiro-
numret 16 55 74 - 5. Be-
tala i en kassa och spara
kvittot ifall ndgot skulle
strula. Ta sedan med kvit-
tot till konventet sd kom-
mer du in utan problem.
Glém inte att ange ditt
namn nar du betalar efter-
som vi inte ar tankelésare.

Anmaélan - rollspel

| vissa rollspel krédvs det
spelledare for att fa spela.
Det stdr vid varje
rollspelsbeskrivning i den
har foldern om det krédvs
spelledare for att fa spela
eller om spelledare bara
ger fortur.

Anmélan med SL

Laget ar garanterad en plats
i turneringen om spelledare
krévs. SL skriver upp anma-
lan genom att markera pas-

set pd sin anmaélningsblanket samt kryssa
i SL, de 6vriga i laget gér ingenting.

Anmdlan utan SL

Om det gér att anmala sig utan SL bety-
der det inte att man far spela bara for att
man anmaler sig. Vi har bara ett begran-
sat antal egna spelledare och det &r forst
till kvarn som galler vid dessa turneringar.
En i laget skriver upp lagnamn och pass,
de 6vriga gor ingenting.

Anmalan - ovriga aktiviteter
Man anméler sig genom att skriva upp
pass och spel p& inbetalningskortet.

Formaner fér spelledare

Genom att spelleda tre (3) pass kommer
du in gratis. Du maste dock betala via
inbetalningskortet. Pengarna far du till-
baka p& konventet efter att du har spel-
lett dina tre pass. Skriv upp vilka pass
och spel du kan spelleda.

Sista anmalningsdag ar fre-

dagen den 15 december.
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Resande med tunnelbana eller Roslags-
banan

Engelbrektsskolan ligger alldeles vid Tek-
niska hégskolans tunnelbanestation. Vilj
uppgangen mot Ostra station och KTH.
Hall till héger efter sparrarna. D8 du kom-
mit ut pd gatuplanet g4 till Valhallavagen
(ligger "bakom" tunnelbaneuppgédngen).
Nagra fé raska steg till véanster leder dig
till Engelbrektsskolan. Resande med Ros-
lagsbanan korsar Valhallavagen vid Ostra
station och finner Engelbrektsskolan.
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Resebeskrivning |

Resande med bil

Resande soderifrdn pd E4/E20 féljer vag
E20. E20 passerar Valhallavdgen och
Engelbrektsskolan. Resande norr ifrdn pé
E18 aker vid Roslagstull till vanster och
kommer sé in pa Valhallavidgen. Resande
norrifrdn p& E4 svanger vénster vid Norr-
tull mot Sveaplan/Roslagstull och féljer
E20 enligt ovan. Dock ar det inte 1&mp-
ligt att parkera vid skolan d& det &r svart
att hitta parkeringsmojligheter (se sidan
2).



