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Stockholms Spelkonvent -95

6 - 8 januari

Hjartligt vilkomna till Stockholm! Ett nytt kon-
vent har fétts i Stockholm med hjilp av nagra
storre Stockholmsfdreningar och Sverok-Stock-
holm. Véar férhoppning #r att konventet skall bli
permanent och en sjdlvklarhet for alla rollspel-
are i Sverige. Vi kort hart fran bdrjan med ett
fylligt program och manga intressanta giister, P4
programmet star savil de gamla klassikerna Dra-
kar & Demoner, Call of Cthulhu och Diplomacy,
som nyheterna Magic the Gathering, Star Treak
och Warzone.

Konventet dppnar pa fredagen klockan
9.00 och haller pa dygnet runt fram till och med
sondagen klockan 17.00. Officiell invigning ar
det klockan 11.00 pa fredagen.

Plats for konventet

Konventet kommer att utspelas i Skédrholmens
gymnasium och det ligger lings tunnelbanelinje
13, séder om Stockholm. Det tar ca 20 minuter
att ta sig till Skdrholmen fran Stockholms cen-
tral. Att ga till skolan fran tunnelbanan tar ca 2
minuter. En karta som visar hur man hittar till

skolan fran tunnelbanan och med bil finns pa sid
23.

Overnattning och hygien

Vi kommer att ha flera skolsalar avdelade for
dvernattande géster s& man kan sova dver pa
skolan. De som vill sova bekvimt bor ta med
sig liggunderlag, sovsick, kudde och sa vidare
efter eget behov. Tyvirr finns det inga duschar i
skolan men Skirholmsbadet ligger precis bre-
vid och for en billig penning kan man ju alltid
ga in och ta sig ett bad dér. 10:- for ungdommar
under 18, och 20:- for vuxna. Detta pris géller
endast mot uppvisande av konventsknapp. Ba-
det har 6ppet fredag 10 - 13, I6rdag 10 - 16 och
séndag 10 - 16.

Mat

[ Skidrholmens centrum ligger en uppsjo av rest-
uranger av alla de slag och det finns allt méjligt
att vilja bland. Fran kinamat till MacDonald’s.
Mot uppvisande av konventsknapp far man bil-
ligare mat pé flera resturanger. Vilka resturan-
ger som #r aktuella far ni reda pa under konven-
tet,

Kiosk

Vir dygnet runt 8ppna konventskiosk kommer
att kunna erbjuda allt frin smagodis till férdig-
bredda smdrghsar for hungriga konvents-
deltagare, Hir kommer ni 4ven att kunna &ta en
rejil FrunCost for en billig penning pa lordag
och séndag morgon,

Forsiljning

Tradition och Spel & Sént samt en Magic butik
kommer att finnas pé plats under konventet med
ett brett sortiment av spel. Inga foretag, foren-
ingar eller privatpersoner fér sélja ndgonting utan
konventsledningens tillstind. Foreningar torde
dock inte ha speciellt svart att Gvertala konvents-
ledningen om de vill sélja sina fansin.

Film

Dygnet runt kommer aktuella filmer, bade nya
och gamla, att visas i vér lilla biograf med 60
platser.

Huvudarrangorer:

Sverok-Stockholm,
Gamers Guild och CSS.
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Reception

Vid entrén finns receptionen och det dr hir som
man anmiler sig vid ankomsten och efter-
anmiler sig till olika turneringar. Hir finns ocksa
namnskyltar, scheman, kartor, Christian, pennor
och T10 stolar. Receptionen tr bemannad dyg-
net runt och de har alla svar tillgingliga.

Anmilan

Anmiilan gérs pa bifogat inbetalningskort. Om
ni r flera som vill anméla er gar det bra att skriva
av ett inbetalningskortet och anmdla sig pa det.
Intradesavgiften till konventet ar 250 kr. D4 in-
gar alla aktiviteter i anmélningsavgiften. Delta-
gare av kvinligt kén kommer naturligtvis in for
halva avgiften. For er som ér sent ute gar det bra
att betala i dérren men da kostar det 300 kr. For
en dag kostar det 150 kr for alla.

Anmiilan till turneringar

Nar du vil har betalt anmélningsavgiften ingér
alla turneringar. Men f0r att kunna vara siker pa
att fa spela vill vi att du foranmaler dig till de
spel du vill spela.

Anmilan - rollspel

Med SL: Laget dr garanterad en plats i turner-
ingen. SL skriver upp anmélan pa sin anmil-
ningsblankett genom att markera pass 1 eller 2
(beroende pa vilket pass ni vill spela), lagnamn
samt sitta ett kryss i kolumnen fér SL.
Anmdlan lag utan SL: Forst till kvarn giller. En
i laget skriver upp anmilan med lagnamnet pa
genom att fylla i pass 1 eller 2 och lagnamn
Anmdlan individuellt: Man blir placerad i de lag
som saknar ndgon. Man anmdler sig genom att
markera pass | eller 2 samt skriver "individu-
ellt" 1 kolumnen f6r lagnamn.

Spelledare: Genom att spelleda tre pass under
konvetet kommer du in gratis. Markera vilka spel
du kan leda och nér du vill ha dina pass.
Anmilan - évrigt

Man anmailer sig genom att ringa in aktiviteten.

Ordningsregler
Som alla konvent maste tyvirr vi ocksa ha lite
ordningsregler. Vad som skiljer sig fran andra
konvent &r att man maste hoppa pa ett ben under
hela konventet annars blir det minuspodng for
det lag man spelar i.

Vad du bor gora:

* Upptrdda civilicerat.

* Inte stora de som forsoker sova.

* Stédda efter sig ndr man spelat i ett rum.
* Se till att passa tiderna till turneringarna.

Vad du kanske kan tdanka pa:
* Mamma,

* Din flickviin,

* Koéttbullar och makaroner.

Du bor inte:

* Hota andra spelare till livet.

* Skrika ut din vrede mitt i natten.
* Ata oldmplig mat.

Du far inte:

* Dricka alkoholhaltiga drycker.

* Roka inomhus.

* Ha paintballvapen pé konventet.

Priser

Sjélvklart far de som vinner priser. Hur mycket
som delas ut i pris beror p& hur manga som del-
tar i respektive turnering.

Fragor? Ring 08 - 464 77 17
Om det dr nagonting du undrar 6ver kan du ringa
Sverok-Stockholms kansli tel 08 - 464 77 17.
(Oppet onsdag 18 - 20, torsdag 10 - 18 och fre-
dag 8 - 15.) Fran och med den 19 december till
och med 5 januari skall vi férsoka att ha nagon
vid telefonen varje vardag mellan 9 - 17.

Om du undrar 6ver ndgonting om ett en-
skild arrangemang bor du ringa den som &r an-
svarig for den turneringen. Telefonnummer till
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turneringsavsvariga star vid varje turnering. Fra-
gor som berdr huruvuda du fitt plats i en speci-
ell turnering besvaras dock av Sverok-Stock-
holms kansli.

Ansvariga personer:

Huvud Johan Nilsson

Hals Kent Ndrling
Rollspel Pdr Wirdfors
Brddspel Carl-Anders Fogelin
Konfliktspel — Tobias Forsgren
Ekonomi Tryggve Bergholm
Lokal Fredrik Innings
Reception Christian Johansson
Utskicket

Framsida Jens Heimdal
[llustrationer Jonas Nelsson
Karta Andreas Ronnedal
Utskick Tryggve Bergholm

Rollspel

ADerD 2:nd ed.

Arrangér: Ulf Aringer,Cygnus, 08 - 766 21 58.
Kunskapskrav: 3, SL 5

Tidpunkt: Lordag'15 - 20, séndag 10 - 15.
Turnering for lag om fem spelare

Killan till allt ont

Ett gnisslande lite som av plagande sjilar hor-
des da den gamla stalporten svingde upp. Dérpa
foljde ett dgonblicks tystnad da sillskapet blickar
riktades in i morkret pa andra sidan portvalvet.
Det enda som syntes var de av fakelskenet upp-
lysta grottviiggarna som striackte sig in i berget.

De tog ett sista andetag av den friska nattluften
och klev direfter in i den grovt uthuggna tun-
neln. Dérren slog igen bakom dem med en dov
klang och gjorde klart f6r dem att det inte ldngre
fanns nagon atervando. Efter ett 6gonblicks tve-
kan borjade deras vandring mot bergets inre...

Call of Cthulhu

Arrangér: Andreas Hammar, 08 - 649 19 84.
Kunskapskrav: 0, SL 5.

Tidpunkt: Fredag 13 - 18, lordag 21 - 02.
Turnering f6r lag om fem spelare

Mork foraning
Det hiinde en regning lérdags natt i Oktober
1937, pd en viig tll Pittsburg, Pensylvania...

Call of Cthulhu

Arrangor: Leif Bergman, 031 - 13 69 76
Meriter: Ja.

Kunskapskrav: 1

Tidpunkt: Lérdag 9 - 14,15 - 20
Turnering for lag om fem spelare

Sprickan

Vill du uppleva relativa verkligheter, multibla
verkligheter, spruckna verkligheter, revor i tiden.
oro i rummet samt stora omkastande rorelser i
alltet? OBS! Dettta scenario dr uppbyggd-pd ett
anorlunda sitt &n vanliga Cthulhu dventyr. Spel-
ledare finns redan och antalet lag 4r begrinsade.
Forst till kvarn...

_5.
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Cyberpunk.
Arrangér: Piar Wirdfors
och Max Frankzen,
S.W.O.R.D.S., 08 - 6501668.
Kunskapskrav: 0, SL 5.
Tidpunkt: Fredag 20 - 01, l6rdag 09 - 14,
Turnering f6r lag om fem spelare.

Eas, Bait

"I don’t remember much from that morning. |
woke up when a couple of men in dark suits
pulled me up. The next thing I rememberd, | was
sitting in a cold white room, with a lamp in my
face. I could see the shadow of a man behind the
lamp.

- Where is it, Mr Hawk-Eye?

- What?

- The box that you stold from us in Peru.

- I gave it to a man called Chadwik.

- We want it back now, and you are going to do
that for us.

I have had better mornings."

Detta dventyr tar spelarna fran Nightcitys mérka
bakgator till Perus varma djungler, med légner,
falskt spel och allt annat som hér till Cyberpunk,
eller som vi brukar siga: Combat is not an op-
tion it’s the option.

Drakar ¢ Demoner

Arrangérer: Bjorn Kauppi och Daniel Roupé,
Gamers” Guild, 08 - 2936 12 ..

Meriter: Arrangerat Drakar & Demoner pa
LinCon -94.

Kunskapskrav: 0, SL 5.

Tidpunkt: Fredag 13 - 18, séndag 10 - 15
Turnering for lag om fem spelare

Sigillets forstorande

"Med en svepande gest utforde Lemuel de sista
rérelserna i den komplicerade ritualen som skulle
beréva jungfrun hennes liv for att lagga det till

hans eget omattliga livsbehov. Jungfruns skrik
ckade fortfarande i de morka hallarna ldngt efter
det att ritualen fullbordats. Lemuel torkade
svetten ur sin panna samtidigt som han tillkal-
lade Hedrai med sin gyllene visselpipa. Hedrai
kom i sin vanliga takt med ivrighet och tjins-
tvillighet,

- Nu lir jag klar med henne. Nu har du henne for
dig sjlllv for evigt, min vén. Jag hoppas att hen-
nes kropp kan tjina bade dig och mig. Ar det
{Bresten nAgot sdrskilt som hént under ritualen,
kira Hedrai?

<Ja, Fader, Ett smérre irritationsmoment bara.
Deras ben ger nog véra viktare ett gott skrov-
ml, Det var fSrvinandsvért att de fann ingangen,
men det kan du ju ta hand om.

- Vilka var de? frigade Lemuel med en ondske-
full blick.

- Tre krigare och tvi patetiska préister med vér-
deldsa kunskaper, De viste inte hur man skulle
dverleva... Jag tog om hand om dem pé det van-
liga sittet,

- Gott! Har viir mdrke viin hort av sig, eller hal-
ler sigillet?

- Sigillet verkar hilla, men du bér nog inleda fas
tva och offra den lilla flickan du stal fran den
dédr magikerstaden.....

Kult

Arrangorer: Victor Meding och Joacim Fors-
berg, 08 - 730 35 13.

Meriter: Victor har en gemytlig ylleluva och
Joacim kan spela elgitarr.

Kunskapskrav: 3, SL 5.

Tidpunkt: Fredag 13 - 18, 20 - 01.

Turnering for lag om fem spelare

Dazhoing Si - porten till paradiset

"Jag gick fram till ekporten pa min farfars stora
villa. Den var olést... Inte bra. Jag skot forsiktigt
upp dérren och gick in i hallen. Dér slog en stank
av spyor och urin mot mitt ansikte. Jag fasade
f6r vad jag skulle se nir jag motvilligt gick in i

= 6is
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koket. Dér l1ag min farfar vind pé rygg pa det
blodiga koksgolvet, klddd i sin japanska siden-
morgonrock, stirrandes tomt upp i taket. Blo-
det pa golvet bildade en inringad, femuddig
stjirna.

Middle earth roleplaying

Arrangérer: Tryggve Bergholm och Niklas Er-
icsson, Gamers” Guild, 08 - 88 97 71.
Meriter: Har bl.a arrrangerat Sagan om ringen
pa de tre sista Spelkongresserna.
Kunskapskrav: 0, SL 5.

Tidpunkt: Lordag 15 - 20.

Turnering for lag om fem spelare

Ectors skattgémma

En gammal hérskare har fatt nys pa en skatt
som enligt sdgnen ligger i norra Midgérd, Ni ir
hans vassaler och forvintas lyda hans minsta
vink. Aven om ni blivit lite uttrikade av alla
hans galna nycker den senaste tiden tackar ni
for ynnesten att f4 hamta skatten och ger er ivig.
Foga anade ni det helvete som skulle komma...

Aventyret utspelar sig i Midgards tredje alder
ar 576. .

Mutant 2

Arrangor: Bjorn Kauppi och Daniel Roupé,
Gamers” Guild, 08 - 511 787 32.

Meriter: Arrangerat Drakar & Demoner pa
LinCon - 94.

Kunskapskrav: 2, SL 5.

Tidpunkt: Séndag 10 - 15.

Turnering f6r lag om fem spelare

Jakten pa de farliga sanningarnas grins

Aret var 80, Hans Storhands skrackvilde ruvade
over Pyrisamfundet. Trots detta var tidningarna
timligen fria och en nervds Anka af Schinka
tittade standigt ut mot fonstret. Dérute jagade
PSIPO hénsynslost i jakten pé statens tiender.

Det var tre dagar sedan som den berémde Ylva-
rockaren Romerin Howler skulle uptritt pa sitt
gig. Man kunde nu anta att han var forsvunnen
och ett intressant Scoop lag véntande.

NeoTech

Arrangor: Carl-Johan Strém.
Meriter: Konstruerat NeoTech
Kunskapskrav: 0, SL 5.
Tidpunkt: Fredag 13 - 18. lordag 21 - 02.
Turnering for lag om fem spelare

Stad i Neon.

Smutsiga och trétta efter en slitsam dag nere 1
hamnkvarteren lommar ni besvikna hem. Ni fick
ingen napp 1 dag heller. Ett neonljusen glimmar
till och slocknar plétsligt. Lustig hinner ni tinka
innan ni hor ett skrik...

<7 s
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Illustrationen ovan dr hdmtad ur
rollspelet Viking, som tillsammans
med Norden-modulen innehaller
nistan 200 illustrationer av Henrik
Tamm, som ocksa har gjort
omslagsmalningarna.

neoGames

Distribution: 101 Production
Box 2112, 403 12 Géteborg

Viking skipps till julen 1994. Hall
ocksa 6gonen 6ppna efter
Norden, en bakgrundsmodul om
vikingarnas hemtrakter, samt
rollformulir och spelledarskidrm
som kommer inom kort.

e
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Shadowrun Individuell turnering
Arrangor: Leo Sandberg, 08 - 99 83 18.
Meriter: Arrangerat AD&D pi de flesta kon-
vent.

Kunskapskrav: 2, SL 5

Tidpunkt: Kval fredag 20 - 01, final l6rdag 09 -
14.

Turnering for lag om fyra spelare plus en spel-
ledare. Spelledaren spelledar en grupp i kvalet
och den bésta spelledaren far spela i finalen.

CY9
"Trapped in their own webs,
with power but no friends.

They ‘re hang'in in the sky...
They, who make demands,
with the future in their hands.

... some payin in advance...
... to see the scenes go by.

They re all quot in the things that have been said,
do’in biz and crack'in cred on the fact that he’s
dead."

- Scribbled on a loo door by a shit-4-brains
anonymos poet.

Stjarnornas Krig

Arrangor: Tobias Wrigstad. Gamers” Guild, 08
-411 67 36.

Meriter: Arrangerat Star Wars pa FrunCon -93.
Kunskapskrav: 0. SL 5.

Tidpunkt: Lordag 21 - 02.

Turnering for lag om fem spelare

Imperihyss & Laserspel

Kimpa mot ondskan pa rebellernas sida och
dverlista Darth Vaders hantlangare. Ett dventyr
i samma milj6 som de klassiska filmerna.

Vampire

Arrangér: Vilhelm Vinje, Lupi Upsaliensi, 018
-101075.

Kunskapskrav: 0, SL 5.

Tidpunkt: Fredag 20 - 01

Turnering for lag om fyra spelare

Den renande elden

I herrens ar 1666: Lucien kastade sig handlost
ut genom fonsterrutan. Han landade pa den sten-
harda gatan utanfor huset. Réken och elden syn-
tes dverallt. De jagade honom, de ville dt hans
ododa liv! Lucien bet ihop och ignorerade smér-

tan av glassplittret. Hur kunde det hir hdnda.
vilka var de, varfor maste han d6? De snabba
fotstegen som nirmade sig fick honom upp pa

fotter. Skriicken och smértan gav honom oanade
krafter. Lingre ner at gatan lag den stora
Themsen, kunde han bara na den sa skulle han
vara siiker. Han ¢kade takten...

Warhammer fantasy roleplaying
Arrangor: Ola Rondahl, Gamers™ Guild, 08 -
647 40 76.

Meriter: WHFRP pa SPK - 92 och 93, lytter
150 kg i binkpress samt manga ars erfarenhet
av getuppfodning 1 Paraguay.

Kunskapskrav: 2, SL 5.

Tidpunkt: Lordag 21 - 02

Turnering for lag om fem spelare

The Black Dwarf

Kakril M'Biladz more known as "The Black
Dwarf", one of the major crimeiords of the Old
World has escaped from Altdorf State Penitetiary
(Jail, that is). His primary accomplice in escaping
was without doubt the stupidity of the jailers.
Now that he has reinstated himselt as head of
his criminal empire, he’s going to wage war on
the other criminal empires that has prospered
during his absence. Reliable sources (a dead pi-
geon and a well-informed hot-dog vendor) has
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it that he’s also allied himself with the minions
of the chaos god Khorne. Arbol de Goma, a well-
reputed goatfighter from the arenas of Estalia,
now a compeditor in the crimelord-business,
wants to put an end ta the reign of Kakaril
M’Bildz. Therfore Arbol hires the PCs, a
prostituted elven assassiness, a dwarven giant
slayer that walks on his knees and a bunch of
other gooty characters. Their mission is to bring
Arbol the head of Kakaril and the ears of the
heads of his sub-organisations.

From the creator of "The Freak Farm" comes a
hilarious and sometimes shocking adventure, that
shakes the foundation and violates the princip-
les on which roleplaying is based.

Werewolf

Arrangir: Fritte Vanececk, Gamers” Guild.
Kunskapskrav: 0, SL 5.

Tidpunkt: Lordag 09 - 14

Turnering for lag om fem spelare.

Ett dventyr som utspelar sig bland vikingar och
villiga kvinnor i Svea rike for en si s& ddr 1000
ar sedan.

Briadspel

1830

Arrangor: Michael Pargman, CSS
Kunskapskrav: 0

Tidpunkt: Kval fredag 12 - 18, 20 - 02, final
lordag 10 - 16.

Bygg jarnvigar i nybyggarandans amerika. Spe-
let gar ut pa att forsdka ligga s mycket jarn-

viigsnit som mojligt och forsoka behalla rittig-
heterna till det man redan har byggt. Det gér man
genom att kdpa och silja aktier.

Advanced Civilization

Arrangbr: Tobias Forsgren, CSS, 08 - 754 21
40,

Kunskapskrav: 1

Tidpunkt: Kval fredag 12 - 21, final 16rdag 17 -
03

I'a din civilization frn stendldern genom diplo-
mati och erbvring. Men se upp for dina grannar
och oviintade faror som kan dyka upp nir som
helst,

Axis e Allies

Arrangbrer: Plir Wirdfors och Jérgen Grund-
strom, SW.O.R.D.S., 08 - 6501668.
Kunskapskrav: 0

Tidpunkt: Kval fredag 12 - 18, 20 - 02, final
lordag 10 - 16,

Eget bride ger fOrtur,

Aret dr 1942 och du kontrollerar en av de stora
krigsmakterna: Tyskland, Japan, Sovjetunionen,
Storbrittanien eller USA., Spelarturen &r bestdmd
pa forhand och sen Hr det upp till varje spelare
vad han vill gora under sin tur. Varje land har
olika mycket pengar eller [.P.C som det heter i
spelet som han kan spendera pa det han vill. Han
kan forsoka utveckla nya vapen eller bygga en
jatteflotta. Genom att er§vra motstdndarens om-
rdden far man mer [.P.C. Malet &r sjdlvklart att
vinna kriget.

-10 -
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Blood Bow!l: The Stockfiolm Cup
Arrangér: Jacob Wedin, Gamers” Guild, 08 -
510 509 17.

Kunskapskrav: 2

Tidpunkt: Kval Lordag 18 - 02, final séndag
08 - 15.

Alla som vill vara med méste ha ett eget malat
lag. Vi kommer att kdra med vanliga 1000000
Gp lag. Samtliga regler fran Blood Bowl och
Death Zone (utom ligaspelsreglerna). Coaching
staff (Wizards, Apothecaries etc. behover inte
representeras av figurer, iven om de gérna far
vara det. Eget spel ger fUrtur.

Referee: Foul! Foul!

Skaven Coach: Ikk? Me boy ‘id'nt ‘it “im!
Referee: Err.. Yes he dit.

Skaven Coach: Nowun see ‘im ‘ittin” “im! I trow
yooz to da fans!

Fans: ‘It “im!’It “im! "It "im to cheezz!
Referee: AAHRG!!! (schlurp)

Skaven Coach: Ah! Dat Ref” wint blowz'iz
wissle agin!

Britania

Arrangor: Johan Lundberg, CSS
Kunskapskrav: 0

Tidpunkt: Kval fredag 12 - 20, 22 - 06, final
lordag 17 - 01.

Strid om de Brittiska darna. Spelet utspelar sig i
borjan pé detta artusende.

Diplomacy

Arrangir: Carl-Anders Fogelin, Gamers’ Guild,
08-51051851.

Meriter: Arrangerat Axis & Allies pa FrunCon
-93.

Kunskapskrav: 2

Tidpunkt: Fredag 12 - 21, l6rdag 08 - 16, son-
dag 08 - 15.

Spela en europeisk stormakt i bérjan av 1900-
talet och forsok med hjélp av list och svek att
erdvra sd mycket som méjligt.

Supremacy

Arrangér: Mikael von Knorring, CSS.
Meriter: Snill

Kunskapskrav: 0

Tidpunkt: Ett pass per dag.

1996: Domedagen

Ett glatt anarkist-humoristiskt estradspel om
tredje varldskriget. Spela antingen en skvatt ga-
len supermaktsledare med virldsherravilde som
enda mal, eller ett litet "neutralt" land som stjdnar
storkovan pa vapenexport till bananrepublike-
ma. Eller varfor inte ta pa dig rollen som FNs
generalsekreterare, och forsok virna om freden
och friheten?

Se virlden ryka da atomrobbotarna 6de-
lagger dess yta, och st som ensam segrare nér
den svarta roken skingrar sig. Och framforallt.
anmil dig innan det 4r for sent.

Talisman expansion

Arrangdr: Gamers” Guild

Meriter: Ett antal arrangemang.
Kunskapskrav: 0

Tidpunkt: Spelas under hela konventet.

Var sjétte timme startar ett nytt parti med 6 nya
spelare.

Se upp for mystiska kopman, jittelika kloak-
rattor, svarta hal och inte minst for dina motspela-
res falska pahopp. Du kan flanera pa stadens
gator, hamna i underjorden eller rika hamna i
rymden. De tre expansionsetten City, Dungeon
och Space anvinds under detta parti.

A1 =
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allsman expansion. F llm. W40k, WEB. Space Hulk. Epic Space Marine| Battle Tech, ASL, sz.om. Levande rollspel.

- Spelledarsamlingar 1 timme innan rollspelsturneringen borjar. -
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Titan Special"

Arrangor: Johan Nilsson, Gamers” Guild, 08 -
531 81 666.

Meriter: Arrangerat Titan pa FrunCon 93,
Kunskapskrav: 3

Tidpunkt: Kval fredag 22 - 04, final l6rdag 20
02.

Ett maste for alla klassiska Titanfreaks, CGilém
de gamla opersonliga Titanerna X-4. Nu kan du
sjdlv ge din Titan ett yrke och ras efter tycke och
smak. Titan har fods pa nytt. Nya regler {6rkla
ras innan turneringen. 2 eller 4 spelare per bride,
beroende pa anmélningar.

Kortspel

Magic the Gathering

Arrangorer: Johan Schoning och Tomas Bjork-
lund, Gamers” Guild, 08 - 641 73 00.
Kunskapskrav: 3

Tidpunkt: Fredag 10 - 20.

Kortspelet som alla fastnat for. Du tar p4 dig rol-
len som en magiker och skall nedkémpa en an-
nan magiker med hjdlp av allehanda besvirjelser.
Allt fran "Lightningbolts" till "Animate dead"!
De officiella reglerna giller. Vid fragor ring
ovanstdende person.

Magic the Gathering - lagturnering
Arrangor: Richard Becker och J6rgen Grund-
strém, S.W.O.R.D.S., 08 - 19 22 16.
Kunskapskrav: 3

Tidpunkt: Lordag 20 - 06.

I Magic lagturnering spelar man tva mot tva, men
varje spelare har en enskild lek. De officiella reg-
lerna gliller. Vid frégor ring ovanstiende person.

Star ‘Treak

Arrangirer: Jorgen Grundstrém och Per
Wirdfors, S, W.O.R.D.S, 08 - 19 22 16.
Kunskapskrav: 3

Tidpunkt: Fredag 22 - 06.

Star Treak lir ett kortspel ddr man spelar antingen
Federationen, Romulans eller Klingons. Spelet
gar ut pd att fi 100 poéng som man far genom
att gora olika missions. Varje spelare har minst
60 kort. Spelet innehaller mer taktik én Magic
dé man viiljer vilka missions kort som man skall
tamed i partiet och sedan viljer ship och person-
kort beroende pi det. Spelet fangar pa ett sitt
det som gor Star Treak sa speciellt bl.a. ndr man
placerar ut ett personkort ska man enligt reglerna
sdga "Commander Riker (eller vad personen he-
ter) reporting for duty!" Ett spel f6r alla
"Trekkies" och for alla andra som gillar kort-
spel. Spelet sldpptes pa Gencon i USA.
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Du ar vl medlem i Sveriges roll- och konfliktspelsforbund!
13500 spelare i 570 foreningar kan inte ha fel. SVEROK ve{kar f(")l.'
spelarna i Sverige. Ar du medlem i en forening; se till att den ar med i
‘ SVEROK. Ar du inte medlemi en foreninghjalper vi dig att starta en eller
att hitta en dér du bor. Det kostar naturligtvis inget att vara med iSVEROK.
Istallet ger forbundet bidrag till medlemsfGreningarna. Skriv till SVEROK,
Box 300, 751 05 Uppsala, eller ring kansliet i Linkdping pa013-2129 90.
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Figurspel

BattleTech

Arrangor: Hasse Nilsson och Magnus Nedfors,
08 - 651 67 22.

Meriter: Arrangerat Battle Tech pa FrunCon,
Kunskapskrav: 0

Tidpunkt: Rullande under konventet.

Oppet spel for 4 - 10 personer per géng. Om in-
tresset dr stor kanske det blir en turnering. Tag
gdrna med egna malade figurer.

Jonny Reb

Arrangir: Daniel Sahlin, CSS
Kunskapskrav: 0

Tidpunkt: Lordag 00 - 10,

Ett jatteslag kommer att hillas med 1400 tenn-
figurer. Det finns plats for 8 - 10 deltagare.

"Dimman lag tit 6ver filtet och medan vi gjorde
oss i ordning kunde man pé avstdnd héra hur
kanonerna mullrade. Frin stabstiiltet hordes da
och di irriterade befil skrika ut sina ordrar till
de underbetil som fortfarande var kvar. Snart
skulle histhovarna horas, idag liksom igér skulle
sydstatarna ta chansen och anfalla i dimman.
Hoppas bara att vi &r bittre forberedda idag..."

Man 6 War

Arrangorer: Anders Nordberg och Keram
Saydan, Kejsaren, 08 - 650 63 23.
Kunskapskrav: 2

Tidpunkt: Rullande under hela konventet.
Deltagare behéver:

- en malad flotta pa 1000 poiing

- ship tamplates

- Chaos, Chaos dwarfs, Skaven spelare behéver
egen plague tleet.

Tidigt en morgon ekade ett vral §ver virlden.
Hégt uppe bland molnen hade havsguden Man-
ann forlorat sitt 11417'de pokerparti i rad mot
Ranald. Forvisso var Ranald gudarnas poker-
kung, men det finns grinser. En tidvattenvag stor
som hela orienten svepte 6ver virlden. Nér all-
ting hade stillats 1ag havet spegelbland dar det
en ging funnits land. I sina pyjamaser stormade
folket till sina batar. Efter 40 dagar och 40 ntter
kom de till en underbar bergstopp perfekt for
olivodling. Problemet var att de inte var en-
samma, .,

Micro

Arrangbr: Tommy Rhos, CSS.
Kunskapskrav: 0

Tidpunkt: Lordag 9 - 15 séndag 9 - 15.

Spela tysk pansargeneral under andra vérldskri-
get och forpassa dina tiender till andevérlden.

Epic Space Marine

Arrangorer: Bjorn Jacobsson och Peter Asp-
lund, Kejsaren, 08 - 590 811 19.
Kunskapskrav: 2

Tidpunkt: Rullande under hela konventet.
Deltagare behover:

- en malad armé pa 6000 poéng

- tdrningar

- mattstock

I 5 dar hade de bombat planeten fran rymden, nu
var det dags att skicka in mark trupper. George
gjorde sig bered att landstiga, det var tid for
strid...

-16-
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Space Hulk Diorama

Arrangor: Gamers’ Guild,

Meriter: Arrangerat Space Hulk fOrr.
Kunskapskrav: 0

Tidpunkt: Rullande under hela konventet.

Ett S.0.S. fran en avliigsen rymdkoloni. Ni far i
uppdrag att aka dit och se efter vad som har hént.

Warhammer 40K

Arrangérer: SpelfUreningen "Ja till allt"
Kunskapskrav: 3

Tidpunkt: Rullande under hela konventet.
Fragor om 40k turneringen besvaras av:
Fredrik Backstrand, 08 - 648 25 35

Erik Hedlund, 08 - 39 45 46

Tobias Karlsson, 08 - 659 52 76

Matcherna kommer att vara tva timmar langa.
Poing riknas efter motstindarens forluster, med
tillagg for tagna Objectives. Anmélda kommer
att fa ett detaljerat utskick innehdllande fér
turneringen gillande regler och begriinsningar.

"I don’t give a XXXX what you know, I'm go-
ing to kill you anyway."

Warhammer Fantasy Battle
Arrangoérer: Fredrik v. Strandsky och Jonny
Eklund, Kejsaren, 08 - 35 11 65.
Kunskapskrav: 2

Tidpunkt: Rullande under hela konventet.
Deltagaren behdver:

- en malad armé pa 3000 poédng

- tdrningar

- métstock

5 Dragonogres sprang vralande in i ett regemente
med Empire riddare, bredvid red chaos knight
efter flyende armborst skyttar. Sardid Varn stog
uppe pa kullen och bevittnade slaget, inget kunde
std emot hans trupper, hur kunde dessa ynkliga
ménniskor tro att de kunde st emot kraften som

hans herre gav honom. Plétsligt blev han varse
en fiende ryttare som ndrmade sig honom, en av
ménniskornas s kallade hjiltar. Sardis Varn pe-
kade pa honom och skrek "Kom och kénn den
ultimata njutningen..."

Warzone

Arrangérer: Sami Sinnervd och Arvid Blom
berg, Kaotikus, 08 - 531 845 48.

Meriter: Har speltestat Warzone at Target.
Kunskapskrav: 0

Tidpunkt: Rullande under konventet,

"<< Hit it Svensson, >> | said. << Let's
boogie.>>

The M89 spat death. Lines of tracer
chopped into the Legionnaires. A couple of them
fell in that strange slowmotin way that they do.
You know - like men who don’t quite know
they ‘re dead till a few seconds after it happend.
Kind of those big dino-lizards, you see in the
swamps. [ tried for a clear shot at the Centurion
but in all the confusion of the bodies I wasn't
sure [ hit him.

['ll say one thing for those Undead
Legionnaires. They don’t know the word for fear
(or much else I'll bet). No human could have
taken the casualties they did and held their gro-
und. By the Cardinal 's'blessed right buttock, they
did more then hold their ground. Those
scumsuckers charged us."

Ta kontrollen dver en av Megacorporations trup-
per och forsvara dig mot morkrets krafter, nir
dess ododa legiondrer viller fram. Warzone &r
Target Games senaste satsning pa Figurspels-
fronten och hir pa konventet kan du ta kontrol-
len 6ver en av korporationerna och forséka-
forgora ondskan, som leds av de onda arrangé-
rerna.

"
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HistorisKa figurslag DBA och
DBM

Arrangérer: Kalle Bachhofner och Fredrik
Innings, Svenska Institutet {r Strategisk Ana-
lys, 08 - 273402.

Meriter: Har spelat figurspel | minga ar.
Kunskapskrav: ()

Tidpunkt: Hela [6rdagen och séndagen.

DBA kor vi som dropp in turnering. Vi star for
spelledare och figurer. Reglerna dr enkla och ett
slag tar cirka en halvtimme

Du kan bland annat spela med f$ljande histo-
riska perioder:

Bibliska perioden: 'pyptsier, Hittitier, Hebreér.
Assyrier, Achilles greker mom,

Antiken: Perser, Greker, Trakier, Rommare.,
Galler, Goter, Hummer m.m.

Medeltiden: England. Frankrike, Tyskland m.m.

Vi skall ocksa ha ett lite stérre DBM-slag. DBM
ar dr lite mer detaljerade lin DBA och det kan
vara 2-6 deltagare per slag, Naturligtvis har vi
spelledare som hdller reda pi reglerna,

Konfliktspel

@
A House Divided

Arrangér: Fredrik Innings. Svenska Institutet
for Strategisk analys, 08 - 27 34 02.

Meriter: Arrangerar A House Diveded pa alla
konvent.

Forkunskaper: 0.

Tidpunkt: Kval l6rdag 10 - 14, semi l6rdag 21
- 01. final séndag 10 - 15.

Foranmalan eller eget spel ger foretrade. Utslags-
tunering

A House Divided dr GDW:s klassiska spel om
amerikanska inbordeskriget. Spelet ér pa strate-
gisk niva med relativt fa enheter. Det &r litt att
lara sig men &r alltid utmanande att spela, dven
for erfarna spelare. A House Divided ir natur-
ligtvis ett riktigt krigsspel, ingen diplomati hér
inte. Regelgenomgang.

Advanced Squad Leader

Arrangor: Patrik Hyvirinen, CSS
Kunskapskrav: 5

Tidpunkt: Rullande under hela konventet. Ni
som tinker spela miste dock anméla ert intresse
och boka in en tid pa fredag mellan 12 - 15.

Foredrag

Vi iir mycket stolta dver att fa presentera de
tva hedersgiister vi har dran att fa besok av:

Mike Pondsmith

Mannen bakom Cyberpunk. En av Talsorian
Games flitigaste skribenter. Under Stockholms
Spelkonvent kommer han att halla tva kortare
foredrag, F1 och F5, samt en allmin debatt, D1.

TJom Winerstrand

Kommer fran foretaget som slagit alla rekord.
Wizard of the Coast. foretaget som har Magic
the Gathering. Nu kan du fa svar pa alla hopp-
l6sa regeltolkningar som drabbat dig under dina
Magic partier. Tommy kommer att halla tva fo-
redrag, F2 och F4. samt en allmin debatt, om
Magic, D2.
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Magic The Gathering

Starter deck 70 kr
Booster pack 20 kr

Jyhad

Starter deck 75 kr
Booster pack 25 kr

Star Trek

Starter deck 85 kr
Booster pack 26 kr

Forhandsorder pa Fallen Empire 15 kr /pkt

Vi séljer alla 16sa kort som finns till M:tG
legends, antiquities, arabien nights och dark

ORDERTEL 08-18 78 61 (dygnet runt)
LiftAs AB, Box 516, 114 79 Sthim
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Vi har dven en giistfirelisare
Anders Blixt

Anders Blixt dr huvudkonstruktren bakom Dra-
kar & Demoner Expert och har arbetade fr nagra
ar sedan pa Target Games. Anders kommer att
hélla ett foredrag om konstruktion och kvalité.
De storsta problemen fr en rollspelskonstruktor.
Anders kommer att hilla fredrag F3. Vi arbe-
tar pa att fa fler foredragshdllare men inga namn
4r klara dn.

Ovriga aktiviteter

Auktion
Tidpunkt: Inldmning fredag 12 - 16 och l6rdag
10 - 16 i receptionen. Auktionen halls séndag

02 - 06.

En avgift - Allt ingar

Genom att betala in 250:- pd Gamers’
Guilds pg blir man anmild till konventet
och fér delta i alla aktiviteter under hela
helgen, ingenting tillkommer alltsé. I sam-
band med att du betalar blir du dven med-
lem i Gamers” Guild men du kan g ur f6r-
eningen efter konventet om du ldmnar in
en skriftlig ansokan i receptionen.

Hur Kommer man till Stockholm?

Det finns flera sitt att ta sig till Stockholm. Ett
av de enklaste 4r formodligen att dka bil pa E4
som gar rakt igenom Stockholm. Skirholmens
gymnasium ligger ldngs den vigen, samma av-
fart som IKEA i Kungens kurva. Att dka tag el-
ler flyg gar ocksa bra.

Ni som bor i Goteborg med omnejd kan ringa
Sverok-Vist 031 - 7742526. De skall ordna fram
nagon billig resa till Stockholm.

Ni som bor i S6dra Sverige kan ringa Sddra Di-
striktet, 046 - 152762, och hdra om de ordnar
nagon transport, Sverok-Ostergétland ordnar
#ven de nigon form av transport. Ring 013 -
211202 for mer information.

Medverkande foreningar

css

Konfliktspelsfdrening med ca 50 medlemmar, 08
- 754 21 40.

Cygnus

Rollspelsfdrening med ca 10 medlemmar, 08 -
766 21 58.

Gamers '’ Guild / Ravens Wing

Roll- och bridspel, levande rollspel. Forening
med ca 150 medlemmar, 08 - 97 01 97.

Ja Till Allt

Roll- och bridspelsforening med ca 10 medlem-
mar, 08 - 648 25 35.

Kaotikus

Roll- och bridspelsforening med ca 30 medlem-
mar, 08 - 531 845 48.

Kejsaren

Bridspelsforening med ca 20 medlemmar, 08 -
590 811 19.

Lupi Upsaliensi

UppsalafSrening, 018 - 10 10 75.
S.W.O.R.D.S.

Rollspelstorening med ca 30 medlemmar, 08 -
1922 16.
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Levande rollspels butiker

Under Stockholms Spelkonvent kommer vi att
ha en hel del levande rollspel for den som ir in-
tresserad. Tre butiker kommer att finnas pa plats
och vi kommer att ha en vampire live samt lite
annat smatt och gott.

Black Unicorn

En live-butik som siljer viiskor, tyg, klider,
medeltida musik, smink, bocker, facklor glas och
mycket mera. Foér mer information ring 08 - 642
8275.

Comar
En dkta smed som siljer smidda saker och i det
hiir fallet har smeden specialiserat sig p4 medel-
tida smide. F6r mer information ring 08 - 590
333 87.

Bertholf & Grendel

Latexvapen, rustningar, klidder, masker & figur-
slagsterdng. For mer information ring 031 - 12
16 72.

Dessa tre butiker kommer att ha en gemensam
monter i entréhallen dit alla bestkare dr viil-
komna. I anslutning till dessa butiker kommer
vi dven att ha var egen liveavdelning dér du kan
prova pa att spela levande rollspel, om 4n i liten
skala.

Dead Rather Than Alive

Arrangér: Caroline Ekerdahl, Gamers” Guild,
08 - 765 29 54.

Kunskapskrav: Kinnedom om Vampire.
Tidpunkt: Se anslag pa konventet.
Foranmalan ett plus, foto ett krav for betydelse-
full karaktar

(Masquerade eller Minds Eye Theater)
Konseren danade, ménniskorna rycktes med som
marionetter hingande i sina tradar. Jag kunde
kiinna deras lukt, viirme och BLOD. Som en drog
béljade musiken och kropparnas nérhet &ver
mina sinnen. Plétsligt stod det en kille framfor
mig. Han sdg helt oberérd ut av allt som pagick
runt omkring. Vi fick 6gonkontakt,
- Det blir en Rant i natt, sa han néstan utan att
rora lapparna. Sedan log han och jag fick se en
skymt av huggtinderna.

I nésta 6gonblick var han borta, férsvun-
nen i trangseln.
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Norrut mot Stockholm
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E4/E20 Sosderut mot Sodertilie

* Du som kommer fréan tunnelbanan, ga ut genom utgangen och rakt fram forbi Skarholmens
kyrka. Nu har du gymnasiet snett framat hoger om dig pa en paralleligata till den du star pa.

* Du som kommer med bil fran Stockholm/Norrifran, svéng av fran E4/E20 vid skylten
SKARHOLMEN, VARBERG, KUNGENS KURVA N. Folj skylten mot SKARHOLMEN, .
VARBERG. Du kommer att kora forbi ett parkeringshus och komma fram till ett stoppljus,
svang till hoger. Efter femtio meter har du gymnasiet precis till hoger.

* Du som kommer med bil fran Sodertalie/Soderifran, svang av fran E4/E20 vid skylten
SKARHOLMEN, SEGELTORP KUNGENS KURVA N. Folj skyltarna mot Skarholmen. Du
kommer att kora forbi ett parkeringshus och straxt ddarpa komma till ett stoppljus, ta til
hoger vid ljuset. Efter femtio meter har du gymnasiet precis till hbger.



