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Hjartligt vilkommen till
Boras Spelkonvent 16, 1998!

Du héller nu i din hand utskicket till Boris Spelkonvent
16. I och med detta 6ppnar sig ocks8 en viirld av fantasi-
fulla spelkreationer for dig att ta del av. Bladdra, l4s och njut av informationen
om Sveriges #ldsta, bdsta och mesta spelhindelse, under hosten — Bords

Spelkonvent!

Vi presenterar stolt drets fyra huvudturneringar i Rollspel; Call of Cthulhu
— "Vinterspel” av Anders Hallberg och friforms dventyren "Ett fall for inspector
Pooh” av Christoffer Kramer, "Ndr domedagen nalkas” av Bjorn Westling och

"Viigen” av Magnus Alm och Jonas Frizell.

Utover dessa fyra huvudturneringar i rollspel 4r det i &r gott om minitur-
neringar och fristdende rollspelsarrangemang. Briadspel i matsalen eller i en tuff
turnering, Dioramor som skulle platsa som installationer pa konstutstillning,
Datorspel i nitverk, Kortspel av bdde mer och mindre seriés art och det obli-
gatoriska nattsmygandet vid Live kommer naturligtvis till sin fulla ritt pd Borss
Spelkonvent 16. Det finns fér manga godingar for att ndmna hir — ingen namnd,

ingen glémd! Du hittar allihop ldngre fram i utskicket.

Vi hilsar ocksd den lite mer kommersiella delen av hobbyn vilkommen
till konventet, nimligen butikerna Flammans Spel, Musketsrerna och Tradition,

spelféretaget Neogames samt konstruktérerna av Western och Parabellum

P4 nista sida och framét hittar du det finstilta och dnnu langre fram pre-
senteras de olika arrangemangen. Jag hoppas och tror att Bords Spelkonvent 16

blir en oférglémlig upplevelse!

Hjartligt vilkommen

SSESSERY %

John Bredal — Konwentsordférande




Det finstilta

Allmént

Detta utskick skall ge dig all information om Borés
Spelkonvent 16 som behovs. En bekriftelse
kommer att skickas, till alla som anmailer sig, s
att den #r framme ungefiir en vecka innan kon-
ventet. | bekriftelsen fér du i forsta hand reda pa om
du och ditt eventuella lag har ordinarie eller reserv-
plats i respektive turnering, men ocks8 eventuella
dndringar i schemat, nya arrangemang och mer
dértill. Om du anmilt dig som spelledare s& kom-
mer scenarion och annan information tillsammans
med bekriftelsen.

Knapp kommer att anvindas som bevis p&
att du har betalat for din tid p4 konventet. Denna
knapp skall fastas vil
synlig pd dina kldder.
Utan knapp 4ger du inte
ritt att deltaga pa kon-
ventets aktiviteter och
far heller inte vistas dér.
Askadare eller nyfikna
som inte dnskar delta utan bara vill se vad vi andra
sysslar med 4r dock mycket vilkomna att besska

konventet under en kortare tid.

Liksom tidigare &r har vi alla rollspels-
huvudturneringarna och ndgra miniturneringar
p& en annan skola, Engelbrektsskolan som ligger
ca 300 meter frin Bickingskolan. P4 Bicking-
skolan kommer alla andra aktiviteter att hallas,
liksom Reception, Kaféteria och annat trevligt.

Tider

Konventshelgen #r forlagd 30:e Oktober till 1:a
November 1998. Vi 6ppnar dérrarna klockan 09.00
p4 Fredagen och invigningen 4ger rum klockan
10.00. Det allménna spelandet borjar 11.00.
Under avslutningen som ér forlagd till Sondagen
den 1:a November klockan 15.00 har vi prisutdel-
ning. De som inte finns p4 plats under prisutdel-

ningen gir miste om sina priser.

Om du av sirskilda skil méste komma till
konventet under Torsdagen, ring d& forst kansliet
(033-13 55 90) och meddela detta. Vi har tyvirr
begriinsade resurser att ta hand om personer som
vill komma d&, s& undvik girna det.

Kostnader
Arets konvent kostar fér en person som inte r

SISTA ANMALNINGSDAG
AR FREDAGEN

DEN 9:E OKTOBER.

medlem i SVEROK (se separat annons) 240:- SEK,
medan en SVEROK-ansluten medlem endast
betalar 220:-. For detta pris far du tillgdng till
ALLT roligt som hidnder p& Boras Spelkonvent 16,
inklusive alla arrangemang férutom rollspelstur-
neringarna och vissa kortspelsturneringar som kos-
tar extra. Detta dr en policy vi fortsitter att halla
starkt pd, dérfor dr vi tacksamma om du siger till
i Receptionen om du finner ett arrangemang dar
arrangoren forsoker sno dig p& pengar.

Har du betalat for sent (efter 9:e Oktober)
eller inte betalat via féranmilan alls, betalar du
nir du kommer till konventet. Detta gor du vid
Receptionen och har efter det ritt att stanna pa
resten av konventet. Det gir inte att betala for
endast en dag. Priser som giller for betalning pa
konventet 4r som foljer;
300,- om du kommer p&
Fredag, 250,- om du
kommer p& Lordag och
50,- om du kommer p4
Séndag (p& Boras spel-
konvent sker byte av
dygn klockan fem p& morgonen). Vi vill med dessa
priser betona att det r smartast att betala via for-
anmilan, detta férenklar ndmligen hela var han-
tering avsevért. Dessutom ér det ju de féranmilda
som har forsta tjing pa att fa spela de turneringar
som har begrinsat deltagarantal.

Incheckning

Nir du kommer till Bor8s Spelkonvent 16 som i &r,
liksom tidigare &r, 4r forlagt p& Béckingskolan,
letar du dig fram till huvudingéngen. Dir kommer
det under Fredag férmiddag att finnas specialbe-
mannade binkar fér Incheckning, medan du under
resten av konventet anmiiler din ankomst i Recep-
tionen. Incheckningen vid huvudingdngen kommer
att vara sorterad i ett kdsystem baserat pé de for-
anmiildas efternamn.

OBSERVERA! AR DU EJ FORANMALD,
ANMALER DU OCH BETALAR FOR DIG
| RECEPTIONEN!

Efter Incheckning 4r du en stolt #gare av en
Borés Spelkonvent 16-knapp som berittigar dig
tilltride pd konventet (se ovan).

Information
Vill du veta ndgot som du kanske har glomt av

eller inte kan hitta information om nigon annan-




stans!? G4 d& antingen till receptionen, dir du
kan finna ett begrinsat antal utskick som delas
ut gratis, eller till Konventets Anslagstavla som
finns uppsatt vid Receptionen. Finner du d4nd&
inte vad du letar efter, friga d vAra specialut-
bildade Receptionister, som kan svara pd ALLT
som rér konventet!

Féranmilan

For att foranmila dig till konventet fyller du
lampligast i det medfsljande inbetalningskor-
tet pd det sitt som beskrivs nedan (se dven skiss
vid inbetalningskortet). Detta inbetalningskort
betalar du sedan p& lampligt sidte, senast
Fredagen den 9:e Oktober, som ir sista anmiil-
ningsdag.

1. Intrade till Boras Spelkonvent 16 kostar 240:-
fér personer som inte ar
medlemmar i SVEROK-
ansluten férening och
220:- for SVEROK-
anslutna personer. Satt
ett kryss i dar for avsedd
ruta och skriv namnet pa
den SVEROK-férening som du eventuellt & medlem
i. Tank pa att du som SVEROK-medlem skall kunna
visa upp ditt giltiga medlemskort nar du checkar in
pa konventet.

2. Namn pa den Sverok-férening du ar med i.

3. Skriv ditt fodelsedatum respektive telefonnum-
mer (tel ej obligatoriskt).

4. Hér skriver du det lagnamn ni vill anvanda pa
Rollspelsarrangemangen.

5-7. Foranmalan till arrangemang Pé de arrangemang
som det gar att foranmala sig till finns ett tvasiffrigt
féranmalningsnummer. Detta nummer skriver du i de
rutor som finns pa Inbetalningskortet.

5. Huvudturneringar i Rollspel. Har skriver en av lag-
medlemmarna i de Rollspelsturneringar ni vill vara
med i och skriver ert lagnamn pa avsedd linje. Den
personen ar den ende som betalar turneringsav-
giften pa 75:- per turnering. Efter féranméalningsrutan
finns en ruta med texten”SL"” har kryssar man om
man har med sig egen spelledare (l&s under Roll-
spelsturneringar i utskicket).

6. Foranméalan Magic. Har fyller du i fdranmalnings-

ANMAL ENDAST EN PERSON
PER BLANKETT OCH

TEXTA TYDLIGT, TACK!

nummer for de Magic turneringar du &nskar deltaga i.
Det kostar 30:- per turnering.

7. Féranmalan Ovriga spel. Har skriver en av lagmed-
lemmarna i de Miniturneringar i Rollspel ni vill vara
med i. Miniturneringarna &r gratis. Har skriver du aven
i vilka bradspel och 6vriga spel du dnskar deltaga i.

8. Om du har fatt utskicket per post finns ocksa en
adressetikett fast pa baksidan av utskicket. Ovanfor ditt
namn pa denna etikett finns ett fyrsiffrigt nummer,
detta &r ditt Konvent-registreringsnummer. Om adressen
pa etiketten stammer med din nuvarande racker det
att du fyller i detta nummer som avsandare, istéllet
for hela din adress, for att din féranmalan ska regis-
treras pa ratt satt. Om nagot pa adressetiketten inte
stammer (du kanske har flyttat, eller nagonting &r fel-
stavat), fyll da i de ratta uppgifterna tillsammans med
registreringsnumret, och din
féoranmélan kommer han-
teras riktigt, och dessutom
uppdateras till nasta ar!
Om du inte har fatt nagot
utskick i brevladan eller
kanske anmaéler dig via en
kompis maste du fylla i hela ditt namn och adress. Da
far du ett registreringsnummer till nasta ar. TEXTA tyd-
ligt tack! Kan vi inte lasa vad det star s gissar vi.
Detta innebér att ‘Léfstedt’ 1att kan bli ‘Lovfjart’ t ex.

9. Du som anmaler lag eller vill deltaga i avgiftsbelagda
kortspel fyller har i den totala kostnaden for de turne-
ringar som ni vill vara med i, plus din intradesavgift.
Andra, som inte anmaler lag eller vill deltaga i avgifts-
belagda kortspel fyller endast i intradesavgiften har!

Ar ni flera som vill anmila er och bara har
tillgdng till ett féreryckt inbetalningskort kan ni
gora er anmiilan via en tom postgiroblankett. Skriv
i 53 fall extremt tydligt, s besparar ni oss och er
sjilva en massa problem. Anvind gérna illustra-
tionen som mall. Inbetalningen gors till:
postgironummer 403 02 43 - 2,
betalningsmottagare John Bredal.

Foranmilan 4r bindande; intridesavgiften
aterbetalas inte. Erlagda avgifter fér turneringar
dédr konventet inte har kunnat erbjuda plats ter-
betalas fr o m Séndag klockan 12.00 vid Recep-
tionen. Trots att bekriftelsen siger att du/ditt lag
har reservplats dr det mojligt att andra perso-
ner/lag uteblir vilket ger dig/ditt lag en chans att
vara med. Detta innebir att personer/lag som inte



har varit vid samlingen i respektive turnering inte
kommer att f& sina utgifter tillbaka, eftersom
konventet i ett sdnt lidge faktiskt har kunnat
erbjuda plats!

Ordningsfrigor

Arrangdrerna 6nskar att den konventsordning
som rdder pa de flest av Sveriges konvent bibe-
halles dven pd Bords Spelkonvent 16. Det vill
siiga; Ingen rékning inomhus, inga provocerande
uniformer, inget brék, ingen skadegorelse, ingen
alkohol, inga Paintball- eller vattenvapen o s v.
Alla stérande personer kan, och kommer att,

avvisas frin konventet.

Vill du sova lugnt under konventet ér det
lampligt att gora det nattetid i skolans gymnastik-
sal eller p& Bickingskolans tredje vaning. Denna
véning dr avsatt for
somn mellan 24.00
och 07.00. Behover
du inte lugn nir du
sover far du sova nir
och var du vill, p&
egen risk.

Har du bagage som du
inte orkar bidra om-
kring pd gér det alldeles utmirkt att limna in
s&dant i vér fina bagageinlimning som du hittar
pé tredje vining. Denna service #r kostnadsfri
och 6ppen under dygnets alla timmar. Vi ansvarar
inte for inldimnat bagage, men gor naturligtvis s
gott vi kan for att halla hégsta mojliga sikerhet!

Att halla rent omkring sig dr i allménhet bra, och
pé konvent i synnerhet. Dérfér kommer konven-
tets specialutbildade Stiddkoboldstyrkor att hélla
skolan s3 ren som mojligt. Vi ber ocksd dig som
Konventsdeltagare att hélla din sal s& ren som
mojligt, stédda spelsalarna efter dig och hjilpa
Stddkobolderna i deras harda arbete.

Vill du duscha p konventet gér det ocks8 bra. Det
kommer finnas duschtider och platsanvisningar
for detta i Receptionen.

Mat

Som vanligt kommer konventet att férhandla till

sig bra deals med négra nirliggande restauranger.

Mer information om detta kommer att finnas

uppsatt pd Anslagstavlan under konventet.
Annars kan man hitta niring for hung-

SKADEGORELSE ELLER STOLD
KOMMER UTAN UNDANTAG ATT
POLISANMALAS, VAREFTER

AKTUELLA PERSONER AVVISAS
FRAN RESTEN AV KONVENTET.

rande konventsmagar utan att behova ta sig utan-
for dorrarna, genom att g8 till Kaféterian.

Vad goér man annars...?

Forutom digra turneringar, tunga spel och hélla-sig-
vaken-s8-linge-som-moijligt aktiviteter, finns det
ménga andra intressanta arrangemang som kommer

att dga rum under Bords Spelkonvent 16.

Till exempel kan du...

...se pé film nistan dygnet runt. Storbildsprojektor
och miktig ljudanliggning kommer att forgylla film-
salen! En komplett lista p vilka filmer som visas
kommer att finnas pd Konventets Anslagstavla.
Filmerna visas i Samlingsrummet pa vining I.

...avnjuta en vistelse p§ Konventsauktionen som
dger rum under Séndag formiddag klockan 10-14.
Visning sker 9-10.
Hér kan du som van-
ligt gora riktiga fynd.
Bidrag till auktionen
ldmnas in senast Lor-
dag klockan 24.00 i
Bagageinldmningen.

Konventet tar fem (5)
kronor per sélt utrop.

...haroligt i Konventets Kaféteria, som r samlings-
punkt for konventets alla deltagare. Hir koper du
billigt godis, mat, dricka, kaffe m m och kan sedan
vandra runt i matsalen d4r man spelar som bast.

...spatsera i de affirer som kommer till &rets Konvent.
Dessa verkar i dagsliget bli Tradition, Musketorerna
och Flammans spel. Ta dig en titt i deras rum och
du kanske finner vad du alltid har letat efter!

...spela héftiga datalir i Konventets datasal. Vi fort-
sitter att ha konventssveriges storsta satsning pa
digitala spel och kommer kanske att ha mer 4n en
datasal. Mer information om detta f&r du under
konventet.

Har du négra fragor?
Ring d& nigon av nedanstiende personer:

Fragor om Konventet:

Konventsordfsrande: John Bredal 033-13 55 90,
vg@sverok.se

Fragor om Rollspel:

Mattias Flyckt 033-13 64 26.
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Fragor om Bradspel:
Tomas Davidsson 033-13 80 20,
buh96096@ped.utb.hb.se

Har du nigra frigor som hor direkt till ett sérskilt
arrangemang kan du ringa arrangéren (se arran-
gemanget i friga for telefonnummer).

Arrangemang

Arrangemangsanmilan

Endast de arrangemang som finns med pd inbe-
talningskortet kriver féranmilan, om inget annat
anges under négot specifikt arrangemang. Foran-
milningarna betas av i datumordning (det datum
du betalade for dig/ditt lag), vilket innebér att
forst till kvarn f&r forst mala.

Samma princip giller ocksé pa de arran-
gemang dir foranmalan inte krévs, d v s; Forst p&
plats far forst spela. Det #r upp till de som kommer
forst till ett arrangemang att se till att godartad ko-
struktur bibehalls. Det gar inte alls att foranmala sig
till ett arrangemang som inte kriver féranmilan!

Rollspelsturneringar

"Vinterspel” (Call of Cthulhu), "Ett fall for inspector
Pooh” (friform), ”Nar domedagen nalkas” (friform)
och "Viigen” (friform) ar Huvudrollspelsturneringar
p4 Bors Spelkonvent 16.

En huvudturnering m3ste ditt lag féran-
miila sig till for att f4 spela. Vem som far spela avgors
enligt “forst anmald-principen”, det vill séiga, den
som har anmilt sig forst fr spela forst. Vill ni vara
sikra pd att 3 spela i den/de turneringar ni har
anmilt er i anmiler ni ocks3 en spelledare som
kommer att spelleda ett annat lag under turne-
ringen. Spelledaren méste komma till spelledar-
samlingen! Uteblir spelledaren frin spelledarsam-
lingen eller huvudsamlingen till turneringen i friga,
flyttas ert lag ner till sista reservplats. Ett visst krav
pa spelledarna stills naturligtvis ocksd. Scenarion
till spelledarna skickas i samband med bekriftelsen.
Till miniturneringar i Rollspel gdr det ocksa att
foranmiila sig, det gar dven bra att anmiila sig p&
konventet. Dock g&r féranmilningarna fore.

Bridspelsturneringar

For Bradspelshuvudturneringarna giller att de ingér
i det sa kallade Spelhjulet. Alla turneringar i Spel-
hjulet spelas tva ginger under konventet, en géng
dagtid och en ging nattetid. Samlingarna sker i
samband med spelstart p& de platser som anges i
schemat. Du f&r endast deltaga en géng per tur-

nering i Spelhjulet.

I samband med varje bridspelskvalomgéng
anges ocksd antal bord som kommer att spelas
under den omgangen. Listan p4 de anmlda kryssas
av enligt forst-anmild principen vilket innebir att
de som inte far plats p& borden den forsta spelom-
gdngen betas av nista omgang.

Kortspelsturneringar

Vi har nojet att kunna presentera tv Magic tur-
neringar. Det gér att foranmala sig till samtliga kort-
spel men man kan dven, i mé&n av plats, hoppa in pd
konventet. Vi tar ut en avgift for Magic-turnering-
arna, dessa pengar gir till att finansiera finare
priser i respektive turnering. Dessutom spelas
Legends of the Five Rings och The Great Dalmuti.
Utover dessa kortspel genomférs SM i ett klas-
siskt kortspel.

Dataspelsturneringar

Bor#s Spelkonvent fortstter dven i r att ha den
storsta dataspelssatsningen i konventssverige.
Malsittningen ar att det skall finnas minst en
dataspelsturnering i gng nistan hela dygnet.
Naturligtvis kommer alla turneringar att kéras i
nitverk och pd vassa maskiner. Ingen av turne-
ringarna kostar nigot att delta i och anmilan
sker pa konventet.

Arrangemangstyper

Huvudturnering

Alla huvudturneringar finns med pd inbetal-
ningskortet. I dessa turneringar fir endast de
som betalat konventsavgiften delta. Arrangorer,
utbytes-SL och butikspersonal fir vackert hitta
négon annan sysselsittning. Priser delas ut till dem
som placerar sig bland de tre frimsta i samtliga
huvudturneringar.

Miniturnering

Alla som har ritt att vistas pd konventet f&r delta
i miniturneringarna. I de flesta av dessa tivlingar
kommer det att delas ut ett fint eller burleskt pris
till vinnaren.

Arrangemang

Allt organiserat spelande som inte 4r en huvud-
eller miniturnering #r ett arrangemang. Samma
villkor giller for dessa som fér miniturneringar-
na med det undantaget att inga priser utdelas.



ROLLSPEL

De misstanksamma

Ansvarig: Gustav Edman 031-68 50 40, ASF.
Rollspel, Friform.

Antal Spelare/Tillfalle: 4

Timmar/Tillfalle: 5

Antal Tillfallen: 2

Fredag 12.00-17.00

Lérdag 18.00-23.00

Det #r natt i Géteborg. Inne pa en krog p& Avenyn
sitter fyra min och planerar en stdét mot en av
stadens storsta banker. Hjdrnan bakom rinet, Max
Fredriksson (n&gon av er), har handplockat de bista
han kinner till for just en stot av den hir typen.
Efter noggrann planering av kuppen ér de redo att
gora sitt livs stot. Men nir tiden vil dr inne gér
nigot snett och en hetsjakt pa de fyra inleds...

Efter Nu

Ansvarig: Fredrik Engstrém 031-28 89 82, ASF.
Rollspel, Friform.

Antal Spelare/Tillfalle: 4

Timmar/Tillfalle: 5

Antal Tillfallen: 2

Fredag 20.00-01.00

Lordag 10.00-15.00

"Teffersson kénde hur plattan ldngsamt séinktes ner och
hur kylan omkring honom  gav upphov till kraftiga
rysningar. Med ett mekaniskt klick slée sig ppningen
ovanf6r honom och det vitnade for hans 6gon i samma
ogonblick som kryofrysens kusliga brummande blev
horbart. Arhundradena nirmade sig hastigt.”

Efter Nu ér ett framtidsdrama i friform dar
du som spelare anfértros ett hedersfullt och #rorikt
uppdrag, som tar dig genom flera kommande epo-
ker och millenium. Framtiden konfronterar dig med
béde skrimmande katastrofer och nya upptickter,
och tvingar dig till en och annan insikt om tillvaron.

Ett fall for Inspector Pooh.

Ansvarig: Christoffer Krdmer 040-93 97 90.
Rollspel, Friform, Huvudturnering.

Antal Spelare/Tillfalle: 5

Timmar/Tillfalle: 5+

Antal Tillféllen: 1

Spelledarsamling Fredag 11.00

Fredag 12.00-17.00

Kostnad: 75 kr/lag

Foranméalningsnummer 11

En morgon, ganska sd ldngt efter det att Inspector
Pooh lost fallet med ex constable Owls forsvunna
klockstring, ldg han i sin sdng och funderade. Om
jag kiinner honom riitt sd tinkte han nog pd om han
skulle ha mjolk eller honung dll sitt frukostte eller om
det kanske vore bést med mjslk OCH honung, utan
te. Och om jag verkligen kdnner honom sd vil som
jag tror, sé beslutade han sig denna morgon, som alla
andra morgnar, for det senare. Denna morgon blev
det dock ingen frukost fér Pooh.

Den lilla sémniga universitetsstaden Shire
skakas av mordet pa sin mest berémde forfattare
och sjumiladistriktet mobiliserar sina frimsta kraf-
ter. Inspector Pooh, Constable Tigger, Inspector
Piglet, Sergeant Kanga och Inspector Rabbit f&r
en hérd not att knicka.

Ett fall fér Inspector Pooh ir ett vildigt
brittiskt whodunnit med mycket te och kakor. Det
4r ett scenario for er som gillar problemlésning och
sympatiska karaktérer samt foredrar att tillbringa
ett par timmar med Morse, Frost, Dalgliesh eller
Tennyson framfér att gora ndgot nyttigare.

Hon var ett bejs

Ansvariga: Magnus Alm 031-28 80 38 &
Jonas Frizell 031-40 80 79, ASF.
Rollspel, Finsk Friform Totalteater.

Antal Spelare/Tillféalle: 1

Timmar/Tillfalle: Inte s& manga.

Antal Tillfallen: 2

Fredag 18.00-20.00

Lordag 16.00-18.00

En retrofuturistisk 40-tals film noir finsk friform
totalteater for 1 person. Det ihirdiga regnandet
har gjort det i normala fall stokiga Paris till en tyst
och didmpad stad. Inte ménga ror sig ute i den har
sortens vider, 4nnu mindre vid de senare timmarna
pé dygnet. En ensam taxi glider upp lings med trot-
toaren, ¢ver vilken chaufféren tyst spanar. Under
den nirliggande tobaksaffirens skyddande markis
skyndar sig en 6verrocksbeklddd man att vika ihop
sin tidning. Han kliver in i taxin utan att ta av sig
vare sig rock eller hatt och spinner 6gonen i man-
nen bakom ratten.

”— Kér mig till de snuskigaste, mest vidriga kvarter
du kinner all, ddr ingen forutom stans wirsta
avskum samlas.”

Han lutar sig tillbaka i baksitet medan hans
fingrar letar sig ner i fickan dér den vilbekanta
doédsbringande stalklumpen vilar.
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IHluminatus!

Ansvarig: Gustav Edman 031-68 50 40, ASF.
Rollspel, Friform.

Antal Spelare/Tillfalle: 4

Timmar/Tillfalle: 5

Antal Tillfallen: 2

Fredag 20.00-01.00

Lérdag 10.00-15.00

————— Ursprungligt meddelande -----
Fran: elvis@saturnus.com

Till: konvent@borads.se

Datum: den 31 Oktober 1998 00:02
Amne: Illuminatus!

Kodlog 31 Okt 1998 00:05 -
Dekodning misslyckad

Ursprungligt meddelande visas:

22.21.51.74.

43.

42,21 :62.31,32:62:!
62.82.

74.52.21.

31.82.
31.03.!

Slut kodat meddelande.

Jag dromde om blod i natt... .
Ansvarig: Maria Lindvall 040-13 84 07.
Rollspel, World of darkness, Miniturnering.
Antal Spelare/Tillfalle: 3

Timmar/Tillfalle: 5

Antal Tillfallen: 4

Fredag 19.00-24.00

Lérdag 10.00-15.00, 19.00-24.00
Séndag 10.00-15.00
Féranmélningsnummer 41

"Jag dromde om svird i natt
Jag drémde om strid i natt

Jag drémde jag stred vid din sida
rustad och stark i natt

Jag drémde om blod i natt

Jag drémde om déd i natt

Jag drémde jag foll vid din sida
med banesdr, i natt..."”

[Karin Boye, Skéldmén]

Har du nigonsin undrat var kirlek ar? Fortirande,
jobbigt, trkigt, smirtsamt, 5mt, vackert, kalla det
vad du vill, men kirlek #r det likavil. Det hir ér
ett scenario om kirlek. Men det finns fler sorters
kirlek. Vinskap 4r en slags kirlek, syskonskap
ocksd. Dessa bortglomda kirlekar vi bara tar for
givna, som inte pligar oss som den andra gor. Ar
de virda mindre respekt och uppmirksamhet? Tre
unga minniskor. Alla #lskar de samma flicka. Av
hela sina hjartan. P var sitt sitt. S& vad hander
om de en dag skulle sti dir ensamma?

Sophie, allas ilskade Sophie, den enas sys-
ter, den andras vin och den tredjes alskade. Ar
det kanske si att det #r de som dlskar henne mest
som kinner henne simst?

Jag dromde om blod i natt... ir ett roman-
tiskt deckarscenario anpassat for bade karaktirs-
spel och problemlésning. Settingen #r London,
september 1994. Spelet World of Darkness, men
foljer inte virlden helt, jag har sndrat det jag kint
att jag varit tvungen att #ndra for historiens skull.
Stora chanser till dramatiska scener utlovas, och
forhoppningsvis ocksd en deckarnot att knzcka!

Nalle pa vift.

Ansvarig: Gustav Edman 031-68 50 40, ASF.
Rollspel, Friform.

Antal Spelare/Tillfalle: 12

Timmar/Tillfalle: Inte s& manga.

Antal Tillfallen: 2

Fredag 18.00-20.00

Lérdag 16.00-18.00

Har du négonsin undrat hur det kénns att vara en
hyperintelligent burk slime, en fanatisk hog Lego
eller kanske en mano-depressiv docka? Nej, tinkte
vil knappast det. Men nu har du chansen att till-
sammans med 11 andra spelare félja med pi ett
dventyr genom en stor stad med ett ging ganska
sm4 hjiltar. Total hysteri och kaos utlovas.

Neonsvidrd och bla ballonger
Ansvarig: Lars Johansson
Rollspel, Shadowrun.

Antal Spelare/Tillfalle: 4
Timmar/Tillfalle: 5

Antal Tillfallen: 3

Fredag 12.00-17.00

Lordag 19.00-24.00

Séndag 10.00-15.00



Regnet foll tungt dver staden. Sillskapet satt tysta i
rummet och vintade. Ingen avslojade vad de tinkte
eller kiinde. Det var som om regnet var allt de behév-
de och allt de horde. Ingen av dem anade den fird
som lag framfor dem. De hemligheter som skulle upp-
tackas. De var lyckligt ovetande i tron att detta bara
skulle vara ett uppdrag som alla andra. Lite vald och
brott, kanske lite skador och smirta och till sist en
beloning for modan. Inget att oroa sig f6r och inget
som kunde tynga deras samveten. De hade gjort det
s& méanga ganger forr. Det skulle bli s8 enkelt...

Nir domedagen nalkas.

Ansvarig: Bjérn Westling 033-135688.
Rollspel, Friform, Huvudturnering.
Antal Spelare/Tillfalle: 5
Timmar/Tillfalle: 5

Antal Tillfallen: 1

Spelledarsamling Fredag 18.00
Fredag 19.00-24.00

Kostnad: 75 kr/lag
Féranmalningsnummer 12

” Arkebiskopen av Canterbury, Thomas Becket, har just
dtervint frdn sin mdngdriga exil i Frankrike. Utan att
forlora ndgon tid exkommunicerade han de préster som
hade medverkat vid unge prins Henrys kroming. Dessa
olyckliga begav sig till kungen som for tillféllet vistades
i Normandie, och berdttade om det nya hotet. Henry 11
mottog nyheten och fick ett uredesutbrott. ” Ar det dd
ingen som vill hdmnas mig pd denne upproriske prist?”
utbrast han. Rddet sammankallades genast for ate 6ver-
lagga om dtgdrder att dterstilla den kungliga myndig-
heten men det var otinkbart att riket skulle kunna
bira en sddan konflikt mellan de bdda maktfaktorerna
kyrkan och kronan. Fyra riddare hade lyssnat 6l kung-
ens vredgade ord i rddsférsamlingen. De steg genast
till haist och red till kusten. De seglade dver kanalen och
red till Canterbury. Den 29 December 1170 fann de
drkebiskopen i katedralen. Thomas mdtte dem med kors
och mitra, orddd och beslutsam. Efter en hiftig ord-
vixling stortade de sig dver honom, hégg ner honom
med sina svird och limnade honom blédande som Julius
Caesar med ett dussin sdr som skriade efter hamnd.”
[Winston Churchill, Historia 1]

Vilkommen till intriger och maktspel i riddar-
tidens England.

The Mexican connection.
Ansvarig: Anders Gillbring
Rollspel, Western. Mini turnering.
Antal Spelare/Tillfélle: 5

Timmar/Tillfalle: 4

Antal Tillfallen: Drop in.
Tider anslas pa konventet.
Féranmalningsnummer 42

Solen sjonk obarmhartigt bakom de higa bergen. Snart
skulle det vara morke och da fanns det inte lingre ndgot
skydd mot mexikanerna. De skulle obehindrat kunna
smyga forbi vakten, och dd skulle allt vara slut. Och
som om inte detta var nog, vem var den mystiske
mannen som foljt efter dem sedan 6verfallet? Och hur
kunde han hela tiden veta vart de var pd vig?

Vagnen som var lastad med guldet och geviren
stod en bit inne i gruvan. Presenningen var flickad av
blod efter striden vid floden. Ett av hjulen hade brustit,
och det hade rasat ihop precis innan de nddde gruvan.
1 paniken som foljde hade tre av dem lyckats skjuta in
vagnen i den stora grottan, samtidigt som de tvd
andra besvarade elden frdn forfoljarna.

Nu var alla fem instéingda som réttor, utan en
chans att komma ut. Vid den ena ppningen ldg
mexikanerna, vid den andra méttes de av den okindes
gevdrskulor. Liget sdg onekligen sudrt ut.

Tex lutade sig mot lddorna med dynamit. Hur
hade det blivit sd hédr? Och hur skulle de komma ut
med livet och guldet i behdll? Han betraktade lddorna

med en tankfull min...

I dventyret spelar ni fem hé&rdféra soldater
som anlitas att utfora ett hemligt uppdrag. Ni blir
indragna i ett nit av forrideri, dunkla komplotter,
lgner och halvsanningar, guld och gevir, mexi-
kaner och mystiska prickskyttar. Ska ni klara et
levande fran dventyret!?

Uppvaknanden

Ansvarig: Henrik Horlin 031-28 46 71, ASF.
Rollspel, Friform.

Antal Spelare/Tillfalle: 4

Timmar/Tillfalle: 5

Antal tillfallen: 2

Lérdag 10.00-15.00

Séndag 10.00-15.00

— Ta det lugnt...

direkt... direkt...

— Normal?

— PRECIS!!! Det dr inte varje dag som man stdr helt
normalt i duschen och sedan genom en ljusblixt kastas
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520 dr in i framtiden och upptiicker att man har varit
en utstuderad staty bland 250 andra statyer som ingen
vet var dom kommer ifrdn som tydligen dndrat varlds-
historien till den grad att det uppstod en katastrof som
kan jamforas med ett globalt kdrnvapenkrig sd att all
civilisation forsvann och ingen vet var vi kommer ifrdn
och antar givetvis att vi dr ndgot gudomligt och blir
centrum for en religion som ser wirldens undergdng
inom twd veckor och hoppas pd att jag och tre andra
personer som ocksd varit statyer skall radda virlden
genom att anwiinda vdra sé kallade "gudomliga krafter”
som jag inte har en aning om vad det kan vara och
dven om jag visste s har jag inga krafter vilket dom
kommer att mérka och kommer dd att déda mig for att
inget annat fdr tillbes utom dom "gudomliga” staty-
erna... SA man kan sdga att jag har lite att tinka pd
just nu... Jag behover... behover...

— Ett mirakel?

— Precis!

Vinterspel.

Ansvarig: Anders Hallberg 033-10 81 98.
Rollspel, Call of Cthulhu. Huvudturnering.
Antal Spelare/Tillfélle: 5

Timmar/Tillfélle: 5

Antal Tillfallen: 1

Spelledarsamling Lérdag 11.00

Lérdag 12.00-17.00

Kostnad: 75 kr/lag
Féranmélningsnummer 13

Tre forsok tog det for Borje Almén att fumla upp
Amagzonens framdorr. Vinglande tog han ndgra kliv ner
i diket. Busshdllplatsen dér de hade stannat ldg ode
och platsen lystes upp av en ensam lyktstolpe vars
sken grumlades av det litta snofallet. Varsamt pres-
sade han ner slbuteljen i en smutsgrd snodriva.

"For helvete, sting dorren efter dig! det dr svinkalle
for fan!"

Borje log samtidigt som han under tystnad betraktade
omgivningarna. Granarna i Svenljungatrakten bojde
sig i respekt for honom tycktes det, eller var det for
snotrycket? Hans leende breddades dd han noterade
den stora fyrfirgsaffischen fdstad pd busskuren.
"Trettondedagsgala pd Kullabergs danspalats med
Rune Lennarts Orkester”.

Smdskrockande drog han upp gylfen, lyfte upp flaskan
och stegade upp mot bilen igen. Det ticka kénet fick
minsann akta sig i kvdll. Borje kdnde sig verkligen
oemotstdndelig dd han snabbt halsade det sista av
maltbrygden och hivade ivdg pavan mot skogsdungen.

Sedan sparkade han av de upputsade skorna mot
troskeln och hdvde sig in i framsiitet.
"Nu drar vi grabbar! Fjillorna vintar!”

Vi gor ett nedslag i 1976 rs vintersverige
och minns med ett nostalgiskt vargagrin de fricka
kladerna, de snabba bilarna och framfor allt den
fantastiska musiken...

Véagen

Ansvarig: Magnus Alm 031-28 80 38 &
Jonas Frizell 031-40 80 79, ASF.
Rollspel, Friform. Huvudturnering.
Antal Spelare/Tillfalle: 5
Timmar/Tillfalle: 5

Antal Tillfallen: 1
Spelledarsamling Lérdag 18.00
Lérdag 19.00-24.00

Kostnad: 75 kr/lag
Féranmalningsnummer 14

Kenneth sdg Karl linge i 6gonen.

— Vadda, dr du for feg eller?

— N, men det kan faktiskt vara farligt, ruttna plankor
och sd. Dessutom dr det middag snart.

Ett for honom typiskt grin kom dver Kenneths lippar
ndr han svarade Karl i rullstolen.

— Ger man sig i leken in fdr man leken tdla. Forresten
sd mdste vi dndd hitta Lousie innan middagen, kom
igen nu fegis.

Héstens dofter av formultnade lov och blota daggmaskar
blandade sig med lukten av rok och gidsel. Loven pd trd-
den hade exploderat i firgsprakande fyrverkerier, héir och
var ldg mosade, vermogna dpplen. En lerig viil uppkord
wiig ledde mer frdn kullen dér de stod, mot vad som verka-
de vara en liten by diir en bonde med sin dsna och kdrra
kom gdendes liings med viigkanten. Solen skickade ndgra
viirmande strdlar i Kenneths ansikte. Kisande lade han
handen pd svdrdshjaltet och tog forsta steget pd viigen.

Ett friform rollspel i 30-talets Sverige.

Elementen

Ansvariga: Pierre Odengard odengard@hotmail.com
& Alexander H. Andersén zir_qaz@hotmail.com
Rollspel, Drakar och Demoner

Antal Spelare/lag: 5

Anatl Tillfallen: 3

Timmar/Tillfalle: 4

Fredag 20.00-24.00

Lordag 8.00-12.00, 20.00-24.00

Vagar du sliss mot dig sjélv?



BRADSPEL

Advanced Civilization
Ansvarig: Tomas "Brain” Davidsson
Brédspel, Huvudturnering
Antal Spelare/Tillfalle: 36 st
Timmar/Tillfalle: 6

Antal Tillfallen: 2+final
Advanced Civilization
Fredag 11.00-17.00

Lérdag 01.00-07.00

Final Lérdag 15.00-21.00
Féranmélningsnummer 21

Medtag egna spel.

Britannia

Ansvarig: Tomas "Brain” Davidsson
Bréadspel, Huvudturnering

Antal Spelare/Tillfalle: 24 st (6 st Bord)
Timmar/Tillfalle: 6

Antal Tillféllen: 2+final

Fredag 10.00-17.00, 18.00-24.00
Final Lérdag 08.00-14.00
Féranmélningsnummer 22

Invadera Britannien i detta klassiska spel.

Medtag egna spel.

Diplomacy

Ansvarig: Bjérn Westling 033-13 56 88
Bréadspel, Huvudturnering

Antal Spelare: 7/bord, 49 totalt
Timmar/Tillfalle: 6

Antal Tillfallen: 2+final

Fredag 18.00-24.00

Lérdag 08.00-14.00

Final Lérdag 22.00-04.00
Féranmélningsnummer 23

Kamp mellan diplomater p& hog niva.
Medtag egna spel.

Diplomacy — Rallyturnering
Ansvarig: Bjérn Westling 033-13 56 88
Bradspel, Miniturnering

Antal Spelare/Tillfalle: 7/brade
Timmar/Tillfalle: 6

Antal Tillfallen: Kontinuerligt

Kors 16pande under hela konventet.

Spela Diplomacy nir det passar. De tv bsta resul-
taten riknas, med avseende pa Rallyturnering. I
denna ingdr dven vriga storre konvent i Sverige.

Medtag egna spel.

Settlers of Catan

Ansvarig: Tomas "Brain" Davidsson
Bréadspel, Huvudturnering

Antal Spelare/Tillfalle: 16 st (4 Bord)
Timmar/tillfalle: 6

Antal Tillfallen: 2+final

Lérdag 01.00-07.00, 15.00-21.00
Final Séndag 09.00-15.00
Féranmélningsnummer 24

Ar du den som lyckas bositta dig 6ver hela Catan?
Medtag egna spel.

Advanced Squad Leader

Ansvarig: Andreas Carlsson 033-12 31 59
Antal Spelare/Tillfalle: Obegransat
Timmar/Tillfalle: 7

Antal Tillfallen: 1

Lérdag 18.00-01.00

Beroende pa antalet deltagare gor vi detta till en
miniturnering eller en liten ASL triff. Nigra mindre
scenarion kommer att spelas i turneringsform. For
dig som inte kan ASL 7 titta girna forbi och f3 lite
insikt i detta heltdckande strategispel om Andra
Virldskriget!

TABLETOP

Command Decision: Operation Marston
Ansvariga: Jonas Renliden &

Lars-Robert Sdderlund, 033-12 70 48

Antal Spelare/Tillfalle: 2-12

Timmar/Tillfalle: 10

Antal Tillfallen: 2

Fredag 12.00-22.00

Lordag 10.00-20.00

Fistningen Europa vacklar och den italienska strids-
moralen dr 14g. P4 Sicilien kiampar tyska och ita-
lienska forband for att hindra de Allierade frén att
n4 det italienska fastlandet. Den 14:e juli 1943 luft-
landsitts element ur den brittiska 1:st Airborne
Division fér att ta en serie broar ¢ver floden Simeto.
M&let med operationen ér att snabbt kunna korsa
Messinasundet och dirmed innestinga Axelmakt-
ernas alla kvarvarande styrkor pd Sicilien. Ta
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befilet 6ver Lieutenant Colonel John Frosts "Red
Devils” eller de tyska forsvararna vid Ponte Primo-
sole med order frin sin chef Oberstleutnant Ludwig
Heilmann att hélla bron till varje pris.

Warhammer 40.000

Ansvarig: Karl Fredrik Ewers, 0706-77 77 88
Tabletop, Huvudturnering

Antal Spelare/Tillfalle: 16/omgéng, 32 totalt
Timmar/Tillfalle: 4

Antal Tillfallen: Cupsystem, totalt 6 pass + final
Samling Fredag 12.00, spel hela konventet.
Foéranmélningsnummer 25

Utslagsturnering med en B-turnering for de 16
som blir utslagna férsta omgéngen. 2000 poing,
WYSIWYG.

Restriktioner: Endast utgivna "codex” far
anvindas, endast "Imperial Guard” far ha "allies”
och d& endast "assassins”, endast mélade figurer
(mer #n grundmalade), inga "vortex” eller "Virus-
granater”. 1t6 (+1/’psyker” utéver den forsta)
“Forcekort”. Priser i bide A- och B-turneringen.

Armelista skall vara turneringsansvarig till-
handa (Ewers c/o Armagedon, Katrinedalsgatan
13B, 504 51 Borés) innan den 10:e oktober 1998.

Warhammer Fantasy Battle

Ansvariga: Erik Sala 033- 14 04 96 &
Johan Osterlin 033-29 44 24
Tabletop,Miniturnering

Antal Spelare/Tillfalle: 16-20
Timmar/Tillfalle: 4

Antal Tillfallen: Lopande under konventet
Samling Fredag 12.00, spel hela konventet.
Foranmalningsnummer 43

2000 poing. Tournement Rules. Inga "Greater
Demons” eller monster 6ver 200 poing, endast
“magic items” enligt grundboken eller magiboxen.
Inga "power 3 spells”. Samtliga White Dwarf regler
och Rick Priestleys "Magic Resvisited” i WD 222
(Magic Amendments, Dwarf Runes, Note on Strike
Order, Knightly Virtues och Demon Rewards)
giller. De vanliga karaktirs- och warmachines-
begrinsningarna giller ej. I stillet riknas karak-
tirer, monster, warmachines och regiments fér ver
44 pts/modell som "scarce troops”. Max 50% av
armen far utgoras av “scarce troops”. Endast mélad
arme med ritt figurer. Posingbedémning p4 utgéng
av slag, milning och sammansittning av arme.

VETO rule, max 2 "items”. En VP for forsta
VETO ”item”, 2 VP for andra VETO "item”.

Armylist skickas till Sala c/o Armagedon,
Katrinedalsgatan 13B, 504 51 Borfs senast den
10 oktober. Observera att i 4r spelar ingen med
omélade figurer. Ta med egna regler, magikort etc.

40K "Hidden"

Ansvarig: Birger Hanning 070-7400695,
Foreningen YLVA.

Arrangeras av: Féreningen YLVA
Tabletop

Antal Spelare/Tillfalle: 6-8
Timmar/Tillfalle: 1-4

Antal Tillfallen: Drop In

Fredag 11.00-24.00

Lérdag 10.00-24.00

+++++++++ Offico Inquisitos ++++++++++
From : Inquisitor Lothar Drake
Thru : Astropath Ehsike Fruntze
To : Offico Inquisitos, Friedmans world
B T e
Hail the Emperor!
A problem has arisen on the world of Sarukan,
the known felon "El Bluffo" has made it his base
of operations, the attempts to apprehend him
has failed and according to my estimate only the
Legio Astartes are capable of defeating the small
army El Bluffo has gathered. End of message ...

Star Max

Ansvariga: Joakim Lilja & Anders Glans
Tabletop

Antal Spelare/Tillfalle: 21
Timmar/Tillfalle: 4

Antal Tillfallen: 3

Fredag 18.00-22.00

Lordag 00.00-04.00, 18.00-22.00

— Red two is lost!
— Requesting backup, a.s.a.p!!!

Worms 3:rd Edition

Ansvarig: Tomas "Brain” Davidsson
Tabletop, Miniturnering

Antal Spelare/Tillfalle: Manga
Timmar/Tillfalle: 4

Antal Tillfallen: 3

Fredag 12.00-16.00

Lordag 18.00-22.00

Séndag 09.00-13.00



[ sann GW-anda reviderar vi reglerna rejilt till drets
slingrande. Medtag girna egen mask i Cernitlera.

At the Sharp End
Ansvarig: Mats Antonsson
batimats@algonet.se
Tabletop

Antal Spelare/Tillfalle: 2-4
Timmar/Tillfalle: 1-3
Antal Tillfallen: Drop in
Lordag 10.00-21.00

AT THE SHARP END! &r ett figurslagspel i
25mm-skalan som utspelar sig under andra virlds-
kriget. Du har befilet ¢ver en infanterisektion med
eventuellt understéd. Ett antal olika scenarion
kommer att spelas, bl a att erdvra en by eller

befista ruiner m.m.
Ingen féranmilan. Inga férkunskaper.

Blod & Mod

Ansvarig: Mats Antonsson
batimats@algonet.se
Tabletop

Antal Spelare/Tillfalle: 10
Timmar/Tillféalle: 6

Antal Tillfallen: Drop in
Lordag 12.00-18.00

BLOD & MOD utspelar sig p& den ryska fronten.
Vilket scenario som kommer att spelas meddelas
p& lordag formiddag. BLOD & MOD ir ett figur-
slagsspel i 20mm-skalan.

P4 grund av spelets omfattning kan endast
ett begrinsat antal spelare deltaga. Anmilan tas
upp lordag férmiddag. Endast ett scenario kommer
att spelas pd lordagen. Start ki 12.00.

Inga férkunskaper.

Grovplatskampen
Ansvarig: Mats Antonsson
batimats@algonet.se
Tabletop

Antal Spelare/Tillfalle: 4-6
Timmar/Tillfalle: 1-3
Antal Tillfallen: Drop In
Lordag 10.00-21.00
Séndag 09.00- 14.00

GROVPLATSKAMPEN ir ett figurslagsspel i

20mm-skalan. Du fér befilet 6ver en mindre grupp
stridsvagnar och forscker manovrera ut fiendens
stridsvagnar och sl8 ut dessa.

GROVPLATSKAMPEN kommer att spelas
kontinuerligt under l6rdag 10-21 och séndag 09-14
(eller 15 beroende p& nir konventet slutar).

Ingen foranmiilan. Inga férkunskaper.
DIORAMA

EFS/Schillermann saknas

Ansvariga: Jesper Moberg, Christoffer Nilsson,
Greger Lundstedt & Magnus "Myran” Persson.
Diorama, Ovriga Arrangemang.

Antal Spelare/Tillfalle: 5

Timmar/Tillfalle: 2

Kontinuerligt Fredag 18.00-Séndag 14.00

Intergalactic News rapporterade igdr att Federation
Space Research Center forlorat kontakten med
forskarskeppet EFS/Schillermann. Skeppet under-
sokte for dllfdllet limningar efter en hogstdende civi-
lisation pd den fjarde planeten i solsystemet Boras
Major. EFS/Schillermann dr utrustat med det allra
senaste i hogteknologisk wig och jordfederationen
har, som nidmnts i en tidigare artikel, investerat
drygt 4 miljarder EF-dollar i skeppet.

Enligt en keilla pd FSRC sd skulle det senaste
livstecknet fran EFS/Schillermann ha varit en nod-
signal. Presstalesmannen, Ms Jones-Lindberg, pd
ESRC forsikrar dock att dessa pdstdenden dr helt
grundlosa. "Det dr inte ovanlige att vi tidvis forlorar
kontakten med vdra skepp med tanke pd dessa
avstdnd” sdger Ms Jones-Lindberg. "Vi dr inte det
minsta oroade och sd fort vi hort ndgot sd kommer ni
naturligtvis att bli informerade” avslutar hon.

Under hela gdrdagen pdgick vdldsamma demonstra-
tioner utanfor FSRCs huvudkontor i centrala Sao
Paolo. IGN war pé plats och talade med en av akti-
visterna. "Det dr skandal att Federationen slinger ut
ndstan tio miljarder pd att grdva grus pd ndgon jdvla
planet som ingen har hort talas om” siger den fore detta
gruvarbetaren, som vill vara anonym. ”"Med éwer sextio
procents arbetsloshet finns det wl béttre saker att satsa
pengar pd. Ndgon kommer att {4 skit for det her.”

EFS/Schillermann, som dr ett skepp i Gallileo-klassen,
dr tillverkat av Asea Brown Boeing i Johannesburg.
IGN har sokt produkichefen Rudi Diirchfall for en
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kommentar utan resultat. P& ABBs kontor i Johannes-
burg uppgav man att herr Diirchfall for tillfallet dr
oantriffbar. IGN

Diorama i mistarklass som gjorde en succé-
artad premiir pd SydCon7 i véras.

Ingen féranmilan. Inga forkunskaper.

Magikergillets Markliga Mastartest ‘98
Diorama: Jesper Moberg, Christoffer Nilsson,
Greger Lundstedt, Robert Ohlund & Magnus

"Myran" Persson

Scenario: Robert Eneqvist

Diorama, Ovriga Arrangemang

Antal Spelare/Tillfalle: 9

Timmar/Tillfalle: 3

Kontinuerligt Fredag 18.00-Séndag 14.00

Tornen stridvade mot himmelen. Likt de héga triiden
i osterlandet tornade de upp sig langt ddr uppe pd
berget. Nir solen stod som hogst pd dagen skymde de
mdnga byggnaderna mer eller mindre hela den lilla
byn nere i dalen. Vigen dit upp var ldng och strév-
sam men ddr fanns mdlet for allt ditt arbete de senas-
te tjugo dren. Tiden var inne att visa vad du egentli-
gen formddde med din kraft. Egentligen dr det inget
problem. Inget konstigt alls faktiskt! Bara att vara
den enda som kliver ut pd andra sidan!

Nr det dr dags for rikets magikergille att
soka nya elever 4ll de hogre nivderna har de ett myck-
et markligt sdtt att gd 6ll viga.

Annu ett diorama framtaget av Borss frimsta
team inom omr&det for att dterigen visa vilket kon-

vent som #r Sveriges dioramakonvent nummer ett.

Ingen foéranmilan. Inga forkunskaper krivs men
generella AD&D-kunskaper ér en fordel.

Return of the Yeti — Episode IV - Bar Wars
Ansvariga: Jesper Moberg, Christoffer Nilsson
& Magnus "Myran” Persson.

Diorama, Ovriga Arrangemang

Antal Spelare/Tillfalle: 5

Timmar/Tillfalle: cirka 1

Kontinuerligt Fredag 18.00-Séndag 14.00

Det var en svinkall natt i byn Embro. Sgdrnorna
gnistrade och markens tjocka snéticke lyste witt.
Som wvanligt hade byns samsta vaktlag fétt den virsta
tinkbara vaktomgdngen. Midnattspasset, dd krogen

"Den Rytande Isbjoérnen” lyste som mest inbjudande
och stimmet frdn dess géster nddde dnda upp till det
norra vakttornet. Slagbjorn huttrade buttert néir han
funderade 6ver hur han skulle fordela sitt vaktlag.

Vis av erfarenheterna frdn féregdende kwll
skulle han undvika att placera Gris-Gugge ensam i
vakttornet. Kanske skulle han helt enkelt ldta Gugge
patrullera markerna nedanfor Lange-Leifs fiskarstu-
ga. Jo, sd fick det nog bli. Det hade ju faktiskt héres
ett och annat ylande av vargar frdn skogen bortanfor
Lénge-Leifs dumme svdgers hus. ..

Ett numera klassiskt AD&D-diorama som
vixer en smula (bokstavligt talat) for varje &r som
gdr. Uppfoljaren till "Return of the Yeti” (96) och
”Embro Strikes Back” (97).

Ingen féranmiilan. Inga forkunskaper.
KORTSPEL

Magic Typ 11

Ansvarig: Per Danngérde
d98perda@dtek.chalmers.se
Kortspel, Huvudturnering

Antal Spelare/Tillfalle: Obegransat
Timmar/Tillfalle: 10 + slutspel
Antal Tillfallen: 1

Fredag 11.00-21.00

Kostnad: 30 kr
Féranméalningsnummer 31

DCl-sanktionerad turnering. Swiss + slutspel.
Urzas Saga ingér.

Magic Sealed

Ansvarig: Leif Stockdale
leif@homemail.com

Kortspel, Huvudturnering

Antal Spelare/Tillfalle: Obegransat
Timmar/Tillfalle: 10 + slutspel
Antal Tillfallen: 1

Lérdag 10.00-20.00

Kostnad: 30 kr (+kortkostnaden)
Féranméalningsnummer 32

DCl-sanktionerad turnering. Swiss + slutspel.
Anviinder Urzas Saga. En "starter” och tva "boosters”.

Legends of the Five Rings
Ansvariga: Kalle Ivanovic 033-12 61 39 &
Marco Inkinen 033-033-12 11 19



Kortspel, Miniturnering

Antal Spelare/Tillfalle: Obegrénsat
Timmar/Tillfalle: 3

Antal Tillfallen: 1

Lérdag 18.00-21.00
Féranmé&lningsnummer 44

Man kan spela med Ninjor. Detta 4r ddrmed ett
fullindat kortspel! Har kan man kasta giftiga Ninja-
kaststjdrnor, anviinda strypsnaror och skjuta med
Ninjapilbgar. Dessutom kan man spela Ninjama3l-
tavlor i form av dumdristiga Ramusajer, mysko
svamlare, rakade Donuts och puckade monster. Som
en bortglémd Genin en géng sa: "En skorpion &r
giftigare 4n tvé lejon”. Sensmoral= Spela detta!!

SM i Sketgubbe

Ansvarig: Anders Ivarsson &

Andreas Ekelund 033-122037

Kortspel, Miniturnering

Antal Spelare/Tillfélle: Massor (helst alla)
Timmar/Tillfalle: 1-2 timmar

Antal Tillfallen: ca 4

Tider anslas pa konventet.

Typ 1 - Gaturegler. Klassiskt kortspel i rafflande
turnering. Nir korten kastats klart och skriken
mattats ut, kommer en deltagare koras till svensk
skitgubbe 1998. Regler presenteras infor varje
omgéng. Egen lek ger fortur.

"There can be only one”

The Great Dalmuti

Ansvarig: Tomas "Brain” Davidsson
Kortspel, Miniturnering

Antal Spelare/Tillfalle: 21
Timmar/Tillfalle: 5

Antal Tillfallen: 2

Fredag 19.00-24.00

Lérdag 08.00-13.00

Klittra upp och ramla ner for karrigrsstegen i detta
feodala kortspel.

Medtag girna egen lek.
LIVESPEL

Vampire Live - Carpe Nachtem
Ansvarig: Patrik Bohlin, 033-15 88 88
Livespel

Antal Spelare/Tillfalle: 70 pers + Cast

Timmar/Tillfalle: 6

Antal Tillfallen: 1

Samling lérdag 18.00-19.00
Spel I6rdag 22.00-03.50

Flertalet méin satt tysta vid bordet, nervositeten ldg som
en aura runt samtliga i rummet, ett antal vapen ldgi en
kaosartad hog pé bordet. Dérren som fram till nu hade
varit sliten men dndock fungerande, brécktes i ett antal
delar, miin i kostymer dntrade rummet, och borjade pd
ett intensivt och véldsamt sdtt att rada upp de nervésa
individerna mot viiggen. En av de kostymerade méinnen
stéllde sig mitt i rummet och tinde en cigarett

"Mitt namn dr Chris De Haan, vi dr frdn PolCom,
ni dr arresterade for illegal féreningsverksamhet, ni har

e

inga rdttighter

Vilkommen till 1998 &rs traditionsenliga

livearrangemang.

Detta é4r del 2 av triologin om vampyrerna
i BorCon City. Forra &rets hindelse skapade mycket
oro bland vampyrerna i den gigantiska handelssta-
den BorCon. Som alla vet orsakar sm4 stérningar
i toppskiktet enorma svallningar i botten. Arbets-
lésheten och kriminaliteten har skjutit i topp och
Die Federale Raad anviinder sig av utegdngférbud
for att hilla kontroll éver massorna och inférande
av undantagstillstind verkar nira. Allt detta har
medfért en skrimmande brist pd "blodgivare"
under nattens timmar vilket skapar utrymme for
maskeradbrott.

Avrets live #r inriktat pa livare som tycker
det #r roligt och intressant med intriger, svek och
detektivarbete. Stor vikt har lagts p4 att alla skall
ha saker att gora men #ven ha frihet for egen
improvisation. En del vikt har #ven lagts p4 humor.
Det ir ju trots allt fér att ha roligt som man spelar.
Ni som tycker om klanstrider och avancerade
munchkinmetoder har dock inte mycket att himta.
[ &r har vi dock ingen féranmilan for spelarka-
raktirer eftersom vi upptickte forra ret att detta
inte funkade. Vi sdker dock erfarna livare som ar
intresserade av viktiga "Cast"-roller. Dessa méste
foranmiila sig.

Féranmilan av "Cast"-roller sker via tele-
fon till Ansvarig (se ovan). Vidare information
finns att hdmta pd var hemsida
http://www.autoark.com/vamplive98/index.htm
eller via e-post vamplive98@autoark.com




DATASPEL

Datorspelsarrangemang

Ansvarig: Mikael "Ogge” Andreasson

033-15 71 29, 0708-72 87 98,
cyber.ogge@usa.net

Dataspel, Miniturnering

Antal Spelare/Tillfalle: Sa langt datorerna racker
Timmar/Tillfalle: varierar

Antal Tillfallen: Oavbrutet under hela konventet
Tider anslas pa konventet.

Forra 8ret genomfordes den storsta satsningen pa
datorer i konventshistorien. I &r tinker vi uttka
som aldrig forr. De planerade turneringarna #r
som foljer:

Starcraft - En succe under det gingna aret i
datorspelsvirlden.

Mechwarrior 2 - En aterkommande klassiker.

NHL 98 - Det totalt megatuffa (om inte bésta)
hockeyspelet.

Quake 2 - Alla mot alla i uppfoljaren till ett av
tidernas mest omtyckta spel.

Motoracer - Motorcykling pé tid.

Det kommer givetvis att delas ut priser till
dem som vinner turneringarna. Det kan dven till-

komma fler turneringar eller andra arrangemang.
OVRIGA HANDELSER

Auktion
Visning séndag 09.00-10.00, Aulan
Utrop séndag 10.00-14.00, Aulan

Kép saker, spel och chokladguldpengar for en
billig penning.

Datorer

Utéver de datorer som finns tillgingliga for tur-
neringsspel kommer det finnas ett ging datorer i
matsalen. Dessa #r till for dem som vill férdriva
tiden eller trina infér dataspelsturneringarna.

SVEROK

Spelar du: Rollspel, Bradspel,
Datorspel, Levande rolispel, Post-
spel, Figurspel, Kortspel, Paintball
eller andra sallskapsspel?

Du &ar val medlem i Sveriges Roll- och Konfliktspels-
forbund! Over 23.000 spelare i mer dn 1000 féreningar
kan inte ha fel. SVEROK verkar for spelarna i Sverige
och &r ett av de fa ungdomsforbund som 6kar i med-
lemsantal! Ar du inte medlem i en f6rening hjalper vi dig
att starta en eller att hitta en d&ar du bor. Det kostar
naturligtvis ingenting att vara med i SVEROK. Tvartom

ger forbundet bidrag till medlemsforeningarna.

SKRIV TILL SVEROK, KOPMANSGRAND 4, 582 24 LINKOPING. TEL 013-14 06 00. FAX 013-14 22 99.
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MOB 98

Avsdndare:
Spelféreningen Armagedon
Katrinedalsgatan 13 b
504 51 Boras

BORAS SPELKONVENT 16 -

1998
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