SydCon hem!

Passa pa att bestdlla alla de underbara scenariona fran
arets SydCon. Ta hem dem och spela med era barn, for-
dldrar, vanner och husdjur.

SydCons klassiker ar alla textade pa svenska och haller
hogsta kvalitet.

Det Bla Scenariot 30:-

Velour 40:-

Hostlegender 30:-

The Nightmare Before Christmas 30:-
Erik Viking 30:-

Det Sista Korstaget 30:-

Det varas for Varmland 30:-
Kavalleriet Kommer! 30:-

Doktor Merkwirdgeliebe 30:-
Gokboet 30:-

Nu kan ni iteruppleva SydCon V i all odndlighet!
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- Velour y L] |

O Hest o Lamnas direkt

oslegencer till receptionen
- The Nightmare Before Christmas pé SydCon eller l
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SydCon Tidningen &r producerad av SD-Infos redaktion, dvs Bjorn Flintberg,
Martin HE Assarsson och Ola Sundin.

Alla intervjuer dr gjorda av Martin HE Assarsson.

Layouten &r gjord av Ola Sundin.
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40 karaktarer
gor Velour till ett
helvete for spelledarna!

De gor det igen och igen, mannen som slar oss alla med hapnad. Produktionsgruppen Garga-
risma moter upp pa Sydcon med nagot utdver det vanliga - en story i ny anda. Fran gruppen
som gav oss "Sagan om Isjattar, Illvattar och Urskogskraft”, “Sagan om Goppenhausklockan™
och "Sagan utan Hjaltar” kemmer nu - Velour, ett familjedrama utan dess like.

Gargarisma har sedan ldnge inneburit
kvalitet, deras kreativitet och skapar-
anda, deras medryckande och féngs-
lande sagor har givit friformsgenren
en topp. Infér SydCon V satsar de pa
nagonting annat dn sagor, Velour &r
ett tvalopera-drama om familjen S:t
Baron och Kristoffer Schollin, en av
producenterna i Gargarisma séger:

- Velour kommer att bli tdimligen udda
jamfért med andra rollspel. Den stora
skillnaden é&r att man ersétter djup i
karaktdrerna med bredd.

Velour innehdller icke mindre &n 40
olika karaktarer, alla involverade i in-
trigerna och férvdxlingarna kring fa-
miljen S:t Baron.

Kristoffer Schollin menar ocksa att sce-
nariot i och med sin uppldggning stal-
ler nya krav pa spelledare och akt6-
rer. Vad som hénder &r pa ett helt nytt
satt upp till aktérerna sjélva och om
kemin stimmer kommer Velour utan
tvekan at bli en jdttesucce.

Gargarisma har som vanligt gjort ett
gediget researcharbete, med manga
timmar framfér andra serier av samma
karaktére, for att ta ut guldkornen och
finslipa de detaljer som ska géra Ve-

lour till ndgot stérre &n Dallas och
Dynastin. Produktionsgruppen har
delat upp sdsongerna mellan sig och
jdmkat ihop sina manus, precis som
skick och bruk &r i sddana har
produktionssammanhang, da karakta-
rer ibland faller bort mellan sdsong-
erna.

Pa fradgan om varfér Gargarisma nu
bryter sago-trenden svarar Kristoffer
Schollin:

- Man har gjort en massa sagor nu,
pa en massa konvent. For tillféllet vill
jag gora nagonting annorlunda, men
vi aterkommer sékert till sagor ndgon
gang, men nu dr det SydCon, nu dr
det fest och med tanke péa arets tema
tyckte vi att Velour passade perfekt.

Kristoffer Schollin passar pa att be-
romma SydCon for dess skaparglddije
och pionjdranda och menar att den
verkligen dr nagot att ta vara pa. Han
tycker att SydCons stora foredelar ar
den positiva anda som rader, att det
dr samma personer som skriver och
har visioner som organiserar och ar-
rangerar. SydCons tolerans och go’a
kénsla dr varmande och den bor fa fin-
nas kvar, menar Schollin, och hoppas
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att gndlliga arrangorer dven i fortsatt-
ningen skall vara nagot som inte f6-
rekommer pa SydCon.

Nér s& vélkdnda personer som Gar-
garisma kommer, dr det naturligtvis
intressant att se vad de sjdlva ténker
spela, om de kan rekommendera na-
got. Kristoffer Schollin svarar:

- Jag kommer sjélvklart att férséka
spela sa& mycket jag hinner med for
det verkar vara jdvla manga bra gre-
jer i ar. Det jag kanske absolut mest
vill spela dr Kavalleriet Kommer, som
jag tycker verkar vara riktigt flippat.
Vampire var ju en hdjdare férra aret,
och eftersom det ar [Tomas] Ruzic
som skriver det i &r igen, kan det nog
vara véldigt skojigt.

Schollin menar att han inte har nagra
egentlige forvantningar pa konventet,
men att han hoppas pa samma glédje
som tidigare ar och att alla blir néjda
med vad de upplever. Vi pa
SydContidningen, som vet vad Gar-
garisma kan astadkomma, kan lova er
att Velour i alla fall blir ett scenario ni
sent kommer att glémmal!

Scenario Fakta

Manequin Park

Manequin Park - i en framtid
som kanske inte &r sa avlagsen
anda. | juletid verkar allt vara
lugnt i den rédskimrande sta-
den Cluster 36, men under den
bubblande neonytan och
bortom de giriga affairsménnens
entrdgna I6gner vantar en tre-
dubblad brotsslighet, ett ont
sinne och en &verraskning av
allra varsta sort som kommer att
drabba bade alla de ménniskor
som befinner sig pa fel sida om
rikedomens dérr och de som
lever i en oas av vélgang.

Manequin Park &r ett arrang-
emang av jorn lvarsson, Olle
Toftenuw och Fredrik Mansson
fran DMF, producerat av Point
one/Golden Plateau/Bastard
Swordsman Productions. En
action ddr hjdltarna maste 16sa
ett stort problem for att férhin-
dra att samhallets struktur faller
samman.
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Det ar roligt att
det bara ar sa.

Henrik Ornebring, spelkonstruktdren, medi-
eforskaren, whiskeykannaren, filmkritikern,
teaterproducenten, bartendern, fd lager-
arbetaren, kortspelaren, seriekonnassoren,
varmlanningen - mannen som gett
sagoberattandet en rost, presenterar for for-
sta gangen pa nagot svenskt konvent ett
CHANGELING-scenario. Det Varas for Varm-
land &r en tokrolig komedi som lovar beratta
allt vi nagonsin velat veta om Varmland, men
varit for skraja att fraga om.

Henrik Ornebring har varit med ett tag
och star bakom produktioner som
Burgerwars (UppCon 1992) och Dystopia
(GothCon 1994-96). Nu slar han till och
presenterar Det Varas for Varmland. Ett
scenario dér problemlésande genom roll-
spel premieras, svenskoversatta karaktars-
blad och tdrningsrullande utlovas av
manusforfattaren:

-Problemlésning har blivit ett fult ord pa
svenska konvent. Problemlésar-scenarion
har uteslutit rollspelande, men jag ser inte
att det ena behdéver utesluta det andra.
Det &r ett rollspelstungt scenario, men att
sla tirningar kan vara kul!

Inspirationen till scenariot har Henrik Or-
nebring hdmtat fran Selma Lagerlofs Gosta
Berlings saga och Gustaf Frodings poesi
pa vidrmlandsmal. Broderna Marx och
deras slapstickkomik en sténdig inspira-
tionskélla fér honom och ni som spelat
n&got Dystopia-dventyr har sett prov pa
Henriks underfundiga humor. Humor och
komik &r viktiga ord for Henrik Ornebring:

-Det 4r viktigt att skratta och ha roligt nar
man spelar rollspel.

Han har inga djupa och underliggande
budskap med Det Varas fér Varmland. Det
finns inga sjédlarenande eller terapeutiska
ambitioner utan det &r ténkt som ett par
timmars oférarglig underhdllning.

Sjédlva beréttelsen kretsar kring uppsala-
studenten och adelssonen Carl Erik
Reimer, vagabonden Bella Christos, den
lovande backen i Farjestads juniorlag Tor-
bjérn Folkesson, ligisten Ronny Halvars-
son och uppfinnaren Alvar Holmgren. Mer
vill inte Henrik avsldja for att inte forstora
spelgléddjen for er som vill veta mer om
Varmland, men inte vagat fraga.

Scenario Fakta
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Hasten ar en marklig arstid, sorgsen men anda fargfylld och med en melankolisk stamning i
luften och i Hostlegender fangas dessa kanslor pa ett gripande och intensivt satt. Ett tragiskt
drama i fem akter, om arvstvisten i familjen DeMontaigne.

Tomas Ruzic d&r manusforfattare och
gjorde tillsammans med Ola Sundin
och Edouard Levit ett lysande arbete
forra aret da de vann en Emmis i ka-
tegorin Publikens val, fér det méktiga
Vampirescenariot Férbannelsen.

Arets scenario &r likasé i friform, en
rad madrkliga och gripande scener.
Greven av Latrémont och hans fem
barn, fyra séner och en dotter skapar
tillsammans en médktig vav, fylld av
tarar och tragedi. Med tankar och min-
nen far vi en bild av vad som drabbar
den en gang sa stolta familjen
DeMontaigne.

Manusforfattaren har hallit scenariot
sa hemligt som mgjligt, for att inte
forstora de férvéntningar som alla éls-
kare av sann friform nér inom sig. S&-
gas kan i alla fall att Hostlegender gér
skél fér namnet, om det funnits en le-
gend om hosten vore det den haér.

Action och skratt har sin givna plats
pa SydCon, men ett scenario som
Hostlegender har sin - ett drama dér
rollspelandet skapar stdmningen.
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Férra aret tog de hem Emmisarna for bésta scenario och basta karaktar, d handlade deras
scenario om nagot sa otickt och upprérande sombarnprostitutionen i Thailand. | &r handlar
det om frihet. Black Doors ambitioner &r att géra scenarion med starka teman och rollspels-

kravande karaktarer.

Det ir tydligen inte helt latt att for-
verkliga ett scenario om frihet. Frihet
4r s& oerhort svart att definiera och
det handlar till syvende och sist om
kanslor. Black Door har gatt igenom
ett otal idéer och uppslag till scenari-
ots handling.

-Vi bérjade med en idé fran Fritz
Leibers bok Du dr Ensam, men de som
férvéntar sig att det ska mérkas blir
nog besvikna, sdger Mikael Kvarn-
strém.

Scenariot utspelar sig under nagra
dagar i Lionel Jones liv. Lionel dr pri-
vatdetektiv utan nagra klienter. Da-
garna som foljer kommer drastiskt att
forandra hans syn pa livet, vérlden och
friheten.

Det finns alltsa en huvudroll och en
massa biroller, ett populért inslag i
scenarion nufértiden.

-Ja, det &r roligt att spela olika roller,
men véart Scenario bygger pa en na-
got annorlunda idé.

Vad det hela géar ut pa och hur frihe-
ten kommer in i bilden vill inte forfat-
tarna avsloja. Pa det hela taget dr de
vildigt fértegna om vad det hela
handlar om.

-De som vill veta vad det handlar om
far helt enkelt spela det, sdger Kvarn-
strébm bestdmt.

Scenario Fakta
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SydCon V ar
arets GW-traff

Tunga metallmaskiner drabbar samman, horder av armeer mater varandra i pa jattelika slag-
falt, scenerna ar manga och starka. Styrkan i denna speciella genre &r inte romantik eller
drama, det &r den tunga, raa action som styrs av ultimata krigsherrar som med sina taktiska
sinnen dverblickar ett slagfalt av en enorm magnitud.

SydCon V &r arets GW-traff och fran
hela landet samlas intresserade i
denna genre. Peter Strand, SydCons
representat och ansvarige dr néjd med
férberedelserna infér inspelningarna
av nya slag. Speciellt glad &r han &ver
att kunna presentera en ny serie, GWs
Necromunda. Tillsammans med de
tidigare vélkdnda WHA4O0K, Epic och
Fantasy Battle kommer SydCon att
fyllas av hdngivna dlskare av GW-pro-
duktioner. SydCon kommer ocksa att
ha premidr pa den nya Space Hulk-
utgavan, en slags Director’s Cut, en
hel vecka innan LinCon.

Ett av 40k scenariorna kommer att
spelas i ett extra stort omrade och
scenariet dger rum nattetid i ett vin-
terlandskap med skyttegravar. Som
baddat for ett valdsamt slag. Peter
menar att 40k troligen ar det populd-
raste av de tre stora serierna, det ver-
kar ha blivit mest etablerat.

Fran GW-gruppen sjélva, skaparna av
dessa magnifika serier kommer Andy
Chambers och Jonas Faring, sales
manager for Norden. GW skickar fran
England &ver ett 40k-bord med tva
firdiga armeer - och den fragvise la-

saren som undrar varfor far féljande
svar av Peter Strand:

- Meningen ér vl att folk ska forséka
sl& Andy Chambers i 40K. Det &r at-
minstone planerna. Vidare ska vi for-
stka fa Andy att halla nagot slags se-
minarium om hur man gér spel-
system. Jonas Faring kommer att visa
hur man malar figurer, dels vanlig
maélning men ocksa speedpainting.
Peter Strand har jobbat hart for att den
inbitne GW-dlskaren ska kunna stélla
upp i samtliga tre turneringar, och
lyckats vél. GW-strider &r inte bara
njutning, utan dven en tdvling. Det
finns sex pass, alla tre spelen gar sam-
tidigt och for infor finalen rdknar man
sina tva basta pass. Sex personer har
final samtidigt och vinnaren dr den
person som vunnit med flest mellan-
skillnad i podng. Detta medfor att du
inte bara masta halla koll pa ditt egna
bord, utan ocksa pa de tva som spe-
las bredvid dig, vilket dr ett mycket
publikvénligt system. Vi kan garantera
spelaren och askaddaren manga stun-
der av flédande adrenalin, hopp och
fértvivlan, allt eftersom striden béljar
fram och tillbaka.
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Pickup on
South Street

4f-tal eller 5P-tal, en filminspelning i Hollywood. Atta personer, som spelar skadespelare
“och karaktarer i Pickup on South Street. Friform om film. Istallet for spelledare finns en re-
gissor, en man som kallas Judah Lipnick - kanske okand i SydCon sammanhang, men vida

beromd i fiktiva kretsar.

Lipnick, har tidigare gjort sig kidnd
genom produktioner som ”"Outside,
Inside Your Brain” och "Neatly
Caught”den episka serien om
fiskmanglar-familjen Vanbilis veder-
modor i ett sekelskiftets Brooklyn, lar
enligt uppgift ha varit véldigt latt att
overtala for jobbet och en av vara re-
portrar besdkte den excentriske regis-
soren Lipnick som svarar sa hér pa fra-
gan om varfor han valt att vara regis-
sor i Pickup on South Street:

- Tja, jag fick hdrmed tillfélle att ateri-
gen samarbeta med ett par av mina
allra ndrmaste och kéraste kollegor,
det dr ett mycket bra manus som jag
har att jobba med - och sa far jag for-
stas ganska mycket betalt.

Skadespelarna dr naturligtvis viktiga i
en sadan hér produktion och Lipnick
dr mycket stolt 6ver att ha "Bogie”,
Bud Stewart med i inspelningen. Vi-
dare har Inez Hayworth tackat ja till
den kvinnliga huvudrollen, Rita Thang.
Andra skadisar &r Sidney Hudgens och
Preston Exley, att den senare kom-
mit till maste anses vara nagot oer-
hért meriterande i sddana hér sam-
manhang.

Lipnick har ibland varit utsatt for kri-
tik, for att ha éverdrivit sin konstndr-
liga frihet men férnekar detta bestamt
och menar att han aldrig gar éver
gransen for vad som kan Kallas regis-
sorens kreativitet.

I den senaste filmen han regisserade
fér 20th Century Vole, "Down and Out
in Nebraska” skulle hjdlten enligt
orginalmanuset rddda vérlden fran
onda jattepingviner och fa med sig sin
hjdartevin hem frdn den onda
polarstationen.Istdllet l&t Lipnick hjél-
ten gifta sig med en pingvin och
lamna hjédrtevédnnen ensam i snostor-
men for att aka till méanen i en kolv-
agn dragen av neongrona élgar i frack.

Reportern kunde inte undvika fragan:
- Ar inte det att ta ut svingrummet
lite vél mycket?

Lipnicks svar var kort och en klar in-
dikation pa att han inte uppskattade
situationen.

- Jag forstar inte alls vad ni menar. Kan
vi prata om min nya film istéllet?

Filmen Pickup on South Street, som
Lipmnick fér évrigt dépt om till
"Superstars and Stripes”, med avsik-

8 SD INFO/MAJ 1996

ten att fa ett mer representativt namn
for filmens innehall: Lipnick tycker att
ett gott exempel pa en lyckad filmti-
tel ar ‘Desert Man’, spm utspelas pa
en forskningsstation under vattnet
mitt i Atlanten.

Vad har man att se fram emot som
deltagare i Pickup on South Street?

- Action, drama, science-fiction,
skrdck, thriller, kommunisthat, kom-
edi,

surrealism, familjerelationer, parodi,
krig, fred, ja ta mig tusan ALLT

finns nog representerat hér, sager Lip-
nick, néjd och belaten.

Pickup on South Street ar inte det 6-
timmars mastodontdrama som vissa
rykten gjort gdllande, filmen tar en-
dast tvd timmar och den kontinuer-
ligt under SydCon, exakta tider kom-
mer att anslas i receptionen och runt
om pa konventet. Lipnick avslutar
dock med att uttrycka sitt missnéje
med att han maste dela lokal med
arrangdrerna av Vampire Live, samt
skurkarna fran Coolactics, men hdélsar
alla varmt vdlkomna.

Vi pa redaktionen kan lova er en spe-
ciell upplevelse med Judah Lipnick,
ett bestdende minne av att ha jobbat
med Pickup on South Street, ett fri-
form om en filminspelning.

Scenario Fakta

Axels Lista

Den typiske konventsbesékaren

1 FORANMALER IHJAL SIG

2 DUSCHAR INTE.(D.V.S tycker om att lukta
"kompis”)

3 TYCKER OM ATT TAVLA (frenetiskt stude-
randes resultats rapporterna for att f& en anled-
ning att g prisutdelningarna)

4 HARMED SIG LIGGUNDERLAG

5 HANDLAR ALLTID I NAGON AV
KONVENTETS AFFARER (stindigt och minutsiést
jdmférande av div. Prisklasser,och talar gédrna
om for alla hur mycket pengar man tjdnade pa
koépen)

6 ATERSKITKAK

7 BYTER STANDIGT KONSTIGA KORT MED
VARANDRA

8 BERATTARFOR ALLA HUR DET VARNARSIN
KARAKTAR GJORDE SA OCH SA OCH DA...(etc
X 12693)

9 HAR EGNA SMA TARNINGS PASAR...(i
dessa tidevarv vél gémda)

10 GAR PA AUKTIONEN (férhands visningen &r
en av konventens absolut tyngsta och drama-
tiska hdndelser som var besékare med sjélv-
k&nsla ndrvar vid)

Den otypiske konventsbesdkaren
1 INSER ATT DET BARA E’ ETT SPEL...
2 TYCKER OM ATT DUSCHA

3 TYCKER OM DEODERANT (att lukta gott ar
bra fér allas trevnad, en gammal insikt...)

4 SKITER [ ATT TAVLA (bryr sig inte)

5 SKITER I ATT FORANMALA SIG (bryr sig inte)
6 KOMMER EN DAG FORSENT (bryr sig inte)

7 SER INTE PA KONVENTENS FILMVISNINGAR

8 HARINTE MED SIG LIGGUNDERLAG (otypiska
konvents bestkare tar andras liggunderlag...)

9 SKITER I AUKTIONEN (bryr sig inte, vad an-
nars)

10 TARSIG TID TILL EN BARS ELLER TVA...
AXEL HAGG MASSIVE INDUSTRIES INC.
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CinemaSydCon

SydCon &r i ar inte bara ett spel-
konvent utan ocksa ett filmkonvent.

P& konvnetet kommer bla att visas
Tank Girl, Den B4, Vita och Réda fil-
men, Judge Dredd, Nosferatu, Seven
och mycket mer.

Priset for att se en film &r 10 kronor
och vill man bestka konventet som
filmtittare kan man betala 125 kronor
och far d& se hur mycket film man vill.

Konventsgeneral Krdmer, tyvarr utan
konventsgeneral Emma.

< PR KLIPPBORDET >

Mikael Kvarnstrom fran
The Story teller’s Guild
lagger just nu sista handen
vid ARVET. Ett scenario ur-
sprungligen till KULT, men
som sa mycket annat idag
ar det systemlost.

X

Det har ryktats att Garga-
risma kommer att sldppa
en sagobok med alla sin sa-
gor i. Ryktet sdger att bo-
ken ska dyka upp i maj.

<
Magnus Granqvist haller

pé& med ett X-file live, en
annorlunda variant av le-
vande rollspel med bara tva
spelare och statister. De tva
ska l6sa ett fall tillsammans,
med verkligheten som sce-
neri.

<

Bakom Malmos lugna fasa-
der skrivs just nu for fullt pa
ett Vampire-lajv, Natt éver
Ellenbogen. 52 fardig-
skrivna karaktdrer och en
bakgrundshistoria nagor-
lunda synkad med Stock-
holm Vampire-lajv utlovas.

Inblandade i skrivandet &r
Peter Svird, Peter Hans-
son och Ola Sundin.

<

Jonas Rembratt avslutar i
dagarna Svart Sol. En
fortsdttnig av Minnet av
Roger. Bada ar systemlésa
scenarion med mytisk bak-
grund.

<

Ola Sundin skriver fér nér-
varande en rollspels-
adaption av Lars Noréns
Blod.

10
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The battle of Newmarket
15th May, 1864.

John var endast sexton, fér bara ett
ar sedan hade han blivit antagen som
kadett vid Virginia military institute.

Hans mor var férkrossad ndr hon
hérde att kadetterna skulle ut for att
stoppa general Sigel och hans
Damnyankees ifran att inta
Shenandoah Valley.

General Breckenridge hade lovat att
de enbart skulle agera reserv. Men
nordstatarna var som vanligt manga
fler, tumult och vralande kanoner
gjorde sitt, strax stod kadetterna I fér-
sta ledet mitt emot ett batteri...

John svalde hart och kramade sin slag-
lasmuskdt sa att knogarna vitnade.

Han hade inte I sin vildaste fantasi
kunnat férestélla sig vidden av det
helvete han kastats in I. Han rycktes
som ur en drém in | verkligheten ndr
oversten ropade:

-Steady boys! Fix bayonets!

Johnny Reb &r ett snabbspelat spel
som behandlar strider under ameri-
kanska inbordeskriget pa regements
niva. Ett finurligt ordermarkerings-
system i kombination med simultan
spelrunda gor spelet otroligt span-
nande.

Deltagarspel med drop in kommer vi
att kéra den 16:e och 17:e, utan av-
gifter. Den 18:e kors ett stbrre spel
som krdver féranmélan och nagor-
lunda regelkdnnedom for att spelas,
&ven det dr kostnadsfritt.

Speltid: 16:e och 17:e 3-4 timmar
10:00-17:00. Tva till tre scenarion pa-
rallellt: Front Royal 1862, Tazewell
1862, Pitzer’s Run 1863.

Speltid: 18:e The Battle of Newmarket
1864, 5-6 timmar 1000-1800.

Arrangér: Den Standaktige Tenn-
soldaten, Magnus Eriksson
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Gettysburg

Under tre dagar 1863 utkdmpades ett
slag som fick krigslyckan att vdnda for
sédern och egentligen var borjan till
slutet...

I en jatteomgang kommer "Chako-
ten” fran K6penhamn hit och visar upp
ett slag av format.

- Den andra dagen pa slaget vid Get-
tysburg. The Round Tops, Devil s Den
och The Bloody Wheatfield, namn
som for evigt kommer att etsa sig fast
i de 6verlevandes medvetande.
Deltagarspel kommer ocksa att ar-
rangeras.

Féranmadlan behovs ej.
Ingen avgift.
6 mm figurer.

Tid: Lordagen och séndagen, med
borjan kl 10:00

Viss regelkdnnedom om "Johnny Reb”
ar att rekommendera, det dr dock
inget tvang.

Arrangor: Kristoffer Saxild

. A

BNV

Ias o the
Mohicans

Snabbspelad skirmish strid i den
nya virlden pa 1700-talet.
Skogarna ér djupa och
skrimmande, indianerna lurar
over allt...

Ingen foranmilan. Ingen avgift.
Antal spelare: 2-4

Speltid: 3-4 timmar per pass
Lordag 1000-1700.

Regler: Bonnie Blue och
indianerna

Arrangor: Den Standaktige
Tennsoldaten, Conny Sandahl
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Fimo Kid
figurspelslive!

If you'’re gonna shoot, shoot - don’t
talk!

I den lilla westernstaden Filmtown &r
allt lugnt och tyst. Allt gar sin gilla
gang, féga anar dess invanare att ett
bankran forbereds i klyftan precis s6-
der om den lilla halan. Sheriffen bru-
kar vara slo, slapp och likgiltig sa héar
mitt pa dagen. Solen och hettan tar
ut sin rétt, hur ska det ga?

Fimo Kid &r unikt. Staden och figu-
rerna dr dér precis som i alla andra
figurspel, men nar det kommer till stri-
der har man ett fullstandigt annor-
lunda system att I6sa stridens utgang.
Med hjélp av luftgevér och luftpistol
skjuter du pa dina fiender (i form av
tennfigurer), och de rér pa sig...

Antal spelare: 4-6

Speltid: 3-4 timmar/pass, Fredag
10:00-18:00 .

Arrangdr: Den Standaktige Tenn-
soldaten, Pelle Lidbeck

1066: Invasionen
av England

Nattspel for den nyanlénde spelsugne
konventsdeltagaren.

Regler: DBA/DBM
Antal spelare: 2

Speltid: Torsdag den 16:e, 22:00-
06:00.

Ingen anmélning, ingen avgift.

Arrangdr: Den Standaktige Tenn-
soldaten, Conny Sandahl

War of the Roses

“From Ireland thus comes York
to claim his right, And pluck the
crown from feeble Henry s
head!”

Medeltida strid i 1400-talets
England for att vinna kampen
om kronan, med 25mm figurer.
Ingen avgift.

Speltid: 4-5 timmar per
pass,Fredag 1000-1700.

Antal spelare: 2-3 per sida
Arrangor: Den Stindaktige
Tennsoldaten, Craig Marshall
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Fyra sma spelratter

1. Wooden Ships and Iron Men, sjostrider pa Napoleons tid

‘There seems to be something wrong with our bloody ships today. Helmsmen
take us closer to the enemy”

-Beatty
2. Konigskrieg, 7 ars kriget, 1750-tal, fransmdn mot britter.

De preussiska leden brét ndr det ungerska regementet ryckte fram med féllda
bajonetter. I vilt ursinne svingade Fredrik sitt svdrd mot sina flyende soldater
och skrek: "Hundar, vill ni leva for evigt?”

3. Rendssans, c:a 1500 i Italien med landsknechts och alit.

‘Betrakta den italienska rendssansen. Dante, Botecelli, Da Vinci - stor konst och
kunskap. Visst, de dddade varandra, men se vad de skapade. Titta sedan pd
Schweiz, 300 ar av fred, frihet och demokrati och vad har de dstadkommit"

-GOKURET!

4. Ancient Empires, Kartago mot Romerska republiken.

” FOr ovrigt anser jag att Kartago bor forstoras”

-Cato d.4.

Ingen féranmélan

Speltid: 3-5 timmar, Lérdag 1030-1730.S6ndag 1030-slutet.
Ingen spelavgift

Antal spelare: 2 eller fler.

Arrangér: Den Standaktige Tennsoldaten, Lars-Ake Bengtsson
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Forsta
varldskriget

Skirmish strid med 25mm
figurer. Krig dr helvete.

Tid: Lordag 1000-1700
Forkunskaper: Inga

Regler: Historiens mesta
skirmishregler: Bonnie Blue vid
fronten.

Arr: Den Standaktige
Tennsoldaten, Henrik Teinelund

Har ges blodkorv
Ar 1908, nagonstans i de franska
kolonierna. En grupp
frimlingslegiondrer pa
spaningsuppdrag omringas
plotsligt av muslimska krigare.
Ingen féranmadlan.

Regler: Historiens mesta
skirmishregler- Bonnie Blue,
inga forkunskaper krévs.
Spelavgift: 10 kr

Antal spelare: 4st.

Speltid: 2-3 timmar, under tvé
dagar.

Arrangor: Den Standaktige

Tennsoldaten, Thomas Sorensen.

[+ - -
30-ariga kriget
Overste Gotzen kidnde sjdlv-
fértroendet vidxa i brostet ndr han
blickade upp mot de fyra standaren
med madonna bilder och kejsarérnar
som fordes i spetsen for hans kyras-
sidr skvadron. Hans nédra femhundra
tungt utrustade kavallerister satt lugnt
och koncentrerat med sina

ryttarpistoler beredda.

"Vi ska nog ldra de férbannade
protestanterna en ldxa de sent ska
glémma”, tankte han for sig sjdlv.

Plotsligt 16sgjorde sig silhuetten av en
ryttarskvadron i snabbt trav fran sjoken
av krutrdk som ldgrat sig 6ver slagfél-
tet. Det annalkande rytteriet gav ett
narmast komiskt intryck: manskapet
saknade nistan helt rustningar och de
red pa sma tjocka héstar.

Gétzen log for sig sjélv och beordrade
forsta ledet: “anldggning!, eld!”. Ett
6éronbeddvande smatter hérdes och
fienden foll i drivor, men de drog sig
inte tillbaka.

"HAKKAPAALE!” vralade de finska
ryttarna ndr de i vild galopp brét in
bland Gétzens man.

Spelet behandlar 1600-tals strid pa
hog niva.

Antal spelare: 2-4

Speltid: 4-5 timmar. Under en till tva
dagar.

Arrangor: Den standaktige Tenn-
soldaten, Patrik Sillén

MAJ 1996 / SD INFO I5



Shiloh

“Fill your canteens, boys! Some
of you will be in hell before night
and you’ll need the water!”

Col. Isaac C. Pugh, 41st Illinois

Pa morgonen den 6:e april 1862
vicktes nordstatsarmén vid
Pittsburg Landing pa ett mycket
obehagligt sitt: Hela army of
Tennesse, sydstatsarmén, anfoll!
Det var bara tack vare en brigad
befilhavare vid namn Peabody
och hans pliktkdnsla som den
totala katastrofen kunde
undvikas.

Vi spelar slaget vid Shilo, ifran
amerikanska inbordeskriget pa
brigadniva med enkla regler, inga
forkunskaper kravs.

Foranmalan, ingen avgift
Regler: Fire & Fury

Speltid: 18 timmar med borjan
Fredag k1 1100.

Antal spelare: 8

Arrangor: NYROK
Anmélningar och mer
information: Anders Edh (tel &
fax 0480-885 72), eller Jan Ake
Magnusson (0481-515 72)

Normandie -44

Ett antal olika scenrier med
anknytning till de strider som
allierade och tyska styrkor
utkdmpade innan och under
ladstigningen i Normandie den 6/
6 1944.

Pansar och tennfigurer &r i skala
1:72. Inga speciella forkunskaper
krivs, viss kinnedom om
perioden ir dock ett plus.

Antal spelare: 2-3 per sida
Speltid: 4-5 timmar per spel, vi
kor kontinuerligt under hela
konventet.

Foranmélan, med drop in
Arrangor: DMF, Hans Sogndal
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Platoon

”No one can kill Barnes but
Barnes”.

Var med och spela kampanjspel
med scenarion fran filmen
”Plutonen”: Night Ambush,
Return to the Black Virgin,
Protect Flank och Down the
Valley.

Regler: Egna, "Napalm
Request”, uppfoljare till fjolarets
succé.

Antal spelare: 4-8 st.

Speltid: ca 3 timmar.Torsdag
1800-2200, Fredag 1000-2200,
Lordag 1000-1400, inga
forkunskaper krévs.

Arrangor: Den Standaktige
Tennsoldaten, Dennis Mattsson

Panzerfaust

Desperat pansarstrid i stadsmiljo;
avstanden dr korta, infanteriet 4r
nidra, strak av diesel- och
brandrok sveper over
ruinlandskapet liksom fientlig
och egen granateld. Tyskarna har
en fin bendmning pa detta —
inferno- Gotterdimmerung...
Panzerfaust ar ett actionfyllt spel
dér du som spelar kontrollerar
ett fatal stridsvagnar och
plutoner pa Ostfronten under
1944-45.

Antal spelare: 2-3 per sida.
Anmailan: pa plats, ingen avgift.
Speltid: 3-4 timmar.Torsdag:
1400-1900, Fredag 1000-1800,
Lordag 1000-1400, inga
forkunskaper kravs.

Regler: Egna,Panzerfaust,
MeRaGames.

Arrang6r: Den Standaktige
Tennsoldaten, Rickard
Andreasson
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Byggnad 3: Huvudbyggnaden.
Reception, butiker, Diplomacy-
SM, rollspelssalar etc.

Byggnad 7: Cafeteria. Mat,
dryck och médngder med figur-
spel.

Byggnad 8: Games Workshops
domaéner. Fracka turneringar och
Andy Chambers

B: Bollhuset. Konventets fram-
sta sovsal. Mangabiograf i kal-
laren och duschar dygnet runt.

G: Svaneskolans gymnastiksal.
Sovsal och duschar.

YT §
pead et

; Uv,d\]._\l—u\

vibts

O

C: Svaneskolans huvudbygg-
nad. Rolspel och &verrask-
ningar.

A: Svaneskolans auls och
matsla.

I: Idrottshallen. Lugis hemma-
arena och vart sovpalats for spe-
lare som vill fa lite luft.
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Om folk vill ha vald sa
ger man dem vald

| en postmodernistisk fantasy-varld visar Hundgara Inc. upp kriget i Blodets Land. Totalt tre
scenarion, fem dioramakomponenter varav tva ar helt nybyggda. Lagg till detta en egen-
arrangerad CD, affischer och ljussattning och det &r inte langre nagot vanligt diorama, det ar

en totalinstallation.

Axel Hagg ér inte figurspelare, han dr
rollspelare. Att det finns diorama med
i bilden tycker han inte dr nagon ur-
sakt for att bli kallad figurspelare. |
Hundgéras dioramor &r kénslor och
upplevelser viktiga begrepp, roll-
spelet dr det som premieras. Inspira-
tionen har hdmtats fran filmer som
Apocalypse Now, Excalibur och
Dune, men det dr spelandet med an-
dra médnniskor som har inspirerat Axel
Hédgg mest:

-Jag har spelat med folk och ofta tankt
att det hdr ar ju inte frackt. Det har
sporrat mig till att géra bra grejer sjélv,
som jag vill ha det.

Fran borjan var det inte meningen att
Blodets Land™ skulle bli ett konvents-
arrangemang, men 1990 beslutade
sig Axel for att arrangera nagonting.

Det blev Blodets Land™ péa SydCon |
och det blev sa vil mottaget att Axel
kénde sig manad att géra en andra
del. Nar han gjort en andra del var
steget inte langt till en hel trilogi och
det dr den vi far se pa SydCon V. Efter
det &r det slut, som Axel sdger:
-Alla goda saker maste ha ett slut na-
gon gang och jag tycker att det dr ett
gott sadant nu.

Scenario Fakta
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I Blodets Land™ trilogin foljer man
inte en grupp ménniskor, man féljer
en hdndelse - kriget i Blodets Land™.
Nér man spelat alla tre diramorna
bérjar man fa en vag bild om hur kri-
get egentligen ser ut. Man far se kri-
get ur en massa synvinklar, som goér
att man kan fa en tydligare bild av hur
det egentligen ser ut. Det &dr sa Axel
H&igg ser det, men han férvéantar sig
inte att alla andra ska se det p4 samma
sdtt:

-Ndr man gor ett sddant hdr arrang-
emang maste man ge folk vad de vill
ha, om det &r vald de vill ha s& ger
man dem vald. Det minsta jag kan
goéra dr i alla fall att forséka motivera
valdet.

Blodets Land™ d&r inte traditionell
fantasy. Hundgéra har blandat in

Scenario Fakta

genrevidriga element, prylar som
egentligen inte hér hemma. De
plockar helt enkelt in artefakter och
foéreteelser fran andra tidsepoker och
passar in dem i deras egen vérld. Som
exempel kan ndmnas 6kenrustningar,
armborst som inte stdimmer med
gdngse normer, luftstyrkor, CIA &ver-
satt till fantasymiljé. Som Axel ut-
trycker det:

-Det har inte mycket att géra med
Tolkien eller vad du vill.

Nédmnas bor ocksa att dioramorna &r
sa pass morka och komplexa att en
aldersgrans pa 15 ar &r satt pa dess
tre delar.

Scenario Fakta
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Axelmedvainer
presenterarsiol
Jsortom det skinande lejonents land
AHéors ( Nygard 13-16 Suni

Aktivitet: Massrollspel
Plats: Horms Nygard, 5 km 6sterom Sjébo, Skéne
Genre: Postmodemistisk fantasy, den Armanska vériden 3:rded.
Spelledare:6 stplus Arke-SL Axel (d.vs. 1,5 SL perlag)
Deltagare: 16 stifyralag enligt foljiande konfiguration:

Lag1:3pers

Lag2:5pers

Lag3:4pers

Lag4:4pers
Kostnad: 300 kr perperson (anmélan, husrum ochmat samtiiga dagar). Betalas senast
3img
Aldersgrins: 18 4r (Annars éppetforalia)
Sistaanmainingsdag;: 19maj 1996

Owrigt:Intresseanmélan bor skeilagiorm (lagets namn) medlagets storlekochnamnpé
kontaktperson jamte dennes adress och telefonnummer. (Annars ar era chanser att
kommamedganska sma). Omflerlaganméler sigan detfinns platserkommerviattlotta
ochgdraupp enlista medreserviag.

Anmélan sker pa SydCon ochldmnasi SD.Infos breviadai receptionen eller direkt
till Axel Hagg.

Nagraav oss kommeraven attbevista SydCon (Blodetsland™). Det garbra attlamna
sinintresseanmalan och stélla fragor dar. Fraga i receptionen om var vi hallerfill.

Kopta Platser aterkdpes ej!



