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Har dr ndgra lankar som kan vara
bra att ha om man skall resa till/
inom Goteborg.
http://www.sj.se
http://www.swebusexpress.se
http://www.vasttrafik.se

Om du vill 3ka med ndgon av
bussresorna till GothCon, glom
inte att foranmala dig till den.

viLommen il (oth@n XXl

Nar: Paskhelgen, 18-20 april 2003
Var: Hvitfeldtska gymnasiet, centrala Gdteborg
Varfor: Ett GothCon dr alltid ett gott Con.

Pris: Vid foranmalan kostar det 180 kr for medlemmar i Sverok, 210
kr for dvriga. Eventuella avgifter for turneringar eller liknande kan
tillkomma.

[ ddrren kostar detistallet 250 kr for medlemmari Sverok, 280
kr for dvriga. Endagsbiljett kostar 100 kr.

Ardu bara nyfiken och vill g& runt och titta, utanatt deltai ndgot
spel ellerarrangemang eller vernatta, dr det gratis.

DETTA AR GOTHCON

GothCon drett av Sveriges storsta spelkonvent, samt det dldsta, vi
startade redan 1977.Vikan dessutom skryta med att vara det konvent
ivdrlden som hararrangerats varje dr, utan uppehall.

Konventet brukar locka ungefar 1200-1300 bestkare varje dr.
En stor grupp manniskor som alla valjer att fira pasken med sin
favorithobby; spel ialla dess former. Framst rollspel, men dven brddspel,
kortspel, figurspel, lajv och liknande.

GothCon dger rum i Goteborg varje pask och vem som helst far
delta, dven om virekommenderar att vara besokare ar minst 15 ar
gamla.

Konventet dr helt drogfritt.

DARFOR KOSTAR DET PENGAR
Intrddesavaifterna gar framst dt ill att betala hyreskostnaderna for
vara lokaler, Hvitfeldska gymnasiet och till att trycka upp detta utskick.
Extraavgifter for olika arrangemang gdr dels till priser som delas
utbland deltagarna, dels till omkostnader som t ex kopiering.
Avgifter for vissa figurspel gdr till att tdcka arrangGrernas
omkostnader for figurer, terrang och liknande.
Allt arbete kring GothCon dr helt ideellt.

HiTTA RATT

FOTVANDRING
Till fots fran Nils Ericssonterminalen och
Centralstationen.

F6lj Norra Hamngatan till
Brunnsparken. Svang siderut pa Ostra
Hamngatan, flj denna. Ostra Hamngatan
Gvergdr sedan i Avenyn och slutar med
Gotaplatsen med Poseidonstatyn imitten.
Tag av uppfor backen dt hager, detta dr
Viktor Rydbergsgatan. Vid backens krén gér
ni at hoger vid trafikljusen, da dr ni pa
uppfarten ill Hitfeldska gymnasiet.

KOLLEKTIVTRAFIK

Fran Centralstationen, tag sparvagn 7 (mot
Tynnered), sparvagn 10 (mot Sahlgrenska)
eller buss 60 (mot Fredriksdal). Stig av
sparvagnarnavid hdllplatsen Kapellplatsen,
som ligger i hdjd med Vasa Sjukhus pd
kartan.

R THEBERGSG:

53

SPAR
VAGN
6,10 H\

Kartan dr ritad av Magnus Lundgren och
editerad avTobias Hliasson.
Den dr inteskalenlig, men den kommer
forhoppningsvis till nytta.

MeD BIL
Norrifran.

Kormot Malmé tills du ser en avfart mot Liseberg, folj darefter
kartan.
Oster-eller siiderifan.

Kér mot Oslo tills du ser en avfart mot Liseberg, folj dérefter
kartan.

BussREsOR

Somvanligtarrangerar vissa Sverok-distrikt bussresor till GothCon.
Detta dr de bussresor vikdnnertill n sd lange, flerbussresor kommer
attanslds p hemsidan om de dyker upp.

Sverok Vastra Gotaland
Kommer att kora tvd bussar, en frdn soder (Halmstad-Varberg) och
en frdn norr (Skovde-Bords). For mer exakt fdrdvdg och tidtabell,
kollain deras hemsida, htp://www.vg.sverok.se ellerring till deras
kansli, 031-133220.

| drkan man dessutom foranmala sig till bussresan samtidigt
som man foranmadler sig till GothCon! Det kostar endast 75 kr.
Medlemskapi en forening tillhdrande Sverok Vastra Gdtaland kravs.
Mer info finns pa sidan 6. Vid fragor, kontakta Tobias Eliasson,
ordf@gothcon.se eller Sverok Vaistra Gotaland, vg@sverok se.

Sverok SKuD
Mer info kommer pa http://www.skud.sverok.se.

Sverok Stockholm
Kommer acksd att kdra som vanligt, http://www.stockholm.sverok.se
for merinfo, eller maila buss@stockholm.sverok se.
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KoNTAKT
Dethdrdrndgra av de personer som ingari staben, tveka aldrig for att
takontakt med oss om du skulle ha ndgra fragor som du inte kan fa
svar pa, ens efter att ha lusldst foldern.

Vifinns har for er skull!

ORDFORANDE
Tobias Eliasson

JOBBA PA GOTHCON

Helena Hjelm
0735-695064 personal@gothcon.se
031-233448
ordf@gothcon.se RECEPTION
Fyrkloversgatan 4:12 ) )
417 21 Géteborg M|kae\'Jernst|g
reception@gothcon se
RoLLsPEL
. KoRTSPEL
Tom Lindahl o
031-822797 Niklas“Flax"Kdrrstrand
031-281252

rollspel@gothcon.se

0703-067416
0740-464874 (Personsokare)

FIGURSPEL kortspel@gothcon.se
Morgan Johansson
031-184789
0703-184789 F)BF;ADSZEL
figurspel@gothcon.se ervanngarae
qurspeieg 0706-732255
. bradspel@gothcon.se
ANMALAN e
Fredrik@ustafsson STAD
anmalning@gothcon.se ) i
0709-44764 Christofer Colliander
stad@gothcon.se
Kok
o SEKRETERARE
Olow “Olle” Nyman _
mat@gothcon.se Anna Lundin
HemsIDAN

Pa var hemsida, www.gothcon.se, hittar allainformation som kommit
oss tillkanna efter att denna foldern gick i tryck. Kolla in den med

Hessan!
Detdrminst sagt en underlig kansla att fa skriva den har texten.

For lite mer dn ett dr sedan kom jag in i den gemenskapen man
farndrman arrangerar ett GothCon. Da skulle jag hdllai receptionen
tillsammans med en kollega, i ar har jag fatt dran att styra hela staben
mot vart mdl, att dterigen ge er bestkare ett GothCon. En hel pask
fylld med spel, onyttig mat och minst sagt intressanta somnvanor.

Under de dr jag har besokt spelkonvent runtom ilandet har jag
drt mig ett och annat. Jag har ldrt mig atti spel, oavsett vilken sort,
kan man aldrig lita pd ndgon. Men jag har ocksd ldrt mig att pd konvent,
dér kan man lita pa de flesta. For en sadan gruppkénsla och
samhdrighet som man hittar pd ett konvent, har jag aldrig hittat
ndgon annanstans.

Jag hoppas och tror att alla spelintresserade personer ddr ute
skall hitta minst ett spelarrangemang som far er att komma till oss,
kanske kommer i till ert forsta GothCon, kanske till ert fjortonde.

Det hdrar et eminent tillfalle for mig att tacka ndgra personer,
sd det tdnker jag gora. Forstav allt vill jag tacka staben, det dr nisom
qordet har konventet till vad det ar. Jag vill tacka Claes & Birgerfor allt
stod och for svar pa alla mina fragor. Jag vill tacka Moa, som gjorde
detextraroligt att arbeta med GothCon XXVI.

Slutligen vill jag tacka Amanda, for att hon stoder mig ndgot sa
oehort.

Jag hdlsarer alla vdlkommna till GothCon XXVII!

Tobias Eliasson
Ordfrande & C GothCon XXVII

ARRANGERA
Vill du arrangera ndgonting pd GothCon XXVII?

Det finns fortfarande hopp. Hor av dig till oss sa fort du kan, ju
[angre tid du véntar, desto svarare dr det for oss att hitta lokaler till dit
arrangemang.

Arbeta pd GothCon och kom in

gratis! Kontakta Helena Hjelm,

jamna mellanrum, for att se vad som har forandrats, uppdaterats ;
personal@gothcon.se sd berattar

eller tillkommit. GRATIS INTRADE |
Om du dr en riktig sndlvarg, sd ska du veta att det kan ona sig att hon hur det gar tll
SMYGSTART anmala sig som arbetare till konventet.

Somvanligt sd smygstartar vi konventet redan pd torsdagen, 19:00
forattvara mer exakt. Det kommer dock inte att arrangeras ndgra spel
under torsdagen (undantaget Magic PTQ), men lokalerna dr dppna
och det ar fritt fram att spela egna medtagna spel.

Man kan dven sova pa konventet mellan torsdag-fredag.

Arets logotyp: Kristina Knaving
(Grafisk design: Karl“Kalle”Edgar, Tobias Eliasson och Andreas Johansson
Tryckt av Tryckeri Ringen 4000 ex. Skapat i PageMaker 7.0.

© Foreningen GothCon 2002

Om du arbetar sa far du en t-shirt och for varje pass du arbetar
fardu dven enliten maltid. Arbetar du tre pass far duftillbaka hela din
intradesavqift! (Ett pass far du tillbaka 25%, tva pass 50%.)

0BS!

Aven i arkan dufaktiskt spela underalla passen, besiika GothCon
precis som vanligt, men dndd fa tillbaka en del avintrddesavgiften!
Hur dr dd detta mdjligt? Jo, du kan anmdla dig som stddare under
slutstadet.

Slutstddet for GothCon sker under sondag kvall, efter
avslutningen och fortsatter sedan under mandagen. Sondag kvall
raknas som ett pass, mandagen som tva pass. Detfinns ett begransat
antal platser, och viss beloning kan forekomma.

Om du vill arbeta, gor sd hdr: Anmal dig som vanligt. Ta sedan
kontakt med Helena Hjelm, personal@gothcon.se

Vill du vara med under slutstadet, ta kontakt med Christofer
Colliander, stad@gothcon.se



GI6m inte att forbestdlla
middag!

ALLMAN INFORMATION

REKLAM OCH FORSALINING
Varje &r kommer ett antal butiker och foretag till GothCon foratt visa
uppsigoch arrangera aktiviteter.
Om du eller ditt foretag 6nskar salja/forevisa produkter eller
liknande, ta snarast kontakt med Tobias Fliasson, ordf@gothcon.se
Observera attinga foretag, personer eller organisationer far salja
varoreller tjdnster under konventet, ej heller dela ut/sdtta upp prislistor,
reklam eller liknande utan Féreningen GothCons medgivande.

STORANDE MOMENT

Viforbehdller oss rdtten att kasta ut folk som upptrader storande,
drogpéverkade eller som spelar utan att ha betalat intrade.

BAGAGEINLAMNING

Vikommer somvanligtattha en bagageinlamning dér dukan lamna

indina prylers ndr du inte behdver dem, givetvis utan avgift!
Undvik att ha saker liggande i sovsalama, eftersom dessa

forvandlas till spelsalar under dagama.

MALTIDER
Frukost kommer attfinnas mot betalning pa plats och serveras 08:00-
10:00, fredag-sondag. Frukost kostar 25 kr.

Middag serveras 19:00-22:00, fredag & lordag. Dock méste
man forbestdlla detta pa inbetalningskortet. Middagen kostar 45 kr
per dag.

Prelimindr matsedel:

Fredag: pannbiff/veg. linsbiff

Lordag: lasagne/veg.lasagne

Sallad och maltidsdryckingdr i priset.

Om du harndgon allergi eller behver specialmat, kontakta koket
pd mat@gothcon.se i god tid innan konventet.

CAFETERIAN
GothCons vdlsorterade cafeteria kommer som vanligt att vara 6ppen
dygnet runt och forse ermed chips, cola eller vad ni nu kan tankas
viljaha.

Dé vi drrddda om véra deltagare kommer vi dven att sdlja mat
och frukt i varierande former.

Precis som fora dret harvien mindre cafeteriai sodra byggnaden.

RECEPTIONEN

Receptionen dr 6ppen 08:00-02:00 varje dag under konventet. | dr

kommer vi dock inte att stanga den forsta natten, torsdag-fredag.
Om ni behéver akut hjdlp eller information, som absolut inte

kan vanta till receptionen Gppnarigen pd morgonen skall nitakontakt

med cafeterian. De kan tillkalla lamplig personal ur GothCons stab.

ANSLAGSTAVLORNA
Vidingdngen till cafeterian finns anslagstavlor ddr information fran
arrangorerna, dndringar etc. kommer att ans|ds.

Titta pd dem!

OVERNATTNING

Om du vill vernatta pd konventet talar du om detta ndr du checkar
inireceptionen. D& fdr du reda pa vilken sal du skall sovai. Du kan sova
pa konventet dven natten mellan torsdag och fredag, trots att
arrangemangen inte borjar forran pa fredag.

Glom inte att tamed dig sovsdck, kudde, liggunderlag och allt
annat som du kan behdva for att sova gott. Det finns duschar pa
omrddet.

Det dr absolut forbjudetatt sovai korridorer, trapphus, skrubbar,
bokhyllor, byggstallningar ellerliknande. Det skulle skrimma slag pa
Raddningstjdnsten, dessutom skulle vi bli valdigt ledsna om ni
forsvann vid ett eventuellt brandtillbud.

Om duvill byta sovsal, mdste du g till receptionen och anmdla
detta.

T-SHIRT OCH MUGG
Visstvill du vara lika cool somalla andra och ha en t-shirt med GothCon
XXVII:slogotyp! T-shirten dr grémelerad och har svart tryck. Den kostar
60 kr. Omduvill haen méste du forbestélla den pdinbetalningskortet.
Glominteattange din trojstorlek!
Som vanligt sdljer vivitamuggar med svart tryck, dessa koper
man i cafeterian och de kostar 30 kr. Det kommer dven att finnas
tygmrken till salui cafeterian.

TANKPA ATT...
Om detstdrolikatideriutskicket ochischemat, da dr det schematiderna
somdller.

Givetvis gorvialltvikan for att alla ska fé spela det de vill, men
detkan hdnda att vissa arrangemang bli sd populdra att alla helt enkelt
inte far plats. Om detta skulle handa géller den turordning betalningen
kommitoss tillhanda.

Om manintefar spela pa grund av t.ex. spelledarbrist far man
naturligtvis sina pengar tillbaka.

En eller tvd veckor fore konventet kommer vi att skicka ut en
anmdlIningshekrdftelse till de personer som har foranmalt sig. Med
denna fd man dven med ett uttkat schema, kartor Gver lokalerna
m.m. Detta kallas aven for andrautskicket.

Informationen i andrautskicket kommer &ven att ldggas ut pa
var hemsida, www.gothcon.se

INVIGNING OCH AVSLUTNING
Missainteinvigningen pa GothCon XXVII d& konventet officiellt 6ppnar,
09:00 pé fredag for att vara mer exakt.

P4 sondag 16:00 ar det dags for avslutningen, da konventet
officiellt &r slut. Dar delarvi dven ut priser ialla turneringar som har &gt
rum. Om du har vunnitdr det ett mdste med andra ord!



SMATT 0CH GOTH

TAVLINGAR

Avenidrharvi diverse tavlingar pa GothCon, same procedure as last
year...

TECKNINGSTAVLING

Bidrag ldmnas in till ansvarig och Idmnas utigen pd tider som kommer
attsdttas upp pd anslagstavla/vid upphangningplatsen.

Klasser: farg och svartvitt

FIGURMALNINGSTAVLING

Bidrag ldmnas in till ansvarig och Idmnas utigen pa tider som kommer
attsdttas upp pd anslagstavla/vid upphangningplatsen.

Klasser: Enskild figur samt mindre grupp (dvs max cirka 10st)

AGGMALNINGSTAVLING

Agqkan mélas vid bordet och lamnasin vilken tid som helst pa darfor
avsedd plats.

Klasser: Agq

SKRIVARTAVLING

Noveller/dikter kan ldggas i den gula mappen vid
figurmalningsmontern vilken tid p dygnet som helst. Sista tid for
inldmning av skrivna alster drndgon gdng pd ldrdag kvdll, sd jag hinner
[dsa dem. Specifik tid star pa den gula mappen.

Klasser: Poesi och prosa

OBSERVERA ATT:

Teckningstavlingsbidragen sdtts upp med ndlarihornen, sd dr
durddd om ditt verk sd ta med ndgot skydd for det.

Skrivartévlingsbidrag skall vara maskin- eller dataskrivna, for
[asharhetens skull, och helstinte for [anga (Gver cirka 30 sidor)

Skrivartavlingens bidrag behdlles!

Endast dgg malade pd GothCon far deltai tavlingen.

All prisutdelning sker pd avslutningen.

Arrangérer: Ingemar Knaving,v98knain@vtek.chalmers.se &
Jenny Silk velvet@netg.se

BRADSPELSBAREN
24timmar om dygnet, 7 dagar i veckan, 256 dagar om dret.. nejnu
blev detfel. Men 24 timmar om dygnet och under fyra dagar kommer
maniallafallatt kunnaldna speli matsalen, eller sitta och spela med
de ddrarna som Idnar ut spel. Bradspelsbaren drtillbaka. Storre (vi har
gdttupplitekilo) och bd.. storre dr vi lika ndrvarande som vanligt.

[ panttar visom vialltid gdrnycklar, ID-kort eller annat av varde
(nej, gamla Pokémon kort drinte acceptabla).

Drop in under hela konventet!

Arrangdr: Archibald Zimonyi, arsi@cd.chalmers.se

AUKTIONEN
Givetvis dr den Klassiska auktionen med dven pd GothCon XXVII! Féljande
tider gdller:
Inlamning: fredag 15:00-19:00, 6rdag 09:00-13:00
Visning: fredag 20:00-23:00, lordag 13:00-14:00
Auktion: lordag 15:15 och framdt.

Arrangér: Anders“Quest”Quist, auktion@gothcon.se

ROLLSPELSBAREN
Armed i &r ockss, mer info pé sidan 23.

ROLLSPEL PA SCEN
Rollspel pd scen dr ett dppet arrangemang som riktar sig till forldrar,
fritidsledare, politiker, flickvanner, smdsyskon och andra sominte dr
sdinsattaihobbyn. Arrangemangets syfte drattvisa och forklara hur
rollspel kan ga till. En spelgrupp och dess spelledare bjuder in deltagarna
attfolja med dem pd ett dventyrinifantasinsvarld.

Observera att det dr extrem drop in, dvs. man kan komma och
gdsommanvill.

Arrangdir: Sverok Vastra Gotaland genom Anna Lundstrom,
anna@vg sverok se

FiLMVISNING
Vikommer dven att ha en filmvisning, mer info kommer pd plats.

Arrangdr: Niklas “Flax“Karrstrand, kortspel@gothcon.se

VINN PENGAR OCH MAKT...

..samtdra och bermmelse. Allt du behdver gora att rita ndsta drs logga till GothCon!
Prispengarna dricke mindre dn 500 kr, om ditt bidrag vdljs ut till det vinnande.

Tavlingsregler
- Logotypen skall forestdlla en flygande pryl/varelse.
- Logotypen skall vara rent svartvit (inga grdskalor).
- Logotypen skall tdla upp- och nedskalning; den skall kunna tryckas pd sdval buttar som t-shirts. Dessutom skall den kunna vara ldquppldst
for webben. Inte for detaljrik med andra ord.
- Det drinte ett krav, men ett stort plus, om logotypen dr inskriven i en cirkel, eller pd ndgot sdtt utgor en cirkel.
- GothCon forbehaller sig fullsténdiga och exlusiva réttigheter till det vinnande bidraget.

Skicka ditt bidrag till: Tobias Fliasson, ordf@gothcon.se
Villdu hainspiration? http://www.gothcon.se/nostalgi.ntml

Aggmélningstavlingen - mala
ett dgg du ocksa!

Vill du veta mer om rollspel?
Kolla in rollspel pé scen!



Glom inte att foranmala dig
senast den 7 mars!

Observera att bu madste
forbestdlla bade t-shirt och
middag! Det gdr inte att kopa
det pd plats!

(A 4R ANMALER DU DIG

Lds noggrantigenom dess instruktioner innan du anmaler dig.
Anmalan dr personlig och bindande.
Foranmadlan mdste goras senast fredagen den 7 mars 2003. Frsentinkomna anmalningar kan bli behandlade andd, men bekréftelse
hinner oftast inte skickas uti dessa fall. De som anmaler sig forsent far dessutom betala mellanskillnaden till priset i dérren.

Det finns tvd sdtt att féranmala sig till GothCon, antingen genom att
fyllaien postgiroblankett eller via webben. Nar du anmaler dig
pd webben far du en personlig kod som du anger nér du sedan betalar
in dina pengar till GothCons postgirokonto 487 56 09-2.

Du maste anvanda kulspetspenna, annars synsinte vad du har
skrivit. SkrivTYDLIGT!

Titta i schemat vilka pass spelet du vill spela gdr, valj rad efter
passnummer (“Ovrigt”, om speletinte &r passbundet). Dérefter letar
du upp koden som hor till spelet och skriver den till hdger om
passnumret.

Koden bestarav en bokstav som visar vad det dr for typ av spel
(Rfor Rollspel, K for Kortspel osv.) och tva siffror som enbart dr en
numrering av den typen av spelarrangemang (01,02,03 osv.). Upprepa
proceduren pd en ny rad for varje spel du vill spela.

Kryssa for, eller skriv, den intrddesavgiftdu skall betala. Var beredd pd
attkunna visa upp medlemskort i eventuell Sverok-forening du dr
medlem i vid incheckningen. Ar du arrangor ska du inte betala
intradesavqift, utan istdllet kryssa i rutan avsedd darfor.

Kryssai, eller skriv,om du vill forbestalla nagot av foljande ndgot: t-
shirt med dretslogotyp for 60 kronor (ange storlek), eller om du vill
hamiddag 45 kronor per dag (ange vilken eller vilka dagar och om
du drvegetarian). | arkan man dven forbestdlla en plats pa Sverok
VG:s bussresa till GothCon. Det kostar 75 kr tur &retur, kryssa iom du
vill resamed den sidra eller den norra bussen. Merinfo om bussresan
finns pd http://www.vg.sverok.se

Skriv ditt fodelsedr och dittkon i respektive ruta. Detta behdver vi
veta for att soka bidrag for GothCon XXVII.

Om du anvénder en tom blankett skriver du dessa uppgifter till
hdger om spelanmdlan.

Om du vill vara med ikonventsdatabasen (KDB) kryssar du i denna
ruta och ger dérmed ditt tillstand till att dina personliga uppgifter
lagras i databasen. Du kan ndrsomhelst ta bort dig sjdlv ur databasen.
Merinfo pd http://konvent sverok.se

Anvénd helst GothCons bifogade blankett, men det gdr bra med en
tom blankett vid webanmalan eller om du inte far tag i ndgon av
GothCons blanketter.

Attfyllaientom blankett:

Se till att fylla i rdtt postgironummer (487 56 09-2) och
betalningsmottagare (Foreningen GothCon). Rita darefter av
GothCons bifogade blankett, eller skriv i en spalt uppifran och ner.
Den personliga koden skall std vid meddelandet ftill
betalningsmottagaren.

Vid laganmalanill spelpass anmaler en enda person helalaget och
de andra lagmedlemmarna skriveringet om detta pd sina blanketter.
Detgdller dven betalning. Glém inte att skriva upp ert lagnamn!

Skriv ditt namn och din adressi rutan avsandare, sa att vi kan skicka
dig enanmdlningsbekraftelse och ett andrautskick. Kom ihdg attman
barakananmdlaen (1) person per blankett.

Ldgg ihop kostnaderna och skriv summan bade under“Total summa
att betala”och vid“Svenska kronor”.
Gdtill posten och betalain. Klart.

Om du dr bosatt utomlands skriver du istdllet ett brev till
anmalningsansvarig med all ovanstaende information, och sedan
betalar du pd plats vid incheckningen.

Observera att denna service endastar tillganglig for besokare
bosatta utanfor Sverige.

Mark kuvertet GothCon och skicka det ill:

Fredrik Gustafsson

DrLiborius gata 13

S-413 23 Goteborg

SWEDEN

ANMALNINGSFORMER TILL

ARRANGEMANG

I beskrivningen av alla arrangemang hittar du punkten “anmdlan &
kostnad”. Ddr anges det vilken typ av anmdlan som kravs till
arrangemanget, dd det finns et par olika sorter:

Foranmdlan
Dumdste betalain pengarna i forskott, genom vart postgiro. Anvand
gdma var fortryckta blankett.

Foranmalan samt anmalan till arrangdren

Dumaste dven hérbetala iniforskott, men dessutom maste duanmala
dig direkt till arrangdren. Troligtvis kommer dven arrangdrern att vilja
handgonting av dig, tex en armélista.

Dropin
Dykuppispelsalen ndrsom helst under detider arrangemanget pdgdr.
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ANMALNINGSKODER & AVGIFTER: Bradspel:
Rollspel: BO1- SMiMaffia- 20 kr
ROT- Déden pd hertz kanal- 100 kr (fem personer) 502 SM/RoboRa//y Dk
B03 - Ricochet Robot - 20 kr
R02- Colt- 100 kr (fem personer) )
o B04 - Diplomacy- 20 kr
R03 - Saladiins gata- 100 kr (fem personer) o
. ) . B0S - Advanced Civilization - 20 kr
R04 - Indliana Jones & jakten pd Inkas skatt- 100 kr (fem personer) )
. B06 - Puerto rico- 20 kr
ROS5 - faller snd vaxer sten- 80 kr (fyra personer) )
) BO7 - Fische fluppen fikadellen - 20 kr
R06 - Antarctica 1983- 60 kr (fyra personer)
) B08 - Carcassonne- 20 kr
RO7 - Hlamarions testamente- 75 kr (fem personer) B09 - Settlers of Gatan- 20kt
R08 - Vad hander kring det runda bordet?- 60 kr (fyra-sex personer) )
R09- The Cradlle- 125 kr (fyra-sex personer) Figurspel:
FOT1 - Warhammer 40K - 50 kr
R10- Stressfaktor Omega- 60 kr (fyra personer)
) . F02 - Warhammer fantasy Battles- 50 kr
R11- Do androids dream of electric cats?- 60 kr (fyra personer) ..
; ) F03 - Opposition- 0 kr
R12- Hokus po... -n, den fizzlade! Den j-via kaninen fizzlade!- 60 kr .
(fyrapersoner FO4 - Last stand at Masthuggskorka- 50 kr
) Kortspel:
R13 Den'S/sra posz‘eg 60kr (fyra personer) (01 - Magic T0- 250kt
R14- Project: Phoenix- 75 kr (tre-sex personer) ) .
o . K02 - Vampire: TES-diraft- 0 kr, betalas pd plats
R15- Jord, jag har spelat lange nu... - 75 kr (fem personer) K03~ Vampire-TES-constructed-50 ks
R16- De utan hjdrtan- 60 kr (fyra personer pire:
LO1- Vérldens samsta vampyrlajv!-30 kr




SM i Magic halls som vanligt pa
LinCon, 28 maj - 1 juni i
Linkdping.

HORTSPEL - MAGIC

MAGIC THE GATHERING
Valkommentill ett av de storsta Magic-arrangemangen under dret.

GothCon lockar varje &r hundratals spelare fran hela landet,
nyborjare séval som eliten. Aterigen kan vi erbjuda en ProTour Quali-
fierpd GothCon. Enannan nyhet dr attTyp1 spelas dagtid pa“prime-
time” pd grund av det stora intresset det namnda formatet tilldragit
Sig.

Kom ihdg att dven om du dr foranmdld till en turnering mdste
dualltid registrera dig pd utsatta tider.

Har du frdgorrérande Magic pa GothCon kan duinga Backstab
pa 031-166870.

Magic ansvarig dr Niclas “Champ” Jansson 031-166870,
akuttelefon 0703-054310.

MAGIC PRO TOUR QUALIFIER -

YOKOHAMA, JAPAN (KO1)
De stora pengarna och de riktiga proffsen...

Forandra drethar du chansen att kvala in till proffs-touren och
tavlaom 2.000.000 k. De tva bdsta farvardera ett resebidrag pd 4.000
kroch eninbjudan till Yokohamai Japan.

Observera att PTQn bérjar en dag innan GothCons officiella
dppnande.

Detta innebdr att man inte behdver en “konventsbutt"for att
delta i Qualifiern. Du behdver alltsd inte dsa konventsavgift for att
deltaiPTQn.

Matpaus ldggs efter runda 2 dvs ca 18:00.

Format: Sealed Deck

Arrangdrer: Backstab 031-166870

Speltillfallen: Pass 0"

Anmailan och kostnad: Foranmalan, 250 kr
Registrering: 15:00-16:00, torsdag i Magicreceptionen

Crassic (Tyr1)

(lassic har dtminstone  Goteborg blivit ett av de populdra formaten,
kanske for att det anses av manga som det roligaste. Stamningen
prdglas mer av spelglddje dn tavlan.
Nisomredan drgamlaTyp1spelare och vanavid att trdngas med
100 personerindgot litet musikrum hela natten blir sakert chockade
avattkunna konstatera att dretsTyp1 sker pd “prime-time”, dagtid.
Somvanligt bra priser. Powerkort (pluralis).

Format: Classic (Typ1)

Speltillfallen: Pass 1, Pass 2 och Pass 3.

Anmélan och kostnad: P3 plats, 60 kr

Registrering: 09:00-10:00, fredag i Magicreceptionen
Regelverk: Du behdver: £n 60-korts lek, 15-korts Sideboard, Ett
sdttatt hdlla reda pd liven samt en decklist som du ldmnar in vid
registreringen. (Formuldr finns i Magicreceptionen).

KVAL TILL DE SVENSKA MASTERSKAPEN |

MAGIC THE GATHERING
GothCon drav drets bdsta chanser attkvalain till SM. Detta stdller dock
hdga krav pd din lek eftersom endast de bdsta 10% kvalarin.

Det dr med andra ord dags att gnugga geniknglarna och “opta”
fram den ultimata Magic-leken. Aven om du inte kvalar s kan du
glddja dig dt att vara med pd drets stora Magicfest som tilldrar sig ca
200 personer

Format: Standard (Typ2)

Arrangdrer: Backstab 031-166870

Speltillfallen: Pass 4, Pass 5 och Pass 6.

Anmélan och kostnad: P3 plats, 60 kr

Registrering: 09:00-10:00, lordag i Magicreceptionen
Regelverk: £n 60korts lek, fargade plastfickor dvs ej
genomskinliga, 15 korts Sidebord, livrdknare samt en decklist
som du lamnar in vid registreringen (Formuldr finns i
Magicreceptionen).

SIDE EVENTS
Dagtid domineras av konventets tre huvudarrangemang, PTQn, Clas-
sic och SM-kvalet. Framét eftermiddagen och framforallt kvallstid
och nattetid kdrs det mdnga side-events.

Side Eventsen ar DCl sanktionerade.

Side Events dr snabbarullande 8-mannaturneringar som spelas
i de populdraste formaten. Side Eventsen dr ett ypperligt tillfélle att
testa din lekinfor SM-kvalet eller Classicen, metagamet, sideboard
ellerfinputsa pd enstaka kort.

Classic: 20 kreller en ticket.

Vinnaren fdr ett presentkort pd 150 kr samt en ticket, tvdan far en
ticket.

Standard: 20 kr elleren ticket.

Vinnaren fdr ett presentkort pd 150 kr samt en ticket, tvdan far en
ticket.

Boosterdraft - vinnaren tar allt: 100 kr

Vinnaren faralla kort

Boosterdraft - man far behalla korten: 120 kr eller 100 kr+ticket
Vinnaren far presentkort pa 150 kr samt en ticket.

Minimaster: 35 kreller tvd tickets

Vinnaren faralla korten

Den som lyckas vinna minst 2 side-events far var sin nice“vinnar t-
shirt”

Den som forst lyckas vinna 3 side-event far 3 draft-kitt.

Den som forstlyckas vinna 6 side-event far 1.000 kr.



HORTSPEL

STEVE JACKSON GAMES-RUMMET

Har drviigen! Swedish MIB Society anordnar dnyo ett rum ddr man
farmajlighet att prova pd en massa olika produkter fran Steve Jackson
(Games.

Det kommer att finnas en bunt kunniga MIB:ar ndrvarande
beredda att anordna demonstrationer, om gdsterna sd Gnskar. For en
exakt lista pd vilka spel som kommer finnas tillgdngliga
rekommenderar vi ett besok i rummet under konventet. Eventuellt
kommer dethdllas turneringari CarWars, llluminati, Ogre, Frag eller
X-Bugs. Det beror helt pd hurmdnga som spelar och vilket intresse
som finns.

[ vilket fall som helst: En massa gemytlighet och trevliga timmar
erbjudes!

Merinformation om spelen finns pd:

http://www.sjgames.com

Arrangdrer: Lars Linablad 0703- 613412,
larslindblad@ebox.tninet.se & Bjom Lagerstrom 0709-
160900, rick_s_ chris@hotmail.com

Anmélan och kostnad: Drop in, gratis

Speltillfllen: Lopande hela konventet

Antal spelare per tillfélle: Massor!

Regelverk: Se lista p spel

Férkunskaper: Inga.

SMAKFULLA MAsTERSKAPEN | UNO

Nu drdet dterigen det for de mestanrika kvalen till SMiUNO. Det var
pd GothCon som de forsta kvalen hdlls nagonsin i det som nu dr en
av de mest prestigefyllda turneringarna som finns. Under konventet
sa kommer vihalla kval som leder till en final, och vinnaren dar ar
direktkvalificerad till finalen som kommer att hdllas pa LinConislutet

avmaj.

Vikan utlova att dretskval pd GothCon kommer att bli stenhdrt
dd den avsatta mastaren har ska kvala pd GothCon.

Baraen sak ar saker:
There can be only UNO!

Mer information finns pa http://unc.in.upprop.nu

Arrangérer: Peter Johnels, peterjohnels@sverok.se
Anmélan och kostnad: Drop-in, gratis
Speltillfallen: Alla pass

Antal spelare per tillfille: 2-8

Regelverk: Unos egna, inga dagisregler
Fdrkunskaper: Inga

VamPIRE:TES - DRrRAFT (KO2)

V:EKN-sanktionerad draft. Exakt format meddelas senare pd http://
www.vekn.nu

Kostanden for turneringen kommer att vara inkdpspriset per
spelare for de kort spelaren behdver for att kunna deltaga.

Varje spelare mdste ha ett V:EKN nummer. Vi registrerar ett pd
plats for spelare som saknarett.

Arrangér: Sten Diiring, sten@terratel.se
Anmaélan och kostnad: Firanmdlan ger fortur
Speltillféllen: fredag, exakt tid meddelas senare.
Antal spelare per tillfalle: Manga.
Regelverk: Sehttp://www.vekn.nu
Fdrkunskaper: Ha spelat tidigare.

VAMPIRE:TES - consTRucTED (KO3)
V:EKN-sanktionerad constructed.

Standard constructed, enligt regler http://www.white-
wolf.com Min 60 max 90 kort i library samt min 12 kort i kryptan.
Kontrollera nuvarande korttext hos White Wolfinnan ni bygger era
lekar.

Mycket prelimindrt siktar vi pd att detta blir det svenska EM-
kvalet, men formellt beslut fattas ldngt efter pressldggningen av detta
utskick.

Merinformation meddelas pd http://www.vekn.nu senare. Varje
spelare mdste ha ett V:EKN nummer. Vi registrerar ett pd plats for
spelare som saknarett.

Arrangér: Sten Diiring, sten@terratel.se
Anmaélan och kostnad: Foranmalan, 50kr
Speltillféllen: L drdag, exakt tid meddelas senare.
Antal spelare per tillfalle: Manga.
Regelverk: Sehttp://www.vekn.nu
Fdrkunskaper: Ha spelat tidigare.

Det verkar som att Cheapass
Games kommer att narvara pd
nagot sétt, vid pressldggningen
hade vi dock ingen klar info om
detta. Se www.gothcon.se for
mer detaljer.



Ta gdrna med dig ett eget
spelbrade, det behdvs alltid och
dessutom blir du garanterad en

plats!
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DRADSPLL -

EM | THE HELLGAME

P GothCon kommer de forsta Furopeiska Mésterskapet i The
HellGame att utkdmpas. Har du det som kravs for att harskai Helvetet?
Ar du lika ond, sniken och forslagen som du tror? Kan du méita dig
med spelare fran alla“Den Gamla Varldens"hom?

Du anméler dig till turneringen pd www.theHellGame.com/
mastership for att vara saker pd en platsi turneringen. Efterslantrare
haren chans att anmala sig under fredagen.

Alla deltagare skall “‘checkain"vid starten av forsta Lordagspasset.
Detta tar cirka femton minuter. Turneringen kommer sedan att gé
som utslagsturnering under lordagens tre pass. Beroende pd
deltagarantal kan sondagspassetkomma att tasiansprak for finalspel.
Ett parti tar cirka tre timmar.

Reglersom galler drThe HellGames officiella regler plus eventuell
erata av 2003-04-01.

The HellGamear Living Dead Entertainment & The HellGame
Ltd's bradspel om djavulsk maktkamp och demoniska intriger i
Helvetet. Lds mer om spelet pd www.theHellGame.com

Under GothCon kommer det ocksd finnas mojligheter att prova
The HellGame utom tavlan och trdffa ganget bakom spelet.

Arrangder; Anders fager fager@chellose & Lars Johansson,
doftgran@chello.se

Anmélan och kostnad: foranmalan direkt till arrangdren + drop
iniman av plats, gratis.

Speltillféllen: Kval Pass 1, Pass 3 och Pass 5. final Pass 7.

Antal spelare per tillfille: 6 spelare/bréde

Regelverk: Grundregler + errata frin www.thehellgame.com
Férkunskaper: Bor ha spelat spelet tidigare.

SM | DRAKBORGEN

“Y(ibara Tori-Jima, ninjan frén Lissanis dimsvepta ar, tranad frdn
fodselni“Den osynliga stridskonsten”kamibushi, smdg ljudldst in
genom den stora porten. Tornrummet Idg 6de mérkret ldg tungti de
tvd gdngar som |opteiniBorgen. Med ldtta men dnda sjdlvsdkra steg
smdg hanssig langs med vaggen. Oskiljaktlig fran skuggoma passerar
han ljudldst forbi en kringstrvande Orch. Han skyndar sig vidare in
i morkret samtidigt som han kastar en blick dver axeln for att se om
QOrchen upptdckt honom. Nej, Orchen visste lika mycket om Yibara
som Ylibara visste om det bottenldsa hal hans fot famlade dver. Ftt
steg till och ninjan, som svurit ruy-sektens ed att kdmpa for rdttvisan
mot ondskan och mérkret, forsvann ned i mérkret”

Aterigen arrangeras det Officiella Svenska Masterskapet i
Drakborgen pa GothCon. Spelet spelas [dpande i cafeterian under
konventet, och en final med de 4 som tagit sig levande ut med mest
quld, spelas pd séndagen.

Kom, du dventyrare, kom och do.

Arrangdr: GustafJosefsson, qustaf@futuredrome.cjb.net
Anmdlan och kostnad: Drop-in, gratis.

Speltillfdllen: Alltid

Antal spelare per tillfille: 4

Regelverk: Anslds senare

Forkunskaper: Inga

Im g sm

SM 1 mAFrFiA (BO1)

Giuseppe vaknade kallsvettig upp pd morgonen. Trots gdrdagens
rattegdng sa hade han haft hemska drommar som forut alltfor ofta
varitsanna. Det uppdagades snart att dven denna natt hade det skett
ettmord och han undrade ndr det skulle bli hans tur. Den uppretade
bybefolkningen hade hetsiga diskussioner om vem som kunde vara
skyldig och innan dagen blevtill natt dinglade dnnu enigalgen, men
var han verkligen en ur maffian eller hjalpte man bara maffian att
snabbare nd sitt mdl? Det enda Giuseppe kunde vara saker pd var att
han sjdlv dverlevt dnnu en dag men vad skulle handa i natt?

Succén fran LinCon forra dret dr tillbaka: svenskt masterskap i
Maffia dr har och hér for att stanna tycks det. Maffia ér inget brédspe,
inte heller ndgot rollspel och framféralltinte nagot lajv ellerfigurspel.
Maffia dr som et bradspel utan brade eller rollspel utan roll. Maffia &r
ettkonversationsspel och ett konfliktspel. Varje natt far de onda mérda
ndgon och varje dag r det de goda som forsoker tareda pd vilka som
drondaforattsedan rista uteni befolkningen. De goda armangafler
men till skillnad frén maffian sa vet de inte vilka som r pa vilken sida.
Maffian forsoker naturligtvis dven dagtid fa de godtrogna byborna
atthaihjal varandra och det ar DIN uppgift att stoppa dem, om du nu
inte tillhor dem sjalv forstas. . .

OBSERVERA: Tredje passet dr ett Gppet finalpass. Dettainnebar
attendast de som spelatipass 1och 2 har rdtt att deltaga.

For dig som vill ha mer information finns det att fa pa fdljande
hemsida: http://w1.548.telia.com/~u54812085/index.htm

Arrangérer; Bjorn Thalén, gwaihir@telia.com och Nils Bryntesson,
bryntesson@home.se

Anmélan och kostnad: foranmalan + drop-inimdn av plats,
20kr

Speltillfallen: Kval Pass 2, Pass 4. Final Pass 6.

Antal spelare per tillfalle; -

Regelverk: Maffia

Fdrkunskaper: Inga, och vi vill podngtera att ndr vi skriver inga
som menar viinga. Irots att detta dr SM sd raknar vi med att de
flesta aldrig har spelat forut eftersom detta endast dr den andra
riksomfattande turnering som anordnats.

SM 1 rROBORALLY (B02)

“Nu drdet dags igen’, tankte stordatorn R4663 (dven kallad Ragge).
“Férra gdngen gjorde jag mig av med 24 SpinBots. Mdste gd battre
dennagdng.”

Deandra stordatorerna log bakom Ragges ndtverkskort. Nojet
avattse diverse korkade robotar vandra omkring pd ett fabriksgolv
fylld av diverse faror slas endast av den sammanslagna koordinationen
av manga stordatorer som forstor for en annan. De andra
stordatorerna log dterigen bakom Ragges ndtverkskort.

RoboRally, spelet ddr man programmerar sin robot for att
komma forsttill den sista flaggan arnuinne pé sitt tredje SM. Kom dit
ochlira.

Regelgenomgdng kommer att ske innan spelet satterigdng men
drniforsta-gangen spelare dra eristdllet ill Bradspelsbaren sa kommer
detfinnas folk ddr som kan demonstrera spelet.

Arrangér: Archibald Zimonyi arsi@cd.chalmers.se
Anmélan och kostnad: Foranmalan, 20 kr
Speltillfallen: Kval, Pass 1 och Pass 4. final, Pass 7.
Antal spelare: Ju fler desto bdttre

Forkunskaper: Inga




DRADSPEL

RicocHet roBoT (B03)
Vélkomna till Europas storsta Ricochet Robot turnering. | dr mots de
skarpaste hjarnorna i norden for kampen om mastarbaltet. | &r ar
turneringen optimerad i sann Ricochet Robot anda med kval och
final samma pass. Modiga spelare halsas valkomna till lite mental
hdrdsmélta.

Regler och beskrivningar av spelet finns pa http://
www.ricochetrobot.com/

Arrangér: Mattias Svendsen, mattiassvendsen@hotmail.com
Anmaélan och kostnad: foranmalan, 20 kr

Speltillféllen: Pass 5

Antal spelare: Jufler desto béttre

Férkunskaper: Inga

DirLomacy (B04)

Ettnytt sekel, mangder av mjligheter star for dorren. Aretr 1901,
mdnaden januari. Spanningen mellan de sju stormakterna drstor. Alla
sermojligheter att expandera pd bekostnaden av sina grannar. Det dr
bara tiden som kan utvisa hur Europa kommer att se ut om ndgra dr.

Toppdiplomaterna samlas till forhandlingar och alla kan behdva
enallierad ellertvd ndr kriget val bryter ut. Kan man ita pd sina vénner?
Ellerharallasin egen agenda med hemska baktankar och vdlplanerade
forrdderier. Har din“van"redan gjort upp med dina grannar om att
stycka upp dittland eller &r han lika hederlig som han forsoker paskina?

Arrangdr: Simon Danielsson, zlimester@hotmail.com
Anmaélan och kostnad: foranmalan, 20 kr

Speltillfallen: Kval, Pass 2 & Pass 4. Final, Pass 7.

Antal spelare: 7 spelare/bréde. Ju fler bréden desto bdttre.
Férkunskaper: Inga

RISE AND FALL
Uppror och inre stridigheter hor till vardagen for de tvd romerska
rikena. Barbarerna samlarsig utanfor romarrikets murar. Ska horderna
slutligen bryta sigigenom forsvarslinjerna eller skaromarriket gd under
avinre forfall?

Prova pd ett intressant brddspel med en bra balanserande
spelmekanik som skapar en vdldigt bra spelmilj6.

Spelet har versatts till en datorversion som kommer att anvandas
for att underldtta for spelarna och snabba upp rundorna.

Arrangdir; Bo Jangeborg, bo@pcwargames.com
Anmélan och kostnad: Drop in, gratis
Speltillfallen: Pass 2

Antal spelare: 6 spelare, forst till kvarn
Fdrkunskaper: Inga

ADVANCED civiLizATION (BO5)

Krig i all dra men i detta spel dr handel och utveckling det som for
civilisationen framat. Led ditt folk genom drtusendena och bygg upp
ditt rike genom att handla och skaffa nya teknologier samtidigt som
du forsoker undvika svalt, sjukdomar och andra katastrofer.

Arrangér: Per Danngdrde, bradspel@gothcon.se

Anmaélan och kostnad: foranmalan, 20 kr

Speltillfallen: Kval, Pass 3. Final, Pass 5 & Pass 6.

Antal spelare: 6-8 spelare/bréde, ju fler braden desto béttre.
Férkunskaper: Inga

KLASSISKA BRADSPEL
Ardu den ultimata bradspelaren? Kan du alla de Klassiska bradspelen?
Matdinamedspelareialla de gamla klassikerna tex Brittania, Republic
of Rome, Age of Rennaisance, llluminati, Junta, Kremlin, History of
the world, Titan mfl

Har dr turneringen for dig som tycker om de gamla lite stdrre
bradspelen. Valjsjalv vilket spel duvill spela.

Arrangér: Per Danngdrde, bradspel@gothcon.se
Anmélan och kostnad: Foranmdlan + drop in, 20 kr
Speltillfallen: Kval alla pass utom Pass 7, dd det arfinal.
Antal spelare: Ju fler desto bittre.

Férkunskaper: Inga

POCKET TASK FORCE
Story: Ni dr hemliga agenter som utfor mer eller mindre lagliga
uppdrag dten s.k. evil corporation.

Nej, ndrvidesignade spelet la viinte ner sd mycket tid pd varken
story eller vdrld. Vi sa: Agenter, ett par decennier in i framtiden, roliga
uppdrag och coola vapen. Dessutom ska det fa plats ifickan, och det
skainte behdvas ndgon spelledare.

Ochsd blev det. PTF ar spelet ddr graden pé realism bara begrnsas
avvad ni som spelar vill, och vad ni har for taming.

Det tar ca 5 minuter att gdra en rollperson, och ungefdr sa hér
kan det I3ta under ett spel:

-Hursstor chans (risk) ar det att vakten som kollar monitorerna
har seft 0ss?

-Tja...Kanske 1-12 pdenT20?

-Jo.. fast det finns ju en chans att han ligger i sangen med
professoms fru...

-Ja..1dt oss sld hur snygg hon r, 1dgt ar snyggt....[sldr 207 181!

-Ha, hon arful som ett dlbete! (vilket ar fult)

-Dd drdetnoginte sd stor chans. 1-12 da eller?

-Hehe, ok.

Skadesystemet dr utformat for att vara hyfsat realistiskt, for att
viville gora strategi och “omkring-smygande” viktigt. Reglerna far
plats pa baksidan av ett karaktdrsark (A4).

Ett uppdrag brukar ta 2-3 timmar, varav forsta halvtimmen
eller sébrukar gd dt till att planera hur man ska gd tillvéga. Alla spelare
drspelledare.

Orkar du inte sdtta dig in i att gora en riktig rollspelskaraktar,
men tycker att hackn'slash &r meningslost och trakigt, s& ar PTF precis
vad du borde testa.

Arrangdirer: Anders Elfgren, srekel@dtek.chalmers.se & Ola
Sundin, osund@dtek.chalmers.se

Anmélan och kostnad: Drop in, gratis

Speltillfallen: Pass 1, Pass 2, Pass 5 och Pass 6

Antal spelare: 12 spelare per tillfalle

Fdrkunskaper: Inga

CARABANDE
Om nialdrig har testat Carabande sd tycker viatt ni skall passa pd
under det hdrarrangemanget. Har ni redan testat det vet viatt ni
kommeriallafall.

| Carabande bygger man upp en trabana, liknande en bilbana,
dér man skall forsoka ta sig fram sa fort som majligt. Som spelpjaser
anvands sma tradiskar, vilka man kndpper ivag med fingrarna.

| de bradspel foranmalan galler
delar vi ut priser till 1:a, 2:a och
3:e placeringarna.

I



Alltid  senaste
www.gothcon.se!
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Upp till dttaspelare samtidigt forsoker hdlla sig kvar pa banan
och halla sin spelpjds pd rdtt kol under tiden som de hindrar
motstandarna frdn att komma forbi. En spelomgdng tar cirka 30
minuter.

http://www.sheherazade.com/tyska/

Arrangdrer: Tyska Homet genom Iobias Bende, tobias@carmen.se
& Jakob Bende, md8jakob@mdstud.chalmers.se

Anmdlan och kostnad: Drop in, gratis

Speltillfallen: Hela fredagen, vid intresse dven resten av
konventet.

Antal spelare: 8

Fdrkunskaper:Inga

PuerTo RICO (B06)

Puerto Rico dr ettkomplext spel med en mdngfald olika taktiker och
med en del nya snygga mekanismer. For att fd victory points mdste
man skeppa varor till Europa, men for att gora det maste man forst
skaffasig falt att odla dem pd, samt diverse byggnader att forddla
dem i, men byggnaderna kan man ju forstds bara skaffa om man har
pengar, och pengar far man genom att sdlja varor eller ge sig ut och
grdvaquld.

Speletdr drets stora hit bland brddspelare varlden 6ver; prova
dethos oss och blifast ni med!

http://www.sheherazade.com/tyska/

Armangdrer: Tyska Hornet genom Magnus Lundgren,
magnus.lundgren@netg.se & Johan Berglind,
johanbe@chl.chalmers.se

Anmdlan och kostnad: Foranmailan, 20kr
Speltillfillen: Kval Pass 4, Final Pass 7.

Antal spelare: 20

Férkunskaper:Inga

FiscHE FLUPPEN FRIKADELLEN (BO7)
Har nitestat att spela ett spel som gdr snabbare pa femton personer
an pd fyra? Har ni ndgongdng onskat att kunna Idmna bradet och
spela pd ett annat ndr en motspelare tar forlang tid pd sig? Nu kan ni
gorajust detta.

Fische Fluppen Frikadellen dr ett snabbt, lagom svart och ldtt
kaotiskt spel som spelas pd mer dn en spelplan. Varje spelplan harett
antal stand ddr man kan byta vissa varor mot vissa andra varor, dels for
att fa en kombination med vilken man kan skaffa sig en av de
efterldngtade amuletterna, men ocksd for att tjdna pengarienlighet
med standigt vaxlande kurser.

Framrostat till basta spel pd Essen 2002, varldens stdrsta
bradspelmdssa.

http://www.sheherazade.com/tyska/

Arrangdrer; Tyska Homet genom Anders Martensson,
anders.martensson@thephonepages.com & Sus Lundgren,
she@sheherazade.com

Anmdlan och kostnad: Foranmalan, 20kr.
Speltillfallen: Pass 5

Antal spelare: 15

Férkunskaper:Inga

CarcassonnE (B08)
Viar med och bygg upp omradet runt den franska staden Carcassonne.
Ldgq brickor och sdtt ut dina foljeslagare pd strategiska platser medan
du byggerbyar, vagar, kyrkor och falt.

(arcassonne dr ett enkelt ochroligt bradspel i den tyska genren.
Spelet fungerar bra pd 3-5 spelare och tar ungefdr 1-2 timmar att
spela.Tagdra med dig ett eget spel dd detta ger forturom detbliront
om braden.

Arrangdr: Pontus Danielsson, podas@spray.se
Anmélan och kostnad: Foranmalan, 20kr
Speltillféllen: Kval Pass 1& Pass 3. Final Pass 4.
Antal spelare: Ju fler desto battre.
Forkunskaper:Inga.

CoSA NOSTRA
Cosa Nostra dr ett bordsspel med kort. En maktkamp i maffiamiljo
som drlite av en en blandning mellan Junta och Monopol.

Arrangér: Gustav fagerfind, hotten2@hotmail.com
Anmdlan och kostnad: Drop in, gratis
Speltillfallen: Pass 3 & Pass 6.

Antal spelare: 3-5 spelare/spel.

Férkunskaper: Inga.

SeTTLERS OF CATAN (B09)
-Ar detndgon som vill byta tv bad mot en sten?
-Na
-Trebdd dd?
-Jag kan ge en sten for tre bdd, fast det dr klart.. jag kastade ju min sten
pd robbarn.

Den populdra Settlersturneringen drtillbaka i dr ocksd. Utforska
(atan, bygg vagar, byar och stader.

Vikommeratt ha tvd olika kvalpass med final pd 6rdag kvall. Ta
gdrna med dig ett eget spel dd detta ger fortur om det blir ont om
braden.

Arrangdrer: Per Danngdrde, bradspel@gothcon.se
Anmaéilan och kostnad: foranmalan, 20kr
Speltillfdllen: Kval Pass 2 & Pass 5. final Pass 7.
Antal spelare: Ju fler desto battre.
Férkunskaper: Inga.



FIGURSPEL - TURNCRINGAR

WARHAMMER 40K (FO1)

Dagsigen for Sveriges numera stdrsta (och sedan lange bdsta) 40K-
turnering! Arméer pd 1700 poang. Samtliga officiella codexar och
Index Astartes anvands. Assassins och Special Characters dr INTE tilldtna.
(Dettainkluderar dven C'taner och Tyranid-"karaktdrerna”som alltsd
intedrtilldtna.) Imperial Armour-bdckerna utvarderas for ndrvarande.
Huruvida de kommer att varaftilldtna ellerinte kommer att anslds pa
hemsidan. Detta gdller dven regler och arméer ifran CA-bickerna.

Endast mdlade figurer (mer dn grundmalning) far anvandas.
“WhatYou SeelsWhat You Get"galler.

Turneringen kommer att bestd av fyra block fordelade Gver
fredag och Irdag. Varje block bestdr av tva matcher och varje spelare
maste spela en av dessa matcher. Detta innebdr att man kan anpassa
sitt40K-spelande efter eventuella andra aktiviteter. Varje match spelas
under 3 timmar och efter varje match finns det en halvtimme for
upp- och nerplockning av arméer.

Allaanmdlda garanteras minst 4 matcher och samma underbara
stamning som vihade forra dret. De sexton bdsta garvidare till slutspel.
Placering baseras pd matchresultat (storst betydelse),
armésammansdttning och malning (minst betydelse). Motstandeti
varje match avgors av hur man ligger till totalt och av
armébeddmningen. Detta innebdr att du mdter en arme som har
likvdrdig komp- och total-podng som din egen armé. Att vinna
scenariotkommer attvara viktigare dn att utpldna motstdndaren.

Mer info, tydliga riktlinjer for armésammansattning och
madlningsbedmning, tilldtna arméer och eventuellaregelfortydlingar
kommer att anslas pa GothCons hemsida under vren. Det &r darfor
viktigt att de som vill deltaga besker hemsidan.

Skicka in armélistan sd att den dr framme senast den 4:e april tll:

Mikael Johansson

Lilla Munkebdcksgatan 9A

416 72 Goteborg.

Har armélistan inte skickats ininnan angivet datum kan viinte
garanteraen plats.

Det gdr bra att maila fragor till: thesadwitch@hotmail.com
Dukan dven maila din armélista, OM den tar upp mindre dn 50k.

Arrangdrer; Mikael Johansson, thesadwitch@hotmail.com &
Johan Westlund

Anmaélan och kostnad: Foranmalan till GothCon och arrango,
50kr

Speltillfallen: Alla pass

Antal spelare per tillfalle: 30 till 50

Regelverk: Warhammer 40K, 3rd edition

Fdrkunskaper: Kunskaper om reglerna rekommenderas.

WARHAMMER FANTASY BATTLES (F02)
Armé pd 2000 poang. Alla tryckta officiella regler galler. Dogs of War
och Regiments of Renown endasti DoW-arméer. Inga Special Char-
acters. Armélista skall varainsdnd till arrangdrerna senast en vecka
fore konventet.

Mer information om turneringens uppldgg finns pa
http://w1.315.telia.com/~u31519300/GothCon.htm!

Turneringen stods av freningen Armagedon.

Arrangdrer: Anton Svérd, 031-547498, anton.svard@telia.com
Anmdlan och kostnad: formélan till GothCon och arrangor,
50kr

Speltillféllen: Alla pass

Antal spelare per tillfélle: Minst 48

Regelverk: Warhammer Fantasy Battle 6" edition
Fdrkunskaper; Kunskaper om reglerna rekommenderas.

HeroCLix

Xavier vs Magneto. Batman o Robin vs Jokern o Catwoman. Vem dr
starkast? Kom och se till att din favorithjdlte vinner. Kom och spela
HeroClix. Spelet dar dven skurkama kan banka skiten ur hjdltarna.

Arrangérer: Nicklas Akerman, 031-536069,
n.akurman@telia.com och OlofNilsson

Anmélan och kostnad: Drop-in, gratis

Speltillféllen: urnering Pass 2, Pass 4 och Pass 5 dvrig tid drop-
in

Antal spelare per tillfélle: 10 till 24

Regelverk: Grundregler enligt WizKid

Fdrkunskaper: Ha spelat tidigare

Glom inte att skicka in din

armélista i tid!
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Vill du komma in gratis pa

konventet?
Anmél dig som arbetare!
Helena Hjelm har
information.

personal@gothcon.se

14
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FIGURSPEL

ORK DEATH RALLY

Modiga orkracer frn alla klaner samlades vid den stora Arean. Alla
visste att just deras racer skulle vinna.

Var redo for metallkrunchande bilar och bonk, bonkande orker
tatagidinvagn, bil motorcykel och kéra runt banan fore ndn annan,
sprang, krossa och forstor allt motstand i vagen.

Spelas parallellt med turneringen i WH40K.

Arrangdrer: Alexander Bldholtz, 0520-660025,
hohogua@hotmail.com

Anmélan och kostnad: Drop-in, gratis
Speltillfallen: Alla pass

Antal spelare per tillfille: Flera

Regelverk: Warhammer 40K, 3% edition
Forkunskaper: Allmanna kunskaper om WH40K.

DUNGEON DUNK

“Glinther smég genom den fuktiga korridoren. Langre fram lyste det
svagt och han kunde hdra hur ndgot rérde sig, ljudet av metall som
Klirrade svagt ekade genom mrkret. Han drog tyst sitt svérd och
krop ndrmare ljuset sd tyst han kunde — snart skulle alla rikedomar
varahans. ..

Féreningen FLUFF anordnar Dungeon-Dunk! —ettarrangemang
som gar utpd vad det heter. Ikldd dig rollen som en dventyrare pd jakt
efter skatter i mystiska katakomber, klubba lite monster (eller andra
dventyrare som forsoker stjdla dina skatter!) och forsok dverleva dagen
isann dventyrarandal

Arrangdrer: Petter Jessen, 031-227942,
di99jepe@chl.chalmers.se och Martin Nilsson

Anmdlan och kostnad: Drop-in, gratis

Speltillféllen: Pass 4 och Pass 5

Antal spelare per tillfélle: Manga

Regelverk: Morcheim/Warhammer Skirmish
Fdrkunskaper: Inga, men underlattar om du dr bekant med
reglerna.

WARHAMMER 40K - DEATHMATCH

DeathMatch 40K dr foreningen Ylvas egna version av Quake/
UnrealTournament i 40K format. Det dr ett spel med hogt tempo och
rolig avslappnad stémning och spelas parallellt med WH40K-
turneringen. Spelschema kommer finnas utanfor WH40K-salarna.

For att spela behdvs en WH40K-modell for max 15p, man far
kopa de vapen som finns med som options till den squaden modellen
kommer fran. Spelar du med en grot sd maste alla som spelar Marines
forklara for dig hur tuff du arl Alla modeller mdste kopas fran
grundcodexar, dvs BT, BA, SW marines drinte tilldtna. Vi kommer att
hamodeller for utlaning!

Arrangdrer: Johan Reidel, 0707-746195,
johan_reidel@hotbrev.com och Sackarias Hanning
Anmalan och kostnad: Drop-in, gratis
Speltillfdllen: Alla pass

Antal spelare per tillfille: Flera

Regelverk: Warhammer 40K, 3 edition
Férkunskaper: Allmanna kunskaperom WH40K.

KELLYS HJALTAR

Ett lika valkdnt som 6kdnt diorama baserat pd filmen med samma
namn. En grupp amerikanska soldater har fatt nys om en bank med
16 miljoner dollar inuti. 16 miljoner dollar i guld, i 1944 drs
penningvdrde... Problemet drbara att banken ligger 4 mil in bakom
tyskarnas linje, i omrddet kring Nancy.

Kellys Hjltar har spelatsi ca 18 aroch odvertraffat i spelvarlden!

Vitar ndstan hurmadnga spelare som helst, rdkna med att det tar
MANGA timmar att spela. Dock s& kan man spela andra saker under
tiden. Tyvarr blir detinget forscenarioi dr.

Arrangdrer: Andreas Johansson,
andreasjohansson@foreningenylva.org & Carl Heath
Anméilan och kostnad: P3 konventet, gratis
Speltillféllen: 1, Start lordag 14:00

Antal spelare per tillfalle: ca 35 - 45

Regelverk: Kanslan

Fdrkunskaper: Kunskap om att sld tarning.

OPERATION DESERT BAZZAR

2003 USAs attack mot Irak: Luftburna trupperlandsdtts i ndrheten av
Bagdad med mdletatt ta Sadam Hussein till fénga. Samtidigt anfaller
tvd pansarbrigader som skall sId sigigenom detirakiska forsvaret och
undsdtta de luftburna styrkorna.

Arrangdrer: Fredrik Jacobsson, borodino1812@hotmail.com och
Christian Friberg

Anmalan och kostnad: Drop-in, gratis

Speltillféllen: Pass 2 och 3

Antal spelare per tillfélle: 41ill 6

Regelverk: Modern Spearhead

Férkunskaper: Inga

OrrosiTioN (FO3)

Spela Counter-Strike (CS) pd riktigt” med Opposition. Kampen om
bombplatserna utspelas precis som i CSilag med 5 spelare pé varje
sida. Spelet utspelar sig i rundor ddr varje lag var for sig ger order for
ndstkommande runda. Spelledare agerar sedan ut handelseforloppet
med enbart de berdrda spelama. Mycket spanning utlovas. Féranml
dig for att vara saker pd att fa spelal

Arrangdrer: Mattias Falck, 0709-291192, m.falck@rixmail.se och
Johan Linder

Anmdlan och kostnad: foranmélan, gratis

Speltillféllen: Pass 1 och 4

Antal spelare per tillfille: 10

Regelverk: Fgna

Férkunskaper: Inga



LIGURSPLL

BLoop BowL
Vill dusld alver pd kdften?

Dradvdrgari skdgget?

Ardu en av dom som tycker att det &r alldeles fiir mycket regler
isport?

Dd dr Blood Bow! ndgot for dig!

Arrangdrer: Joakim Arvidsson, 0708-772161,
leroach413@hotmail.com och Hakan Berg
Anmélan och kostnad: Drop-in, gratis
Speltillfallen: Pass 1,Pass 2,Pass 4och Pass 5
Antal spelare per tillfélle: 8

Regelverk: Det senaste

Fdrkunskaper: 514 timing

GW cLassics

Ardussugen pa att dteruppleva gamla minnen i Necromunda? Eller
branna motorer och skrika Dakka Dakka Dakka i GorkaMorka? Eller
bara vill utforska staden Mordheim pé jakt efterWarpstones? Dé ska
du spela GW Classics, arrangemanget som kor GWs dlskade sidospel.

Arrangdrer: Tommy Miiller, 0704-862809, lordpestilen@yahoo.se
och Daniel Bécklund

Anmaélan och kostnad: Drop-in, kom dock géma med dnskemal
om vilka figurer vi skall ta med, gratis

Speltillféllen: Alla pass

Antal spelare per tillfille: Manga

Regelverk: Beror pd spel

Fdrkunskaper: Inga, men det underldttar om du har spelat t.ex
Warhammer Fantasy Battles eller Warhammer 40K

“DRAW STRANGER!” - FIGURSPELA |

WESTERNMILJO
Det dr hetare dn i helveteti den illa pueblostaden precis pd gransen il
Mexiko. Byborna harsedan ldnge last in'sig i sina hus och bommat for
fonsterluckorna, allt for att undvika att trdffas av en forlupen kula. For
attdetskall bli eldstrid ar detingen tvekan om, ryktena har cirkulerat
iflera veckor om den stora uppgdrelsen. Du tillhér inte de som st in
sig, utan dr en av de som qor staden osaker ndr du spelar Western
figurspel.

Det dr drop-in under sd gott som hela konventet! Vdlj bland
frdigskrivna scenarier och figurer, eller hitta pd nya till just er
spelomgdng.

Arrangdrer: Tove Gillbring, western@rollspel.com och Conny
Andersson

Anmélan och kostnad: Drop-in, gratis

Speltillfallen: Alla pass utom det forsta

Antal spelare per tillfalle: 2 till 15

Regelverk: Westem figurspelet

Fdrkunskaper: Inga

DAWN OF THE DEAD

Enidyllisk Amerikansk smastad, tyst och fridfull. Inga faglar, djur
eller manniskor. Nastan helt détt, helt dott, bare en massa Zombies.
Planned Movement Production presenterar den stdrsta utmaningen
forer Zombiefanatiker. Skapa tvamanslag, spela antingen SWAT eller
“Zombie masters”. | varje omgdng mats tva lag, SWAT vs. Zombies, ien
blodig jakt pd de stackars mdnniskorna i staden. Varje lag
podngbeddms utifrdn sininsats. Mot slutet av dagen finns ett segrande
lag som vinner priser fran KB Filmchock Distribution
(www.filmchock.com).

Lds mer om arrangemanget pd www.pm-production.nu

Arrangdrer: Jorgen Bengtsson, 0708-439230,
jorgen@pm-production.nu och Daniel Backlund
Anmélan och kostnad: féranmélan eller pa plats, gratis
Speltillfallen: Pass 1till 3 (1,5-2tim/spel)

Antal spelare per tillfélle: 4

Regelverk: fear-Zombie

Férkunskaper: Inga

BERNTS IMPERIUM

Du ska ej spela Bernts Imperium om du dr dverkdnslig mot
salicylsyra, salicylater eller ndgon av de dvrigaingdende substanserna.
Bernts Imperium skall forvaras torrt vid hagst 25°C. Vid graviditet
skall man inte anvénda flera témingar samtidigt.

Former info, se http://www.bernts-imperium.tk.

Arrangdrer: Anton Schindelar, 031-147747,
mer_mat@hotmail.com och John Helmfridsson
Anmélan och kostnad: Drop-in, gratis
Speltillfallen: Alla pass

Antal spelare per tillfélle: Flera

Regelverk: Fgna

Fdrkunskaper: Inga

CHARIOTRACING

“Snarqitt piskade sina dragvargar hdrt och slangde en hastig
blick Gver axeln. Hela hans vdsen skrek av fortjusning ndr farten ckade
och han drog frdn alvvagnen bakom honom. Han smllde till Gitdang
dver nosen och pekade bakdt menande och log elakt. Gitdang drog
kvickt upp sin bdge och dste en skur pilar mot alverna som girade
kraftigt, rammade bankanten och valte neriravinen. 'Waaaaagh! | ar
vinner vil'skrek han triumferande.”

Foreningen FLUFF anordnar Chariotracing. Tank pd Ben Hur. Visst
har du alltid velat vara kdrsven med vinden i hdret och mordlystna
galningar kring dig? Titta forbi och s runt i full fart!

Arrangdrer: Martin Higman, 031-196707,
martin.ngman@telia.com och Bjdirn Svensson

Anmélan och kostnad: Drop-in, gratis

Speltillfllen: Pass 4 och 5

Antal spelare per tillfille: Manga

Regelverk: Warhammer Fantasy Battle 6" edition samt chariot
racereglerna ur (J 42.

Fdrkunskaper: Inga, men det underldttar om du har spelat
Warhammer Fantasy Battle.

IC
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FIGURSPEL

TANK CORPS — SOMME, 15 SEPT,
1916

2:nd Lt Harold Price, 3 Company, 21:st KRRC, om attacken mot byn
Flersvid andra slagetom Somme, 15 september 1916.

Varattack startade hour 0, kI 6.20 fran""Devils wood"” Redan i
inledningsskedet led vi stora farluster under tyskamas héftiga
artillerield. Vi forlorade inte bara manfolk utan dven officerare, Cap-
tain Fredrickson fick huvudet avslitet av ett granatsplitter. Under de
200yards som vi ryckte fram forlorade vi dnnu fler och vitvingades
ta betéckning framfor den stora taggtradsavspdrmingen framfor byn
Flers, som var vart mdl. Hér avstannade framryckningen helt. Jag ar
inte saker pa vad klockan var, for mitt armbandsur hade stannat pga
vdtan, men den var nog en dryg kvart éver sju pa morgonen. Jag fick
besked om att samtliga officerare var antingen ddda eller sarade och
attjag varibefal Ftt tungt och ovantat ansvar. Laget var kritiskt. Allt
vi kunde gaira var att forsoka ta skydd och besvara elden. Vi kom
varken framat eller i nagon annan riktning i den konstanta och
valdsamma eldgivningen fran kulsprutor och artilleri. Vi var kraftigt
decimerade och ett anfall skulle inneburit en séker dod.

Dé plétsligt ndrallt tycktes hoppldst komettav HRM s Landships
rullande upp ldngs Flers Road, passerade oss och kdrde rakt genom
avsparmingen och bdrjade beskjuta de tyska kulsprutendstena med
sina 6-pounders.

Motstandet kollapsade. Vi var undsatta. Under vdra hurrarop
fortsatte stridsvagnen med Lt Hasties som befdl upp léngs Flers Main
street. Och vi foljde snart efter. . .

Fick niinte chansen att spela Somme pa BSK20 s far ninu ter
mdjligheten. Planned Movement Production presenterar dterigen
ForstaVarldskrigets forsta stridsvagnsoffensiv.

Ta befdlet dver 8000 Brittiska soldaterna och 10 stridsvagnari
41 divisionens 3,5 km Idnga anfall mot de tyska stéllningarna runt
byn Flers. Scenariot kommer att spelas i tva faser dar forsta fasen
handlar om forberedelserna infor anfallet. Har maste spelarna
planldgga anfalletiniminsta detalj,artilleri, brigadernas startpositioner,
stridsvagnamas forflyttningar och flygspaning. Sedan utfor vi anfallet
med de forutsdttningar som spelarna har skaffat sig fran
planeringsfasen. | verkligheten kom 300 soldater och 4 stridsvagnar
fram till byn. Kan niklara det béttre?

Titta in pd www.pm-production.nu for mer information om
scenariot och hur vibygger upp landskapet. Har du ndgra frégor s
maila tank_corps@pm-production.nu.

Arrangdrer: Jirgen Bengtsson, 0708-439230,
jorgen@pm-production.nu och Daniel Backlund
Anmdlan och kostnad: Foranmélan eller pa plats, gratis
Speltillfallen: Pass 5 och 6

Antal spelare per tillfille: 5

Regelverk: lank Corps

Forkunskaper: Inga

LAST STAND AT MASTHUGGSKORKA
(FO4)

SergeantWeise kliade sig i bakhovvet. Vad skulle han ta sig te? De hade
jufattorder om omedelbar framrdckning. Mot Masthuggskorka var
detsagt. Men hurenkeltvar det pd en skala? Under dret som gdtthade
de bara laddat och laddat utanfor stan, och spejat mot skylinen som
de offrat sd manga mén for, alltmedan Chaoskultister tagit dver den,
i det maktvakuumet som uppstod. Ende trosten var la att
Fldarhelvetena stod pd andre sida stan och hellerinte hade tagit den.
Men nu skulle det rensas upp. Och dessutom hade ett gang lojala
Gangers fran GdrdaHiven tydligen lockats stoppa Chaosporten
tempordrt och forskansat sig i sjdlve korka. Men hur lange kunde de
hdlla? Det gdllde att vara snabb och undsdtta dem. Och samtidigt
halla ett 6ga pa Eldarerna, for vem vet vad de hittar pa? Var inte de
ocksd Chaos forresten? Tank & behdva sldss mot bagge fjollhdrarma?
Borde man inte...ack ve, ddr kommer Kommisarien te rdga pd allt.
Bast att behdlla sina funderingar for sig sjalv! Kommisarien hadelovat
atthan personligen skulle ta ett“utvecklingssamtal”med den som
hade svart att fokusera pd mlet och hdlla mdlsdttningen att takorka
innan kvallningen som alla befélen frivilligt och spontant’ hade
foreslagit... Det blirendng dagidag...

Tag kommandot dver endera sidan i detta massiva WH40K
stadsmiljoscenario med flera befdlhavare dver varsin armé, inga egna
figurer skall medtagas. Mdnga specialregler liknande demiWD 187
(inget krav pd att den ldses) med bl a Fog of war, bensin, hidden
movement, kommunikationsproblem, offtable support osv. Ett sce-
nario kommer att spelas under konventet, I5pande upp till 20 timmar.
Forkunskapskrav dr att man kanWH40K-reglerna bra, spelet drinte
for nybdrjare.Notera att detta dr ett langt scenario och anmélda
spelare forvantas vara med och spela tiden ut. Féranmalan till
arrangoren dr ett maste, eftersom forhandsinfo och fordelning av
roller och strategiska mdl mdste gdsigenominnan arrangemanget.

Arrangdrer: David Tomic, 031- 426913, david.tomic@telia.se och
Hannes Lejjon

Anmaélan och kostnad: Franmalan till GothCon och arrango,
50kr

Speltillfillen: fredag12.00 till ldrdag 08.00

Antal spelare per tillfille: Flera

Regelverk: Warhammer 40K, 3% edition

Forkunskaper: Reglerna iWHA0K.



ROLLSPEL - TURNERINGAR

DoODEN PA HERTZ KANAL (RO1)

“ . frojdas dver detta maktiga och markvérdiga kanalbygge, och se
hur Hindenburg strax knyts samman vattenvagen med Pirit. Och sg,
i den anda av enighet som prdglar samfundet, invigs hdrmed den
andra deletappen av kanalbygget. Se framtidens fem hérolder arbeta
sig fram genom dyngan mot den pyriska storhetens blomning!”

Med de foga 6dmjuka orden klippte Herbart Krodger, kejserlig
handelskommisarie, det rosa bandet. Artiga applader fran de fina
gasternas laktare lockade fram forste robotskdtare Hermes Linx. Det
rodnande lodjuret skyndade framdt mot kontrolldosan som aktiverade
de fem vidundren. Burop frdn de ansamlade arbetarna och
teknikfientliga agitatorerna ackompanjerade honom pé végen fram.

De monstrudsa automaterna — Borrarn, Gravarn, Hackarn,
Schaktarn och Sprangarn — gnisslade forvantansfullt.

Vid farjelagret hundra meter dérifrédn gaspade Rhea och strackte pa
sig:"Okej, 110% byrakratiska, tuntinnehall, noll sanning. Kan vi gd
ombord nu?”

“Inte ens de fem gravarrobotarna kan arbeta pa 110%. .."
borjade DELTA MAX mdstrande.

“Vikommer att sitta pd bdten ldnge nog, ldt gubben snacka,
njutav hostsolen” Errol rdttade till vapenbaltet.

“100% drdet maximalavdrde. . ."fortsatte DELTA MAX.

“Den ddr Krooger dr mej en ful typ, det dr allt jag sdger, att ha
mage att pdstd att kanalbygget dr en enighetshandling ochinte ett
geopolitiskt. . ."

Errol borjade protestera, men bade han och Rhea avbrits av ett
fruktansvart tuggande muller frdn estraden dér handelskommisarie
Krogger holl sitt tal. De finklddda dskddarnas kdcka hurrarop dvergick
i paniska vrdl, medan demonstranterna bortom avspdrmingen tjot
anmer triumferande.

“110% ar detsamma som att pastd att. . ."fortsatte DELTA MAX
indignerat. Men han mdssade for en tom kaj, Errol och Rhea rusade
ivdg med dragna vapen, mot oljudets kdlla. Med ett missngjt surrande
fallde DELTA MAX ut sin chockbatong och bdrjade gd efter dem.

| Dden pd Hertz kanal far du dterigen mdjlighet att tréffa med
hjdltarna frén De 7 Mutanterna, aventyret som blev en sadan succé pa
Borcon .

Innan Errol, Rhea och DELTA MAX ens har hunnit kliva ombord
pd bdten som ska ta dem dver Vdttatrasket till Pirit har de dnyo dragits
inien hérvaavranker och ond, brdd dod.

Arrangdr: Mattias Lilja (Jarnringen), Liljamattias@hotmail.com
Anmaélan och kostnad: Foranmalan, 100 kr per lag
Speltillfallen: Pass 3, Pass 5, Pass 7

Antal spelare per lag: 4-5

Regelverk: Mutant — Undergangens Arvtagare
Fdrkunskaper: Inga.

CoLT - DET ETT | DELIVERANCE
TRILOGIN (RO2)

— F

Fran inbordeskrigets blodstankta slagfalt flydde de och lamnade sina
grasydstatsuniformer pd den gyttjigamarken. Inte pd grund av nobelt
avstandstagande eller fasta principer utan pd grund av feghet, tillfalle
och de omdjliga situationer ddet alltid placerar manniskor i. De
[dmnade allt bakom sig och red vasterut, tillsammans mer av
nddvandighet och rédsla dn av medvetet val och Gnskan. Vinden drev
dem som tumbleweeds och nér de till slut hamnade i Deliverance,
New Mexico sd var detinte pd grund av att de ville ha det s utan for
attdetblivitsd.

Deliverance, en knoppande stad pd sldtten, i bergens skugga.
Utslangd bortom all dra och redighet, ett stenkast fran bade apacher
och mexikaner, men med en hart arbetande och arlig befolkning.

Deliverance, en stad godtyckligt styrd av boskapsbaronen Joseph
Coltrane Sr., en man vars forakt for alla dem som ar absolut beroende
avhonom tar sig allt fler och grovre uttryck.

Deliverance, en stad ddrrddslan sakta men sakert haller pd att
forvandla vardagen till en onskan bort.

Deliverance, en stad som skulle behdva hjaltar av en helt annan
sortdn de som kommer.

Colt dr ett scenario som handlar om vanliga mdnniskor som
tvingastill ovanliga val. Det dren historiaom mord, avundsjuka, hat
och en revolver. Colt.

Colt dr forsta delen i Westerns konventskampanj dr 2003.
Aventyret ar skrivet for 5 rollpersoner och tar ca 5 timmar att spela.
Andra delen, Winchester, spelas pa Lincon och den avslutande delen,
(Gatling, spelas pa Sydcon. Vill du veta mer om trilogin, Deliverance
och kampanjen? Gd dd in pd www.rollspel.com.

Arrangdrer; Anders Gillbring, western@rollspel.com & Christoffer
Kramer, c kramer@telia.com

Anmélan och kostnad: Foranmalan 100, kr per lag
Speltillfdllen: Pass 2, Pass 3, Pass 4, Pass 5, Pass 6, Pass 7

Antal spelare per lag: 5

Regelverk: Western, 3:e upplagan

Fdrkunskaper: Inga.

SALADINS GATA (RO3)

Det dr en tid dd fred och medmdnsklighet dter kommit upp pd
dagordningen.

Fé de inre planeternas ytor har Morka legionens horder av nefariter,
nekromutanter, razider, pretorian stalkers och oddda legiondrer tryckts
tillbaka av Bridraskapets samlade styrkor. | denna avidgsna framtids
enorma marsstad San Dorado har fem kdttare samlats for att stilla
dettatillratta.

Detdrentid dd hjaltar dor.

GothCons officiella telefon-
nummer for obskyra fragor:
0735-69 50 64

Ring dygnet runt! Tobias svarar
om han ar uppe.

17



Det dr skillnad pa turning och
arrangemang.

| &r har vi fem turneringar i
rollspel:

Ddden pd hertz kanal

Colt - del ett i Deliverance
trilogin

Saladins gdta

Indiana Jones & jakten pd Inkas
skatt

Faller snd vaxer sten

| 'en turnering delar vi ut priser
till 1:a, 2:a och 3:e pristagaren.
| ett arrangemang delas det
vanligen inte ut priser, men det
hander att man gor det dnda.
Dd handlar det ofta om mer
obskyra saker, som bdsta
imitation av myrslok.
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DOLLSPEL - TURNERINGAR/A

Detta drettaventyrfylitav onda skurkar (rollpersonerna), goda
hjdltar (deras motstandare), enorma axelskydd och byggnader som
exploderaribakgrunden.

En karleksfull parodi pd Mutant Chronicles missforstadda
universum och superlativism.

Du behdver dock inte ha spelat Mutant Chroniclesinnan for att
kunna spela detta dventyr. Du behdverinte ens tycka om spelet. Ondska
drtrots allt ondska och humor dr trots allt humor.

Arrangérer: TreG — Nésta generations dventyrskonstruktorer,
emil@alfaweb.nu

Anmaélan och kostnad: Firanmalan 100, kr per lag
Speltillfallen: Pass 2, Pass 5

Antal spelare per lag: 5

Regelverk: Mutant Chronicles

Frkunskaper: Inga.

INDIANA JONES OCH JAKTEN PA INKAS
skaTT (R04)

The Retum of te Great Adventun!
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“HOAN JONES OCH AN A WG ST

Arrangdrer: Karl Fdgar kalle_edgar@yahoo.com
Anmélan och kostnad: Foranmélan, 100 kr per lag
Speltillfallen: Pass 3, Pass 6

Antal spelare per lag: 5

Regelverk: Adventure!

Férkunskaper: Man bar ha sett“Indyfilmerna.
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RANGEMANG

FALLER SNO VAXER STEN (RO5)
“Spring, Elit Spring!” Och Eli sprang for allt vad hon var véird! Hon tog
sikte pd ddrren och stalsatte sig for att inte titta dver axeln.

Hovslagen ddnade allt ndrmare bakom henne, och Eli vantade
pd att ryttarens svard skulle gora slut pd allt. Hon kunde ndstan kanna
hdstens flasande inacken och hon hdrde rasslet frén ryttarens brynja.

Sd rusade hon genom dorren. Venja dramde snabbt igen den
bakom henne. En kraftig duns slog ndstan upp dérren igen, men
Esgithe var snabbt ddr och holl emot. En andra small ekade genom
huset, och sedan var Alvhild ddr med regeln. En tredje gdng ddnade
det i dorren, men regeln holl, och sedan blev det tyst. Eli kved och
flasade och orkade inte ens ta sig upp pa fotter efter ruschen.

"Vad vill de egentligen?”snyftade Alvhild.“Kan de inte bara rida

harifrdn?”

“Jag tror inte det”sade Venja efter en stunds tystnad. “Inte s
lange som vifortfarande arvid livet”

Det drvinternivdr Herres dr 1193, och Vdstmark stdr utan kung.
Det forsvagade rikets ddlingar drar samman sina styrkor for att gora
upp om tronfdljden, och resten av vérlden stannar upp for att se vad
som kommer att handa. | detta kaotiska ldge kommer en yttre fara
smygande 6ver gransen, och det r fyra unga flickor i byn Vittratjarn
i nordvdstra Vdstmark som forst far mta den.

"Faller snd vdxer sten”arrangeras av Ravsvans Forlag och dr et
riktigt dventyrtill ett riktigt rollspel, med fart och fldkt, spanning och
aventyr, fiender och fara, problem och klurigheter, haxkonst och
trolldom, samt tamingar och rolltolkande.

Arrangdrer; Krister Sundelin, krille@foxtail.nu

Anmélan och kostnad: Foranmalan, 80 kr per lag
Speltillfallen: Pass 2, Pass 4, Pass 7

Antal spelare per lag: 4

Regelverk: Vistmark 3:e utgdvan

Forkunskaper; Medetidsintresse, kunskap i térningsdressy;
problem- och rollgestaltningsformaga.

Se dven: Krister tipsar dven om Konventsutmaningen pd http://
www.foxtail.nu/utmaning/

ANTARCTICA 1983 (RO6)

Helikoptern sjunker sakta ner och borjar bldsa upp virviarav snd runt
landningsplatsen. Fyra man star en liten bit bort fran helikoptern,
framfor basens huvudbyggnad. De fyra dr alla klddda i tjocka
vinterkldder och deras ansikten ddljs av palskladda huvor. Med korta
jamna mellanrum syns deras utandningsluft som smd vitamoln av
vattendnga. De stdr helt stilla och iakttar under tystnad helikopterns
landning. Ndr den har landat sd skjuts helikopterns dérr snabbt gt
sidan och tre manniskor hoppar ut och bérjar sedan gd mot de fyra
madnnen.

-Vdlkomnatillbaka, har ni haft det trevligt pd semestern? Halsar
enavmannen il de nyanlénda.

- Jovisst, detvartrevligt med lite omvaxling och sd var det varmt
och skont ocksd... svarar Janet, gruppens enda kvinna.

Mannen, vars namn ar Carl, skrattar lite [4tt.

- Till skillnad fran hdr da. Har har vi haft —40 grader och
sndstormar hela veckan. Fast vi hdr pd basen har haft annat att tanka
pd dnvddret. Den senaste veckan har inte precis varit ndgon vanlig
vecka.



ROLLSPEL - ARRANGEMANG

Antarctica 1983 drett skrdckthriller-dventyr som handlar om
fyra manniskor som nyss har kommit tillbaka till jobbet ifrdn en
vdlbehdvd permission hemma. Men, vad var det som egentligen
hdnde pd basen medan dom varborta? Det enda dom vet dr att det
ogdstvanliga Arktiska klimatet som forutvaren sén plaga, numera
ar det deras minsta problem. Nu finns det en mycket storre fara
som ligger gomd pd den Antarktiska kontinenten.

Arrangdrer: Bjorn Hanson, bjhan003@edu.stockholm.se
Anmélan och kostnad: Foranmalan, 60 kr per lag
Speltillfllen: Pass 2, Pass 7

Antal spelare per lag: 4

Regelverk: Friformsaventyr som anvander CoCs regelverk.
Fdrkunskaper: En viss rollspelsvana och vilja att gestalta sin
Karaktar.

FLAMARIONS TESTAMENTE (RO7)
Hogtuppe bland fjdllen ligger den idylliska Eldstaden. Dess
metaller och smidesprodukter drkanda vida omkring och dess
vinodlingars produkter avnjuts vid matbord vida omkring. Dar dr
dven finnas den berdmda “sovande jungfrun’, som bardernas visor
fortaljer om.

Nagonting verkar dock ha foréndrats. Karavanerna har slutat
komma ner frdn bergen. Har hosten till sist kommit till den evigt
gronskande dalen? Vilken mork kraft vill lagga Eldstaden i ruiner?

Avolika anledningar har nifardats ill Eldstaden och fatten chans
attkampa péljusets sida mot mérker och kyla. An ar inte allt férlorat.
Sdldnge det finns liv finns det hopp!

Arrangérer: Mikael Borjesson, mikael@borjesson.net
Anmélan och kostnad: Foranmalan, 75 kr per lag
Speltillféllen: Pass 5, Pass 7

Antal spelare per lag: 5

Regelverk: Dunder&Drakar.

Fdrkunskaper: Dungeons&Dragons, 3rd edition, dratt
rekommendera.

VAD HANDER KRING DET RUNDA
BORDET? (RO8)

De harforsokt en lang tid utan attlyckas. Alltslit verkar forgaves.

“Vad skall vi gora nu? Dorren gdr ju inte att Gppna igen.” sade
tjuven.

“Det skulle krdva hundira mans styrka fir att gora det"papekade
krigaren.

“Det mdste finnas en annan utvaq!” sade munken.

“Men... var rNajdin?” undrade tjuven.

“Hon var ju hdr alldeles nyss med oss.”sade krigaren.

“Rummet drvisserligen stort men man ser ju hela rummet pd en
gang. Hon kan inte bara forsvinna.”sde tjuven.

Platsligt fdr de syn pd en skraimmande sak.

“Hon... hondrdér... men. . detdrjuomdjligt OMOILIGT!

“Vad hander kring det runda bordet?” dr ett speciellt scenario.
Med ndgratypiska karaktdrer och enklassisk plot fér niuppleva rollspel
aldfantasy. Syftet ar egentligen att géra ett enkelt dventyr for de som
aldrig tidigare har spelat rollspel eller varit spelledare. Med hjdlp av ett
enkelt regelsystem, lite hack "nslash, lite tankearbete och en ivrig
nyfikenhet att utforska en spannande varld far man fram“Vad hander
kring det runda bordet?"

Scenariot dr skrivet av S.A.R.Z. Har nindgon kommentar eller
kritik, varinte blyg och skicka det till oss! Det dr vi enormt tacksamma
for!

Arrangérer:S.A.R Z, sarz@ynot.nu

Anmélan och kostnad: Foranmalan, 60 kr per lag
Speltillfallen: Pass 1, Pass 4

Antal spelare per lag: 4-6

Regelverk: Ett valdigt enkelt sadant (endast med T6:0r).
Fdrkunskaper: Inga. Om nivill sd far ni garna tamed er egna
figurer, men det ar inte ett mdste.

THE craDLE (RO9)

Vem har inte drdmt om att 1d rddda livet pd ett spadbarn? Just den
hérungen dr tio meter lang och véger femton ton, men anda!
Anonym rebelledare

Enavjittarnas vaggor har siktats flytande [angs floden Zola Fel.

Lunarimperiet vill plundra vaggan pd dess rikedomar, men
rebellerna har bes|utat sig for att se till att den klarar sig oskadd ut tll
havs.

Gordin egen karaktdr. Vdlj vilken rebellgrupp du vill tillhora.

Det dr dags att sdttaimperiet pd plats!

by Simon Bray, © Issaries, Inc. 2001. Used with permission.

The Cradle drett klassiskt scenario for rollspelsvarlden Glorantha,
skrivetavlegenden Greg Stafford. Har du spelat the Cradle forut? Inga
problem. Du drvdlkommen dnda.

HeroQuest, Roleplaying in Gloranthaar et nytt rollspel av Robin
D. Laws (Feng Shui, Rune) och Greg Stafford (Pendragon, RuneQuest).
Enavegenskaperna hos HeroQuest dr att samma regelsystem klarar
avatt hantera alltfran enskilda individertill stora grupper av ménniskor
och allt fran nyborjarkaraktarer till maktiga qudar. Tag chansen att
uppleva de unika egenskaperna hos ett episkt spel, kanske redan innan
dethunnitsldppasisvenska spelbutiker!

Vi behdver spelledare!
Arbeta som spelledare

i tre pass

och kom in gratis! Dessutom far

du en t-shirt och mat!
Kontakta Tom
rollspel@gothcon.se
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Arspeletrealistiskt? Nej. HeroQuest ar for dig som gillar att beréitta
en spannande och underhdllande skrona tillsammans med andra,
men det drinte friform. Ta med din egen T20. Man kan inte besegra
imperiet utan att ha turen pd sin sida.

Former info om arrangemanget se http://www.geocities.com/
doctorpeace/cradle.html

Arrangérer; Peter Nordstrand, pnordstrand@swipnet.se
Anmélan och kostnad: Foranmalan, 125 kr per lag
Speltillféllen: Detta scenario tar tvd sammanhdngande pass att
spela, Pass 1+ Pass 2

Antal spelare per lag: 4-6

Regelverk: HeroQuest, Roleplaying in Glorantha.
Forkunskaper: Inga.

StressFakTOR 2 (R10)

Uppsnappat pd ndgon av svenska polismyndighetens hemliga
frekvenser:

- Bankidn?!

- Japp. Handelsbanken. Ostra Hamngatan 23.

- Vittnen?

- 27 stycken.

Q710

-Lunchrusning eller ndt.

- Klockan fem i tre?

-Ja, jag vetinte. ..

- Ndgon som sett bilen, vart den tatt vagen och sd?

- Nde.. Dom dr kvar pd banken..

-lal?

- Vihar fdtt det till 27 personer i gisslan och behdver foirstarkning
nu. Drick upp kaffet och sluta stall sé dumma frdgor!

Stressfaktor ~ &r en historia om ett bankrdn som gar fel —
riktigt fel. Omringade med gisslan och med ett mobiltelefonnummer
som enda kontakt med en allt for ointresserad samordnare forscker
fyra livrddda antihjaltar uppratthalla det falska lugnets fasad.

Phobia ar ett kommande svenskt skrackrollspel frén Neogames.
Det utspelar sig i nutid och fokuserar pd det hdgteknologiska
postmoderna samhéllets sonderfall. Eviga och dvernaturliga krafter
kdmpar for att avgora mdnsklighetens dde, men den slutgiltiga striden
kommer attdga rumi psykets morka vrar.

Arrangder; Stefan Karlsson, hibiskus@userbip.net & Kar/
Alfredson, karlal@telia.com

Anmélan och kostnad: Foranmalan, 60 kr per lag
Speltillfllen: Pass 1, Pass 3, Pass 6

Antal spelare per lag: 4

Regelverk: Phobia, Neogames kommande rollspel.
Forkunskaper: Inga.

Do ANDROIDS DREAM OF ELECTRIC
cats? (R11)

Fttmeddelande fran styrelsen.

Tank pd att Du som anstdlld hos Cybertronic tillhor en utvald elit,
langt bortom den mérka situation som resten av solsystemet befinner
sigi. Du drskyddad fran vidskepelse och skrdck, fran krig och svalt, och
alltdetkaos som de dvriga korporationernas anstdllda kallar vardag.
Du lever i solsystemets mest avancerade samhalle, skyddad av
solsystemets mest avancerade armé. Du leveri en tid av upplysning
ochvalstand, da resten av solsystemetligger forsjunket i barbari och
ignorans. Ingen annanstans har manniskor de majligheter Du har.
(ybertronic dr den yngsta och mest spektakuldra av korporationer,
och Du dren liten men viktig del av detta fantastiska foretag. Nar Du
gartill Dittarbete, tink dd pd att det finns flera miljarder ménniskor
som avundas Dig Din situation. Och kom ihdg:

Du arbetar inte for Cybertronic; Cybertronic arbetar for Dig.

PS: Medicinska utskottet uppmanar Dig att rapportera alla
psykologiska och fysiska avvikelser som kan paverka Din och andras
effektivitetiarbetet.

“Do androids dream of electric cats?” utspelar sig i en kraftigt
modifierad version av Target Games kampanjvarld Mutant Chroni-
cles. Vi spelar utan regelverk, och tyngdpunkten ska ligga pd
karaktdrsspelande. Vissa moment av dventyr och action kan dven
forekomma. Helst skall spelarna ha ringa eller ingen kunskap om
Mutant Chronicles samt fraschat upp sina barnsagor. . .

Arrangérer: Fredrik Landgren, landgr@dtek.chalmers.se & Daniel
Landgren, landgren@hotmail.com

Anmélan och kostnad: foranmalan, 60 kr per lag
Speltillfallen: Pass 1, Pass 3, Pass 6.

Antal spelare per lag: 4

Regelverk: Inget.

Férkunskaper: 53 ldga som majligt.

Hokus po... F-N, DEN FizzLADE! DEN

J-VLA KANINEN FIzzLADE! (R12)
Forbered dig, mdnniska (eller ndtannat), pd att mota ditt dde. . .

Detvaren gdng en drake, och sd var deten prinsessa. . . nikan
historien. . . I vilket fall var ju kungen tvungen att vidta dtgarder. Det
vifunderar pd dr, kunde kungen historien? Tydligen inte, dd de”hjaltar”
han gavi uppdrag att hdmta hem henne inte dr vad vi skulle kalla
normala. . . Detkunde ju faktiskt ha gdtt vdgen, om inte Dauregyar-
den store och grymme forcerat spegeln och hamnat i Tallriksvarlden,
ellerominte ndgon stulit Barbaren Bills packning, som bland annat
innehdll bokstaven R (numera kallar han sig Babaen Bill den
fuktansvade), eller ominte Moriannon den méktige mastermagikern
varitsa fruktansvart allergisk, eller om inte amazonen Candra traffat
den ddr orchen pd stranden i mdnskenet, ellerominte. .. om inte
solen hade gdtt upp.

Hade inte detta intraffat kunde det ha funkat, men nu ar det
som det ar. At *censur* helt enkelt.
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Etthumorfyllt rollspelsaventyriklassisk parodi. . . jag menarsstil,
ehrm, fantasystil.

Arrangdrer; Monica Granstrom, ziriel@coruscant.net & Caroline
Linaholm, solinde@telia.com

Anmélan och kostnad: Foranmalan, 60 kr per lag
Speltillfllen: Pass 1, Pass 4, Pass 6.

Antal spelare per lag: 4

Regelverk: D20-special deluxe.

Farkunskaper: Humor &ren fordel.

DeN sisTa POSTEN (R13)

“-Ddr framme dr det... Tror jag... mumlade Malte genom den
buskiga mustaschen samtidigt som han pekade med ett knubbigt
finger. Ynglingarna lyssnade nar den gamle talade. De visste att Maltes
erfarenhetinte var att forakta. Max svangde in den gula postbilen pé
den stenbelagda garageuppfarten och stannade utanfér den roda
lilla stugan. Thord hade svért att halla tarama borta. Har var detalltsd.

Platsen for den sista leveransen.

Malte var den som forst tog initiativet och klev utur bilen. Han
ratade pd ryggen, harklade sig och rdttade till den svarta
postuniformen. Han ppnade ddrrama bak pd bilen ochlyfta darrande
ut paketet. Vetskapen om att det var det sista gjorde honom tungi
sinnet... Detta var slutet. Nar paketet var levererat fanns det inte dngre
ndgon plats for honom. For ett Ggonblick slog det honom att han
kunde ha blivit en bra gronsakshandlare. Men det var ingen idé att
grdta dver spilld mjolk. Det var andd for sent”

Det dr inte ldtt att vara brevbdrare. Postkontor 1dggs ner och
postarbetet omstruktureras. Vem kan manita pd i ett tidevarv dd man
tvingas posta sina paket i ett snabbkop? Om framtidens postkontor
inte sdljer frimdrken, vad gor dd framtidens brevbdrare? En sak dr
saker. De delarinte ut post. Spelarna gestaltar en grupp brevbdrare, de
sistaisitt slag, i detta samhallsatiriska scenarioi Svenil Rollspelets varld.

Arrangérer: David Gustavsson, david@sverok se & Daniel Lenneés;
daniel@rollspel.nu

Anmélan och kostnad: Foranmalan, 60 kr per lag
Speltillfallen: Pass 2, Pass 4.

Antal spelare per lag: 4

Regelverk: Friform.

Fdrkunskaper: Inga.

ProJECT: PHOENIX (R14)

Helt slutkdrd [dmnade Michael Stanley kontoret. “All den hdr dvertiden
tarddd pd mig”tankte han bittert for sig sjalv. Den hdr gdngen hade
han dtminstone hunnitklartitid for atthinna med sista tunnelbanan
hem...

Ndr han vdl kom till perrongen noterade Michael att han var
ensam dar. Inte sé konstigt egentligen — s& har dags 1dg val de flesta
hemma och sov. “En lyxjag inte kan unna mig”tankte Michael surt.
Lysrdren pa perrongen bérjade flimra betankligt. “4h. Toppen.
Elproblem. Hoppas jag far sitta fast ien tunnel hela natten "reflekterade
Michael ironiskt, for att sedan muntras upp en smula av ljudet av ett
annalkande tdg.

Med ens gav lysroren upp helt och hdllet och forsankte
perrongenimdrker, med undantag for ljuset frdn tdget som nu syntes
langt borti tunneln. For attinte bliforbidkt och strandsatt pd en mdrk
perrong mittinatten borjade Michael flytta sig mot perrongkanten.

Plotsligt kdnde han hur ett par hander strdckte sig utur morkret
och fattade tag i honom, och genast var det som om hela hans kropp
forvandlats till gelé. Utan ett uns styrka kvar sjonk Michael ihopien
hjdlplds hog pd perrongen. De mystiska handerna bérjade dra bort
honom fran perrongen medan den ovetande tagfdraren for vidare
pd nattens sistakdming...

Savardet dags for ett nytt uppdrag for den brittiska superstyrkan
Fource! Under sina tidigare uppdrag (pd GothCon XXIV — XXVI) har
deraddat Storbritanniens ekonomiska och politiska system frén kollaps
och stoppat en rymdinvasion, och pd vdgen utvecklats frdn en
synnerligen  dysfunktionell grupp till en effektiv
brottshekampningsstyrka. Och slutligen har de dven fatt sin beskarda
del av uppmarksamhet fran medierna, till inte minst Hummingbirds
stora fortjusning. Men sag den lycka som varar for evigt...

Det ryktas om att styrkan skall utdkas for att inte mota samma
dde som sin foregangare —men hurkommer de etablerade hjdltarna
attfungera tillsammans med sina nya lagkamrater?

Varfor verkar alla helt plotsligt ha ndgon stor hemlighet i sitt
forflutna som hotar att forgdra dem och deras kamrater?

Kommer vdra hjdltar ndgonsin att stota pd ett problem som inte
kan I6sas med lite vélkoreograferat underhéllningsvald i fyrfarg?

Tja, det finns bara ett sétt for er att fa veta...

Arrangdrer; Hans Josefsson, kv98hjn@cs.umu.se

Anmélan och kostnad: Foranmalan, 75 kr per lag
Speltillfllen: Pass 1, Pass 4.

Antal spelare per lag: 3-6

Regelverk: Heroes Unlimited 2nd Edition med generdst med
friform ovanpd.

Fdrkunskaper: Inga, annat &n en uppskattning av superhjéltar

JORA, JAG HAR SPELAT LANGE NU...
(R15)

Vipresenteraridrett av de mest omtyckta och omtalade scenarion
som har spelets pa GothCon. For er som missade det pa GothCon XXV,
idrfdrnien ny chams!

Jag citerar Jonas “.... och angdende presentationstexten i
utskicket. . . tasamma sabla text som forra dret!”

Om du sdger detsd!

Det dr en sen kvall i mitten pd april. | en mork liten lokal pd en
liten skola som hette Hvitfeldtska sitter en liten samling
manniskor.

Spelledaren Peter: Ni hor plétsligt ett frustande bakom er!
Forstnu kdnner ni av en obehaglig svettdoft samt stanken frén dratal
av bristande intimhygien. Ni vander er om i grottgangen och seren
samling pd (rullar tarning) fem orcher!

Daniel: Whaaa! Orcher! Jag drar min enorma +5 dubbelyxa
och vralar“Whaaa! Jag ,Corak barbaren, kommer nu att krossa er
fullstandigt!!” Jag rusar mot dom och anfaller!

Peter:Vantalite nu. . . Vad har du for smidighetsmodifikation?
Attdraen dubbelyxa drinteldtt. (rullar tarning) Men du kanske har
yxanibaltet. . . (slaritabell)
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P& GothCon XXVII finns det sju
pass:

Pass 1: fredag 10:00-15:00
Pass 2: fredag 16:00-21:00
Pass 3: fredag 22:00-03:00
Pass 4: lordag 10:00-15:00
Pass 5: lordag 16:00-21:00
Pass 6: lordag 22:00-03:00
Pass 7: sondag 11:00-16:00

2]

)

e

ROLLSPEL - 4

RANGEMANG

Cissi: Jag drar mitt svérd och intar en forsvarsposition. Dessutom
ldgger jag nog en besvarjelse. “Defence of the pure heart of right-
eousness +4" borde nog bli bra. Eller vad tror du Guran?

Guran; Hmmm. (nickar ndstan omarkligt)

Mackan: Ohhh. Alven Altarion ska kanske skjutaenpil ... eller
nat.Vad tycker du Cissi? P& tal om ndgot helt annat, harinte Agge varit
borta valdigtlange nu? Gickinte han pd toa for dver en kvart sedan?

Peter: Vdnta lite nu. Det dr vdldigt mdnga viktiga timingsslag
som madste genomforas nu! En sak i taget. Cissi ville kasta en
spell. .. (sldrlite témingar).

Cissi: Jajustdet. . . jag tyckte att detvarvaldigttyst. Agge borde
nog vara tillbaka nu.

Gruppens diskussioner avbryts av ett vrdl utanforlokalen.

Nagon i korridoren: AAAAAARRRGH!!

Daniel: Ohhh. .. Va?

Cissi:Var det dar Agge?

Peter: Vad gor vinu? Ska vi gd ut? Vad tycker du Cissi?

Peter: Besvarjelsen lyckas och Cissis paladin skyddas numera av
enskimrande magiskt falt. Sedan ville Alven skjutaen pil . .. (bladdrar
ilite tabeller).

Nu knackar det pé fonsterrutan

Peter: Tusan vad folk ska stora! Forstbrdk i korridorerna och nu
sl6a ungdomar som inte orkar gd runt kdken for attkommaiin utan
vill kldttrain genom fonstret. Det &r sékert ndgon sabla kortspelare!

Daniel: Arinte vi pa tredje vaningen? Hur kan dom knacka pé
fonstretda...?

Detar ndgot valdigt fel pa drets GothCon. . .

Arrangér: Jonas Olsson, m95oljo@mtek.chalmers.se
Anmélan och kostnad: Foranmalan, 75 kr per lag
Speltillféllen: v sammanhdngande pass, Pass 5 + 6.
Antal spelare per lag: 5

Regelverk: Ovanligt stor franvaro av regler

Férkunskaper: Inga! Ddremot kan en mangdrig erfarenhet av
rollspelande farhdjia upplevelsen.

De utaN HJARTAN (R16)

Shanghai dren ung och modern stad med kinesiska mdtt mdtt. Mdnga
arde som foljt dess forforiska lockelse, bara for att forloraallt. For att
blien del av de mdnga utfattiga, utslagna manniskor som lever i
skuggan av den okande valfarden. Den modematidenkan déda hopp,
men den kan aldrig besegra det forflutna. Det gamla Kina kan vara
svartattfinna bland hamnmagasinen, fabrikerna och skyskraporna,
men det finns dér. Sprakande i Draklinjerna och dolt i flodernas
grumliga vatten. Shanghai har inte glomt.

Orédkneliga spoken fran fordom hemsdker detta metropolis.
Mittens Rikes uraldriga magikan annu formimmasimorgondimman
ochindustriroken. Niu Suxie reser sig ldngsamt och mddosamt upp,
stodjandes pd sin vanstraarm.

Pldtsligt blirhon varsebliven den smérta hon fortryckt tills nu.
Allting snurrar. Hon ser sig yrvaket omkring i rummet, med
ofokuserad och dimmig blick. Smértan bultar febrilt ifrdn hennes
hdgra biceps, medan hon i sakta mak hasar sig dver golvet mot
strombrytaren. [ lampans blinkande sken far hon syn pd resultatet av
nattens eskapader. Hon tar stod mot vdggen medan hon ldngsamt
sjunker nedihukande stallning, medan vaggenriver sénder det levrade
blodet fran hennes rygq och det faller som frostiga sndflingor mot
golvet. Framfdrhenne ser hon tre stycken halmknippen lutande mot
varandra i en trekant, den gamla symbolen for Triaderna..

“De utan hjdrtan” dr ett scenario som utspelar sig i nutidens
World of Darkness. Friform med kompletta attribut for de som sd
dnskar. Erfarenhet avWorld of Darkness ar ej nodvandigt.

Hemsida: http://www.fooze.org/rollspel/

Arrangérer: David Hagman, david.hagman@swipnet.se & Ola
Jentzsch, gryningsdimma@bonetmail.com

Anmélan och kostnad: Foranmalan, 60 kr per lag
Speltillféllen: Pass 2, Pass 3, Pass 5, Pass 6.

Antal spelare per lag: 4

Regelverk: Vampire/Friform.

Frkunskaper: Inga.
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ROLLSPELSBAREN ANFALLER!
THE Rollspelsbar, behdver vi sdga ndgot mer?

[forhoppning om att folkinte trittnat pa konceptet kor visamma
sak som vi gjorti dratal, d.v.s drop-in-rollspel. Nar ni nskar, kom forbi
varthord och ana en spelledare och bli underhdllen en stund. | den
man scenarion behdvs star vi for dem, men vi tar dven emot
bestallningar pa tre begrepp som viblandartill en rollspelscocktail.
Har ni provat oss forr vet ni vad vi gr (dven om vi hittar pd lite nya
grepp fran rtill ar) och annars dr det hoq tid att ni provar pa.

Med vdnliga hdlsningar
Rollspelsbaren (i grunden samma jeppar som de senaste sex, sju
dren)

Arrangdrer: Gunnar Siderberg, gunnar@timehole.com & Henrik
Rindlow

Anmaélan och kostnad: Drop in

Speltillféllen: Lopande under hela konventet.

Antal spelare per lag: 2 och uppdt, men fungerar bdst pd 4-6
Regelverk: Helst inte, men det kan forekomma Baron
Miinchhausen och ndgra andra ldttspelade system.
Fdrkunskaper: Inga.

VILL DU VARA SPELLEDARE?

Vill duvara spelledare pa GothCon XXVII och kommain billigare?
Kontakta Tom Lindahl, rollspel@gothcon.se sé berdttar han mer.
Spelleder du minst tre pass far du hela din intradesavgift terbetald
vidslutet av konventet! Dessutom far du ettléittare mal mat per pass,
samten snygq t-shirt.

VARLDENS SAMSTA VAMPYRLAJV!

(LO1)
(Jim)-Speledarn!
(SL)-Vad dr det?
(J) -Philip sdger atthan kan lagga”Path of Traits"pa mig. Den
finnsjuinte!
(SL) -Philip, ndr fick du den godkénnd?
Philip) - Assd, det var ju Olle som godkande den.
SL) - Vad gor den?
J) - Alltsd han forsokte...
P) - Ar det inte béttre att jag forklarar?

o —

*Suck*

(P) -0k, 3dje stegeti“Path of Traits"sd kan man ta folks kunskap
inom ettdmne.

(SL) - Arinte det lite val maktigt?

(P) - Halld jag dr faktiskt Gen 6 och sa har jag hjélp Olle med
reglerna. Sa jag fortjanar mina vérden.

*Malinkommer strosande®

(
(P) - Vi dr faktiskt off har sd kan du inte ga?

(M) -Baste Pontefix, jag hoppas ni uppsoker mig senare.

(J) - Jag drfaktisktinte hdrjust nu igentligen. Jag ari mitt chantry
faktiskt.

M) - Lord Xaviar, jag dnskar tala med er i ett delikat drende.
p
)

*Langre bort i rummet*

-Speledarn! Speledarn!
(SL) -hmm, jag mdste kila, men lyssna pa Philip nu.

*Suck*

(J) - Okej, sd jag vetinget om Tremere nu da?
(P) - Nej, inga klandicipliner heller...

Besana dina drommar om ett vampyrlajv med tunga intriger,
mycket regler och massor av fordommar. Dessutom har
huvudspeleraren Olle forsvunnit. Igen kan riktigt allaregler. Manga
forsoker utnytja situationen. Endel forsoker ta platsen som
huvudspelledare. Medans naqra desperat forsoker hallasigi sin karaktér.

Ztripez, Paven, Quest och Malin presenaterar stolt; Vérldens samsta
Vampyrlajv!

Arrangérer; Ztripez Hellstrom, ztripes@cd.chalmers.se, Quest
Bertilsson & Patrik Gustavsson

Anmélan och kostnad: Foranmélan till bade konventet och
arrangarerna, 30 kr.

Speltillféllen: Pass 3, Pass 6

Antal spelare; 20-35

Regelverk: Mycket [dst baserat pa MET systemet.
Férkunskaper: Inga.




Foreqingen GothCon
c/oTobiasEljass

Fyrkloversgatamd;12
S-4%7° 21 Goteborg

B

www.gothcon.se

Forenings-
post

Porto
betalt
Sverige




