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The Realm of Adventurers praesenterer

- The Battle

i samarbejde med Nytorv Bog & ide.

Kortspillene heerger og flar pengene ud af
vores uskyldige sjeele. De store Games
Workshop spil kreever sterre og staerkere
heere hele tiden - igen flere udskrivninger,
der @ger den i forvejen store geeld - men
nu giver vi dig chancen for at bevise dit
veerd - og muligheden for samtidig at vin-
de masser af preemier.

Vi har sammensat en turnering med en
preemiepulie pa kr. 20.000,-.

Entreen er kun sat til de ssedvanelige 60,-
kr, sa vi bruger rent faktisk langt flere pen-

ge pa preemier, end vi tjener ind péa ind-
gangsbilletten.

Hvordan kan det nu lade sig gere - ja den
gade opklares ferst pa de neeste sider.

Formalet med “The Battle” er selvfelgelig,
at du skal have en hyggelig og intens pin-
se - afsluttende mandag med finaler, hvor
de store preemier gives.

Sidelobende med Magic, Jyhad, llluminati
og alle de andre kortspil, s& afholdes der
ogsa en keempe Table-Top turnering i
Fantasy Battle, 40K, Blood Bowl og Epic.
Og det er ikke nok - for undervejs byder vi
pa to dages live Vampire (fra solnedgang
til solopgang).

Du kan som altid veelge kun at deltage i et
enkelt arrangement - men prisen er ens:
1 spilleblok = kr. 60,00
Alle 7 blokke = kr. 60,00
dog er der ekstra entre pa 2 af Magic-tur-
neringerne.

For at fa alt til at ga op i en hejere enhed
- sa har vi placeret den store MagicMania
udenfor spilleblokkene - sa du bade kan
spille fx. 40K og Magic. Men ensker du fx.
kun at deltage i Magic - sa fortvivl ikke.
The Battle byder pa ikke mindre end 6
Magic-turneringer.

Vi gleeder os til at se dig i pinsen - og af
pladsmeessige arsager beder vi dig veere
hurtig ude med tilmeldningen. Der bliver
med 100% garanti kun lukket 400 delta-
gere ind - og med den sterste praemiepul-
je nogensinde i Danmark - ja sa regner vi
bestemt med, at alle pladser bliver revet
veek. ..

Pa gensyn
Jorn Hjortshej - TRoA-general. ..
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Hos Nytorv Bog & ide foretages lodtraekningen til alle turneringerne. Her er
man meget velkommen til at dukke op - for dels at se hvem man selv kom-
mer i gruppe med - og dels for at se at svindlen foregar abent for alle.

Fredag d. 2. juni 1995

The Wattle Begpnder
6.30 ndkvartering begynder
19.00 Velkomsttale(r)
20.00 - 24.00  Spilblok 1: Magic: The Final Killing * Indledende runder i:
Warhammer 40K - Fantasy Battle * EPIC.

Lorvag d. 3. jumi 1995

00.00-02.00  MagicMania

07.00 - 08.00  Veekning og morgenmad

08.00 - 10.00  MagicMania

10.00-18.00  Spilblok 2: Magic: Det Forste Sus * Jyhad * Indledende runder i:
Warhammer 40K - Fantasy Battle * EPIC - Blood Bowl

18.00-19.30 Mad

19.30-21.00 MagicMania

21.00-01.00  Spilblok 3: Magic: The Final Killing * Jyhad * Indledende runder i
Blood Bowl

2141-0434  Live Vampire - Der spilles fra solnedgang til solopgang.

Sgndag b. 4. juni 1995

07.00-08.00  Vaekning og morgenmad

08.00 - 10.00  MagicMania

10.00 - 18.00  Spilblok 4: Magic: Kval. DM « dyhad * llluminati - Blood Bowl *

Mellemrunder i: Epic *+ Warhammer 40K - Fantasy Battle

18.00-1930 Mad

19.30-21.00 MagicMania

21.00-01.00  Spilblok 5: Magic: The Final Killing * lluminati
Mellemrunder i EPIC  Fantasy Battle - Warhammer 40K

21.43-04.33  Live Vampire - Der spilles fra solnedgang til solopgang.

Mandag b. 5. juni 1995

07.00- 08.00  Veekning og morgenmad

08.00-12.00 Finaler: Jyhad * llluminati « Fantasy Battle + Warhammer 40K -
EPIC - Blood Bowl

12.00-14.00 MagicMania Finale

14.00 - 15.00  Preemieoverraekkelse




TROA Fast Food Chain

At vaere i kamp giver en sund appetit.
TROA Fast Food kan stille din sult med folgende:

Fredag aften: Suppe med Flltes
Lordag aften: Skinke m. grentsager og sauce beanaise
Sondag aften: Spaghetti Bolognese

Hver Morgen: Rundstykker pr.stK..........s Kkr.

Brunch (2 Rundstykker, 3 skiver brod,
ost, syltetej og diverse palzeg) kr.

Ovenstaende SKAL forudbestilles pa tllmeldlngssedlen

Kantinen byder desuden pa de sadvanlige drikkevarer:
Coca Cola, Fanta, Sprite, Cocio, Kaffe, The og Varm chokolade
samt hvad der ellers hore til “Kampudrustningen”:
Frugt, Chips, Chokolade, Slik, Toast, Polser og Sandwich.
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Magic er stadigveek det mest solgte og vel
ogsa derfor det mest populeere kortspil.

Derfor vil vores “The Battle” selvfelgelig
ogsa beere preeg af hele 6 planlagte turne-
ringer i Magic.

De vil veere vidt forskellige - men den
sterste af dem alle vil veere “MagicMania”.

Denne turnering leber af stablen alle 4
dage - sa her er det altsd nedvendigt for
dig at veere filstede p& maeerkelige tids-
punkter. Det er ogsa i denne turnering, at

den starste preemiepulje bliver udlovet (kr.
5.000,00).

Der spilles indledende runder fredag og
lerdag. Mellemrunde lerdag og sendag -
samt finalerunde sendag aften, hvor 96
deltagere stadigveek har mulighed for at
kunne vinde “Magicmania”. Endelig afslut-
tes der mandag med finalen, hvor kampen
om de helt store preemie skal forega.

Hver aften (spilblok 1+3+5) byder vi pa en
“The final kiling” - en magic-turnering
efter de “gamle” regler - og efter 4 timers
intens forleb star vinderen tilbage.

Lerdag i spilblok 2 skal alle vi magicspille-
re tilbage til “det forste sus”. Kaeb en
grundpakke - to booster samt to Fallen
Empire og spil med kun disse kort. For at
forhindre snyd vil alle kortene blive stem-
plet. Af samme arsag udbyder vores spon-
sor Nytorv Bog & ide denne pakke til kun
kr. 80,00 - mod kr. 130.00 normalt.

Sendag i spilblok 4 afholder “The Battle”
kvalifikationsturnering til Danmarksme-
sterskabet i Magic. Fra Danmarksmester-
skabet er der for de bedste afgang til USA
og deltagelse i Verdensmesterskabet. ..

Disse 6 Magicturneringer:
* MagicMania

e 3x The Final Killing
 Det forste sus

e Kvalifikation til DM

kan du altsd deltage i allesammen over
pinsen - og hvis du vinder dem alle - sa
drager du bort med gavekort til en veerdi af
kr. 4.400 (se gevinstskema for yderligere
oplysninger).

Men nu til det praktiske - P4 de neeste
sider finder du alle reglerne, der SKAL
tages med forbehold for zendringer. De
endelige regler vil blive slaet op pa “The
Battle”.




Der spilles efter de officielle “Tournement
27 regler.

§ 1 Der ma kun benyttes kort fra den sidst
nye Revised Edition basic samt The Dark
og Fallen Empires. Alle andre udvidelser er
forbudte. Det geelder ogsa gamle Alpha og
de gamle “rund-hjernede kort”.

§ 2 Dit deck skal indeholde mindst 60 kort
- og hvis du vil ma du benytte et sidedeck
pa preecist 15 kort. Dit sidedeck skal
under hele turneringen altid besta af 15
kort - men du mé gerne bytte kortene mel-
lem kampene.

§ 3 Der mé hejst veere 4 af hvert kort -
selvfelgelig undtaget basic lands.

§ 4 Felgende kort er forbudte - dvs dem
ma du slet ikke have i dit deck:

Ancestral Recall Invisibility

Beserk Ironclaw Ores
Black Lotus Jade Status

Blaze of Glory Lich

Camouflage Mox Emerald
Chaos Orl Mox Jet
Consecrate Land Mox Pearl
Contract from Below Mox Ruby

Copper Tablet Mox Sapphire
Cyclopean Tomb Natural Selection
Darkpact Psionic Blast
Demonic Attorney Raging River
Dwarven Demolition Team Sinkhole

False Orders Time Vault
Forcefield Time Walk
Gauntlet of Might Timetwister

Ice Storm Twiddle

Icy Manipulator Two-Headed Giant of Furiys
lllusionary Mask Word of Command

Med forbehold for sendringer...

§ 5 Felgende kort er der desuden beg-
reensninger pa. Du méa hejst have 1 stk af
disse kort:

Braingeyser Maze of Ith
Channel Mind Twist
Copy Artifact Regrowth
Demonic Tutor Sol Ring

Ivory Tower Wheel of Fortune

§ 6 Som deltager i denne turnering er
mindst sikret 10-14 indledende kampe.

§ 7 Preemiepulien er afheengig af deltager-
antallet. Dog mindst kr. 2.500,00 og max
kr. 5.000,00.

Placering Max Min

1. plads: 2.500,- 1250,-
2. plads: 500,- 250,-
3-4 plads: 250, 125-
5-8 plads: 125.- 60.-
9-16 plads: 50, 25,

Den bedste puljevinder i indledende runde
vil fa et gavekort pa kr. 100/50

De 5 bedste puljevindere i mellemrunden
vil f4 et gavekort pa kr. 100/50




- § 8 Turneringsforleb ved 384 deltagere:
Der gives 3 point for sejr og ens egen liv
teelles med som malscore.

Ved pointlighed mellem 2 personer tzeller
indbyrdes kampe farst inkl. malscore i ind-
byrdes kampe. Herefter samlet malscore.
Er man stadigveek lige er der 1 omkamp.

Ved pointlighed mellem 3 eller flere geel-
der samlede malscore forst. Er den ens
geelder indbyrdes kampe inkl. malscore
indbyrdes kampe. Er man stadig ens er der
omkamp(e).

Indledende runder:

48 puljer a 8 personer

Der spilles alle mod alle 2 gange. De 4
bedste fra hver pulie gar videre.

Mellemrunden:
24 puljer a 8 personer.
Der spilles alle mod alle 2 gange. De 4
~ bedste gar videre.

Finalerunden:
16 pulier a 6 personer. Der spilles alle
mod alle 2 gange. Kun nr. 1 gar videre.

De 16 bedste spiller herefter “knock out” i
bedst af 3 kampe til vinderen er fundet.

Der tages forbehold for zendringer i for-
lobet grundet deltagerantal.

Denne turnering afvikles 3 gange.
Fredag, lerdag og sendag aften.
Der spilles efter Tournament 1 regler.

§ 1 Der ma benyttes kort fra alle Magic
udvidelser - bade Black-border, White bor-
der - dog ikke fra Collectors Edition. Bru-
ger du Alpha kort i dit deck skal alle kor-
tene veere Alpha kort - sa man ikke kan se
forskel.

§ 2 Dit deck skal indeholde mindst 60 kort
- og hvis du vil, ma du benytte et sidedeck
pa preecist 15 kort. Dit sidedeck skal
under hele turneringen altid bestd af 15
kort - men du ma gerne bytte kortene mel-
lem kampene.

§ 3 Der ma haijst veere 4 af hvert kort -
selvfolgelig undtaget basic lands.

§ 4 Folgende kort er der desuden beg-
reensninger pa. Du ma hejst have 1 stk af
disse kort:

Ali from Cairo Mirror Universe
Ancestral Recall Mishras Workshop
Berserk Mox Pearl

Black Lotus Mox Emeral -
Braingeyser Mox Ruby
Candelabra of Tawnos Mox Sapphire
Channel Mox Jet

Chaos Orb Recall

Copy Artifact Regrowth
Demonic Tutor Sol Ring

Falling Star Sword of Ages
Feldons Cane Time Twister
vory Tower Time Walk
Library of Alexandria Underworld Dreams
Maze of Ith Wheel of Fortune
Mind Twist
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Desuden er alle “Summon Legend” beg-
reenset til 1 stk pr. deck - og det geelder
ogsa “Legendary Lands” fra Legends udvi-
delsen.

§ 5 Falgende kort er forbudte - dvs dem
ma du slet ikke have i dit deck:

Bronze Tablet Jeweled Bird
Contract from Below Rebirth
Darkpact Shahrazad
Demonic Attorney Time Vault
Divine Intervention Tempest Efreet

Med forbehold for zndringer...

§ 6 Som deltager i denne turnering er
mindst sikret 5-7 indledende kampe.

§ 7 Preemiepuljen er afthaengig af deltager-
antallet. Dog mindst kr. 300,00 pr. aften
og max kr. 600,00 pr. aften.

Placering Max Min

1. plads: 300,- 150,
2. plads: 100.- 50,-
3-4 plads: 50,- 25,

Den bedste puljevinder i indledende runde
vil fa et gavekort pa kr. 25/50. Den bed-
ste puljevinder i mellemrunden vil fa et
gavekort pa kr. 25/50. |

§ 8 Turneringsforleb ved 256 deltagere:
Der gives 3 point for sejr og ens egen liv
taelles med som malscore.

Ved pointlished mellem 2 personer teeller
indbyrdes kampe ferst inkl. malscore i ind-
byrdes kampe.

Herefter samlet malscore. Er man stadig-
veek lige er der 1 omkamp.

Ved pointlighed mellem 3 eller flere geel-
der samlede malscore forst. Er den ens
geelder indbyrdes kampe inkl. malscore

il:ﬁiu ?Yéﬁhlsp it"j mnﬁ@%;

indbyrdes kampe. Er man stadig ens er der
omkamp(e).

Indledende runder: 32 puljer a 8 personer.
Der spilles alle mod alle 1 gang. De 2 bed-
ste fra hver pulje gar videre.

Mellemrunden: 16 puljer a 4 personer.
Der spilles alle mod alle 1 gang. Den bed-
ste gar videre.

De 16 bedste spiller herefter “knock out” i
bedst af 1 kamp. Finalen er dog bedst af 3
kampe.

Der tages forbehold for aendringer i for-
labet grundet deltagerantal.
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Du glemmer sikkert aldrig den ferste gang,
da du abnede en magicpakke - og lang-
somt vovede dig ind i universet. Nu far du
chancen for at genopleve denne enestaen-
de begnvenhed i vores Magic “Det ferste
sus”

Her gar vi tilbage til redderne - og for at du
kan veere med, skal du gere felgende:

Pa “The Battle” far du lov at kebe felgende:
\.+'1-Starter Deck

= 2 Booster
- = 2 Fallen Empires

til en pris af kun kr. 80,- mod 130,- nor-
. malt,

Alle dine kort bliver stemplet for at forhin-
dre nogle i at “putte” meerkelige kort ind i
decket.

Herefter far du 45 min. til at sammensaet-
te dit deck. Det er ikke tilladt at bytte ind-
byrdes - men det er tilladt at medbringe 10
Basic Lands.

§ 1 Dit deck skal indeholde mindst 50 kort
- og hvis du vil, ma du benytte et sidedeck.
Dit sidedeck mé gerne varierer fra kamp til
kamp.

§ 2 Der findes ingen forbudte kort.

§ 3 Som deltager i denne turnering er du
sikret mindst 5-7 indledende kampe.

R AEY A

§ 4 Preemiepuljen er athaengig af deltager-

antallet. Dog mindst kr. 500,00 - max
kr.1.000,00

Placering Max Min

1. plads: 400,- 200.-

2. plads: 150.- 75,

34 plads: 100, 50,

5-8 plads: 50,- 25,

Den bedste puljevinder i mellemrunden vil
fa et gavekort pa kr.25/50

§ 5 Turneringsforleb ved 128 deltagere:
Der gives 3 point for sejr og ens egen liv
teelles med som malscore.

Ved pointlighed mellem 2 personer tzeller
indbyrdes kampe ferst inkl. malscore i ind-
byrdes kampe. Herefter samlet malscore.
Er man stadigveek lige er der 1 omkamp.
Ved pointlighed mellem 3 eller flere geel-
der samlede malscore ferst. Er den ens
geelder indbyrdes kampe inkl. malscore.
indbyrdes kampe. Er man stadig ens er der
omkamp(e).

Indledende runder:

16 pulier a 8 personer

Der spilles alle mod alle 1 gang. De 4 bed-
ste fra hver pulje gar videre.

Mellemrunden:

8 puljer a 8 personer.

Der spilles alle mod alle 1 gang. De 2 bed-
ste gar videre.

Finalerunden:

2 puljer a 8 personer.

Der spilles alle mod alle 1 gang. Den bed-
ste gar direkte til finalen, der spilles bedst
af 3 kampe.

Der tages forbehold for eendringer i for-
labet grundet deltagerantal.
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Special Entre: 50,- kr.

TRoA har faet den store zere, at veere et af
de fa steder i landet, hvor der bliver afholdt
kvalifikation til Danmarksmesterskabet i
Magic: The Gathering.

Vi spiller efter Tournement 2 regler - altsa
de samme begreensninger som “Magic-
Mania” - Se “Forbudtlisten” m.v. under
“MagicMania” siderne.

Der er umiddelbart ingen praemier at vin-
de pa “The Battle” - men derimod udsigt
til den helt store gevinst.

Ud af hver 10. deltager er der en, der gar
videre til Danmarksmesterskabet - De hel-
dige far rejsen til Odense betalt af TRoA
og Nytorv Bog & ide. Desuden er delta-
gergebyret til Danmarksmesterskabet
betalt. Mad og andre udgifter ma deltage-
ren dog selv betale.

10% af deltagerne sendes altsa til DM i
Odense, der afholdes weekenden -efter
“The Battle” (9/6 - 11/6).

[ Odense ryger vinderne (2 -4 personer) til
VM i USA, hvor rejse og ophold bliver
betalt. Man kan altsa komme til USA for
kr. 50,00.

Turneringsforleb ved 256 deltagere:
Der gives 3 point for sejr og ens egen liv
teelles med som malscore.

Ved pointlighed mellem 2 personer teeller

indbyrdes kampe ferst inkl. malscore i ind-
byrdes kampe.

Herefter samlet malscore. Er man stadig-
veek lige er der 1 omkamp.

Ved pointlighed mellem 3 eller flere geel-
der samlede malscore forst. Er den ens
geelder indbyrdes kampe inkl. malscore
indbyrdes kampe. Er man stadig ens er der
omkample).

Indledende runder: 32 puljer a 8 personer.
Der spilles alle mod alle 1 gang. De 2 bed-
ste fra hver pulje gar videre.

Mellemrunden: 16 puljer a 4 personer.
Der spilles alle mod alle 1 gang. Den bed-
ste gar videre.

De 16 bedste spiller herefter “knock out” i
bedst af 1 kamp. Finalen er dog bedst af 3
kampe.

Der tages forbehold for sendringer i for-
lebet grundet deltagerantal.




Velkommen til en forunderlig verden fuld
af blodsugende veesener - nu geelder det
din klan og dit liv - Vind eller forsvind.

§ 1 Alle spil blive 4-mands kampe.

§ 2 Decket skal besta af praecis 80 kort.

§ 3 Falgende kort er forbudte:
e Cunctater Motion
* High Stakes

§ 4 Felgende kort er breensede til max. 1
stk pr. deck:

Alle “Unigue” kort - fx
Masters, Locations,
| Weapons osv.

Malkavian Prank

Fame

Game of Malkav
Malkavian Dementia
Vulnerability
Conditioning

Deflection

Telepathic Misderection
Hostile Takeover

Tragic Love Affair
Cultivated Blood Shortage
Nosferatu Putrescence
Gangrel De-Evolution
Letter from Vienna
Brujah Frenzy

§ 5 Andre kort ma der veere op til 4 af
hver - dog ikke:

¢ Bonding/Threats

e Wolfclaws/Claws of the Dead

Disse to kortpar teeller hvert som 1 kort,
hvilket vil sige, at der i alt hejst ma veere 4
Bonding og Threats tilsammen:

eks.: 3 bonding = max 1 Threats

eks.: 4 Wolf Claws = 0 Claws of the Dead.

§ 6 Husregel:

Nar man afvikler Actions ma Blocking
Methuselah sendre hvilken Minion, der
Blocker {og om han vil Blocke) efter hver
Action modifier spillet.

Eks.: Gildert Duane erkleerer et Bleed mod
Seren. Sgren vil ikke Blocke. Gilbert Dua-
ne spiller conditioning. Nu seette Seren
Masika til at Blocke.

§ 7 Som deltager er man sikret minimum
4-5 kampe a 4 timers varighed.

§ 8 Preemiepulien er afheengig af deltager-
antallet. Dog mindst kr. 600,00 - max
kr.1.200,00

Placering Max Min

1. plads: 600,- 300,
2. plads: 300.- 150,-
3. plads: 200.- 100,
4. plads: 100 - 50,-

§ 9. Turneringsforleb ved 32 deltagere:
2 grupper a 16 personer. Der spilles alle
mod alle i kampe a 4 personer. Der teelles
Victory point. De to bedste fra hver pulje
gar videre til finale. Der spilles pa tid - max
4 timer,

Ved pointlighed mellem 2 er indbyrdes
gruppekampplacering afgerende. Ved
pointlighed mellem 3 eller flere teelles pla-
ceringspoint - er der fortsat lighed spilles
der omkamp.

Med forbehold for zendringer af hensyn til
deltagerantallet.




§ 1 Der benyttes nyeste officielle regelseet
+ officielle errata fra Steve Jackson
Games.

§ 2 Der spilles i kampe med 4 personer.
Man skal have 12 grupper pa bordet for at
vinde.

§ 3 Et deck skal besta af preecist 45 kort -
blandt disse ma der max veere 4 af hvert
plot-card.

§ 4 Felgende kort er begreensede til kun 1
kort pr. deck:

* Voodoo Economics
* The Big Sellout
e Sieze the Time

§ 4 Der ma benyttes kort fra Limited, Unli-
mited samt Factory set. Kort fra f eks,
Duelist og andre magasiner er ogsa tillad-
te

§ 5 Det er tilladt at sendre ens deck mel-
lem kampene.

§ 6 Huvis forhandlinger treekker i langdrag
kan de kraeves afsluttet i lebet af 1 minut.
[ dette tilfzelde vil en dommer tage tid.

§ 7 Som deltager er man sikret minimum
5 kampe a max. 2 timers varighed.

§ 8 Preemiepulien er atheengig af deltager-
antallet. Dog mindst kr. 500,00 - max
kr.1.000,00
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Placering Max Min

1. plads: 500.- 250,

2. plads: 250.- 125

3. plads: 150,- 75,

4. plads: 100.- 50.-

§ 9. Turneringsforleb ved 32 deltagere:
2 grupper a 16 personer. Der spilles alle
mod alle i kampe a 4 personer. De to bed-
ste fra hver pulje gar videre til finale. Der
spilles pa tid - max 2 timer.

Ved pointlighed mellem 2 er indbyrdes
gruppekampplacering afgerende. der teel-
les gruppepoints i hver kamp, der anven-
des som “mélscore” ved pointlighed. Ved
pointlighed mellem 3 eller flere spilles der
omkamp.

Med forbehold for eendringer af hensyn til
deltagerantallet.
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Mellervangskolen ¢ 18-20 August 1995

AD&D - WFRP - CALL OF CTHULHU - KULT - GURPS - SHADOWRUN
VAMPIRE - WEREWOLF - EVIL DEAD STAR WARS - ALIENS - RIFTS
ARS MAGICA - MAGIC - JYHAD ILLUMINATI - WARHAMMER 40K
BLOOD BOWL - RISK - 0g meget mere...

Vil du have tilsendt program, sa send en frankeret svarkuvert
(C5 - 5 kr i porto) til: TROA X - Torvegade 3A - 9400 Norresundby
eller ring til Soren Parbaek pa tif 98 14 56 31




BHuordan konmumer jeg med ?

Udfyld tilmeldingen:
* Veelg mellem MagicMania eller Live Vampire (eller ingen af dem).

| ~  Seet kryds ved det/de spil, som du vil deltage i. Du kan kun
deltage i ET spil i hver spilblok sa veer opmaerksom pa at de
fleste spil streekker sig over FLERE spilblokke.

» Huis der bliver mulighed for det, vil der blive arrangeret en ekstra
kortturnering. Angiv hvad du helst vil deltage i.

e Skriv dit navn, adresse og telefonnr.

& Seet kryds ud for den mad, som du ensker at bestille, og skriv prisen
pa stregen ude til hejre. Laeg belabene sammen, og angiv, om-du
betaler via giro eller ved indgangen. Sidste frist for tilmelding og
forudbetaling er: Torsdag d. 25 maj 1995

* Huis du onsker at benytte dig af “The Battle Pack”; sa seet et stort
kryds i feltet ud for denne. Du spare 55 kr pa pakken, ved at
forudbetale. S

- Eksempel: o
Du ensker at spille Warhammer 40K, der spilles i blok 1+2+4+5
- Ergo kan du kun tilmelde dig i folgende:
¢ MagicMania (Live bruger spilblok-5, hvor du spiller 40K)

¢ 40K (spilles i blok 1+2+4+5) _

Ergo kun blok 3 er ledig = Magic The Final Killing.

. Du lgan altsd kun spille et spil pr. blok.

For at gere dig endnu mere forvirret - sa kan du rent faktisk godt
komme med i nogle af turneringerne om sendagen alligevel - for hvis
du nu i 40K bliver slaet ud efter indledende runde - sa bliver blok 5
 ogsé ledig. Den kan du i sa fald ferst tilmelde dig pa “The Battle”, nar
~ du ER roeget ud af 40K.



ﬁlaguiﬂﬂama / 3Lme Bamplre
MagicMania (udenfor spilleblok) ~~~~ [1ja [Inej

Vampire Live: Lor. + Son. aften (Spiles iblok 3+5) [ 1ja [ nej
Deltager du i Vampire Live - kan du ikke veere med i MagicMania...

Jfredag 2/6 Spilblok 1 &KL 20.00 - 24.00
|| Magic: The Final Killing

| Warhammer 40K .. ,.,‘,,,,,,Spilles i blok 1+2+4+5
] Fantasy Batle... . .. Spilles i blok 1+2+4+5
[ LEpic. .. e ..Spilles i blok 1+2+4+5

lﬂrhag 3/6 émlhluk 2 &L 10.00 - 18.00
I Magic: Det ferste sus .. ... Pris for kortpakke kr. 80,00
| Fdulades ol e T e o Spllles i Blok 23344
LEBlood Bowli .. aocgy -~ - Bpilles i blok 2+3+4

L eordag 3/6 Spilblok 3 kL 21.00 - 01.00

'] Magic: The Final Killing

Sendag 4/6 iﬁmilhluh 4 &L 10.00 - 18.00

T Magic: Kvalifikation til DM ... Seerskilt entre kr. 50,00
_H lluminati . .. ... Spilles i blok 4+5

éﬂnhag 4/6 éptlhluk til 21.00 - 0100
|| Magic: The Final Killing .

Huis der bliver mulighed for det, kunne jeg godt teenke mig at deltage i en
ekstra kortturnering - Veelg en ud af felgende:

I Spellfire " Blood Wars I Rage [JAndre:

. mwwmm.cﬂ wwm SR T A AL RS T Y
= 1.r ¥ (\ IR
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sy o ol Tk % jﬂtllm mtg*‘kuh‘t homies] Ve 7o) e,
N A AR APt IR 0t T AT T A Y A
Navn
Adresse:
Postnr & by:
Telefonnr:
Jeg har fedselsdag d. og er fedt i ar:

' The PBattle Pack:

Alle maltider = 3 x Brunch og 3 x Aftensmad + Entré + Overnatning.

Normalpris (Pris ved indgang)...............cccoveae. 245,00
The Battle Pack tilbud ved forudbetaling: 1 90 g

F [’lﬂer: Forudbetaling Ved Indgang Belab
Pl siaes TRES LB AR RS 60,00 100,00 %
bemathingeala 0 0 R b 30,00 30,00 %
Fredagatter: Suppemied Flutes ... v b i 1500 1500 [ |

Lerdag morgen: stk rundstykkefr) @ 5,- kr.......ccovvvennens

Brunch (2 rundstykker, 3 skiver bred, ost, syltetaj og paleeg) .. 15,00 15,00 L

Lerdag aften: Skinke m. grentsager og suce bernaise. ............ 30,00 30,00 [ |

Sendag morgen: stk rundstykke(r) a 5,-kr .....coooviennen.
Brunch (2 rundstykker, 3 skiver bred, ost, syltetej og paleeg) .. 15,00 1500 [ |
Sendag aften: Spaghetti Bolognese ..............cccccovvviviniiinnnn, 25,00 25,00

Mandag morgen: stk rundstykke(r) & 5,- kr.....c.ooooe

Brunch (2 rundstykker, 3 skiver bred, ost, syltetej og paleg) .. 15,00 15,00 L[

Jeg betaler [ | pa giro 477-0978 [ ved indgangen IALT:




Der er kun 400 pladser.

For at veere sikker pa at komme til at spille,
SKAL du forudbetale senest

torsdag d. 25 maj 1995

pa vedlagte girokort (girokonto 477-0978)
eller ved at vedlaegge en check.
Ved at forudbetale sparer du mindst 40 Kkr...

Tilmelding sendes til:

The Battle

Nytorv Bog & idé
Nytorv 1 - 9000 Aalborg
T s 1166 11
Att: Anders eller Michael.
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PHoad kan

TRoA har indgaet et samarbej-
de med Nytorv Bog & ide
omkring praemierne pa “The
Battle”. Derfor afhaenger
storrelsen pa gevinsterne selv-
folgelig af deltagerantallet -
men uanset hvor “fa” deltage-
re, der kommer - sa vil der
minimum veere for:

kr. 10.000,00 i gavekort

og bliver alle 400 pladser besat
(hvilket vi i hoj grad regner
med) sa blive puljen pa hele:

kr. 20.000,00 i gavekort

Fordeling: Min Max
MagicMania 2500 5000
The Final Killing 900 1800
Det Farste Sus 500 1000
Jyhad 600 1200
lluminati 500 1000
Valgfri kortturneringler) 500 1000
Warhammer 40K 1000 2000
Fantasy Battle 1000 2000

1000 2000
B ood Bowl 1000 2000
Live Vampire 500 1000

T %mwy&n !&&%Hlﬁ’ﬁ

iBtpulyen

jeq binde?

Bliver der under 250 deltagere
bliver puljerne som laveste
belab - og alt derover vil forage
de gevinsterne indtil maximum
20.000,00.

Puljestorrelserne varierer alt
efter deltagerantal i de enkelte
turneringer.

Der vil pa “The Battle” blive
opsldet de endelige puljer.

Den samlede praemiepuljes
storrelse efter antal deltagere:

under 250 10.000 kr.
251-299 12.000 kr.
300-349 14.000 kr.
350-399 17.000 kr.
400 20.000 kr.

Alle praemier bliver udbetalt i
gavekort til Nytorv Bog & ide
og kan ikke ombyttes til kon-
tanter.....




5 i 1995 |

§ 1 Heeren skal veere pa 3.000 point. De
skal veere lette at regne sammen - dvs pa
ekstra udstyr skal prisen veere skrevet.
Desuden skal der afleveres en komplet
Army-liste til dommeren inden turneringen
begynder. Den SKAL veere let-leeselig.

§ 2 Man skal medbringe egne figurer, spel-
Is, maleband og terrain.

§ 3 Der vil blive brugt alle nye regler til

spillet - men medbringer du et eller andet,
der ikke star i regelbogen eller Battle Mag-
ic - sa skal du medbringe fx. Citadel Jour-
nal/White Dwarf.

Har du ikke reglerne med, sa er din mod-
stander i sin gode ret til at kraeve “dimsen”
fjernet, uden at du far lov til at erstatte den
med noget andet.

§ 4 Der ma ikke bruges allies og der spil-
les heller ikke med mercenaries fra Citadel
Journal

§ 5 Der spilles kun med folgende regler fra
Citadel Journal: Hellblaster wagon, Plague
cart, nye magic items (journal nr.4)

§ 6 Vi har lant victory point systemet fra
40K i den forstand at enheder, der er
reducerede med 50% (figurer) eller mere
giver victory point lig halvdelen af hvad en
udslettet enhed ville give (rundet ned).
fx.: En Chaos Knight enhed til 1000 point
vil give 10 point, nar den er udslettet og 5
point, hvis den har mistet 50%.

§ 7 Der ma maksimalt veere en champion
og/eller en Standard Bearer i en unit.
Udover dette méa der medtages sa mange
heroes (og en musician), og andre typer
characters (inkl. special charaters).
Bemeerk at Slayer Units mé& medtage sé
mange Slayer Champions, som de lyster.

§ 8: Ride dyr - Characters der gar sammen
med en enhed skal bevaege sig pa samme
made. Dvs at ridder enheden sa SKAL
characteren ogsa ride - gar enheden sa
SKAL characteren ogsa ga osv.

§ 9 En Chaos heer der ikke indeholder
nogen Khorne enheder eller Khorne Char-
acters ma bruge en Chaos Sorcerer som
general i stedet for Chaos Lorden.




§ 10 Max 2d6 flux, Figurer skal ligne det
de repraesenterer - medmindre disse ikke
findes.

§ 11 Beastmen infighting - The Rapturous
Standard vil ikke forhindre, at Beastmen
slas indbyrdes.

§ 12: Der spilles pa tid - max 4 timer

§ 13: I alle army listerne er der visse spe-
cielle characters, der alle har nogle magi-
ske ting.

Vi har valgt at sige, at disse ting kun kan
bruges af den relevante person ogsa selv-
om der ikke pa kortet star, at det kun er
ham, der ma bruge det.

Felgende ting bliver brugt af specielle per-
soner:

§ 14 Preemiepuljen er afheengig af delta-
gerantallet. Dog mindst kr. 1000/2000

Placering Max Min
Armor of Shadows Liber Bubonicus 1. plads: 1000,- 500,-
Armor of Slealdour Moon Staff 2. plads: 500, 250,
Axe of grimnir Morger the Mangler 3. plads: 250, 100.-
Axe of Grom Mortis Blade of Death 4, plads: 250.- 100,-
Bands of Power Prodder
Black armour of Nagash  Silver Seal Bedste gruppevinder i indledende runde: 100/50
Black axe of Krell Skull of Katam
gﬁgmans t:gk((:iard glmflfl S;acff =
aos runeblade taff of Comm
Chaos runesword Staff of flaming Death § 15: Turneringsforleb med 32 deltagere:
Chaos '¥omblacie = gtag of Ssilris
Cloak af mist and shadows Staff of Volans ;
Cloak of Shadows Stormdaemon Indledende runder:
Cursed Book Sunfang
Dragon armor Sword of Change 8 grupper a 4 personer. Der spilles alle
B‘agon Bow Sword of Justice mod alle. Mélscore medteelles. Den bedste
ragon Crown of Karatz ~ Sword of Teclis . : : :
Dwarf Couger Sword of unholy Power gar videre. | tilfeelde af lighed gaelqer ind-
Eangfsword %a{isman o}{ leoeth burdes kamp forst - herefter malscore.
earfrost alisman of Ulric +
Fral of Skl sl Herefter hfajes‘te %gengcore. l-_[erefter
Gotreks Axe Tombkings Crown omkamp. Der gives 3 point pr. sejr.
Great Booi; gf Grudges Warcrown of Saphery
Hammer of Sigmar Warpstone Armor ;
Heart of Avalon Warpstone Charm Mellemrunden:

2 grupper a 4 personer.
Der spilles alle mod alle.
Nr. 1 gar til finalen.




Caflgstalel © 25 il 1995

§ 1 Heeren bestér af 000 oint og der
spilles uden strategy Cards.

§ 2 Heller ikke Eﬁgage & Destroy missio-
en benyttes.

§ 3 Wargear Cards der star nsevnt under
en speciel Character i hvilken som helst
Codex, kan kun benyttes af denne. Hvis
en Special Character kebes skal dens War-
gear Cards ogsa kebes.

§ 4 Virus og Vortex Grenades bruges ikke.

TR
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§ 5 Figurene skal ligne det, de repraesen-
terer - (ingen Eldar Guardians som Wra-
ithguard osv). De Heavy Weapons som
figureme bruger skal veere repreesenteret
pa figuren. (Undtagelse Characters. Speci-
alcharacters og Wargearcards kan kun
bruges af de respektive specialcharacters -
Undtagelse: :

* Firepike

* Lasblaster

§ 6 Spillerne skal selv medbringe War-
pcards, regler, figurer og terraen.

§ 7 Support Weapons er ikke Vehicles

§ 8 Legemsdele ma ikke bruges som male-
stok.

1§ O Characters, Wargear og
@ nye Troop types fra Citaldel
dJournal ma benyttes - dog
Bskal reglerne medbringes.
i Dette geelder ogsa regler fra
' White Dwarf - Bladet skal
y/med.

48§ 10 Alle der kan kebe
llmperial Vehicles ma ogsa
tbruge Imperial Vehicle
#/Cards - men kun til disse.

"8 11 Kun nyeste Vehicles
4|datafaxes ma benyttes og
‘lingen hjemmelavede triple
‘|linked assault connons osv

o

wma kabes.

#1512: Victory point listen
@ fortseetter sa en unit til 600
g point giver 3 VP for 50%
Hcasualties og yderligere 3 for
¥ broken/wiped out.




§ 13: Characters kan norers som far-
gets (man behaver ikke at skyde pa noget
man ikke kan ramme eller skade).

§ 14 Haijst et fixed saves pr. character.

§ 15 Ablative armour Vehiclecard bruges
ikke.

§ 16 Powerﬁeldwargearcard bruges heller
ikke

§ 17 Der bruges et Warpcard deck pa
bord - Max 3d6 flux

§ 18 Huvis Warpspiders jumper indenfor
en teleportjammers virke radius bliver de
destroyed pa en 6’er, hvis de jumper mere
end det normale lzegges 1 til slaget.

§ 19 Allies ma ikke benyttes undtagen
Imperial Agents, Tyranids & Genestealers.

§ 20 En Character, der skyder med et ikke
Heavy Weapon eller Brightlance kan sky-
de pé en unit, der star leengere tilbage -
men ikke specificere en model i denne.

§ 21 Inden turneringen gar i gang skal du
aflevere en kopi af din Army-list til dom-
meren - Den skal selvielgelig veere detalje-
ret og letleeselig. Originalen skal efter
kamp mod forlangende vises modstande-
ren.

§ 22 Der spilles pa fid - max 4 timer eller
5 turns.

§ 23 Preemiepulien er afhsengig af delta-
gerantallet. Dog mindst kr. 1000/2000

Placering Max Min
1. plads: 1000,- 500,-
2. plads: 500,- 250,-
3. plads: 250,- 100-
4. plads: 250,- -100,-
Bedste gruppevinder i indledende runde: 100/50

§ 24: Turneringsforleb med 32 deltagere:

Indledende runder:;

& grupper a 4 personer. Der spilles alle
mod alle. Malscore medtzelles. Den bedste
gar videre. | tilfeelde af lighed geelder ind-
byrdes kamp ferst - herefter malscore.
Herefter hajeste egenscore. Herefter
omkamp. Der gives 3 point pr. sejr.

Mellemrunden:
2 grupper a 4 personer.

Der spilles alle mod alle. Nr. 1 gar til fina-
len.

S WARHAMMER
3 ®0.600




§ 1 Der spilles med 3000 point.

§ 2 Vinderen er den, der forst nar 40 VP,
eller den der har flest efter, hvis spillet bli-
ver afbrudt pga tisdmangel - er vinderen
den, der har taget flest Victorypoints.

§ 3: Alle special Characters og andre
heerenheder fra Citadel Journal og White
Dwarf medtages - men for at bruge disse -
sa skal bladet medbringes.

§ 4 Der spilles ikke med allies, bunkers,
trenches eller andre former for alternative
regler.

§ 5 Regler og enheder fra Titan Legions
ma geme benyttes. Dog forventes det at
spillerne, der ikke kender Titan Legions -
far en grundig introduktion til reglerne fer
kampen.

§ 6 Max 40% af ens styrke ma besta af
artillery - for Squats dog max 60%. Artille-
ri er alle vadben, der har Barrage points
uanset type.

§ 7 En ork giver kun et point til en Wierd-
boy og ikke et til hver Wierdboy indenfor
25 em. '

§ 8 Alle vaben skal veere korrekt reprees-
enteret - her teenkes specielt pa Titan wea-
pons.

§ 9 Alle army cards skal leegges frem, sa
modstanderen kan se, hvilke enheder, der
er teet pa at na deres Breakpoint - og sa

man har mulighed for at se om heeren er
opbygget korrekt. Army-list skal i evrigt
afleveres til dommeren inden turneringen
gar i gang. Alle deltagere skal medbringe
egne figurer og regler samt terreen.

§ 10: Chaos spillere ma kun benytte deres
egne support cards (dem der star Chaos
pa). Dvs at Chaos Marines ikke kan bruge
Thunderhawk gunships.

§ 11 Preemiepulien er atheengig af delta-
gerantallet. Dog mindst kr, 1000/2000

Placering Max Min

1. plads: 1000.- 500,-
2. plads: 500,- 250,
3. plads: 250,- 100,-
4. plads: 250;- 100,
Bedste gruppevinder i indledende runde: 100/50

§ 12: Turneringsforleb med 32 deltagere:

Indledende runder:

8 grupper a 4 personer. Der spilles alle
meod alle. Malscore medteelles. Den bedste
gar videre. [ tilfeelde af lighed geelder ind-
byrdes kamp ferst - herefter malscore.
Herefter hojeste egenscore. Herefter
omkamp. Der gives 3 point pr. sejr.

Mellemrunden:
2 grupper a 4 personet.

Der spilles alle mod alle. Nr. 1 gér til fina-
len.




§ 1 Der spilles pa Marinenbur stadicm
Indenders

§ 2 Vaben er ikke tilladt pa banen - og vi
ma bede tilskuerne om at lade dem blive
hjemme.

§ 3 Der spllles med 1.000.000 points.

§4 En kamp giver 3 point uafgjort 1 point
og en tabt kamp 0 point

§ 5 En Apothecary skal bruges i det @jeblik
en spiller bliver skadet - og kan derfor ikke
benyttes efter kampen.

§ 6 Pig-sko med mere end 6cm pigge er
ikke tilladt.

§ 7 Dirty F’iag}er skillen giver kun +2 til
armour rolls, og +2 til injury rolls. Disse
bonusser en non-kumulative, dvs at en evt.
Mighty Blow skille ikke yderligere kan
hjeelpe med at skade modspilleren,

§ 8 Et start hold skal besta af 11 spiiler,e -
men hvis en eller flere skulle “forhindres” i
at fortseette deres kariere, tvinges man
ikke til at kebe nye.

§ 9 Derma max veere 4 Starplayers pa et
hold. Selv om en normal spiller far skills
nok til at fa “Starplayer” status - vil han
ikke teelle mod antallet af Starplayers.

§ 10 Alle Starplayers fra BB, Death Zone
og White Dwarf er tilladt. Dog ma der kun
veere en af hver slags pa holdet. Desuden
skal WD medbringes i sa fald.

§ 11 Ligeledes spilles der med random
events, dirty tricks og magic items

§ 12 Turneringsholdene ma naturligvis
kun bruges i turneringen - og opbevares
mellem kampene af dommeren.

§ 13 Dommeren skal overveere alle ternin-
geslag om winnings og Starplayer skills.

§ 14 Dommeren kan ikke bestikkes.

§ 15 Alle figurer skal veere “lavet rigtigt”.
Det skal kunne veere muligt at se, hvad de
repreesenterer.

§ 16 De skal veere numererede.

§ 17 Starplayers skal veere repreesenteret
af en lignende figur.

§ 18 Kun 1 Diving Tackle pr. hold pr.

turn.

§ 19 Preemiepulien er afhaengzg af delta-
gerantallet. Dog mindst kr. 1000/2000

Placering Max Min

1. plads: 1000, soo=
2. plads: 500,- 250,

3. plads: 250, 100,-

4, plads: 250,- 100,-
Bedste gruppevinder i indledende runde 100/50

§ 20: Turneringsforleb med 32 deltagere:

Indledende runder: 4 grupper a 8 perso-
ner. Der spilles alle mod alle, Malscore
medteelles. De 2 bedste gar videre. [ tilfeel-
de af lighed geelder indbyrdes kamp ferst -
herefter malscore. Herefter hajeste egens-
core. Herefter omkamp. -

Mellemrunden: 2 grupper a 4 personer.
Der spilles alle mod alle Nr. 1 gar til fina-
len.




Nar solen synker ned i horisonten
efter en slidsom dag, vaeekker den
med sit aftagende lys nogle fa
udvalgte dgde til live igen. Dgde,
som om natten har deres eget
mgrke samfund. Et samfund,
som mere end noget andet
moderne samfund, vi kender i
dag, bygger pa feudalisme.

De dgde, som jeg her taler om,
kalder vi vampyrer - selv kalder
de sig Kindred eller de forbande-
de. Der er ogsa andre udgde ves-
ener, som jeg bgr nevne her -
vasener, som ikke kun er vigne
om natten - selvom de 1 mange af
vores myter har féaet tillagt en
sadan fzrden. Ander eller
spogelser kaldes de oftest - trods
det, at de har ligesa mange navne,
som de dgde har religioner.

Jeg har kendskab til flere overna-
turlige vasener - heriblandt var-
ulve, men dem skal jeg ikke nav-

ne yderligere 1 dette kapitel, som
udelukkende skal beskaftige sig
med vampyrer. Lad mig dog
tilfgje, at disse forskellige arter
aldrig blander sig 1 hinandens
feerden.

Sadan skrev Dr. Jihekov 1 1952 1
sin bog “Eurier Dgden tildeler”.
Lad os straks konstatere, at han
med pastanden om, at de forskel-
lige arter aldrig blander sig i hin-
andens farden, tager fejl.

Vi har kendskab til mange ind-
byrdes kampe om territorier mel-
lem varulve og vampyrer. Hvis
han 1 sin pastand havde udskriftet
“aldrig” med “sjeldent”, havde
han sat en korrekt nevner, hvad
angar ander og spggelser.

Dr. Theodor Nickson

Uddrag saf en artikel i bladet Horizont nr.
1, argang 12




Fire vampyrer blev forleden nat
fundet af prinsens hajre hand -
midt i deres jagt p2 dede. Fire
forholdsvis nye vampyrer som
pringen pa intet tidspunkt hav-
de budt velkommen - ¢j heller
havde han givet tilladelse til, at
de blev embraced.

Tyde, prinsens hgjre hand, matte
overraskende nok opgive at over-
mande de fire efter en kort
kamp.

Da prinsen, Lazarus fik beske-
den, satte han byen pa den
anden ende for at finde de fire,
og inden solopgang var de fun-
det igen.

Nu star byen for at finde skabe-
ren - eller skaberne af de fire

vampyrer.....

“Vampire live” pa The Battle
udspiller sig over bade lerdag og
sondag nat. Scenariet har plads til
25 spillere, hvor 2 af disse vil blive
Wraiths og resten vampyrer. Kom-
mer du til at spille her, vil du senest
en uge inden “The Battle” fa til-
sendt din karakter - sa du far mulig-
hed for at finde eller lave en udk-
leedning. Der vil vaere en praemie til
den flotteste udkleaedning, og til den
der stemmer mest overens med rol-
len, der spilles.

Genre: Horror, Drama, Live

Forfattere: Morten K. Pedersen,
Hanne O. Jensen & Helle Zinck.

Tre af de syv personer, som star

bag den Vampire Live kampagne,

som for tiden spilles pa Viva La

Ele\éolution - Aalborgs eneste nat-
ub...

NB: For at spille med pa dette hold
ber du veere en rimelig erfaren rol-
lespiller - og min. 16 ar gammel.
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Kom og se vores store udvalg i tradingcards.
Bl.a: Magic: the Gathering * Jyhad * Spellfire * Star Trek

Vi bytter og selger enkelte magickort.

Kommende nyheder fra Magic: the Gathering:
aprillmaj: Ice Age
juli/faugust: Chronicles.

Ved forudbestilling af Ice Age og Chronicles giver vi 10 % rabat.

Turneringstilbud: EPIC figurer til halv pris ! !

Vi har over 1500 forskellige rollespilsbgger
- og vi sender postordrevarer portofrit.

 Goblin Gate - Boubovarden 18 - 9000 Aalbory
T 98733724 - Fau 9873 45 24




Linje 7 fra Nytrv kan benytts og k(ae
fra Nytorv pa felgende minuttal:

Fredag Lerdag/Sendag
.20 o

35 45

50

.05

18.20

18.45

15

45

. Motorvejen mod Frederikshavn

Kor med til endestationen og felg skiltene
til Mellervangskolen.

Sendag kl 16.30 kerer der direkte bus fra
Mellervangskolen til banegarden.

Linje 7 kerer mod Nytorv Lerdag/Sendag
pa minuttal: 20 og 50. Sperg i informati-
onen for vejen til stoppestedet.

Karselsvejledning:

Fra motorvejen benyttes frakersel 24. Her
drejes mod Aalborg @st. Vejen falges ca
1,4 km, hvorefter skolen vil ligge pa hajre
side af vejen.

Aalborg C ©  Afkersel 24 mod

Aalborg @st




Der er mulighed for at overnatte i skolens
idraetshal. Alle der deltager i MagicMania
skal betale overnatningsgebyr - uanset om
man overnatter eller ej. Gebyr er kr.
10,00 pr. nat = 30 ,00 i alt..

Husk at medbringe sovepose og under-
lag/luftmadras - det ger, at du sover lidt
bedre. Nar du opholder dig i idraetshallen,
sa teenk pa, at der er nogen der forseger
at sove. Veer stille !!!

Juntaen er ansvarlig for turneringen og
bestemmer suverzent. Juntaen tolker
ordensreglerne og har i tvivistilfaelde det
sidste ord.

Rygning er filladt i spillelokalerne, hvis
ingen i lokalet har noget imod dette. Benyt
askebaegerne eller henvend dig i informa-
tionen for at fa et !!!

Alkohol og euforiserende stoffer er IKKE
tilladt og méa ikke medbringes pa skolen.
Huis dette ikke overholdes bedes det meldt
til naermeste medlem af Juntaen.

Uheld kan desveerre forekomme og den
uheldige er erstatningspligtig overfor til-
skadekomne effekter. Veer forsigtia og
udvis respekt for andres ejendom. Der skal

WARHAMMER
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naturligvis rengeres efter en uheldig episo-
de. Henvend jer i informationen, sa vi
sammen kan lose problemet.

Tyveri medferer politianmeldelse og aje-
blikkelig bortvisning.

Tidligere Junta-medlemmer ma ikke beere
gamle Junta-trgjer pa turneringen.

Husk navn i dine beger. TRoA kan ikke
erstatte bortkomne effekter.

Vaben, vabenattrapper eller lignende gen-
stande ma ikke medbringes pa “The Batt-
le” (Herunder knive, paintballvaben, og
vandpistoler)

Dispensation kan gives til attrapper nar
disse benyttes i forbindelse med Live-scen-
arierne. Overtraedelse af dette medferer
gjeblikkelig bortvisning.

Juntaen har ret til at bortvise personer, der
overtreeder ovennezevnte ordensregler -
eller pa anden made skennes at skade tur-
neringen.
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Informationen er &ben under hele spiltreef- Huis der er nogen interesse, og hvis der er

fet. Her vil veluddannet personale afhjeel- tid - s vil der lsbende kunne arrangeres

pe de tvivlsspergsmal, der uveegerligt vil smé turneringer i diverse kortspil. Se

opsta. opslag pa “The Battle” - og husk samtidig
at afkrydse pa tilmeldningsskeamet - hvil-

Det er ogsa her, du kan lane breetspil, fa ken turnering, du evt kunne tzenke dig at

plaster til dine skrammer, sperge om deltage i.

nogen har fundet din forsvundne sove-

pluds-and, lane klude til sidemandens veel- Det kunne for eksempel veere i Spellfire,

tede cola, leese i bus- og togplaner, samt Star Trek, Blood Wars, Rage osv.

melde fra og til pa ledige holdpladser.

Informationen er simpelthen turneringens
nervecentral |

Pa spiltreeffet vil der veere beseg af felgen-
de butikker:

Under hele spiltraeffet vil der veere mulig- NytOI‘V BOQ & idé
hed for at lane diverse spil fra TRoA's :
Spilbibliotek. Her kan bl.a. naevnes: Goblin Gate

'- - Shogun
- Hacker [ + 1I
- Civilization
- JUNTA
- RISK

- Talisman m.fl.

Har du et breetspil liggende der hjemme, Der vil under “the Battle” blive vist for-
sa kunne det veere en idé at tage det med skellige former for underholdning (Video-
pa The Battle - Der skulle vaere mulighed film/LaserDisc) fra Aalborgs ferende for-
for at finde nogen at spille med... handler.




Nytorv Bog & ide

byder pa masser af overraskelser:

Speciel “The Battle" tilbud:

Vis din indgangsbillet i vores salgsbod -
og rul en D6 terning 2oh) £

Lige tal: Du far gratis en Starter pakke (veerdi 69,95)
Ulige: Du far gratis en Booster pakke (Veerdi 19, 95)

Det er vores hemmelighed, hvilket spil - der her er tale om.
Dog kan det afslores at kortspillet endnu ikke er udkommet
(Release Date: 31. maj 1995).

Kan du kontrollere terningen far du faktisk din entre betalt

May the Dice be with you...

Vi praesenterer et stort program af alle typer spil
- til nogle vanvittige billige priser.

Derudover forsoger vi altid at have landets bedste tilbud
(hvis ikke - sa ring og fortzel os det 1).

Gode rabatter pa alle typer kort og spil aret rundt.
Ring 0g hor narmere - Ordre inden ki. 11.00 sendes samme dag.
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