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Spil blok 1, Igrdag fra 10 til 16

Jagten pa det skaeve timeglas

D&D

Forgotten Realms (min udgave)

Lukket for tilmelding (200%)

Jagten pa det skaeve timeglas er et rigtigt gedigent fantasy rollespil med magi, undeads
faelder og dungeon crawl...

Gruppen vil stifte bekendskab med et rigtigt old school D&D scenarie, hvor fantasy er i
hgjseedet...

Det er ikke krav at man er erfaren D&D spiller, men man skal have lysten til at tage en
crash course i D&D...

Min spilstil er meget basseret pa historie, rollespillet mellem spillerne frem for det
regeltekniske...

Held og lykke med spillet...
Troels Frostholm Sge-Larsen,

Thomas Havbo, Rikke Nielsen, Kim Nybo Andersen, Allan Vangsgaard Aachmann,

Spil blok 1, lgrdag fra 10 til 16
Sjov med Magic

MAGIC CARDS:D

En verden fuld af kort

Aben for tilmelding (100%)

Hej alle i gaeve "magic" spiller derude som kommer forbi ESFROAG! HUSK nu lige kortne
ikke s3 vi kan fa sldet tid ihjel pa den bedst mulige made

Stefan Mark Jensen,

Louise K. Larsen,

Spil blok 1, Igrdag fra 10 til 16
Svgmmetur

Intet

Den virkelige verden

Lukket for tilmelding (100%)

Jeg vil fylde min bil med de folk der har lyst til at tage med mig ud at svgmme i Thisted. Vi
kgrer sa vi er der ved 12.00 tiden og svémmer et par timer. Derefter kgrer vi tilbage til
skolen for at hygge med de andre. Vi kan tage afsted sa mange som vi gnsker, men jeg
kan max have 4 i min bil. Det koster 40 kr at komme ind og svgmme

Gitte Sge-Larsen,
Sarah Svenningsen, Nicolaj Krog, Lasse Henriksen, Martin Frgkjaer,

Spil blok 1, Igrdag fra 10 til 16
Warhammer Hygge
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System Warhammer Fantasy og 40K

Verden
Status Aben for tilmelding (100%)
Tekst Hygge med Warhammer er for dem der har lyst til at fumle med figurer, der bliver

mulighed for at komme til at male figurer og hvis nogen skulle have lyst, ogsa at kaempe
mod andre, dette kraever dog at man har en heer selv.

Spilleder Tor Bjgrn Torp,
Spillere Louise K. Larsen,
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Spil blok 2, lgrdag fra 19 til 01
Fremtid af fortiden

Systemlgst

Mgrk naer fremtid ligesom Fusion
Lukket for tilmelding (100%)

Veer opmaerksom pa folgende:
*** Min. 2 af deltagerne SKAL veaere af hunkgn!!!
*** Vigtigt: Selvom verdenen ligner Fusion, er dette ikke et Fusion scenarie overhovedet...

Regnen silede ned og fossede ud pa vej og gade. Nadeslgst forsggte den at drukne
kloakken der ikke fik 5 sekunders hvil til at synke det frddende hav fra oven. Gadelygterne
lavede mgnstre og deres skaer hoppede og dansede i de utraettelige pytter der flagd
sammen og kun ngdvilligt lod sig flytte ndr en tung bil sprgjtede igennem dem. I gyderne
kan man se de hjemlgse s@gge ly under udhaeng og forsgge at redde deres papkasse hjem
fra total gennemblgdt gdelzeggelse.

Der midt i den mgrke vade nat, var de mgdt op, ikke fordi de var hjemlgse selvom nogen
fra den lille gruppe til tide folte sig sddan, heller ikke fordi de elskede at blive
gennemblgdte. Nej hele deres krop udviste at de ventede pa noget. De vidste alle de skulle
vaere her, de vidste alle at de skulle vente og ikke sgge ly pa McD eller Café Pirates Lair. De
vidste det s3 sikkert som hvis nogen havde fortalt dem det, men ingen af dem kunne sige
hvorfor de vidste det.

Da jeg mgdte ham fgrste gang var den aften hvor jeg havde sldet op med kaeresten fordi
hun ikke synes at jeg var den eneste hun ville i seng med. Han havde kigget pa mig fra
den anden side af Caféen og da jeg halvsejlende havde rejst mig og pa naer var styrtet pd
hovedet ud foran en bil, havde han med et fast men roligt greb trukket mig tilbage og
holdt mig p& benene til den naermeste baenk. Jeg husker tydelig det lange lyse har der var
flettet i en lang fletning med en laeder rem. De sorte laederbukser og frakken der gav ham
et mgrkt gadefuldt udsende og sa den lille silkeskjorte med det japanske mgnster som i
min fulde tilstand havde ladet den broderede drage vandre frem og tilbage mens den
kiggede p@ mig med et smgrret grin.

Hans beroligende adfzerd havde fgrt mig ind i en anden verden, hans verden. En ny
abenbaring havde vist sig for mig, og de naeste mange uger brugte jeg sammen med ham,
dvs. ndr han havde tid. Det var her jeg leerte de andre at kende. En djsevel havde forsggt
at overtale mig til at hade dem fordi de ogsd kendte ham. Hvor den kom fra vidste jeg
ikke, men hans personlighed havde ramt mig pa en made som jeg ikke troede muligt.

... 0g nu stod vi sa her, og ventede.. maske var det fordi vi troede han ville have os til det,
maske fordi vi troede han ville kommer ...

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Gitte Sge-Larsen, Tor Bjgrn Torp, Anne Lykke Pedersen, Stefan Mark Jensen, Lasse
Henriksen, Martin Frgkjaer,
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Spil blok 3, sgndag fra 10 til 16
Tageslgr

Systemlgst

Naer nutid

Lukket for tilmelding (116%)

I et glimt s3 han klovnens ansigt og hgrte den raspende latter der synes at skaere gennem
alle hans nerver og fl& dem i stykker. Ikke blot fordi latteren var grim eller ubehagelig at
lytte til, men fordi der i den simple lyd 13 al den skraek og ondskab han havde set gennem
arene. Han ville skrige i smerte og afmagt, men der kom ikke en lyd over hans laeber og da
det onde mgrke synes at lukke sig omkring ham og suge ham ind i galskaben s& han
hendes ansigt... Han faestede hele sin eksistens og sin vilje pa det ene, uskyldige syn og
slog gjnene op til en ny morgen...

En ung kvinde er blevet myrdet og en anden bortfgrt. De ved alle at det er en kamp pa tid,
men hvem er fjenden og hvordan kan man vide hvad der er virkelighed og hvad der er
mareridt?

Gitte Sge-Larsen,

Louise K. Larsen, Nicolaj Krog, Kim Nybo Andersen, Stefan Mark Jensen, Tor Bjgrn Torp,
Troels Frostholm Sge-Larsen,

Spil blok 4, sgndag fra 19 til 01

De manglende glasskar

Call of Cthulhu

1920ernes england, Call of Cthulhu style

Lukket for tilmelding (116%)

Jeg har ikke s3 meget information pa forhdnd om dette scenarie, andet end det vil vaere et
klassisk Call of Cthulhu (CoC) scenarie.

Man skal ikke have speciel erfaring med CoC men jeg ser gerne at de folk der tilmelder sig
har en interesse i universet bag CoC...

Jeg laver 6 investigators som de hedder i CoC s& man skal bare mgde op og samle sin
karakter op, man behgver ikke at kende regelseettet pa forhand...

Sa er du fan af CoC eller bare altid har kunne taenke dig at prgve det, sa8 meld dig til dette
scenarie...

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Thomas Havbo, Allan Vangsgaard Aachmann, Gitte Sge-Larsen, Rikke Nielsen, Tor Bjgrn
Torp, Lasse Henriksen,
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Spil blok 4, sgndag fra 19 til 01
En Lektion i Horror

Systemlgst

Vores

Aben for tilmelding (0%)

Er det muligt at den virkelighed du sa tit har grublet over og fordrejet foran lampe lyset fra
arkitektlampen pludselig bliver sd virkelig og imens du nedfalder siderne til din naeste bog
finder du dig selv som hovedperson i dit eget skraekindjagende vaerk. Har du evnen til at
skaeldne mellem din egen fiktion og hvad du i virkeligheden lige har set ske, For nar
skyggerne hanger ind over skrivebordet og den lille lyskegle fra arkitektlampen ikke
laengere er nok, er det sa fiktionen eller den virkelighed du selv har skabt?

Alt ialt et begynder introduktions scenarie til et systemlgst rollespil

Stefan Mark Jensen,



