weCo

NIBE SKOLE
LUNDEVE]) 13

Arranger
Dragen - Nibe Rollespilsforening




prageCond. 11/9-201¢

DrageCon i (u)hyggens tegn!

Hornene gjalder, og vi kalder atter til samling pa DrageCon.

Selv om DrageCon er en af de hyggeligste begivenheder, man

kan forestille sig, s& fordrer det skeebnesvangre sammenfald, at
DrageCon 13 falder pd datoen 11/9, at dette markeres pa en eller
anden vis.

For ligesom at komme skabnen 1 forkebet har vi givet mastrene
gront lys til at lade sig inspirere af dette ssmmenfald, og det er der
flere, der har taget os op pa. Sdledes vil man pa DrageCon 13 kunne
stade ind 1 huleméend, der torpederer primitive tarne pa ptero-
daktyler, sdvel som gys og gru i sa spredte systemer som det Love-
craft inspirerede Call of Cthulhu og det markvardige (og bestemt
ikke godkendte af Disney) Duckville Downtown.

Vi mé dog ikke glemme alt det andet, men det kan du leese meget
mere om pd de kommende sider.

DrageCon er dog meget mere end “bare” rollespil, selvom dette
naturligvis star centralt. DrageCon er 1 allerhgjeste grad ogsa hyg-
ge, godt selskab, sjov og spas og ikke mindst aben for alle, der
kunne eonske at deltage.

Uanset om du kommer pa DrageCon for forste eller trettende gang,
sa bestraber vi os pa, at give dig den bedst mulige modtagelse og
nogle super-oplevelser sammen med os og alle de gvrige condel-
tagere.

Vi ses vel pd DrageCon 13?
Tina Kruse - Conansvarlig
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Hvad er DrageCon for noget?

Con er en forkortelse for det engelske convention, der betyder et
treef for personer af samme profession eller interesseomrade.
DrageCon er altsé et treef for rollespillere, som er arrangeret af Dra-
gen - Nibe Rollespilsforening. Dette betyder ikke, at man skal vaere
medlem af Dragen. Alle med en interesse for rollespil er velkomne.
Der eksisterer en del conner (som rollespilsconventions er blevet
fordansket og forkortet til) rundt om 1 landet, hvoraf mange foregér
over flere dage. Vi har dog i Dragen valgt at holde vores DrageCon-
ner som en-dags arrangementer. P4 den méde har flere mulighed for
at deltage, iser eftersom der jo ogsa er en del rollespillere, der selv
har bern. Sa er det ikke nemt at rive en hel weekend ud af kalen-
deren.

DrageCon er struktureret med to spilblokke pa hver isar 6 timer. I
hver spilblok er der 5 forskellige spil, de sdkaldte scenarier (even-
tyr), som man kan spille et af. Ved tilmeldingen prioriterer man,
hvilke scenarier man helst vil spille, men vi kan desvarre ikke
garantere, at man kommer til at spille det, man helst vil.

I pausen mellem spilblokkene bestiller vi mad, og derudover har vi
en velassorteret kantine.

DrageCon er stort set for alle aldersgrupper, dog har vi en aldersbe-
grensning pd 10 ar, uanset om de spiller med eller ¢j. Born under
denne alder kan typisk ikke holde koncentrationen i s& mange

timer og kan vare meget forstyrrende for spillene.

Det er muligt at ngjes med at deltage i en enkelt spilblok, hvis man
foretrekker det. Dog skal det siges, at man kun har mulighed for at
vinde en praemie, hvis man er til stede til premieoverraekkelsen.

Pé& DrageCon foler vi os som ¢én stor familie, og vi haber ogsa, at du
vil veere med.
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DrageCons ideologier

Vi vil skabe en con med scenarier og gamemasters af hgj kvalitet

DrageCon skal vare aben for alle rollespillere uanset alder og erfa-
ring

DrageCon skal indeholde tiltag for bade de yngste og de mest er-
farne. Alle skal kunne fa en god rollespilsoplevelse pa DrageCon

DrageCon skal vere éndags for at give en mere intens og koncen-
treret oplevelse

Det sociale element og hyggen med hinanden skal have hgj priori-
tet

Vi vil ikke prioritere storrelse pa bekostning af kvalitet og det so-
ciale element

Holdfordeling baseres pé deltagernes prioriteringer men derudover
ogsd med henblik pa at give en optimal oplevelse for alle

Vi tilstraeber sé retferdigt et bedemmelsessystem til
konkurrencerne som overhovedet muligt

Den perfekte con er aldrig skabt. Vi skal altid forbedre os

Vi vil gere vores bedste for, at alle far sd fantastisk en dag som
overhovedet muligt
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Przemiering pa DrageCon

Pé& DrageCon skal alle udfylde bedemmelsesark efter et spil.
Spillerne bedemmer masterens indsats ud fra en raekke kriterier.
Ligesa bedemmer masteren alle spillerne.

Pa DrageCon 10 indferte vi et nyt system, der skal gore det lettere
for bdde masters og spillere at give nuancerede og pracise vur-
deringer ved hjelp at ord i stedet for tal. Det nye system fungerede
rigtig godt, men naturligvis er der behov for sma justeringer.

Vi har justeret systemet til DrageCon 13, og haber at systemet vil
fungere endnu bedre.

Derudover har vi lavet premieringerne om. Vi er lidt traette af

kun at give premier til de absolut dygtigste spillere. I stedet syntes
vi, at man skal have mulighed for at vinde en praemie, hvis man
spiller kanon-godt i forhold til, hvad man normalt kan, ogsa selvom
man maske ikke helt kan konkurrere med de gamle rotter med 20+
ars erfaring.

Derfor bliver der pa DrageCon 13 praemier til den bedste spiller
fra hver sveerhedsgrad af scenarierne. Det vil sige, at der bliver en
premie til den bedste spiller pa kategori 4 holdene, den bedste
spiller fra kategori 3 holdene osv.

Desuden vil det vaere sddan, at en spiller, der ber spille kategori 4
hold, bliver “straffet” en smule i deres bedemmelser, hvis de delt-
ager pé et kategori 3 eller 2 hold.

Ligeledes vil meget dygtige mastre blive “straffet” en smule for

at kere hold med lav svaerhedsgrad. Dette er fordi, det er lettere at
imponere yngre spillere end de gamle rotter.

Derudover vil der naturligvis stadig vare et diplom til den bedste
spiller fra hvert hold og en praemie til den bedste master.
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Introerne

Pé de folgende sider kan du lese introduktionerne til DrageCons ti

scenarier. Scenarierne er inddelt efter spilblok med fem scenarier 1
hver blok.

Pé tilmeldingsblanketten beder vi dig om at prioritere scenarierne,
efter hvilke du helst vil spille. Les derfor introduktionerne grundigt

igennem, sa du bedre kan vurdere, hvilke scenarier der passer dig
bedst.

Pa DrageCon har vi valgt at indfere en svaerhedsgrad pa alle sce-
narierne. Dette har vi valgt, da erfaring har vist os, at selv om
introerne giver et godt billede af stemningen, genren og maske lidt
af handlingen, sd er det ikke altid let at gennemskue, hvor svert
scenariet er, hvor meget kraever det af spillerne. Det kan vere en
endog meget dérlig oplevelse at sidde som “gren” spiller 1 en flok
af hardcore og erfarne rollespillere. Det er let at komme til at fole
sig overset. Ligeledes kan en meget erfaren og dygtig rollespiller
komme til at kede sig lidt, hvis han eller hun kommer pé et scena-
rie, der ikke udfordrer dem nok.

Dette problem héber vi pa, at vi kan imedekomme ved at hefte en
svaerhedsgrad pa scenarierne.

Vi har inddelt scenarierne 1 5 svaerhedsgrader, hvor 1 er det letteste/
mindst krevende, og 5 er en regulaer hovedpine for selv de mest
rutinerede.

Generelt kan vi opsatte svaerhedsgraderne saledes:
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1: Kraever ikke en masse erfaring, men kan sagtens spilles af
spillere, der har spillet rollespil i flere ar. Iser velegnet til spillere
mellem 10 og 15 ér.

2: Ikke for kompliceret scenarie og characters fra let til normal
svaerhedsgrad. Iser egnet for unge spillere og mindre erfarne
voksne spillere.

3: Normalt conscenarie. Nogenlunde kompliceret historie og rime-
ligt dybe characters, der kraver en del af spillerne.

4: Sveert scenarie med kompliceret historie og dybe characters der
kreever ret stor rutine at spille.

5: Hysterisk svert eller kompliceret scenarie der kraever det maksi-
male af alle spillere. En keempe udfordring for selv de dygtigste
og mest rutinerede rollespillere. Vi undgar helst scenarier af
denne svaerhedsgrad pa DrageCon.

Vi anbefaler, at man prioriterer scenarier, der passer til ens niveau.
Vi forbyder ikke, at man prioriterer “over evne”, men vi kan finde
pa at se bort fra prioriteringer pa scenarier, som vi mener, en spiller
ikke er parat til (baseret pd bedemmelser fra tidligere DrageCon-
ner).

Ligeledes kan vi finde pa at se bort fra prioriteringer pa scenarier,
som vi mener, at en spiller er “vokset fra”.
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Forste spilbloks scenarier

Hvad midnatstimen bragte
Sveerhedsgrad: 1

Rieseberg har 1 mange ar veret en fredelig by 1 Emperiet. Faktisk
naesten maerkeligt fredelig, for det er ikke nogen lille by.

P4 det seneste har dette dog @endret sig. Nu lukker alle sig inde ved
morkets frembrud. Vinduer bliver forseglede og derene barrika-
derede, for om natten kommer de fremmede.

Ingen ved rigtigt, hvem det er, der kommer. Man ved bare, at af og
til heres der drabelige skrig 1 natten, og om morgenen er hele fami-
lier forsvundet for aldrig at blive set igen.

Rieseberg mangler 1 dén grad en flok modige helte, og maske er
deres benner blevet hort?

System: Warhammer
Master: Kennet Nielsen
Forfattere: Kennet Nielsen og Thomas Kruse

Kennet Nielsen er denne DrageCons yngste master og
forfatter. Dette betyder dog bestemt ikke mangel pa
erfaring. Kennet mastrer pa et ugentligt hold 1 Dragen,
og han har her vist en kreativitet og sans for at skabe

spaendénde fortaeellinger, der har gjort, at han nu mastrer pa Drage-
Con.
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Bot-Off
Sveerhedsgrad: 2

”Her er nyhederne. For cirka to timer siden blev liget af den anerk-
endte professor Lillelund fundet steerkt medtaget 1 Lillelunds eget
hjem. Lillelund blev for nyligt meget omtalt, da han meddelte, at
det var lykkedes ham at fremstille robotter med kunstig intelligens.
Det formodes, at det er Lillelunds robotter, der har draebt ham, men
robotterne er intet sted at finde.

Vi udsender derfor en generel advarsel: Hvis nogen ser noget, der
kunne vere en af professor Lillelunds lebske robotter, advares man
mod at forsgge at pagribe robotten selv. I stedet ber man kontakte
politiet gjeblikkeligt, der sd vil indfange robotterne og bringe dem
til destruktion.”

Om systemet: Silly-Game-Multi-Genre-Role-Playing-Game-Sys-
tem-For-Geniuses-With-Gifts er et rablende galt og fjollet system,
hvor spillerne har en lang rekke skills. Det er til gengeld det en-
este, man kan. Det er eksempelvis surt at veere menneske og ikke
have skillen " Trakke vejret”.....

I dette scenarie spiller man en af professor Lillelunds (i evrigt totalt
uskyldige) robotter 1 kamp mod tiden og hele verden 1 forseget pa
at bevise deres uskyld.

System: S.G.M.G.R.P.G.S.F.G.W.G.
Master: Thomas Kruse (Se masterprofil senere)
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I tarnenes skygge
Sveerhedsgrad: 3

Solen kravlede langsomt op pa himlen. Det var en af den slags
dage, hvor man bare skulle slappe af, hvis man altsd havde tid

til det. Men det var tirsdag, almindelig arbejdsdag — altsé for de
fleste...

Vennerne havde valgt at slappe af, da datoen hed den elvte. Planen
var at dase hele dagen med mad, ol og lidt mere mad, og at Ruby
havde fadselsdag. Det perfekte sted var ved mellerne, hvor man
kunne veare 1 l& for blesten bag det ene tarn, og skulle der blive for
varmt 1 solen, sd kravlede man da bare ind 1 skyggen fra det andet.
Kort sagt, der var ikke noget, der kunne edelegge sidan en septem-
berdag i det herrens ar 1877...

System: High Noon
Master: Martin Lindof

Ingen DrageCon uden Martin. Martin er indbegrebet af
erfaring og er med god grund den person, andre mas-
ters pa DrageCon sperger om gode rad. Hans helt sar-
lige talent er, at se forbi hvad bade han og spillerne
tror, de vil have, og give spillerne hvad de ubevidst faktisk hellere
vil have. Dette giver scenarier, der skreeddersyr sig efter spillerne
og efterlader dem med en fornemmelse af netop at vare blevet
forkaelet grundigt i 6 timer.
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Bigbigbigwoodthings SMASHED!!
Sveerhedsgrad: 3

ME BIIGCHIEF URGOSH BIIGCLUB!! ME LEAD BIIG
TRIBE!! ME MIGHTY BIGBIGSCARYHAIRY PISSED!!
Bigbigbigwoodthings SMASHED!! Bigbigflyingthings SMASH
Bigbigbigwoodthings REAL good!

ME TRIBE GO WAAAARRR! GO BANGBANG!!! GO
SMASH!!!

Ovenstaende var den tale, som BigChief Urgosh gav til sit folk,
efter at de to store udkigstdrne uden for hulecomplexet kendt som
BiigbigCaves var blevet jevnet med jorden. BigChief Urgosh var
mildt sagt ikke glad, da han s&, hvordan de to trne, han selv havde
bygget (med sin stammes blod, sved og tarer selvfoelgelig), var
forvandlet til en bunke pindebrende. En kempe pterodaktyl var
flgjet ind 1 hvert tarn, og hvad vearre var, at det var hulemand fra en
anden, ukendt, stamme der havde styret dem!

Du végner 1 hulen uvidende om disse begivenheder sammen med
resten af din lille stamme. Hulen, du kalder dit hjem, ligger et godt
stykke fra BiigbigCaves, men hvor lang tid vil der gé, for der gér
storpolitik 1 det hele? Og hvor er den hellige ged???

System: Land of Ogg
Master: Claus Larsen

Land of Ogg er et galt, galt system, og bag et scenarie 1
et sddant system ma naturligvis vere en gal, gal, mand.
Der er der sandelig ogsd! Han hedder Claus, og stiller
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for anden gang pa DrageCon med et jubelmorsomt Land og Ogg
scenarie. Claus har lige siden DrageCon 1 markeret sig med mange
talenter som spiller, men vi kan godt garantere, at hans talenter ikke
er mindre pa den anden side af masterskaermen!

Time and time again
Svaerhedsgrad: 4

Testpersoner soges
Samfundsvidenskabeligt Fakultet, Historisk linie, Aalborg Uni-
versitet sgger 10 testpersoner til nyt eksperimentielt historisk tids-
forseg.

Testpersonerne skal have et godt helbred, en sterk psyke og vere
uden fobier. Vi sgger personer, der ikke har forsergerpligt, gerne
personer uden nevnevardig familie. Ansggere med uddannelse vil
blive foretrukket

Det understreges, at deltagelse i eksperimentet er pa eget ansvar, og
at Aalborg Universitet fralegger sig enhver form for erstatningsan-
svar for personerne og deres ejendele. Der vil blive tegnet en livs-
forsikring pa deltagerne. Interesserede ber derfor medbringe navn
pa begunstiget.

Informationsmedet vil blive atholdt d. 3. september kl 19, 1 audito-
riet pa Fibigerstrede 5, 9220 Aalborg SO

Her vil den endelige udtagelse af testpersonerne finde sted.
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Eksperimentet finder sted den 11. september 2010 k1 09.30 1 lokale
33 pa Nibe Skole, Lundevej 13, 9240 Nibe.

System: Characterbaseret systemlost
Mastere / Forfattere: Joan Jacobsen (se masterprofil senere) & Tina
Kruse

En af Tinas store styrker er pudsigt nok, at hun ikke
betragter sig selv som rollespiller, hun spiller rollespil
men skelner mellem de to ting. Dette betyder, at hun er
langt bedre end de fleste andre til at bryde normerne for, hvad man
forventer. Tina bevager sig behendigt uden om klicheer og tradi-
tionelle systemer. Hun gar bevidst efter at skabe noget anderledes.
Dette betyder, at man far en overraskelse, forste gang man spiller
pa et af Tinas hold, for her kan alle finde helt nye oplevelser.

Anden spilbloks scenarier

Cirkus Gothica
Sverhedsgrad: 2

Det var et karneval med en legende bag sig i den stille by. For
leengst forladt, var forsemmelse blevet dens eneste ven. Men dog,
nar merket faldt over stedet, virkede det anderledes. Som om det
var 1 live. Bizar mumlen og en kold vind emanerede fra det gamle
karneval, der fik din hud til at syntes kold, bleg og skalvende. In-
gen optridte der mere, 1 hvert fald ingen der var i live.
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System: Call of Cthulhu
Master: Michelle Sgrensen

Michelle har efterhdnden en god reekke conscenarier
- under baltet og har iseer demonstreret et fantastisk tag
pa de unge spillere, der elsker hende for hendes fantasi
og fantastiske fortellinger. Michelle har nemlig en enestdende evne
til at gribe alle spillerne i en grad, sa de er helt opslugt af fortellin-
gen og aldrig glemmer hendes scenarier igen. Det er absolut ikke
uden grund, at Michelles scenarier oftest er blandt de mest omtalte
efter en DrageCon!!

Den nemme opgave
Sveerhedsgrad: 3

sk EMissions Briefing™®*##*

*Ax*k*Trussels vurdering: Xenos Terminus™****

*a#E*xMissions Vindue: 6 Timer™ ****

*ast*Fejl Parameter: Blive fanget 1 planet Exterminatus™****
*#x**Hold: 1 Voidmaster, 1 Navigator, 1 Drop Trooper, 1 Recon
Trooper, 1 Field Command Trooper, 1 Magos™*****

*****Start*****

Skab adgang til laboratoriet, gennemsgg faciliteter, evakuér forsk-
erholdet (6 forskere og 9 servitors), minér laboratoriet, forlad plan-

eten.
ok kR QKR
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Det lille skib brad igennem den blokade, der var omkring planeten.
Det var tydeligt for alle 6 ombordvarende besatningsmedlemmer,
at det her ikke ville vaere en vals 1 parken, atmosferen var allerede
flere steder preeget af en grim lilla truende farve. Landingspladsen
og laboratoriet ser stadig ud til at vaere upavirket af den xenos-
indtreengning, der praeger det meste af planeten.

Turbulens under indtreengning i atmosfaren var voldsom, et darligt
tegn.

Dér er landingspladsen.
Touchdown! Tid at bevaege sig ud..........

System: Dark Heresy / Rogue Trader
Master: Morten Christensen

Morten er en sa@rdeles rutineret master og rollespiller,
med bred erfaring. Det er altid speendende at se, hvad

: Morten stiller med til DrageCon, for han er langtfra
typen der laser sig fast i et bestemt system eller en bestemt type
scenarier. Morten begar sig lige let i klassisk fantasy sivel som i
humoristisk fortellinger eller Science Fiction. Den ene ting man
dog kan vare sikker pa er, at uanset system og setting, s vil spillet
blive praeget af Mortens rolige og venlige facon, der kan fa enhver
spiller til at fole sig hjemme.
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Frande eller fjende vaerst?
Sveaerhedsgrad: 3

Donald Drugs vred sin slidte ssmandskasket og sveden sprang af
hans pande ved udsigten til at skulle ind og tale med mafiabossen
Bernard Bulloni. Det kunne ogsé vere abstinenser. Fuck han havde
brug for et fix...

Consigliere Hage kommer ud og nikker til Drugs. Det er tid!
Nervest treeder Drugs ind pa bossens kontor. Bulloni sidder 1 skyg-
gerne bag det store skrivebord 1 den anden ende af rummet. Hans
fedladne fingre stryger langsomt over den ondsindet udseende kat 1
hans sked. Da Bulloni taler, far hans fede kinder det til at lyde som
om, han har kinderne stoppet ud med vat.

’Sid ned mr. Drugs”.

Donald Drugs satter sig nervest i den nermeste stol.

Bullonis stemme virker nermest bedrevet. "Donald Drugs, du har
leenge varet en god ven af vores organisation, og som en god ven
har du gjort mig forskellige tjenester, ligesom jeg har gjort dig tje-
nester. Derfor bedrever det mig, at du besudler vores venskab ved
at handle med andre, der ikke er vores venner.”

Det begynder at flimre for Donald Drugs’ gjne. Er det frygt eller de
skide abstinenser igen?

”Nu kommer du til mig og beder om bekraftelse pa vores venskab
uden at have tilbudt mig dit. Det er uforskammet, og egentlig skulle
du have diskuteret det med Luca Bratski.”

Drugs sank en klump. Bratski er Bullonis vigtigste hdndlanger og
mest betroede hitman. At “tale” med Bratski beted, at man aldrig
kommer til at tale igen.
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Bulloni slar ud med handen i en tilgivende gestus. ”Dit held mr.
Drugs er dog, at vi 1 gér fandt mr. Bratski syv forskellige steder
nede ved havnen. Hvis du vil vaere min ven, ma du gere mig en
tjeneste. Du skal finde ud af, hvem der likviderede Bratski og tale”
med ham, som Bratski ville have gjort. Lad mig gere det klart mr.
Drugs: Dette er et tilbud, du ikke kan afsld!”

Om systemet: Duckville Downtown er et vanvittigt system udtenkt
af et par unge Aalborgensere i starten af 90’erne. Efter Joakim Von
And blev dement, blev Von And koncernen overtaget af den skrup-
pellose C. Ruel. Han satte tommelskruerne pa byen, hvorved cirka
halvdelen af Andebys indbyggere gik fallit. Dette har delt byen i
de to dele: Duckville Uptown, hvor alt pd overfladen er normalt,
og Duckville Downtown, der far Gotham City til at ligne en berne-
have!!

Vores elskede helte fra Anders And bladene har mildest talt ogsa
undergéet en forandring!!

Duckville Downtown er modbydeligt, racistisk, ondskabsfuldt,
fornedrende, voldeligt og stor stor humor!!

System: Duckville Downtown
Master: Thomas Kruse

Kruse har pa DrageCon hoppet rundt i forskellige sys-
temer og genrer 1 et totalt uforudsigeligt menster.
Uanset systemet er Kruses scenarier dog altid uforuds-
igelige fortellinger, hvor intet er sikkert, og hvor alt pludseligt kan
@ndre sig. Kruses @rmer lader til at veere fyldte med overraskelser,
udfordringer, og rablende vanvid som han ryster ud med let hand.
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Ellyrions Gyldne Hjul 2
Sveerhedsgrad: 3

“Menneske-ting mé do-de!” sagde stemmen. Det var meorkt 1 rum-
met, og stanken var helt ubeskrivelig.

To gule, ondskabsfulde gjne dbnedes pa klem og vente sig 1 retning
af stemmen. “Det sige sig selv-selv, Herre! Det vil ske ... meget
snart-snart!”

“Hvis du ikke klare-klare opgaven, Vashk, sa jeg selv kebe-kobe
Klan Eshin’s tjenester. Og jeg har warpstone nok-nok til at betale
... ogsa for din ded!” hvaesede stemmen 1 market.

De onde, gule gjne flakkede et kort gjeblik fra side til side. “Helt-
helt unedvendigt, Herre!”.

Der var et gjebliks stilhed. S& hertes en lyd som metal, gnedet mod
metal, og stemmen 1 morket flyttede sig. “Overbevis mig, Vashk!”
beordrede stemmen.

Ojnene flakkede igen. “Husk-husk hvordan det gé 1 elver-tings
land, Herre? Jeg bruge de samme-samme agenter,” sagde stemmen.
Ejeren provede at lyde s& optimistisk som muligt, men det var tyde-
ligvis ikke let.

Stemmen 1 morket var stille et gjeblik igen. Sa hertes lyden af
metal gnedet mod metal igen, og et sygeligt, gronligt lys oplyste en
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skavens ansigt, dekket af en metal-maske. To rade gjne abnede sig
og klemte sig truende sammen.

“Ikke fejle-fejle mig, Vashk. Ikit Klaw ikke kende til ndde!”

Ejeren af de gule gjne sitrede synligt og nikkede hurtigt. “Ikke
fejle-fejle, Herre. Vashk ikke fejle-fejle!”

Det grenlige lys og de rade gjne forsvandt, og Vashk stod alene
tilbage 1 den stinkende hule. Opgaven var noget neer umulig. Mid-
denheim 14 hejt oppe pé et bjerg, og det var den bedst forsvarede
by i menneske-tingenes land. Menneske-ting pa heste-ting, med
kaempestore hamre og pladerustning forsvarede byen. Vashk folte
ikke nogen udpraget trang til selv at blive kvast til redligt mos af
dem, og nu ville Ikit Klaw have selveste deres leder draebt. Der var
kun en ting at gore ... sende nogle palidelige skaven afsted for at
klare opgaven.

Men selv for Vashks Udvalgte ville det blive meget svert.

System: Warhammer
Master: Joan Jacobsen

Joan er nok den historieforteller i omradet med det
storste talent for gode historier og forteelleteknik. Nér
man kombinerer dette talent med en efterhanden uhyg-
gelig rutine, far man en af landets bedste masters! Hun praesterer
med sjelden evne at skabe originale eventyr, der spander lige fra
historiske fortellinger over world of darkness til futuristisk fantasy.
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“Manden i Spejlet”
Sveaerhedsgrad: 4

Her, nu:

Et eller andet sted 1 den anden ende af den telefoniske virkelighed
raber din chef.

Ord og satinger flyder sammen, men blandt dem er helt sikkert
‘prioritet’, ‘for 5 minutter siden’ og méiske endda ‘nu’. Sddan er han
normalt ikke, men han er sikkert ogsa blevet vaekket efter midnat
og faet at vide, at der er ved at ske noget banebrydende.

Du lander 1 konferencerummet uvasket, ufriseret og med det
tilfeldige toj pd, du fandt i bunken. Her gr det op for dig, at du
(heldigvis) ikke er alene, resten af holdet er her ogsa.

‘N4, sd er du her...” Jansen prikker til dig med en midaldernde
polsefinger. ¢ Der er oven 1 kebet amerikanere... Hvem kunne vide,
at en dansk computer-nerd kunne have top-prioritet...” Hans ord
drukner 1 din egen tankestrom. Der er kun een ‘nerd’, der kan have
‘top-prioritet’... Jasper Estrup...

Et andet sted, nu:

Jasper stirrer ind 1 Spejlets uendelige indre og ved, at alt hvad
virkeligheden rummer, er dér. Drommen er at blive ét med uen-
deligheden og vare den, der forer alle andre frem mod den virke-
lighed, man kun har kunnet dromme om... indtil nu... Jasper foler
alt om sig ga 1 oplesning, og han ved... Han ved, hvad der er pd den
anden side af Spejlets overflade, og 1 et kort, gruopvaekkende oje-
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blik ville han enske, han ikke var blevet manden i Spejlet.

System: Call of Cthulhu
Master: Benedikte Ziegler Rasmussen

Benne er en af de mest aktive scenarieforfattere 1 Dan-
mark og en af de fa rollespillere, der faktisk ved, hvor
leenge et st terninger kan holde, for de smuldrer!!
Bennes scenarier er béret af stor fantasi og fortellelyst. Samtidigt
er hun er en af de fa masters med sa god en kontakt til spillerne, at
man foler, man spiller scenariet sammen med hende. Nasten som
en ekstra spiller. Fantasi, energi, viden, erfaring og humor er nogle-
ord til at beskrive en spiloplevelse med Benne i forerstolen.

Tilmelding
Nu har du haft mulighed for at leese introerne, sa er det vel pa plads
at sige lidt om tilmelding.
Du kan tilmelde dig DrageCon ved at udfylde tilmeldingsblanket-
ten og sende den til vermin60@hotmail.com
Har du ikke en tilmeldingsblanket, sa skriv og bed om en pa oven-
navnte mailadresse.
Sidste frist for tilmelding er d. 7/9, men det kan ikke anbefales at
vente. Nar connen er fyldt, lukker vi for tilmeldinger.
Nér du har sendt din tilmelding, vil du modtage en bekraftigelse
for tilmeldingen inden for et degn. Kommer den ikke sé prov at
sende igen.
Husk at hvis du vil have en T-Shirt, SKAL vi have din tilmelding
SENEST d. 25/8!!
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Nar du er tilmeldt DrageCon

Som tilmeldt til DrageCon forventer vi, at du dukker op til connen
og kommer til tiden!!

Vi har provet, bade at nogle ikke er dukket op, eller at de melder fra
fa dage for connen, og det er brand-argeligt! Dels fordi det betyder,
at nogle hold kommer til at kere med for fa spillere, og dels fordi
der ofte er andre, der gerne har villet vaere med pa DrageCon, men
ikke kunne blive tilmeldt, fordi connen var fyldt.

Derfor er reglen, at hvis man er tilmeldt, sa regner vi ogsa med,

du kommer og kommer til tiden. Hvis der kommer noget i vejen,
sa regner vi med, at du giver besked 1 sa god tid som muligt, sa vi
mdske kan nd at give pladsen til en anden.

Er du tilmeldt men dukker ikke op uden at have givet besked, sa
kan du ikke komme med til DrageCon igen!

Framelder du efter tilmeldingsfristens udleb, vil du, naste gang du
tilmelder dig DrageCon, blot blive sat pa de hold hvor der er plads.
Dine prioriteringer vil altsé ikke telle!

HUSK at indchekning er mellem 9.00 og 9.15 samt mellem 17.00
og 17.30. Hvis du kommer for sent uden at have givet besked,

skal du ikke regne med at blive lukket ind.

I tilfeelde af forsinkelser eller afbud beder vi dig kontakte os pa
vermin60@hotmail.com (inden connen) eller pa 61123636 (hvis
det er pa dagen for connen).
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Mad og drikke

Husk at afkrydse pa tilmeldingssedlen hvis du ensker morgenmad
bestaende af rundstykker, kaffe og juice. Morgenmaden koster 20
kroner. Er man master 1 begge blokke, f4r man ud over gratis entre
ogsé gratis morgenmad.

Aftensmaden bestilles fra et af de lokale pizzariaer. Bestillings-
sedler udfyldes under forste spilblok, og maden ventes at ankomme
senest 17.00. Aftensmaden er ikke inkluderet i entreen.

I vores kantine salger vi sodavand, chips, slik, kafte/the, mad, frugt
og andet godt. Derfor er det ikke tilladt at medbringe sddanne ting.
Hvis du har s@rlige behov (er diabetiker eller skal folge en bestemt
kur), sd kontakt os INDEN connen, sa kan vi sikkert finde ud af en
losning.

Alkohol sa&lges ikke og er 1 det hele taget totalt forbudt p4 Drage-
Con!

DrageCon T-Shirt

Som péa de foregdende conner, tilbyder vi ogsa denne gang, at man
kan bestille en officiel DrageCon T-Shirt.

T-Shirten er af en god kvalitet med conlogoet patrykt.

Du vil kunne erhverve dig en sadan trgje for den usle sum af 50
kroner. Hvis du kunne taenke dig dette, skal du blot krydse det af pd
tilmeldingsblanketten og skrive hvilken sterrelse T-Shirt du ensker.
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Hvad koster det at deltage?

Det er ganske billigt at deltage pad DrageCon.

Medlemmer af Dragen: 15 kroner pr spilblok

Ikke medlemmer: 25 kroner pr spilblok

Betaling foregar ved indchekningen, der om morgenen er ved ind-
gangen og om eftermiddagen i kantinen.

Husk at hvis man er master, skal man ikke betale for den blok, man
er master 1.

Ovrige vigtige regler
Vében og vabenattrapper er forbudt pd DrageCon og pé skolens
omrade. Skal du bruge en attrap (som f.eks. en effekt til et
scenarie),sd kontakt os inden connen, sé kan vi tale om det.

Tyveri medferer bortvisning og politianmeldelse.

Hervark medferer erstatningspligt og eventuelt bortvisning og
politianmeldelse.

Vi skal naturligvis tage hensyn til hinanden.
Nibe Rollespilsforening har reserveret 2 gange pé skolen til Drage-
Con. DrageCons deltagere bedes holde sig ude af andre af skolens

omrader.

Rygning er ikke tilladt indenfor pa DrageCon
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Spergsmal / Kontakt

Hvis du har spergsmal, kommentarer eller andet, du gerne vil
vende med arrangererne inden connen, kan du kontakte os pa
vermin60@hotmail.com eller tlf: 98 35 3598 /61 12 36 36

Arrangor

Dragen - Nibe Rollespilsforening
Hovvej 6 kld.

9240 Nibe

OBS!!

Du kan finde bade Dragen - Nibe Rollespilsforening og DrageCon
pa Facebook, og du skal vere mere end velkommen til at melde
dig til vores grupper. Sa er du helt sikker pé ikke at ga glip af en
DrageCon eller andet godt!!
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Hvordan finder jeg Nibe skole?

I bil fra Aalborg: Drej ind ad den forste indkersel til Nibe (Norre-
gade) og herefter ad anden vej til venstre (Hobrovej). Derefter
fjerde vej til hajre (Dstervangen) og sa anden vej til hgjre (Lunde-
vej). Parker ved hovedindgangen og fortset til fods ned ad Lun-
devej (du skal ikke ind af hovedindgangen). G4 ind i skolegdrden
efter cykelskurene. Indgangen er s til hojre 1 bunden af sko-
legérden.

I bil fra Legster: Drej ind ad den forste indkersel til Nibe (Syge-
husvej) og til hegjre ad den forste vej (Vestervangen). Fortsat ligeud
ad Vestervangen og siden ad Rugvangen. I det haevede kryds drejer
du til venstre (Lundevej). Parker ved hovedindgangen og fortsat til
fods ned ad Lundeve;j (du skal ikke ind ad hovedindgangen). Ga ind
1 skolegérden efter cykelskurene. Indgangen er sé til hogjre 1 bunden
af skolegarden.

I bil fra Stevring: Efter Nibe skiltet tager du anden vej til venstre
(Ostervangen) og sa anden vej til hejre (Lundevej). Parker ved
hovedindgangen og fortset til fods ned ad Lundevej (du skal ikke
ind ad hovedindgangen). G4 ind i skolegérden efter cykelskurene.
Indgangen er s til hojre 1 bunden af skolegdrden.

I bus fra Aalborg: Sta af ved Skomagertorvet. Ga op ad den vej
der ligger nasten over for busstoppet (Lundevej). G4 ind 1 sko-
legarden ved cykelskurene. Indgangen er sé til hgjre i bunden af
skolegarden.

I bus fra Legster: Sta af pa torvet. Ga op ad Hobrove;j, folg forste
vej til hejre (Hovvej) og sé forste vej til venstre (Lundevej). Gé ind
1 skolegérden ved cykelskurene. Indgangen er sa til hgjre i bunden
af skolegarden.

Dragen - Nibe Rollespilsforening




prageCond.11/9-201¢

Dagens program

09.00 Derene dbnes, indchekning og morgenmad starter
09.15 Indchekning slut, derene lukkes
09.20 Formanden byder velkommen, mastermade

efterfulgt af forste spilbloks start

15.30 Forste spilblok slutter

16.00 Praemieuddeling for bedste kategori 1 spiller

17.00 Aftensmad, indchekning af deltagere der kun
deltager i anden spilblok

17.30 Indchekning til anden spilblok slut, derene lukkes

17.45 Mastermede

18.00 Anden spilblok starter

00.00 Anden spilblok slutter

00.30 Premieuddeling og tak for denne gang

Vi kan ikke understrege nok, hvor vigtigt det er, at man kommer til tiden.
Nér indchekning er slut, lukkes derene. Er man der ikke til tiden, er det
bare @rgeligt. Vi vil ikke bede en hel con vente pa enkelte slove person-
er! Bliver du forsinket af diverse arsager, forventer vi, at du kontak-
ter os telefonisk pa 61123636
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