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Velkommen til den ottende Dragecon!

Velkommen igen til Dragecon 1 Nibe.

Sa er vi simpelthen klar igen!! Vi har denne gang holdt en lidt
lengere pause end normalt. Arets forste Dragecon plejer at falde i
Februar, og vi har da ogsé faet adskillige forespergsler om, hvornér
der kom et program pa gaden, samt mange forespeargsler fra tidlige-
re scenarieforfattere, der var nervese for at de var blevet forbig-

aet denne gang. Nej kare venner og congaengere sandheden er
sdmaend, at drets forste con er flyttet til Marts, og ikke kun fordi vi
er trette af at skovle sne for at kunne komme ind pa skolen. Vi har
nemlig besluttet at skrue ambitionsniveauet ned til to Drageconner
om aret (chokerede gisp fra tilhererne). I fremtiden vil Dragecon
kunne findes 1 Marts og September. Normalt den anden lgrdag i
manederne. Denne beslutning har vi taget af flere grunde. Dels 1a
connerne ikke specielt godt 1 Februar, Juni og Oktober pa grund af
vinterferie, eksamener og efterarsferie. Det var det bedste alternativ
med tre arlige conner, men bare ikke godt nok. Dels kunne vi beg-
ynde at marke en indstilling om, at det gjorde ikke sd meget at man
missede en con, for der var ikke leenge til den naste. Dette er vi
ogsa lidt kede af. Den vigtigste grund var dog, at de tre arlige con-
ner beted en gradvis nedslidning af arrangerer og forfattere. Mange
af vores forfattere er fast inventar pd Dragecon, men selv inspi-
ration kan slides op, og der er naturlige begrensninger for, hvor
mange geniale scenarier de hardtarbejdende forfattere kan opdigte.
Sa tro mod Dragecons ideologi om at kvalitet skal vare vigtigere
end kvantitet, vil der altsd fremover vere to arlige Drageconner.

Vi ses vel d. 8/3-2008 klokken 9.00 pa Nibe skole?

Tina Kruse - Formand for Dragen - Nibe Rollespilsforening

Dragecons ideologier

Vi vil skabe en con med scenarier og gamemasters af hgj kvalitet

Connen skal vare dben for alle rollespillere uanset alder og erfar-
ing

Connen skal vaere éndags for at give en mere intens og koncentreret
oplevelse

Vi satser pa, at folk kommer igen, sé deltagerne kommer til at
kende hinanden godt hen ad vejen

Det sociale element og hyggen med hinanden skal have hgj prior-
itet

Vi vil ikke prioritere storrelse pd bekostning af kvalitet og det so-
ciale element

Holdfordeling baseres pé deltagernes prioriteringer men derudover
ogsa med henblik pé at give en optimal oplevelse for alle

Vi tilstreber si retferdigt et bedemmelsessystem til konkur-
rencerne som overhovedet muligt

Den perfekte con er aldrig skabt. Vi skal altid forbedre os

Alle skal have sa fantastisk en dag som overhovedet muligt
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Dagens program

09.00 Dgarene abnes, indchekning og morgenmad starter

09.30 Indchekning slut, derene lukkes

09.40 Formanden byder velkommen, mastermade
efterfulgt af forste spilbloks start

16.00 Forste spilblok slutter

17.00 Aftensmad, indchekning af deltagere der kun
deltager 1 anden spilblok

17.30 Inchekning til anden spilblok slut, derene lukkes
17.45 Mastermode

18.00 Anden spilblok starter

00.00 Anden spilblok slutter

00.30 Preemieuddeling og tak for denne gang

Vi kan ikke understrege nok, hver vigtigt det er, at man kommer
til tiden. Nér indchekning er slut lukkes derene. Er man der ikke
til tiden er det bare @rgeligt. Vi vil ikke bede en hel con vente pa
enkelte slove personer! Bliver du forsinket af diverse arsager,
forventer vi at du kontakter os telefonisk pa 61123636

Premiering pa Dragecon

P& Dragecon skal alle udfylde bedemmelsesark efter et spil. Spill-
erne bedemmer masterens indsats ud fra en raekke kriterier. Ligesa
bedemmer masteren alle spillerne.

Den bedste spiller fra hvert hold modtager et diplom. De tre bedste
spillere pa connen far et diplom og en praemie hver, og den bedste
spiller under 18 ar far desuden en premie. Endeligt karer vi con-
nens bedte master, som ogsa far et diplom og en premie.

Mastrene pa Dragecon 8:

Benedikte Rasmussen

Bag dette evigt ungdommelige ydre gemmer
der sig en af de mest rutinerede hunde i dansk
rollespil. Benne er 1 skrivende stund den naest-
mest aktive scenarieforfatter 1 Danmark og

en af de fa rollespillere, der faktisk ved hvor
leenge et s&t terninger kan holde, for de smul-

drer!!
Bennes scenarier er béret af stor fantasi og fortaellelyst. Samti-

digt er hun er en af de meget fa masters med sa god en kontakt til
spillerne, at man feler, man spiller scenariet sammen med hende.
Nasten som en ekstra spiller.

Fantasi, energi, viden, erfaring og humor er negleord til at
beskrive en spiloplevelse med Benne i forerstolen.

Benne stiller pd Dragecon 8 med Star Trek scenariet "Ghost in the
Machine”
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Michelle Sgrensen

Michelle kommer fra den nye generation,
Dragen har opfostret. Hendes unge alder
til trods har hun allerede haft 3 scenarier
pa Dragecon, og har nu det fjerde parat. En
af Michelles starste styrker er hendes evne

til at dykke ned 1 barndommens fantastiske
fantasi, som vi jo alle henter vores inspiration fra. Dette geor, at hen-

des fortellinger bliver eventyrlige som et bedre Bradrene Grimm
eventyr.

Hun er selv opflasket med D&D, og er derfor ogsé ved at vaere en
rutineret hund inden for dette system. Michelle stiller pa Dragecon

Morten Christensen

Morten har aldrig vaeret bange for at treede
pa veje og stille med det utraditionelle og
overraskende. P4 Dragecon har spillerne
rejst med Morten sa forskellige steder hen
som ud 1 rummet og pé rundtur i Dragon-

lance verden. Denne gang er heller ingen
undtagelse, idet Morten denne gang prasterede at finde et system

som sterstedelen af conarrangererne ikke engang vidste eksisterede.
Morten holder af at eksperimentere med sine historier, og skaber ofte
forteellinger der knytter sig til kendte begivenheder, 1 de verdener han
betreeder med fortellinger, der gerne viser begivenhederne fra en ny
vinkel. Morten stiller pa Dragecon 8 med Murphys World scenariet
"Robyns Sommer Romance 1 Asgaard”

Rasmus “Krglle” Jensen

Rasmus, der 1 daglig tale er kendt som
Krolle, er formodentlig Dragens storste
legebarn. Dette praeger 1 dén grad hans sce-
narier, der er fyldt med spa@nding, humor,
action og livsglade til bristepunktet. Krolle

: har specialiseret sig 1 at kore scenarier for
Dragecons yngre deltagere, og de elsker ham for det. Det er en op-

levelse 1 sig selv at se Krolle rulle sig ud 1 et vildt og jublende entu-
siastisk eventyr 1 Warhammer verdenen mens terningerne sprejter
ud til alle sider og spillerne star op det meste af tiden af ren energi
og jubel.

Krolle stiller pd4 Dragecon 8 med Warhammer scenariet ”Nér deden
danser”

Thomas Kruse

L Med godt 20 &r p& bagen som rollespiller er
Kruse en af de ret s rutinerede masters pa
Dragecon. | en arreekke var han mest kendt for

. at blande horror, humor, filosofi og socialreal-
| isme ind i fantasy systemer, men pa de senere
Dragecon’er har Kruse hoppet rundt i forskellige

systemer og genrer i et komplet uforudsigeligt
menster. Tidligere har det vaeret Warhammer, Star Wars, Deadlands,

GURPS: South Park, systemlest, det hjemmelavede Call of Khorne
og Changeling. Denne gang bliver det Shadowrun, hvilket bliver
Kruses ottende system pa lige sd mange conner. Uanset systemet
kan vi dog garantere, at det bliver en fantastisk fortelling med ud-

L
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fordrende characters og adskillige overraskelser 1 &rmet.
Kruse stiller pa Dragecon 8 med Shadowrun scenariet ”Supernova”

Thomas Thomsen

Thomas, Kelle, Kimberen. Kart barn har
mange navne, og om end Thomas ikke
just er noget barn, sd er han i hvert fald
keer, og vi er lykkelige for at have Thom-
as tilbage pa Dragecon.

Thomas har tidligere mastret Thomas

Munkholt Serensens Welshbury Brook
med sa stor succes, at han af forfatteren fik lov til at skrive en

fortsattelse af scenariet, hvilket ogsa blev en keempesucces.
Thomas besidder en mangearig rutine og har spillet 1 rigtig mange
systemer. Med sin brede viden, naturlige autoritet, skinnende karis-
ma og sans for eventyrlige og dybe fortellinger er Thomas fantas-
tisk til at suge spillerne dybt ind i1 scenariet og glemme tid og sted.
Denne gang udnytter Thomas sin viden som Cand. Mag. 1 religion
og historie som basis for Scion - Hero scenariet “Negler til kaos*

Tina Kruse

En af Tinas store styrker er pudsigt nok,

at hun ikke betragter sig selv som rol-
lespiller, hun spiller rollespil, men skelner
mellem de to ting. Dette betyder, at hun

er langt bedre end de fleste andre til at
bryde normerne for, hvad man forventer
af traditionelle scenarier. Tina bevager sig

behandigt uden om forterskede klicheer og traditionelle systemer.
Hun gér bevidst efter at skabe noget anderledes og nyt. Dette be-
tyder, at de fleste far lidt af en overraskelse, forste gang de spiller
pa et af Tinas hold, for her kan selv de mest garvede og rutinerede
rollespillere finde helt nye oplevelser.

Tina mener, at rollespil primaert skal vare underholdende, og det
er hendes hold sandelig ogsd, hvad enten spillerne tramper rundt

1 Terry Pratchetts diskworld eller er til the- og sladre selskab hos
konsulinden. Det er eksperimenterende, humoristisk og hamrende
anderledes!Tina stiller pad Dragecon 8 med det systemlgse scenarie
”En Absolut Ualmindelig Historie”

Martin Lindof

Ingen Dragecon uden Martin. P4 Drage-
con 7 havde Martin egentligt meddelt at
han ikke kunne komme, hvilket ergrede
os meget. Heldigvis kunne han dog ikke
holde sig vaek, og kom 1 sidste gjeblik

: ind fra sidelinien med endnu et fantas-
tisk Call of Cthulhu scenarie. Martin er indbegrebet af erfaring og

er med god grund den person andre masters pd Dragecon sperger

om gode rdd. Hans helt sarlige talent er at se forbi hvad bade han
og spillerne tror de vil have og give spillerne hvad de rent faktisk

dybest set vil have. Dette giver scenarier der skreddersyr sig efter
spillerne og efterlader dem med en fornemmelse af netop at vaere

blevet forkalet grundigt 1 6 timer.

Martin stiller pd Dragecon 8 med Call of Cthulhu scenariet “Lang
Vej Hjem!“
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Mark Stetkeaer

I mange &r er det lykkedes for Mark at
gemme sig pa et hobbybrug uden for
Langholt og til hverdag vare familiefar og
producer pa Tv Nord. Skabnen skulle dog
" indhente ham, for rollespilleren Mark Stet-

. * & ker blev stadig husket tydeligt af enkelte
af Dragens medlemmer. Det lykkedes sdledes gennem research og

solid overtalelse at lokke Stetkeer til at stille til en con igen efter
flere ars fraveer, og det er vi jublende glade for.

Stetkaer horer 1 den grad med til den gamle garde, og er netop den
type master vi elsker at kapre til Dragecon. Hos Mark er histori-
erne 1 hgjsedet og hans ideologi om at rollespil er for alle skinner
tydeligt igennem. Vi velkommer endnu en master til Dragecon,
som vi alle kan lere noget af.

Mark stiller pd Dragecon 8 med scenariet: “”’Baronessen der blev
vaek”, eller ”Baronessen der fandt vej”??7*

Mathias Hoygaard

Ganske vist gar vi til Dragecon efter meget
M erfarne masters der igen og igen har bevist
" deres dygtighed, men samtidigt giver det
“sig selv at disse masters aldrig var blevet
sa dygtige, hvis ingen havde givet dem
chancen. Mathias Hoygaard har imponeret
i Dragen ved, sin unge alder til trods, at turde bade at spille med pa
lige fod med Dragens mest rutinerede spillere og tilmed starte sit
eget hold op 1 klubben. Den slags initiativ vil vi gerne belonne ved

at give ham chancen pa Dragecon. Blandt ungdommen skal frem-
tiden findes, og 1 Mathias mener vi helt klart at have fundet en lys
fremtid for den danske rollespilsscene. Glad jer til hans intro, den
viser alt om, hvorfor vi tror pd denne unge mand!

Mathias stiller p4 Dragecon 8 med D&D scenariet: “Neverhills
forbandelse”

Introerne

P4 de folgende sider kan du laese introduktionerne til connens ti
scenarier. Scenarierne er inddelt efter spilblok med fem scenarier 1
hver blok.

P& tilmeldingsblanketten beder vi dig om at prioritere scenarierne,
efter hvilke du helst vil spille. Las derfor introduktionerne grundigt

igennem, sa du bedre kan vurdere hvilke scenarier, der passer dig
bedst.

P& Dragecon har vi valgt at indfere en sverhedsgrad pa alle sce-
narierne. Dette har vi valgt, da erfaring har vist os, at selv om
introerne giver et godt billede af stemningen, genren og maske lidt
af handlingen, s er det ikke altid let at gennemskue, hvor sveart
scenariet er, hvor meget kraever det af spillerne? Det kan vaere en
endog meget darlig oplevelse at sidde som “gren” spiller i en flok
af hardcore og erfarne rollenegrder. Det er let at komme til at fole
sig overset. Ligeledes kan en meget erfaren og dygtig rollespiller
komme til at kede sig lidt, hvis han eller hun kommer pé et scena-
rie, der ikke udfordrer dem nok.

Dette problem héber vi pa at vi kan imgdekomme ved at hefte en
svaerhedsgrad pa scenarierne.
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Vi har inddelt scenarierne 1 5 svaerhedsgrader, hvor 1 er det letteste/
mindst kreevende og 5 er en reguler hovedpine for selv de mest
rutinerede. Generelt kan vi opsatte sverhedsgraderne saledes:

1: Kraever ikke en masse erfaring, men kan sagtens spilles af spill-
ere, der har spillet rollespil i1 flere ar. Velegnet til spillere mellem 10
og 15 ar.

2: Ikke for kompliceret scenarie og characters fra let til normal
svaerhedsgrad. Isar egnet for unge spillere og mindre erfarne vok-
sne spillere.

3: Normalt conscenarie. Nogenlunde kompliceret historie og
rimeligt dybe characters, der kraver en del af spillerne.

4: Svert scenarie med kompliceret historie og dybe characters der
kraever ret stor rutine at spille. Bedst egnet for rutinerede spillere.

5: Hysterisk svert eller kompliceret scenarie der krever det maksi-
male af alle spillere. En keempe udfordring for selv de dygtigste

og mest rutinerede rollespillere. Vi undgar helst scenarier af denne
sveerhedsgrad pa Dragecon.

1 anbefaler, at man prioriterer scenarier, der passer til ens niveau.
Vi anbefaler, at t d til

Vi forbyder ikke at man prioriterer “over evne”, men vi kan finde
pa at se bort fra prioriteringer pa scenarier, som vi mener, en spiller
ikke er parat til (baseret pd bedemmelser fra tidligere Dragecon-
ner). Ligeledes kan vi finde pd at se bort fra prioriteringer pé sce-
narier, som vi mener at en spiller er “vokset fra”.

Forste spilbloks scenarier

Neverhills Forbandelse
Svaerhedsgrad: 1

Hvis du rejser igennem Forest of Fatkin, sa vil du komme forbi en
masse landsbyer. Nogle hyggelige, nogle store, nogle sma, andre
uhyggelige og forladte, men du vil aldrig nogen sinde se en som
Neverhill.

Neverhill er den mest hyggelige, lille og imgdekommende lands-
by du vil kunne finde. Men nar klokkerne ringer tre gange, og
kragerne flyver vaek, sa har du 1 time og kun 1 time til at komme 1
sikkerhed, for det bliver morkt!

Nér morket kommer, s& kommer ulvene. De begyndte at komme,
da man begyndte at felde treerne. Nogle mener, at det er skovens
and, mens andre mener, at det bare er tilfeldigt. Uanset hvad det er,
s krever det menneskeliv.

Agnar har nu boet 1 Neverhill i 5 ér, og han er den eneste, der no-
gen sinde har drabt en ulv. Ifelge ham er det ikke normale ulve.
Deres pels er mork som natten, deres tender er som kekkenknive,
deres gjne er rade som blod, og deres krop er som en bjerns. Et
dyr? Et monster? En demon?

DONG! DONG! DONG!

”Mor! Klokkerne har ringet!” rébte Mia. ”Det er godt skat, kom nu
inden for” svarede Sofia.

“Hvor er far?” spurgte barnet @ngsteligt. ’Det ved jeg ikke lille
ven” svarede Sofia med en slet skjult bekymret mine. Solen var pa
ve] ned og ville snart veere helt vaek
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Deren gik op med et brag. ’Godt du er hjemme skat!”” udbred Sofia
med lettelse.

Ja, det trak ud ovre ved Mailo” svarede Agnar forpustet. Er alle
indenfor?”” Sofia nikkede med et forsigtigt smil.

Solen var nu nesten helt veek. ”Nu kommer morket” hviskede Ulf-
gar med frygt i stemmen. Stilheden s@nkede sig 1 det lille hus som
et teeppe af frygt.

Et hyl 1 det fjerne bryder pludseligt stilheden. Mia ser @&ngsteligt op
pa Agnar ”Nu kommer de far”.

Lyden af tusindvis af klger mod jorden tordner nermere. Kort efter
gjalder et hyl lige op ad huset. Det pruster lige uden for deren. Sa
et hyl endnu hgjere end de andre. Doren begynder at blive skubbet
indad. ”Den kan ikke holde” hvisker Agnar med frygt i stemmen.
Under bordet grader Sofia stille: ”Nu der vi...”

System: D&D 3.5 ed.
Master: Mathias Hoygaard

Svaerhedsgrad: 2

“Born... af alle ting: Bern...

Som det “gave” og “modige” sleng 1 nu engang er, kommer i nok
pa jeres starste opgave hidtil: Bernepasning af en 8-drig knaegt.
Men ikke en hvilken som helst knes. Lad os bare sige, at barnet har
sine tendenser som alle bern 1 den alder!

Det er op til jer at eskortere denne unge rod gennem gloende
orkner, fugtige skove og kolde tundraer. Han skal sikkert frem til
sin faders hjem. Han er en af mine gamle venner og vil gerne se sin

son, efter hans lille ferie hos mig, og preferabelt snart...

Tor 1 tage ufordringen op, og kan 1 klare det evige “‘er vi der snart?
er vi der snart? er vi der snart?”, si foreslar jeg, at 1 begynder at
pakke, for der er faktisk en deadline, der skal overholdes...

Er i her endnu? Smut med jer! Barnet 1 skal passe venter.

Oh for resten: Held og lykke!!”

System: D&D 3.5 ed
Master: Michelle Sgrensen

En Absolut Ualmindelig Historie
Sveaerhedsgrad: 2-3

Hvorfor er folk holdt op med at dremme?
Hvorfor er al kreativitet dad?

Hvorfor hader Bshmanden Tentakelbastet?
Hvorfor laver King Kong meningsmalinger?
Hvorfor har Gud ansat Odin 1 sit detektivbureau?
Hvorfor tror folk ikke l&engere pa noget?
Hvorfor???? Hvad 1 alverden sker der?

Alt dette skal spillerne som de 5 overnaturlige skremmevasner og
Péskeharen finde ud af'1 dette lidt utraditionelle scenarie.

System: Systemlost
Master: Tina Kruse
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Robyns Sommer Romance 1 Asgaard
Sveaerhedsgrad: 3

Det var en kedelig Mandag aften. Arno, Martin, Jergen, Anja, Lou-
ise og Johnny havde lige varet 1 biffen for at se den nye AVP. Nu
gik de og snakkede om den: ”Det var pent khyyl, da den der preda-
tor skad hovedet af de to gutter” griner Johnny, og Arno giver ham
helhjertet ret: ”Ja og da den der Alien gik bersarkergang inde pa
hospitalet, pent klamt maske lige?!?”

Netop som Martin ser pd Louise med et opgivende blik, dukker en
vortex af sert lys op foran dem, og inden nogen af dem nér at rea-
gere, er de straks suget op 1 en freaky tornado, og verden forsvinder
for dem..... Alt er sort! De kan hverken se eller hgre hinanden...

PLUDSELIGT LYS!

Arno falder med et brag ned pa roulette hjulet og smadrer bordet,
imens Louise v&lter en enarmet tyveknagt og Martin, Jorgen, Anja
og Johnny valter den voldsomt overvagtige kvinde, der iklaedt
ringbrynje er i ferd med at synge en eller anden form for opera pa
scenen og afbryder hende, meget til generel glede for publikum.
Imens de stakkels forvirrede unge mennesker far sig selv samlet
op, kommer 6 meget store mandfolk luntende hen imod dem. De

er alle ikleedt leederbrynje med store sveerd ved siden og MEGET
forvirrede ansigtsudtryk. Den storste af dem udbryder: ”Wi draever
dem al samen til dgje oz den bette deer”. Hans nermeste vender sig
forvirret rundt og kigger pé sin makker og siger: ”Wha sir do? Ska
vi slaw dem deje?”

En hgj kvinde kommer ud af en der i det samme og kigger over pa

de 6 s@rdeles forvirrede venner og de meget store bred og siger:
”Sven, jeg vil gerne veksle et alvorsord med de unge mennesker

99

der”.

Kort efter befinder de 6 venner sig pa et “kontor”, der ser ud som
om, det er taget ud af den marke middelalder. Ved nermere inspe-
ktion ser de, at skikkelsen, der sidder bag bordet, er en kvinde 1 sin
sene ungdom med nydeligt friseret grat har og lyse bla gjne. Hun
er ikleedt en ’kjole”, der ville gore selv en hippie misundelig 1 hvid
og bla med guldkanter og masser af forskellige former for smykker.
Hun ser pa dem og siger: ”God aften og velkommen 1 mit kasino.
Asgaards fineste har jeg hert. Jeg hedder Frigg, og den herre bag
jer er Sven. Jeg ved ikke, hvordan 1 er kommet hertil, men det er
sagen underordnet. Nu er 1 her, og i kommer som kaldet...........
Jeg har en sag, jeg skal bruge hjelp til og helst udefrakommende
hjelp. ”Men men” udbryder Johnny. Frigg kigger pa ham, og stak-
kels Johnny ger sit bedste for at efterligne en esters. ”Jeg har en
niece, der har besluttet sig for at lade sig kidnappe af frost giants,
intet mindre kan gore det. Jeg vil gerne have jer til at finde hende,
og fa hende her tilbage INDEN der er géet 14 dage, da min kaere
husbond Odin kommer retur fra sin lille fisketur der. I kan selvfol-
gelig ogsa valge at sige nej tak, hvilket jeg da fuldt ud forstar, men
det ser jeg ikke som en mulighed, da 1 alle 6 skylder enorme sum-
mer 1 gdelagt inventar, og desforuden er der en flok frost giants,
der sidder udenfor, og har os lidt belejret. Loke forstar at gore sig
bemarket. Jeg vil da heller ikke vaere komplet urimelig, sa jeg vil
naturligvis serge for, at 1 har det udstyr, 1 kan fa brug for underve;s,
og jeg takker for jeres samarbejdsvilje.

Sven, vil du kalde dine folk sammen, sa vi kan fa samlet en gruppe,
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og fa jer sendt af sted?” Frigg rejser sig og finder en sk, som hun
overrakker til Johnny. ”Var sd god her er lidt jetoner til kasinoet.
Desuden kan i ga op 1 restaurant Balders Buffet og spise jer et godt
maltid og finde jer en seng, sé far vi jer sendt af sted 1 morgen”. I
naste nu finder de 6 venner sig sammen med Sven udenfor Friggs
kontor. Der slap 1 delme billigt, Hur hur. Kom sé gér vi op til
Balder og far naet og ®je”.

System: Murphys World
Master: Morten Christensen

Supernova
Sveerhedsgrad: 3-4

Aret er 2068, og verden er for evigt forandret. Magien vignede af
sin dvale for en del ar siden og forvandlede mange mennesker til
elvere, dverge, orker, trolde og mere fantastiske vaesener. Dragerne
blev samtidigt vaekket af deres tusindrige dvale, og magien blev
sa fast en kraft, at visse felsomme personer laerte at anvende den og
beje den efter deres vilje. Magikerne var tilbage.

Teknologien tog et massivt skridt frem, samtidigt med at naturens
urkraefter haevnede sig pd menneskene, der 1 s mange &r har mis-

handlet jorden. Jordskalv, vulkanudbrud og frygtelige sygdomme
bragte verden, som vi kender den, i kna, opleste stater og draebte

en stor del af befolkningen. Tilbage er en verden, hvor nationerne

har maéttet give op, og alt nu styres af de sterste virksomheder. For
de, der er ansat 1 de store virksomheder, er tilveerelsen ganske god
eller ligefrem fantastisk, men for de utallige, der lever en uregis-

treret tilvaerelse uden for firmaerne og dermed uden for samfundet,
er tilvaerelsen en evig kamp for overlevelse 1 storbyernes mog-
beskidte slumkvarterer, de sdkaldte dregs. De lever 1 skyggerne. De
er Shadowrunners.

Livet 1 Detroits slum gér sin vante gang. Her er ikke specielt travlt,
for indbyggerne har ikke en masse, de skal nd. For dem handler
storstedelen af tilvaerelsen bare om at overleve til i morgen. Rundt
omkring 1 gyderne afslerer lugten, der tiltreekker rotter og insekter,
at mange hver dag end ikke har praesteret at klare denne méilsaet-
ning.

Pludselig bryder et intens skyderi ud 1 nabolaget, men kun de in-
dbyggere, der er neermest ved begivenhedens centrum, reagerer
ved at ga 1 dekning. Bandeopger er en hverdagsbegivenhed, og

sa leenge det ikke foregér lige omkring den papkasse, der udger
ens hjem, s har det ingen serlig interesse for langt sterstedelen af
slummens forhardede befolkning.

Larmen fra skyderierne overdeves gradvist af sirener, der n&ermer
sig hastigt. Lone Star, Seattles parodi pa et politikorps, rykker
tilsyneladende for en gangs skyld ud 1 slummen. Lone Star er

ikke politiet, og deres folk er ikke betjente som 1 det tyvende &r-
hundrede. De er et privat eget vagtvern, der er hyret af byen til at
holde ro og orden. En umulig opgave som Lone Star forseger at
leve op til med alle tenkelige og utenkelige midler.

Lyden af Lone Stars ankomst har en helt anden virkning end sky-
derierne. Slummens hirdtprovede indbyggere forsvinder hastigt

som dug for solen. Gemt 1 hvilke huller og spraekker de end kan
finde.
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Inden lenge er skyderierne ophert, og cirka 20 bandemedlemmer
er omringet af Lone Star. Alle interne fjendtligheder er glemt for
nu. Nogle er ved bevidsthed, enkelte endda uskadte, mens enkelte
andre nappe nogensinde kommer til bevidsthed igen, hirdt sérede
som de er af skud fra sdvel rivaler som Lone Star. De dede er aller-
ede smidt ud til siden og efterladt til rotterne.

En Lone Star officer stiger ud af en kraftigt pansret APC, ser med
foragt pé de usle bandemedlemmer, der er fanget som rotter 1 en
feelde og taler: Vi er Lone Star Security, hvilket selv 1 nok har
gaettet. Det var klogt af jer at indstille skydningen og smide jeres
vaben. Ellers havde vi skudt jer ned, som de ketere 1 er. Er der
nogle registrerede borgere iblandt jer?” En ork kledt i laser og
pjalter nikker forsigtigt og peger ned pa en saret kvinde, der ligger
bledende og bevidstles for hans fadder. En betjent gir hen og skan-
ner hendes nethinde. ”SIN kode 34778931, Susan Body. Afskediget
fra Ares Technology for 4 mineder siden Sir. Ingen tidligere krimi-
nelle handlinger registreret”. Officeren fnyser og kradser sig lidt 1
skaegget, inden han kort nikker til betjenten ved siden af den bevi-
dstlese kvinde. Betjenten tager ladegreb pa sin pistol og trykker
den af 1 ansigtet pa kvinden. “Melder: SIN kode 34778931, Susan
Brody afgéet ved deden under ildkamp i slummen”.

Officeren smiler “Fint fint, tilkald organsmuglerne til at hente
resten af rosset. Det er lenningsdag gutter”.

System: Shadowrun 2nd ed.
Master: Thomas Kruse

Anden spilbloks scenarier

Nar Dgden Danser
Svaerhedsgrad: 2

Solens blede straler kertegner de legende bern og kysser blidt

de forelskede par, der leende gar gennem gaderne. En symfoni af
fuglesang og latter svaber byens liv 1 et teeppe af melodisk lyksa-
lighed.

Med et brydes idyllen af en kvindes angstfyldte skrig. I et split-
sekund er det som om, selve verden holder vejret. S& der skriget
bort. Men verden vdgner kun langsomt. Solen traekker sine straler
bort, bernenes latter bliver til grad, og de forelskede par oplever
bitterhedens fortvivlende favntag. Byen bliver med et kold.

Fritz har netop sat sig bag det nye skrivebord, da deren til kontoret
bliver revet op. En midaldrende kvinde traeder ind. Hendes har er
vildt, hendes toj 1 uorden. Men det varste er gjnene; indsunkne,
skremte, som havde hun set Dagden selv. — ”De mé hjelpe mig hr.
detektiv. Min datter! Min datter...” Kvinden synker bevidstlast
sammen pa gulvet. Fritz rejser sig for at hjelpe hende, men for han
nar omkring bordet, forsvinder kvinden 1 et lysglimt. Tilbage er kun
en let stank af svovl og ekkoet af en sjelelos latter. ..

System: Warhammer
Master: Rasmus “Krglle” Jensen
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”Baronessen der blev vak”, eller ”Baronessen der

fandt ve;”???
Sveaerhedsgrad: 3

Det var en sen aften, lidt ud pa de merke natte timer, da hele byen
blev vekket af alarmklokken.

Det var mange ér siden, at klokken havde ringet. Ikke siden krigen
med nabo baroniet havde den lydt.

Klokken blev ved og ved, og folk begyndte at stimle sammen uden
for deres huse, butikker og kroerne. Langsomt begyndte folk at
treekke op mod torvet foran borgen. Der var noget galt, ingen af
soldaterne var at se, ingen af ridderne, s hvad var der galt??

Efter hinden var alle samlet pé det store torv, soldaterne kom ud
fra borgen, ridderne og deres vaebnere kom samme ve;j. Til sidst, da
alle var samlet, viste Baronen sig p& muren over porten til borgen.
”Mine kare borgere, noget frygteligt er sket for mig og vores fami-
lie” Her holdt han en lang kunstpause, og mumlen startede. Flere
steder kunne man here folk hviske: ”Det er sku nok den ’gode”
Barons egen skyld” eller ”Gad vide om det er gaet op for ham,
hvordan han selv er?” Andre gispede i1 forfaerdelse og papegede de
gode ting, Baronen og hans familie havde gjort.

Baronen fortsatte: ”Mine kare borgere, det frygtelige, der er haendt
os, er ---- min skenne datter er forsvundet, BORTFORT, revet ud af
familiens trygge rammer” igen en pause. Nu havde hvisken fiet en
anden lyd: ”Ah nej det arme barn” eller ’hun er sku nok stukket af”
eller ”’jow hun er jo giftemoden, sd hun er da nok pa natte sjow”

Baronen fortsatte: ”Derfor mine gode folk vil jeg bede jer om hjlp
til at redde hende.” Mens han sagde dette, tradte flere af Baronens
egne bodyguards ud blandt folk. ”Derfor vil jeg bede jer alle; alle
med mod og mandshjerte om at sege efter hende.”

Baronens bodyguards gik rundt. En gik hen til preesten og hans
tjener og hviskede et eller andet til dem, og med det samme meldte
praesten sig. Dette skete ogsa hos byens magiker og hos skovrid-
deren. Baronen stod og smilede glad, da de tre gik frem. Kun {4
lagde marke til, at andre blev holdt tilbage.

Baronen smilede bredt ”Tak mine gode folk. Jeg takker pd min
families vegne. Dog vil det ikke vere fair, at det kun skulle vare
jer borgere, der hjalp 1 denne nedens stund.... Ogsd blandt mine
folk vil jeg finde tre til at hjelpe til.”

Hurtigt blev der udpeget to riddere og en vabner.

Baronen bukkede ”Jeg takker jer alle for den hjelp, 1 her har til-
budt.” Han nikkede, og de seks blev hurtigt eskorteret ind 1 borgen.

Nogler til Kaos
Sveerhedsgrad: 3

Skeret fra lommelygten 1 hdnden pa en livles skikkelse oplyser
en mand, som ligger 1 en pol af blod med tarmene trukket ud af
maven. Rungende latter og sejrsbrel blandet med naermest dyriske
skrig heres, men merket skjuler det.

Den engjede gamle mand knuger armlanet, til knoerne bliver
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hvide, og ansigtet er tydeligt bekymret. En ravn lander pé hans
skulder og lener sig mod hans ere. Qjet sparres op og 1 raseri sldes
splinter af tronen. De gvrige 1 hallen retter fokus mod ham og feler
tydeligt, at noget er pé feerde. En smuk lyshéaret og elegant klaedt
mand treeder frem og sperger: “Far? Alfader Vise? Hvad har du
set?”

Lang tid 1 dyb tavshed passerer, hvor kun hjertebanken og sagte
andedrag heres, forend den gamle retter fokus mod sine undersét-
ter. Han trekker varet dybt og tager et drag af sit horn, for han med
dyb rest siger: ”Den forste af Josvas negler er fundet og ikke af
vore egne. Gruppen blev udraderet 1 Himalaya!”

En redskagget, bredskuldret mand rejser sig op, mens han med hgj
rost proklamerer: ”Min sen er rede til at fa ansvar! Send ham ud!”
Vi har ikke andre at sende med, alle er optaget” siger den gamle
mand. Vi er nedt til at hente stotte hos de andre. Jeg sender rav-
nene af sted!”

Fé dage efter mader en lille gruppe op i en forladt lagerhal 1 et af
New Yorks industrikvarterer. De skaever til hinanden med en bland-
ing af mistro og foragt. De har faet at vide af deres foraldre, at de
skulle made op pa dette sted 1 al hast, men fik ikke at vide hvorfor...

I Scion spiller man senner og detre af guderne. Forskellige gude-
forsamlinger (pantheons) er repreesenteret fra uddede til nutidige.
Der er lagt op til episk action, hvor den farverige handlingsbeskriv-
else er 1 hgjsadet hos bade historiefortalleren og spilleren.

System: Scion - Hero
Master: Thomas Thomsen

Lang Vej Hjem
Sveaerhedsgrad: 3

Ok, det lad som en let opgave. Ordren lad 1 al sin enkelthed: Af-
lever pakken, og kom hjem. Hvor sveart kan det vaere? Hurra for

at vaere agent 1 disse tider. Havde man sa bare veret det under den
kolde krig. Dengang var det mere simpelt. Man vidste, hvem der
var ven, og hvem der var fjende, og specielt hvem man kunne stole
pa.

Nu sidder 1 indesparret 1 denne ubad, under isen, meget langt hjem-
mefra. Bes@tningen er enten forsvundet eller dede, og sé er der en
eller anden galning, der rundt omkring har placeret sma tidsindstill-
ede bomber. Sa kan det nermest ikke blive verre. ..

P.S. Denne gang forsgger Martin sig med at laegge mere vegt pd
investigate-genren, da han mener, han har udtemt mareridtsstilen
for en tid. Sa maske er der en chance for at overleve...

System: Call of Cthulhu
Master: Martin Lindof

Ghost in the Machine
Svaerhedsgrad: 3-4

McPherson, Ashlar, Tocan, Cambridge og Delaran kommer ombord
pa den gamle rumskude, USS Icarus, og de er ikke imponerede!

De mener alle, at skebnen havde bestemt dem til noget storre, men
AK... Ikke alene er Icarus @ldre end ild, den er ogsa lille, og der er

bare ingen chancer for, at de nogen sinde kommer til at opleve no-
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get som helst spendende her... Og det varer ikke lenge, for bioke-
mikeren, astrofysikeren, ingenigren, paramedicineren og den unge,
skarpe kadet krydser klinger med skibets oprindelige besatning...

Hvad er Dragecon for noget?

Con er en forkortelse for det engelske convention, der betyder et
treef for personer af samme profession eller interesseomrade.
Dragecon er altsé et treef for rollespillere, som er arrangeret af Dra-
gen - Nibe Rollespilsforening. Dette betyder ikke at man skal vare
medlem af Dragen. Alle med en interesse for rollespil er velkomne.
Der eksisterer en del conner (som rollespilsconventions er blevet
fordansket og forkortet til) rundt om i landet, hvoraf mange foregar
over flere dage. Vi har dog 1 Dragen valgt at holde vores Dragecon-
ner som en-dags arrangementer. P4 den médde har flere mulighed for
at deltage, isa@r eftersom der jo ogsé er en del rollespillere, der selv
har bern. Sa er det ikke nemt at rive en hel weekend ud af kalen-
deren.

Dragecon er struktureret med to spilblokke pa hver isar 6 timer. I
hver spilblok er der 5 forskellige spil, de sdkaldte scenarier (even-
tyr), som man kan spille et af. Ved tilmeldingen prioriterer man
hvilke scenarier man helst vil spille, men vi kan desvaerre ikke
garantere at man kommer til at spille det man helst vil.

I pausen mellem spilblokkene bestiller vi mad, og derudover har vi
en velassorteret kantine.

Dragecon er stort set for alle aldersgrupper, dog har vi en alders-
begrensning pd 10 ér, uanset om de spiller med eller ej. Born un-
der denne alder kan typisk ikke holde koncentrationen i1 s& mange
timer, og kan veere meget forstyrrende for spillene.

Det er muligt at ngjes med at deltage 1 en enkelt spilblok, hvis man
foretraekker det. Dog skal det siges at man kun har mulighed for at
vinde en pra&mie, hvis man er til stede til preemieoverraekkelsen.

P& Dragecon foler vi os som én stor familie, og vi hdber ogsa at
duvil vere med.

WWW.DRAGEN-NIBE.DK

WWW.DRAGEN-NIBE.DK




Dragecon d. 8/3-2008

Dragecon d. 8/3-2008

Tilmelding

Nu har du haft mulighed for at lase introerne, sé er det vel pa plads
at sige lidt om tilmelding.

Du kan tilmelde dig connen ved at hente tilmeldingsblanketten ned
fra hjemmesiden, udfylde den og sende den til vermin60@hotmail.
com

Sidste frist for tilmelding er d. 22/2, men det kan ikke anbefales at
vente. Nar connen er fyldt, lukker vi for tilmeldinger.

Nar du har sendt din tilmelding, vil du modtage en bekraeftigelse
for tilmeldingen inden for et degn. Kommer den ikke sd prov at
sende igen.

Nér du er tilmeldt Dragecon
Som tilmeldt til Dragecon forventer vi at du dukker op til connen
og kommer til tiden!!
Vi har provet bade at nogle ikke er dukket op eller at de melder fra
fi dage for connen, og det er brand-argeligt! Dels fordi det betyder
at nogle hold kommer til at kere med for fa spillere og dels fordi
der ofte er andre, der gerne har villet veere med pd connen, men
ikke kunne blive tilmeldt fordi connen var fyldt.
Derfor er reglen at hvis man er tilmeldt, sd regner vi ogséd med
du kommer og kommer til tiden. Hvis der kommer noget i vejen,
sa regner vi med at du giver besked 1 sd god tid som muligt, sa vi
maske kan nd at give pladsen til en anden.
Er du tilmeldt men dukker ikke op uden at have givet besked, sa
kan du ikke komme med til Dragecon igen!
Framelder du efter tilmeldingsfristens udleb, vil du naste gang du
tilmelder dig Dragecon blot blive sat pd de hold hvor der er plads.
Dine prioriteringer vil altsé ikke teelle!

HUSK at indchekning er mellem 9.00 og 9.30 samt mellem 17.00
og 17.30. Hvis du kommer for sent uden at have givet besked,
skal du ikke regne med at blive lukket ind. Vi gider ikke vente pa
smelehovederne mere.

Pris / mad og drikke
Det koster kun 30 kroner at deltage hele dagen. @nsker man kun at
deltage 1 en enkelt blok, s& ngjes man med at udfylde prioriteringer
for den blok, man vil deltage 1. Prisen for at deltage i en enkelt blok
er 15 kroner.
Husk at atkrydse pa tilmeldingssedlen hvis du ensker morgenmad
bestdende af rundstykker,kaffe og juice. Morgenmaden koster 20
kroner.
Masters fér gratis entre 1 den blok de mastrer i. Er man master i
begge blokke far man ud over gratis entre ogsa gratis morgenmad.
Aftensmaden bestilles fra et af de lokale pizzariaer. Bestillings-
sedler udfyldes under forste spilblok, og maden ventes at ankomme
senest 17.00. Aftensmaden er ikke inkluderet 1 entreen.
I vores kantine s&lger vi sodavand, chips, slik, kaffe/the, mad, frugt
og andet godt. Derfor er det ikke tilladt at medbringe sddanne ting.
Hvis du har szrlige behov (er diabetiker eller skal falge en bestemt
kur), si kontakt os INDEN connen, sa kan vi sikkert finde ud af en
losning.
Alkohol szlges ikke, og er 1 det hele taget totalt forbudt pd connen!

Dragecon T-Shirt
Som noget nyt tilbyder vi nu muligheden for at erhverve sig en of-
ficiel Dragecon T-Shirt!! (Tadaaa!!)
T-Shirten vil blive en hvid T-Shirt med conforsiden trykket pa ryg-
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gen.
Du vil kunne erhverve dig en séddan trgje for den usle sum af 50

kroner. Hvis du kunne taenke dig dette, skal du blot krydse det af péd
tilmeldingsblanketten og skrive hvilken storrelse T-Shirt du ensker.

Dvrige vigtige regler

Vében og vébenattrapper er forbudt pa connen og pa skolens om-
rade. Skal du bruge en attrap (som f.eks. en effekt til et scenarie),
sa kontakt os inden connen, sa kan vi tale om det.

Tyveri medferer bortvisning og politianmeldelse.

Herverk medferer erstatningspligt og eventuelt bortvisning og
politianmeldelse.

Vi skal naturligvis tage hensyn til hinanden.

Nibe Rollespilsforening har reserveret 2 gange pa skolen til con-
nen. Connens deltagere bedes holde sig ude af andre af skolens
omrdder.

Spergsmél / Kontakt
Hvis du har spergsméil, kommentarer eller andet du gerne vil
vende med arrangererne inden connen, kan du kontakte os pé

vermin60@hotmail.com eller tlf: 98 35 35 98

Arranger
Dragen - Nibe Rollespilsforening

Hovvej 6 kld.
9240 Nibe

Hvordan finder jeg Nibe skole?

I bil fra Aalborg: Drej ind ad den forste indkersel til Nibe (Nor-
regade) og herefter ad anden vej til venstre (Hobrovej). Derefter
fjerde vej til hgjre (Dstervangen) og sd anden vej til hojre (Lunde-
vej). Parker ved hovedindgangen og fortset til fods ned ad Lunde-
vej (du skal ikke ind af hovedindgangen). G4 ind 1 skolegarden eft-
er cykelskurene. Indgangen er sé til hojre 1 bunden af skolegérden.

I bil fra Legster: Drej ind ad den forste indkersel til Nibe
(Sygehusvej) og til hejre ad den forste vej (Vestervangen). Fortsaet
ligeud ad Vestervangen og siden ad Rugvangen. I det heevede kryds
drejer du til venstre (Lundevej). Parker ved hovedindgangen og
fortsat til fods ned ad Lundevej (du skal ikke ind ad hovedindgan-
gen). G4 ind 1 skolegérden efter cykelskurene. Indgangen er s4 til
hejre 1 bunden af skolegérden.

I bil fra Stevring: Efter Nibe skiltet tager du anden vej til venstre
(Ostervangen) og sa anden vej til hejre (Lundevej). Parker ved
hovedindgangen og fortset til fods ned ad Lundevej (du skal ikke
ind ad hovedindgangen). G4 ind i skolegarden efter cykelskurene.
Indgangen er s til hgjre 1 bunden af skolegirden.

I bus fra Aalborg: Sta af ved Skomagertorvet. G& op ad den ve;j
der ligger naesten over for busstoppet (Lundevej). Gé ind 1 sko-
legirden ved cykelskurene. Indgangen er sé til hojre 1 bunden af
skolegérden.

I bus fra Legster: Sti af pa torvet. Ga op ad Hobrovej, folg forste
vej til hegjre (Hovvej) og sé ferste vej til venstre (Lundevej). Ga ind
1 skolegarden ved cykelskurene. Indgangen er s til hgjre 1 bunden

af skolegérden.
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