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Velkommen til den syvende Dragecon!

Velkommen igen til Dragecon 1 Nibe.

Sa er der minsandten Dragecon igen. Omend det er en glaedelig
begivenhed, s& ma vi dog starte med et par darlige nyheder. Seneste
Dragecons bedste master, Martin Lindof, er desvarre ikke med
denne gang pga. Mafia Big Time i Hjorring. Desuden har Troels
Rohde Hansen meddelt, at han nok ikke stiller til Dragecon igen,
da han er flyttet til Kebenhavn. Nér det er sagt, sé vil vi dog gerne
indskyde, at vi har nogle rigtig gode erstatninger 1 baghanden. Isar
er det veerd at bemarke, at Thomas “Kelle” Thomsen er tilbage pa
Dragecon med en fortsattelse, han selv har skrevet til keempesuc-
ceen Welsbury Brook. Velkommen tilbage til Thomas!!

Vi har rettet lidt pa prioriteringssytemet og indsat en svaerhedsgrad
for hvert scenarie pa denne Dragecon. Dette forklarer vi grundigt
lidt senere, men vi vil mene, at det bliver en stor hjaelp, nar du skal
veelge dine prioriteringer.

Dragecon 6 blev atholdt 1 skyggen af, at klubben var lukningstruet,
og det ma siges at lukning var meget taet pa at vaere en realitet.

I sidste gjeblik blev skuden dog vendt, og vi reddede os ved det
yderste af neglene. Ikke mindst pa grund af stor opbakning om auk-
tionen pd Dragecon 6. Tusind tak til deltagerne pa connen og ikke
mindst til bidragsyderne til auktionen og is@r Mimers brend.

Nu er klubben godt pd vej mod bedre gkonomiske tider, og vi
glaeder os over at have bevaret optimismen og entusiasmen igen-
nem trengslerne. Vi tror pa, at det ogsa er denne kampgejst, der gor
Dragecon til noget helt specielt.

Vi ses vel d. 13/10-2007 klokken 9.00 pd Nibe skole?

Tina Kruse - Formand for Dragen - Nibe Rollespilsforening

Dragecons ideologier

Vi vil skabe en con med scenarier og gamemasters af hgj kvalitet

Connen skal vare dben for alle rollespillere uanset alder og erfar-
ing

Connen skal vere éndags for at give en mere intens og koncentreret
oplevelse

Vi satser pa, at folk kommer igen, sd deltagerne kommer til at
kende hinanden godt hen ad vejen

Det sociale element og hyggen med hinanden skal have hgj prior-
itet

Vi vil ikke prioritere storrelse pa bekostning af kvalitet og det so-
ciale element

Al arbejdskraft 1 forbindelse med connen skal vare frivilligt, ulen-
net og uden frynsegoder, for at alle deltagere er ligestillet

Holdfordeling baseres pé deltagernes prioriteringer men derudover
ogsa med henblik pé at give en optimal oplevelse for alle

Vi tilstraeber si retferdigt et bedemmelsessystem til konkur-
rencerne som overhovedet muligt

Den perfekte con er aldrig skabt. Vi skal altid forbedre os

Alle skal have sa fantastisk en dag som overhovedet muligt
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Premiering pa Dragecon

Dagens program . . .
- T P& Dragecon skal alle udfylde bedemmelsesark efter et spil. Spill-

08.45 Derene &bnes, indchekning og morgenmad starter erne bedemmer de andre spillere og masterens indsats ud fra en
rekke kriterier. Ligesd bedemmer masteren alle spillerne.
09.00 Formanden byder velkommen, mastermede Den bedste spiller fra hvert hold modtager et diplom. De tre bedste
efterfulgt af forste spilbloks start spillere pa connen far et diplom og en praemie hver, og den bedste

spiller under 18 ar far desuden en premie. Endeligt karer vi con-

16.00 Forste spilblok slutter nens bedte master, som ogsa far et diplom og en praemie.

17.00 Aftensmad

Mastrene pa Dragecon 7:
17.45 Mastermeade

18.00 Anden spilblok starter
00.00 Anden spilblok slutter

Benedikte Rasmussen

Bag dette evigt ungdommelige ydre gemmer
der sig en af de mest rutinerede hunde i dansk
rollespil. Benne er 1 skrivende stund den naest-
mest aktive scenarieforfatter i Danmark og

en af de fa rollespillere, der faktisk ved hvor
leenge et s&t terninger kan holde, for de smul-

Vi kan ikke understrege nok, hvor vigtigt det er, - drer!! . _
Bennes scenarier er baret af stor fantasi og fortaellelyst. Samti-

at man kommer tll. tiden. Det er desveerre sket for digt er hun er en af de meget f4 masters med sa god en kontakt til
mange gange, at vi alle har mattet vente pa nogle fa, spillerne, at man foler, man spiller scenariet ssmmen med hende.
og det kan skubbe programmet for hele dagen. Serg Naesten som en ekstra spiller.

. -1 4 Fantasi, energi, viden, erfaring og humor er negleord til at
| ’ s ”
derfor Ventht for at ankomme til tiden! beskrive en spiloplevelse med Benne i forerstolen.

Benne stiller pa Dragecon 7 med LoTR scenariet "Merket 1 Dun-
kelskov”

00.30 Preemieuddeling og tak for denne gang
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Daniel Akbas

Daniel har for leengst slaet sig fast som en

voldsomt dygtig spiller og et ukronet talent
inden for rollespil. Selv om han ikke har si
mange ar bag sig som mange andre masters
pa Dragecon, sa har han en viden om og en
forstielse for rollespil, man normalt ser hos

masters med tre gange si meget erfaring. Daniel lader sig inspir-
ere af de store fantasy fortellinger og leverer flotte og detaljerede
scenarier, rige pd eventyr og fantastiske fortellinger om helte og
skurke, mod og vilje, sorger og glaede og meget andet.

Daniel stiller pa Dragecon 7 med 3rd Edition D&D scenariet
“Hunter be Hunted”

Joan Jacobsen

Joan er rutineret og alsidig, hvilket
tydeliggores bade af titlen som bed-
ste master pa Dragecon 5 og hendes
mange, gode scenarier i meget forskel-
lige systemer. Joan har leenge udvist
en forkaerlighed for World of Darknes, hvilket ikke gor det mindre
spendende at hun denne gang soger tilbage til hendes redder 1 syste-
met GURPS, hvor hun tridte sine barnesko som rollespiller.

Vi forventer dybe plots, vanskelige opgaver og interessante charac-
ters fra Joan, og vi tror bestemt heller ikke at hun skuffer os denne
cang.

Joan stiller pd Dragecon 7 med GURPS: Warhammer 40k scenariet
“Kode Zeta Delta To Fire To”

Michelle Sgrensen

. Michelle kommer fra den nye generation,
Dragen har opfostret. Hendes unge alder
til trods har hun allerede haft 2 scenarier
pa Dragecon, og har nu det tredje parat. En
af Michelles storste styrker er hendes evne

til at dykke ned 1 barndommens fantastiske
fantasi, som vi jo alle henter vores inspiration fra. Dette geor, at hen-

des fortellinger bliver eventyrlige som et bedre Bradrene Grimm
eventyr.

Hendes tidligere conscenarier har vaeret i D&D, som hun selv er
opflasket med, men nu har hun fiet modet og rutinen til at eksperi-
mentere med nye systemer og genrer.

Michelle stiller pad Dragecon 7 med GURPS: Pirates scenariet
”YARRRRHHH! here be gold”

Morten Christensen

Ligesom Joan har se@gt tilbage til redderne,
sa har Morten gjort det samme. Efter et kort
ophold i rummet med Serenity og Fading
Suns har Morten genopdaget det klassiske

¥ Dragonlance univers. Morten holder af at
eksperlmentere med sine historier, og skaber ofte fortellinger der
knytter sig til kendte begivenheder, 1 de verdener han betraeder med
fortellinger, der gerne viser begivenhederne fra en ny vinkel.
Mortens scenarier repraesenterer en rig mulighed for at eksperimen-
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tere med ens fantasi og for at fa tilfejet nogle nye nuancer til ens
forstaelse, af de verdener vi ellers troede, vi kendte si godt.
Morten stiller pd Dragecon 7 med D&D 3rd edition Dragonlance
scenariet ”Den nemme Opgave”

Rasmus “Krglle” Jensen

Rasmus, der i daglig tale er kendt som
Kroelle, er formodentlig Dragens storste
legebarn. Dette preeger 1 dén grad hans sce-
narier, der er fyldt med spending, humor,
action og livsglade til bristepunktet. Krolle

_ har specialiseret sig 1 at kore scenarier for
Dragecons yngste deltagere, og de elsker ham for det. Det er en

oplevelse 1 sig selv at se Krolle rulle sig ud 1 et vildt og jublende
entusiastisk eventyr 1 Warhammer verdenen mens terningerne
sprajter ud til alle sider og spillerne star op det meste af tiden af ren
energi og jubel.

Krolle stiller pa Dragecon 7 med Warhammer scenariet ”Dragens
hule og Dvargenes skat”

B Thomas Kruse

| Med godt 20 ar pa bagen som rollespiller er
Kruse en af de ret s& rutinerede masters pa

isme ind i1 fantasy systemer, men pa de senere
Dragecon’er har Kruse hoppet rundt i forskellige
systemer og genrer i et komplet uforudsigeligt

menster. P4 forrige con var det Deadlands, pa sidste con var det et
hjemmelavet GURPS: South Park, og denne gang stiller Kruse med
sit forste World of Darknes conscenarie. Han vil ikke rabe pree-

cist hvad det er, men vi foler os sikre pa at det bliver en fantastisk
fortelling med udfordrende characters og adskillige overraskelser 1
ermet.

Kruse stiller pa Dragecon 7 med WoD scenariet ”Nér Verdenen
Visner”

Thomas Thomsen

Thomas, Kelle, Kimberen. Kart barn har
mange navne, og om end Thomas ikke
just er noget barn, sd er han 1 hvert fald
keer, og vi er lykkelige for at have Thom-
as tilbage pa Dragecon.

P4 Dragecon 4 mastrede han Thomas

Munkholt Serensens Welshbury Brook
til UG med kryds og slange, og nu har Thomas féet lov til selv at

skrive en fortsattelse til scenariet.

Thomas besidder en mangearig rutine og har spillet 1 rigtig mange
systemer, men det er 1 Werewolf han virkelig skinner igennem.
Med sin brede viden, naturlige autoritet, skinnende karisma og sans
for eventyrlige og dybe fortellinger er Thomas fantastisk til at suge
spillerne dybt ind 1 scenariet og glemme tid og sted.

Thomas stiller pd Dragecon 7 med Werewolf scenariet ’Rite de
Passage (Welshbury Brook II)”
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Tina Kruse

En af Tinas store styrker er pudsigt nok,
at hun ikke betragter sig selv som rol-
lespiller, hun spiller rollespil, men skelner
mellem de to ting. Dette betyder, at hun er
langt bedre end de fleste andre til at bryde

normerne for, hvad man forventer af tra-
ditionelle scenarier. Tina bevager sig behendigt uden om fortaer-

skede klicheer og traditionelle systemer. Hun gér bevidst efter at
skabe noget anderledes og nyt. Dette betyder, at de fleste far lidt af
en overraskelse, forste gang de spiller pa et af Tinas hold, for her
kan selv de mest garvede og rutinerede rollespillere finde helt nye
oplevelser.

Tina mener, at rollespil primaert skal vaere underholdende, og det
er hendes hold sandelig ogsd, hvad enten spillerne tramper rundt

1 Terry Pratchetts diskworld eller er til the og sladre selskab hos
konsulinden. Det er eksperimenterende, humoristisk og hamrende
anderledes!

Tina stiller pd Dragecon 7 med Land of Ogg scenariet ”Stor Ting”
og d20 system scenariet ’War of the World”

Troels Rohde Hansen

Vi sa forste gang Troels pa Dragecon 3.
Han kom hertil med det formal, at vise
anderledes mader at spille rollespil pd. Det
hele begyndte med 9000 Beton, som fik
spillerne til at g& helt amok (pé den fede
made), og blev det suverent mest omdis-

kuterede scenarie pd connen. Siden har Troels gravet dybt iblandt
de mange interessante systemlose fortelle-scenarier der er spillet
pa forskellige conner (og is@r Fastaval).

Nu ma vi desvaerre konstatere at Troels er ved at mene at hans mis-
sion er fuldfert, og desuden er han nu flyttet til Kebenhavn, hvilket
gor afstanden lidt for stor. Derfor bliver Troels’ optraeden pa Drage-
con 7 formentlig den sidste (i hvert fald forelebigt), og vi kan kun
rade til at har man endnu ikke provet at spille med Troels, s ber
denne chance udnyttes! Mastre med Troels’ energi og passion for
fortellingen er meget sjeldne, og vi méd desvarre konstatere at selv
om vi kan fa andre masters i stedet for Troels, sa kan vi umuligt
erstatte ham. Tak for oplevelserne Troels.

Troels stiller pd Dragecon 7 med ”En fandens historie” i et hjem-
melavet system og Star Wars d20 Saga Edition scenariet ”To
Alen...”

Introerne

Pé de folgende sider kan du lese introduktionerne til connens tolv
scenarier. Scenarierne er inddelt efter spilblok med seks scenarier 1
hver blok.

Pé tilmeldingsblanketten beder vi dig om at prioritere scenarierne,
efter hvilke du helst vil spille. Leas derfor introduktionerne grundigt
igennem, sa du bedre kan vurdere hvilke scenarier, der passer dig
bedst.

Fra og med denne Dragecon har vi valgt at indfere en svaerheds-
grad pd alle scenarierne. Dette har vi valgt da vores erfaring har
vist os at selv om introerne giver et godt billede af stemningen,
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genren og maske lidt af handlingen, sa er det ikke altid let at
gennemskue hvor svaert scenariet er, hvor meget kraever det af spill-
erne? Det kan vare en endog meget darlig oplevelse at sidde som
“gron” spiller 1 en flok af hardcore og erfarne rollenerder. Det er let
at komme til at fole sig som en hund 1 et spil kegler. Ligeledes kan
en meget erfaren og dygtig rollespiller komme til at kede sig lidt,
hvis han eller hun kommer pa et scenarie, der ikke udfordrer dem
nok.

Dette problem héber vi pé at vi kan imedekomme ved at hefte en
svaerhedsgrad pa scenarierne.

Vi har inddelt scenarierne 1 5 svaerhedsgrader, hvor 1 er det letteste/
mindst kreevende og 5 er en reguler hovedpine for selv de mest
rutinerede. Generelt kan vi opsatte sverhedsgraderne saledes:

1: Meget let scenarie og simple characters. Velegnet til meget unge
spillere.

2: Ikke for kompliceret scenarie og characters fra let til normal
svaerhedsgrad. Egnet for let gvede spillere og opefter eller voksne

begyndere.

3: Normalt conscenarie. Nogenlunde kompliceret historie og
rimeligt dybe characters, der kraver en del af spillerne.

4: Svert scenarie med kompliceret historie og dybe characters der
kraever ret stor rutine at spille. Bedst egnet for rutinerede spillere.

5: Hysterisk sveart eller kompliceret scenarie der kraever det maksi-

male af alle spillere. En keempe udfordring for selv de dygtigste
og mest rutinerede rollespillere. Vi undgar helst scenarier af denne
sveerhedsgrad pa Dragecon.

Vi anbefaler at man prioriterer scenarier der passer til ens niveau.
Vi forbyder ikke at man prioriterer “over evne”, men vi kan finde
pa at se bort fra prioriteringer pa scenarier som vi mener en spiller
ikke er parat til (baseret pd bedemmelser fra tidligere Dragecon-
ner). Ligeledes kan vi finde pd at se bort fra prioriteringer pa sce-
narier som vi mener at en spiller er “vokset fra”.

Forste spilbloks scenarier

Dragens hule og Dvargenes skat
Sveerhedsgrad: 1

Stemningen pa den lille kro var trykket. Dragens plyndringer havde
nasten presset byens befolkning til bristepunktet, og mange havde
allerede forladt byen. Raka knalder elkruset 1 bordet.

”Nu mé det fandeme vare nok! Min slagt har altid boet her, og jeg
vil hellere do end at lade et satans firben skreemme mig vaek!” Roal
leegger en hind péd Rakas skulder og siger: ’Jeg er med dig broder,
men hvad kan vi stille op? Vi er jo kun smede.”

En kutteklaedt mand ved nabobordet retter sig op, ser pa de 6 bro-
dre og siger: ’I kan kempe!”
Dalin siger: ”Det er lettere sagt end gjort gamle mand. Drager er
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magtige vasener, og vi er blot nogle fattige dvaerge. Vi har da Han havde formdet at na til den sidste o, der 14 1 Grand Line: “Raf-
ikke en chance.” Den gamle mand blinker og siger: "Men selv den tel”. Grand Line er skam ikke noget, man skal spege med. Det er
fattigste dveerg barer bjergenes styrke 1 sit hjerte, og end ikke den uforudsigeligt. Det ene gjeblik peger dit kompas nord, det neste
magtigste drage kan modsta bjergenes kraft. Hvis 1 virkelig vil ojeblik peger det syd-est, for slet ikke at snakke om sea-kings og
kaempe sa mod mig bag kroen efter lukketid.” Han smider en ment grand sea-kings og alle de mange storme der métte befinde sig pa
pa bordet, rejser sig og forsvinder ud af deren........ hele den strekning, der varsler dad og edeleggelse for hver en
dedelig, der métte sejle ind 1 dens midte. Men pa den sidste g, Raf-
System: Warhammer tel, havde Gold Roger gemt den magtigste skat af alle, der endnu
var blevet set, en skat sd vidunderlig at dens lige ville tage drhun-
Forfatter / Master: Rasmus Jensen dreder om at genopbygge, skulle den da forsvinde pa havets bund
eller verre.
YARRRRHHH! here be gold Folket sa stadig op op Gold Roger, der bare forholdte sig i ro. Han

var endelig blevet fanget. Efter flere ars plyndringer og mord var
han endelig blevet fanget. En mand fra publikum sa op pa ham.
Regnen silede ned over hans gjne, der lyste af had. Han pressede
leeberne sammen til en tynd spraekke og knyttede sine hender sa
hardt, at knoerne blev hvide. Han matte gore det, han skulle gore
det, det ville betyde alverden for ham...

“HVOR HAR DU GEMT DIN SKAT!?”

Stilheden blev vearre end for. Folk vendte sig pé deres stovlehale
og kikkede pa manden, en ivrig mumlen og ophidset hvisken
bredte sig pa den regnvide plads. Vagterne, der stod pé det hoje
stillads, som var blevet sat op, kikkede ned pa folket med en for-
vrenget mine af frygt og raseri. Platformen var godt 15 meter hgj
og klagede under vaegten af den store mand og vindens rusken 1
treeverket.

Sveerhedsgrad: 2

Et tordenbrag flekkede den ibenholt-farvede himmel over Loge
Town, og regnen syntes uendelig tyk og langvarig. En stilhed lige
sa tyk som kold havregred, s& man kunne skare 1 den med en kniv,
havde lagt sig over den rolige by, som ellers ikke normalt var stedet
for store begivenheder. Men... Denne dag var noget helt specielt.

Gold Roger vreengede et smil af sig, som om han ikke bekymrede
sig om, hvad der skulle til at ske med ham. Hans arme og ben var
bundet sammen, og han sad med krum ryg og vaerdigede ikke den
enorme folkemangde, der stirrede pd ham med foragt, had og til-
fredshed, et blik. Han grinede for sig selv, sé hele kroppen rystede,
og rebene knagede. Gold Roger var en stor mand, som ogsé var

kendt under navnet “The Pirate King”. Han var en frygtet mand. Gold Roger smilede bredt, men gengaldte ikke mandens intense
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blik.

“Min rigdom og skat? Hvis du vil have den, vil jeg lade dig fa den.
Led efter den, jeg har efterladt det hele pa ét sted!”

Folk gispede og sparrede gjne vidt op. Sagde han virkelig, at han
ville give sin skat vk til den, der kunne finde den.

Gold Roger grinede hojt, sa det nasten overdevede tordenbraget...
Men 1 na&ste nu; stilhed!

Folk gispede atter, og sd den store mand falde ded til platformens
treegulv. Ded! Han var endelig ded, manden der havde forméet at
skremme tusinder af ger. Manden, hvis ry og rygte var kendt igen-
nem “All Blue”, var dod, gennemboret af de to vagters langsvard,
et fra hver side, gennem hans enorme torso. Han var endelig stedt
til hvile.

Gold Rogers ord sendte mange en eventyrer og sefarende ud til sgs
1 hdb om at vinde den bereomte skat og titlen som Piratkonge.
Derved starter en ny ara: “Piraternes Zra”

System: GURPS: Pirates

Forfatter / Master: Michelle Serensen

Den nemme Opgave
Sveerhedsgrad: 2

De 5 Dracos kiggede pd hinanden, alle 5 var de blevet kaldet ind pé
Commander Fonrars kontor, alle efter at have lavet ’sjov” med de
nyest tilkomne tropper. Méske de var giet en anelse over graensen,
men det var jo sjovt, og det var jo kun den ene, der braekkede sin

vinge, og hvordan skulle de da ogsé vide, at de ikke lige var helt
erfarne med deres vinger..... Men trist, nu gelder det vel bare om
at gare gode miner til slet spil.

Deren gér op, og ind treder Cmdr. Fonrar. Hun kigger rundt pa de
5 Draconianere, 3 Baaz og 2 kapaks og en af dem oven i kebet af
hunken!!! ’Hmmmphhh. N4 sé 1 tror, 1 var sjove? Nuvel, 1 har da
vist, at 1 kan arbejde sammen. I hvert fald nér 1 skal lave jokes med
de nye. Vi har diskuteret det 1 generalstaben og besluttet, at som
straf sender vi jer ud pa en mission!”

Der gér et gjeblik, inden nogen af dem opfatter, at de skal pa en
mission. Agrel og Holkforth kiggede pd hinanden og sagde 1 kor:
”Du kan trygt stole pd os Commander Fonrar”

Hun nikker og kigger péd de andre 3. "Hvad med jer? Er i opgaven
voksne, eller skal jeg finde nogle andre?”

Urul nermest hvaesede 1 chok og udbryder indigneret: "Hvem tror
du vi er? Det var OS, der lavede fis med de nye. Det var vores
skyld, at det tudefjaes braekkede vingen, og vi er faktisk lidt stolte
af det!!! S4 Ja, selvfolgelig kan du regne med 0s.”

Den unge Commander havede det ene gjenbryn en anelse. ”Tror
du ikke, kaere Urul, at du skal til at teenke dig lidt om, inden du ab-
ner munden? Det klader dig ikke at vare flabet og slet ikke overfor
din gverst befalende.” Den usagte trussel henger lidt 1 luften, inden
den helt unge hun stolt ranker ryggen og smiler. “Undskyld Com-
mander. Det var ikke ment pa den méde. Det er os naturligvis en
&re at pitage os dette hverv.”

Brekel og Dorel smiler og nyder tydeligvis, at den unge hun bliver
irettesat
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Cmdr. Fonrar fortsetter: Jeres opgave er som folger; Syd for
Missing City, ner Anir’s End, er det rygtedes, at der findes en an-
den race af Draconianere. Nogen der ikke er som os, og vi vil, at i
skal finde dem og finde ud af, hvem de er, og hvor de er fra.” Hun
kigger rundt pad de 5 unge draconianere. Holkforth, det er dig som
delings forer, der berer det fulde ansvar, for at denne opgave fuld-
fores, og det skal her understreges, at det er jer fuldkomment for-
budt at g& i kamp med dem. Jeres mission er mere af diplomatisk
art end noget andet. Skab kontakt, overrek dem dette dokument”
Fonrar overraekker Holkforth et forseglet dokument. *’Tilbyd dem
at komme til Teyr, SAFREMT det er draconianere og ikke bare
Dragonspawns, der samler sig for sikkerhed og sammenhold.”
Holkforth ger honner og kigger pd de andre. ”Hvis ikke der er mere
Commander, vil vi med glede patage os opgaven og starte med det
samme.” Fonrar nikker og smiler.

“Tred af!”

System: 3rd Edition D&D Dragonlance

Forfatter / Master: Morten Christensen

Rite de Passage (Welshbury Brook IT)
Sveerhedsgrad: 3

Det brendende fabriksanlag sender en tyk, sort reg op mod him-
len, og ved blandingen med stovregnen bliver luften tung og klam
at indande. Ud af den tykke rogtige traeder fem store ulveskik-
kelser, hvis hvidlige pels mange steder er brudt af bledende séar, og

de forspger 1 besvearet lob at skabe afstand til flammehavet. Den
ene baerende pa en livles menneskeskikkelse med merkt har — en
teenagepige.

De nér ikke mange meter, inden en af de store tanke med det géde-
fulde maerke eksploderer, og tyktflydende braendende vaske spre-
des og rammer de allerede sarede varulve, der tynges til jorden.
Deres kamp for at komme vak bliver mere desperat, alt imens
deres pels antendes af den napalmagtige veske. Situationen virker

hébles.

Da stormer et kobbel redbrune ulve frem mod de breendende skik-
kelser og skifter til den gigantiske kampform.

”Selvtender! Forbandede sglvtender!” broler den storste af de
nyankomne, “’deres arrogance bliver vores nederlag!”.

Ti stille!” breler en lidt mindre ulv, “dette er hvalpe, og hvis jeg
har forstaet situationen ret, s ved de knap, hvad de selv er”.
“Hmph! Du mener vel, at vi ber tage dem med o0s”, siger den forste,
> det kommer til at skade mere end det gavner!”.

“Keeft nu! Og sleb!”

Den store ulv sender et isnende blik i retning af sin leder, men tager
fat 1 to af skikkelserne og begynder at bevege sig vaek.

Resten af koblet folger efter, og mens de beveager sig vak, begyn-
der de sarede ulve at skifte form og afslarer i alt seks unge teenag-
ere. To piger og fire drenge.

System: WoD Werewolf

Forfatter / Master: Thomas Thomsen (Baseret pdA Thomas Munk-
holt Serensens “Welsbury Brook™)
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STOR TING
Sveerhedsgrad: 3

Bob kommer lgbende og skrigende tilbage til hulen: ”’AH AH AH,
STOR TING .....STOR TING ©O@HHH”

Pete ser undrende pad ham: ”Mad”???

Bob forseger desperat igen: ”STOR TING — STOR
TING.....cccee.. ”

Pete har mistet interessen for Bob og er gaet 1 gang med at lofte
den sten, som han har forsegt at lefte 1 uger, dog uden storre held.

Alan betragter Pete med stigende interesse; han undrer sig meget
over, hvorfor Pete forsager at flytte det bjerg, de bor 1 skyggen af.
Hvorfor smadrer han det ikke bare, hvis det er s& meget 1 vejen?

han ind 1 hovedet pd Moe, der ser irriteret pa ham. Moe var lige ved
at lade vaere med at genopfinde hjulet, og er irriteret over at blive
forstyrret. "LILLE” raber han tilbage med en kraft, der et gjeblik
far Bob til at glemme sin panik. Hvad er det for en lyd, der kom ud
af munden pa Moe? Et brol i det fjerne far hans tanker tilbage pa
den store ting. Han vender sig mod Roy og forseger igen:

”STOR TING; STOR TING.....000OHHHH”, han ser bedende pa
Roy 1 et desperat hab om, at denne forstdr ham. Desverre er Roy
helt sat af:

”Mig smadre ting” jubler han henrykt, henter sin kelle og er aller-

ede pa vej ud over stepperne.

Om Land Of Ogg:

Spillet foregar 1 Dinosaurtiden, hvor spillerne er hulemand.
Folkene bag systemet er klar over den historiske ukorrekthed, men
mener, at hvis det holder 1 en 40 mio. dollars Hollywoodopsatning,
sa holder det sikkert ogsé her, og det gor det!

Systemet er opbygget med et sterkt begraenset ordforrid til den en-
kelte spiller, faktisk kan ingen karakter mere end 5 ord. Til gengaeld
er det ikke de samme ord, spillerne kan, og den store udfordring

1 Land Of Ogg er at kommunikere og at lase problemerne med

den sterkt begrensede intelligens, man har til rddighed. Det kan
selvfolgelig kun ga galt, men heldigvis har alle spillerne en Save
Your Ass skill, sa der er en svag mulighed for at komme ud af det
med livet 1 behold. Til gengeld skulle der vare givet lattergaranti.

System: Land of Ogg

Forfatter / Master: Tina Kruse

En Fandens historie
Sveerhedsgrad: 4

Om vinteren kerer en chauffer med sort kasket og sod 1 gjnene dem
1 skole. Fem smé skikkelser mod den knoglehvide sne.

I den forste fordrsvarme tager Moder dem 1 parken. Fem smé duk-
ker serveret pa en blomstret dug, medens hun vager sulten over
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dem. ler imod gangens sten gav ekko en sidste gang, inden den dede ud.
Han sa op pa den store egetraesder. Det tohovede lovesegl, som
Om sommeren ser man deres blege ansigter bag sorte vinduer 1 et prydede derene, virkede mere majestetisk, end det havde gjort,
sort hus. Fem sma voksne, der gor, hvad der ssmmer sig, og betrag- sidst han var her. Bevares, sidste gang havde han ikke skulle over-
ter verden 1 andagtig tavshed. bringe sé ilde nyt og std model til hele réddets sporgsmél og harde
blikke - eller rettere, hele rddet undtagen to.
Men med efterdret kommer tivoli til byen, de gales cirkus, og 1 To vagter flankerede deren. Han s fra den ene til den anden, men
porten stir Djevelen og byder dem velkommen. Fem sma sja&le pa ingen af dem sa tilbage. Han fornemmede dog tydeligt folelsen af
vej mod deres fordemmelse — eller deres frihed. medlidenhed fra dem, og han sparkede sig selv indvendigt. Var det
sa tydeligt at se, at han var oprevet? Han strammede sig an, rettede
System: Hjemmelavet sig op og anlagde, hvad han hébede var en professionel mine. Han
lagde en hénd pa deren og skubbede den op. Han gik ind 1 det store
Forfattere: Jorgo A. Larsen, Anna Lawaetz, Jakob Pondsgérd rum uden at se pd nogen af mandene, der alle som en stirrede pé
ham pa en méade, der fik ham til at fole sig ti r @ldre og 1 meter
Master: Troels Rohde Hansen lavere. Han stoppede midt pa gulvet og gjorde honer for forsamlin-

gen. Rummet var tavst. Ingen af mandene gjorde mine til at tale.
Han rettede sit blik op imod magistratens tomme sa&ede. Rummet
Anden spilbloks scenarier virkede tomt uden den gamle godmodige mands tilsteedevarelse.
h Han sa over imod venstre mod det tomme sade som, han vidste,
ville vaere der. Han bed sig 1 leben og sé op pa magistratens sekun-
dant. Han medte den aldrende mands blik, og trak vejret dybt inden
han, med en stemme der lod en smule hérdere, end han havde plan-
lagt, sagde: “ZArede rddsmedlemmer; Wilhelm Schezzar er ded!”

Hunter be Hunted
Sveerhedsgrad: 2

Kaptajn Renard’s harde stovlesdler gav ekko ned gennem stengan-
gen. Hans hals var ter, og hans bluse var begyndte at blive smavad
af sved under hans ringbrynje. Hans ben syrede af den lange lab-
etur fra Ravnsgade til Horngade, men han stoppede ikke. Han
forbandede mentalt Westgate og dens daglige trafik. Selv efter han
havde bmlet sin rang ud over gaden havde han varet nodt til at

System: 3rd Edition D&D Forgotten Realms

Forfatter / Master: Daniel Akbas
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War of the World
Sveerhedsgrad: 2

Sveden driver af dem, mens de, for gud ved hvilken gang den ef-
termiddag, m4 til at samle deres primitive vdben. De er oppe mod
en overmagt, og de ved, at slaget er tabt, men de kaemper fortsat
videre. De ved, at de andre har bedre og sterkere vaben, men de
kaemper for deres land og deres liv.

De mander sig op endnu engang, hever deres sammenrimpede
stengkser, og forsgger at skyde den sidste smule mod op 1 livet
inden de angriber 1 det sidste afgerende slag. De andres langt bedre
bronzegkser er for stor en overmagt, men man er vel en mand!

De ved, at de vinder kampen, de har de bedste vaben, og de ved, at
de usle aliens ikke kan klare sig. Deres nye phaserguns er opladt
og klar til affyring, og de har intet at frygte. De ved, at de latterligt
primitive racers vaben ikke kan treenge igennem deres impraegn-
erede silkedragter, og de venter med sindsro. Nu skal de bare have
mejet de skiderikker 1 gulvet og s& hjem til deres egen planet igen.
De kan here deres fjender rumstere 1 morket foran dem, men de
kan ikke se dem endnu. De er nogle feje primitive hunde, der stadig
bruger vdben, som man havde 1 det 20. &rhundrede, men desvarre
er de ikke sd modige, som de var dengang, for sa havde det hele
varet overstiet for lang tid siden. Na, nu kommer de vist endelig....

Undrer du dig over, hvordan vi kom fra det ene til det andet???
Sa prov dette lidt anderledes Hack & Slash scenarie! Det kraever
ikke systemkendskab, kun en smule vébenliderlighed og lyst til at
sld las pé alt der bevager sig!

System: d20

Forfatter / Master: Tina Kruse

Nar Verdenen Visner
Sveerhedsgrad: 3

Efterar!

Efter turbulent fordr og slumrende sommer lurer lgvfaldets drstid.
Det er den tid, hvor det levende der, og naturen ger sig klar til
dvale, til at opretholde sig selv med et minimum af liv.
Sommerens dremme og latter er nu blot minder, der runger hult i
hukommelsen, fordrejes og forsvinder gradvist 1 glemslens tager.

I mylderet af farver der det levende, kulden sniger sig ind bag ked
og 1 knogler, berende pé bevidstheden om vinterens komme med
merke og kulde.

Efterdrets forfald er samtidigt forudsatningen for, at nyt liv kan
spire frem. Dadens adsler skaber grundlaget for det nye liv, der vil
komme pé den anden side af morket.

Her 1 efterdret moder sommerens lyse minder vinterens merke ud-
sigter.

Her 1 efterdret formulder arets erfaringer og skaber grobund for en
ny tid.

Her i efterdret dor sommerens mennesker i deres klargering til vin-
terens passage og forarets nye liv.

Her 1 efteraret husker 5 venner sommeren uden anelse om, hvad
efterdret vil bringe dem.
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Her 1 efterdret @ndres forstaelsen af liv.

Her 1 efterdret @ndres opfattelsen af verden.

Nér vinteren kommer, er intet det samme for fem unge danskere.
Nér vinteren kommer, er fem unge danskere méske tabt for denne
verden.

I dette scenarie kommer du til at spille en af fem unge mennesker,
der pludselig finder ud af, at verden ikke er sa simpel, som de hidtil
har troet. Ting er ikke, hvad de ser ud til, og hvad de indtil nu har
betragtet som sandt og virkeligt far pludseligt et alvorligt skud for
boven.

System: World of Darknes

Forfatter / Master: Thomas Kruse

To Alen...
Sveerhedsgrad: 3

En handelse pd Dimis Prime, et mysterium der skal loses, fra mor-
ket og frem 1 lyset — en Jedis valg.

Lyssverdet afgiver kun en svag varme, selv sa tet pa. Alligevel
lober sveden ned over ansigtet, der kunne anes 1 lyset fra de to
vaben.

“Stop! Du har fuldsteendig misforstaet”

“Som jeg ser det, s har du misforstaet noget. Hvem du tjener,
hvem du skylder din loyalitet.”

“Skylder? Du skal ikke vere dommer over, hvem jeg skylder hvad,
eller...”

Med en handbeveagelse flyver den ene skikkelse gennem rummet,
og det gronne lys forsvinder, mens det bl falder ned langs siden pa
sin baerer. Med et kommer det gronne lys tilbage og flyver med sin
herre, gennem rummet mod sin fjende. De to lyssvaerd meades 1 en
hvasende trefning. Et indviklet spil af udfald og parader vaeves ind
og ud imellem hinanden. I lobet af et &ndedrag falder en lampe ned
fra oven, et hoved vendes opad - manden med det gronne sverd
drejer rundt. Hans modstander med det bld svaerd opdager for sent,
den anden ikke stir foran ham mere. Det gar forst op for ham, da
det gronne svaerd gar gennem hans ryg og ud af maven.

Forraderi begdet eller troskab sikret?
Forbrydelse begaet eller straf udfort?

Lys eller Morke?

Som en delegation sendt af Jedi Rédet vil i tage til Dimis Prime og
undersage en forstyrrelse 1 Kraften.

Dette scenarie er et klassisk, episk Star Wars scenarie, hvor regelk-
endskab ikke er vigtigt. Det er henvendt til spillere, der kan bruge
en god karakterforstaelse til virkelig at legge noget drama 1 spillet
og bygge en historie op.

System: Star Wars d20 Saga Edition

Forfatter / Master: Troels Rohde Hansen
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Morket 1 Dunkelskov
Sveerhedsgrad: 4

Det er Den Tredje Alder.

Store begivenheder er underve;js.

Mange af de viise foler det, men fa andre ved noget.

De Rejsende og Elverne ved mere end de fleste -men sddan har det
jo altid veret-, og mange af de andre Frie Folk har skam andet at se
til.

Elveren Mithranlas fra Dunkelskov, Harmir fra Osgilliath, dveer-
gen Grumnir fra Jernbjergene, Sariel fra det haje Nord og Mira
-som ingen ved hvorfra kommer-, soger rad hos Elrond i1 Klevedal.
Et rad der skal vise sig at flette deres skabner ind 1 den Ringkrig,
der folger ar senere.

System: LoTR

Forfatter / Master: Benedikte Rasmussen

“Kode Zeta Delta To Fire To”
Sveerhedsgrad: 4

Et lille billede af en skikkelse 1 en bla og hvid rustning tonede
frem. Lyden var dérlig og 1 baggrunden kunne man bade here og se
eksplosioner.

“Dette er Broder-Medicus Michaelus, Andet Kompagni, Ultrama-
rines kapitlet. Jeg aner ikke, om dette nér ud til nogen i tide. Deling

Polonius er udslettet. Deling Angelus ligger under sver beskydning
og har fire dede, to hardt sarede. Vi kan ikke holde ud. Vores kom-
munikation er edelagt, og vi har ingen reservedele. Vi har stort set
ikke mere ammunition, og vores tunge viben er edelagt. Vore Tech-
Priests er for leengst dede. New Berlin er under belejring. Kode
Zeta Delta To Fire To. Jeg gentager, New Berlin er under belejring,
Kode Zeta Delta To Fire To. Hvis dette nr frem til en trofast un-
dersit, sa gor det nedvendige. Mit liv for Kejseren!”

Et gjeblik senere forsvandt billedet, og Gardist Dietrich sd ud som
om, han havde slugt en ork pd tvers. “Hold da kaft...Marines...”
Specialist Rudel nikkede og tjekkede sit medikit igen. “Og han sa
ud til at veere hardt saret. Hvad kan vi gere, hvis ikke Imperiets
bedste kan klare det?”

Sergeant Wittmann slukkede for hologramprojektoren og kiggede
pa sine fire soldater. Derefter kiggede han rundt pa landskabet. Alt
var et stort rod. P& grund af en eller anden katastrofal flyvefejl 14 nu
tre dropships i1 millioner af stykker bag ham. Han og fire mand fra
hans deling var de eneste overlevende.

“Vi kan gere vores forbandede pligt og om nedvendigt de for Ke-
jseren!” mumlede han og stak en erstatningscigar mellem taenderne.
Korporal Ramcke tjekkede resterne af det kort, han havde varet
ved at lese, da ulykken skete. Det var ikke ligefrem 1 tip-top stand
leengere. “New Berlin er under belejring” gentog han. “Sjant, det
gi’r ingen mening. Her er fred og ingen fare...”

“Det her er kun et lille hjorne af New Berlin, Korporal. Det betyder
ikke, at der ikke er fare pa ferde.”

Gardist Kretschmer kiggede over skulderen pa korporalen og trak
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pa skuldrene. “Der er en landsby femten kilometer herfra, hvis vi
skal tro pa kortet Sjant” sagde han og smed sin Plasma-gun over
skulderen. “Det er orken @&de mig en lang gétur...”

“Taenk pa det som et nostalgisk gensyn med grundtreningen de
damer! Og hold s& op med at pive. Vi har langt at gd. De ma ha’ en
eller anden form for kommunikation i landsbyen, sd vi kan komme
tilbage til resten af regimentet!” brummede Sergeant Wittman.

De fire overlevende soldater sukkede men nikkede samstemmende.
Der var ligesom ikke andre valgmuligheder.

Ti minutter senere var de pa vej mod landsbyen. Korporal Ramcke
sa pé sin foresatte med et speorgende ansigtsudtryk. “Sjant...hvad
betyder Kode Zeta Delta To Fire To egentligt?”

“Hvis jeg vidste det Ramcke, sa var jeg ikke Sergeant men Kom-
missar!” lod svaret.

Ramcke grinede skavt. “Sa takker jeg Kejseren for, at du ikke ved
det. De er ikke til at holde ud!”

Der var ingen der modsagde ham.

System: GURPS: Warhammer 40k

Forfatter / Master: Joan Jacobsen

Tilmelding

Nu har du haft mulighed for at laese introerne, sé er det vel pa plads
at sige lidt om tilmelding.

Du kan tilmelde dig connen ved at hente tilmeldingsblanketten ned
fra hjemmesiden, udfylde den og sende den til vermin60@hotmail.
com

Sidste frist for tilmelding er d. 9/10, men det kan ikke anbefales at
vente. Nar connen er fyldt, lukker vi for tilmeldinger.

Nar du har sendt din tilmelding, vil du modtage en bekraeftigelse
for tilmeldingen inden for et degn. Kommer den ikke s prov at
sende igen.

Pris / mad og drikke
Det koster kun 30 kroner at deltage hele dagen. @Onsker man kun at
deltage 1 en enkelt blok, s& ngjes man med at udfylde prioriteringer
for den blok, man vil deltage i. Prisen for at deltage 1 en enkelt blok
er 15 kroner.
Husk at afkrydse pa tilmeldingssedlen hvis du ensker morgenmad
bestaende af rundstykker,kaffe og juice. Morgenmaden koster 20
kroner.
Aftensmaden bestilles fra et af de lokale pizzariaer. Bestillings-
sedler udfyldes under forste spilblok, og maden ventes at ankomme
senest 17.00. Aftensmaden er ikke inkluderet 1 entreen.
I vores kantine s&lger vi sodavand, chips, slik, kaffe/the, mad, frugt
og andet godt. Derfor er det ikke tilladt at medbringe sadanne ting.
Hvis du har szrlige behov (er diabetiker eller skal folge en bestemt
kur), s kontakt os INDEN connen, sa kan vi sikkert finde ud af en
losning.
Alkohol selges ikke, og er 1 det hele taget totalt forbudt pa connen!
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Dvrige vigtige regler

Vében og vabenattrapper er forbudt pa connen og pa skolens om-
rade. Skal du bruge en attrap (som f.eks. en effekt til et scenarie),
sa kontakt os inden connen, sa kan vi tale om det.

Tyveri medferer bortvisning og politianmeldelse.

Herverk medferer erstatningspligt og eventuelt bortvisning og
politianmeldelse.

Vi skal naturligvis tage hensyn til hinanden.

Nibe Rollespilsforening har reserveret 2 gange pa skolen til con-
nen. Connens deltagere bedes holde sig ude af andre af skolens
omrader.

Spergsmal / Kontakt
Hvis du har spergsméil, kommentarer eller andet du gerne vil
vende med arrangererne inden connen, kan du kontakte os pé

vermin60@hotmail.com eller tif: 98 35 35 98

Arranger
Dragen - Nibe Rollespilsforening

Hovvej 6 kld.
9240 Nibe

Hvordan finder jeg Nibe skole?

I bil fra Aalborg: Drej ind ad den forste indkersel til Nibe (Nor-
regade) og herefter ad anden vej til venstre (Hobrovej). Derefter
fjerde vej til hgjre (Dstervangen) og sa anden vej til hojre (Lunde-
vej). Parker ved hovedindgangen og fortset til fods ned ad Lunde-
vej (du skal ikke ind af hovedindgangen). G4 ind 1 skolegarden eft-
er cykelskurene. Indgangen er s til hojre 1 bunden af skolegérden.

I bil fra Legster: Drej ind ad den forste indkersel til Nibe
(Sygehusvej) og til hejre ad den forste vej (Vestervangen). Fortsaet
ligeud ad Vestervangen og siden ad Rugvangen. I det haevede kryds
drejer du til venstre (Lundevej). Parker ved hovedindgangen og
fortsat til fods ned ad Lundevej (du skal ikke ind ad hovedindgan-
gen). G4 ind 1 skolegérden efter cykelskurene. Indgangen er s4 til
hejre 1 bunden af skolegérden.

I bil fra Stevring: Efter Nibe skiltet tager du anden vej til venstre
(Ostervangen) og sa anden vej til hejre (Lundevej). Parker ved
hovedindgangen og fortset til fods ned ad Lundevej (du skal ikke
ind ad hovedindgangen). G4 ind i skolegarden efter cykelskurene.
Indgangen er sé til hgjre 1 bunden af skolegérden.

I bus fra Aalborg: Sta af ved Skomagertorvet. G& op ad den ve;j
der ligger naesten over for busstoppet (Lundevej). Ga ind 1 sko-
legirden ved cykelskurene. Indgangen er sé til hojre 1 bunden af
skolegérden.

I bus fra Legster: Sti af pa torvet. Ga op ad Hobrovej, folg forste
vej til hegjre (Hovvej) og sé ferste vej til venstre (Lundevej). Ga ind
1 skolegarden ved cykelskurene. Indgangen er s til hgjre 1 bunden

af skolegérden.
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