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= Velkommen!

Velkommen til den 24. Fastaval og velkommen til
en paske fyldt med eventyr og spendende oplevelser

S4 slas derene endnu
SN § s (e § § (o] Ls|
med fortellinger,

udfordringer, spil, leg,
nye og gamle ven-

ner, hygge og fest og Qversigt 3
farver. Med andre ord:
Det er tid til Fastaval TRollespil 4
2010.

Foromtaler S
Fastaval byder i ar pa
et overdadigt udvalg Re-runs 21

f 30 rollespil- ..
EC&V:;CI (égdzsgérd Andre aRtiviteter 23
og live) med bidrag . ;
fra danske, som sivel Braztspilscaic 24
svens_ke, engelske og Banket 26
amerikanske rol-
lespillere. Der bliver
heller ikke skortet pa otto 27
bretspillene. Bade nye Tilmelding 28
og klassiske spil har
gen i &r fundet vej til Prisecr 29
Fastaval. Og en storre Magic-turnering er det ogsa blevet til.
aervices 30

Men der er ikke kun spil pa programmet. Der er som sdvanlig den legendariske

kiosk, den hyggelige cafe, den festlige bar, den dybdeborende avis, den sjove tv- itad pa Fastaval 31
kanal og den altid flinke Info. Og meget meget mere. Rewbic-guide 392

Fastaval har over de sidste 24 ér slaet sig fast som Danmarks rolle- og braetspils

begivenhed nummer 1. Og med sidan en titel forpligter man sig ogsa over for sine ;

deﬁagere og arranggrer. Det gor man ved at forny sig, men samtidig gore det folk Udgiver: Fastaval ved Alea
forventer. Sidste ar lavede vi om pé en masse ting (til stor skepsis for de fleste), men Ansv. redaktor: Jost L. Hansen
havde stadig fokus pa det primere: Rolle- og bretspillet og den felles oplevelse af Layout: Lars Andresen

at veere til Fastaval. Igen i ar laver vi om pd nogle af tingene og nogle ting ndrer .

vi tilbage igen. Vi har f.eks. flyttet Banketten tilbage til sendag og fundet pé andre Kontake: info@fastaval.dk

nye tiltag. Men det kan du leese mere om i programmet og pa hjemmesiden. www.fastaval.dk

Det er ikke kun her hjemme at Fastaval har interesse. Ogsa fra det store udland
kommer der gester. De udenlandske gester har fiet gjnene op for vores fantastiske
Fastaval. I Finland udgiver de tidligere Fastavalscenarier oversat til Finsk. Det er jo
helt fantastisk.

Fastaval er vores alle sammens. Det er os alle der skaber de unikke oplevelser og
den fantastiske stemning der er pa Vallen. Vi har gjort det for, vi gjorde det sidste
ar, sa der er ingen grund til vi ikke skulle gore det igen. Lad os sammen lave den
bedste Fastaval nogensinde.

Pé vegne af alle arranggrerne:

Vi glader os for vildt til at se jer pa Fastaval den 31. marts 2010.

Jost L. Hansen
Fastaval-general

> \lelkommyer)
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Fastaval 2010

Fa det hurtige overblik over Fastaval 2010. Hvad er nyt,

hvad skal du huske pa og hvorfor skal du glaede dig!

DHvad er Fastaval

Fastaval er Danmarks sterste og kon-
gres for rolle-, breet- og kortspil. Hvert
ar i pasken medes 400-500 unge i alle
aldre i Arhus for at spille forskellige
former for spil og hygge med nye og
gamle venner.

P4 Fastaval er der bade plads til at
afprove grenserne for, hvad rollespil
egentlig er for en storrelse savel som
at ga pa opdagelse i en dungeon eller
mede Cthulhuoide ting, som intet
menneske burde kende eksistensen af.
Fastaval omfatter nasten alle former
for spil, fra de mest eksperimenteren-
de situationsspil til klassiske bratspil.

BloRkstruktur

I &r 2009 gik Fastaval vk fra den
to-blok-struktur, der havde praeget
kongressen siden 1986 og indferte i
stedet spilstarter hver anden time.

I &r gar Fastaval si vk fra strukturen
med spilstarter hver anden time, og
laver et udvidet bloksystem, hvor der

er flere blokke hver enkelt dag.

Spilstart

Der bliver ikke pa forhand lagt hold.
Ved spilstart dukker du og alle de an-
dre, der er kommet pé scenariet op i et
pa forhand bestemt spillokale, og her
fordeler forfatter og spilledere spillerne
ud pé de enkelte hold.

Er man ikke tilmeldt et spil man
onsker at deltage i, er det dog stadig
muligt at komme deltage, idet eventu-
elt tomme pladser vil blive delt ud til
interesserede efter et reserveko system.

oSpilstart onsdag
Onsdag har en i lang arrakke veret
helliget andre aktiviteter end rollespil,
men det laves om i 4r, hvor det bliver
muligt at spille rollespil allerede fra

onsdag aften. Blokken om onsdagen
starter klokken 20.

sondagsbanket

Det er verd at nevne, at banketten i
ar (igen) ligger om spndagen. Sidste
ar blev det forsegt, at legge banketten
om lgrdagen, for at lette pa oprydnin-
gen efter Fastaval - men det gav ikke
den onskede effekt, og i stedet forse-
ger Fastaval sig med:

Fazlles oprydning
Om sendagen giver alle en hind med
oprydning pé Fastaval fra klokken
13.30 til 16.00. Det har veret et stort
problem for arranggrerne, at hele
mandag (og natten med) gar med at
rydde op og gore rent, og i &r setter
vi feelles ind, for vi fester igennem om
sondagen.

Der kommer yderligere information
om den felles oprydning pa Fastaval.
Den felles oprydning er ikke en del af
Gor-Det-Selv-systemet, som du kan
lzese mere om i afsnittet om praktiske
detaljer.

ARtiviteter

[ &r er der mange spzndende akti-
viteter ud over et vald af rollespil,
bretspil og firgurspil. Fasta Morgen er
et liverollespil, hvor der produceres en
daglig avis pd Fastaval... og de soger
stadig journalister.

Osterskov Efterskole laver en hyggelig
ungdomslounge, hvor de yngre med-
lemmer kan henge ud, uden at skulle
here pa gamle tossers fuldemandssnak.

Fastraval Online

For, under og efter Fastaval 2010 kan
du holde dig opdateret om Fastaval.
Besog os pd www.fastaval.dk.

Og husk hvis der stir to modstridende
ting pd hjemmesiden og i program-
met, sd er det det pa hjemmesiden der
gelder.

Oversigt

opilleder

Vil du gerne veare spilleder pa et eller
flere af drets scenarier? S3 tilmeld dig
som spilleder pa tilmeldingen, Hvis
du melder sig som spilleder sd har du
gjort din gor-det-selv’-indsats. Du
far ogsa 30 kr. i rabat pa indgangen
for hvert scenarie du er spilleder pa.

Tilmelding

Tilmelding til dette ars Fastaval
foregir pd www.fastaval.dk, hvor du
far mulighed for at prioritere hvilke
spil, du gerne vil spille hver dag.
Tilmeldingsbasen hjalper dig med, at
du ikke tilmelder dig scenarier, som
lapper over hinanden.

DHurtig oversigt
Onsdag: Dgrene ébnes kl. 12 og spil-
lene starter kl. 20.

Torsdag: Der spilles fra 09-02
Fredag: Der spilles fra 11-02

Lordag: Spil fra 09-02.

Sendag: Reruns og felles oprydning.
Banket klokken 19.00.

Snigpremiere

Mener du ogsi at 5 dages Fastaval er
for lide? S har du muligheden for at
fa hele to dage mere Fastaval.

Fastaval er et stort projekt og det tager
tid at satte op. S4 vi har derfor brug
for en masse hjelpende heender man-
dag og tirsdag lige op til Fastaval.
Hvis du har lyst til at komme og
hjalpe, sa giver vi mad, overnatning,
hygge, hirdt men sjovt arbejde og bil-
lige drikkevarer i de dage du hjelper.

Det er ogsd en god made at lere
Fastaval at kende bag kulisserne, hvis
du gir med en spirrende arrangor i
maven til naste ar. Derudover er det
jo en nem made at udvide sit netverk
pa. Og det er det de unge vil ha'.

Tilmeld dig Snigpremiere pa
Fastaval via tilmeldingen.




Bloksystem
P4 Fastaval 2010 er aktiviteterne lagt
ind i faste blokke.

Onsdag 20-02

Torsdag 09-13 + 14-18 + 20-02
Fredag 11-17 + 20-02

Lordag 09-13 + 14-18 + 20-02
Sendag 09-13 (re-runs)

Det betyder, at der i lobet af Fastaval
er i alt 10 spilblokke.

Fastaval har valgt at gé veek fra den fly-
dende spilstart, der blev provet i 2009,
da den egnede sig bedst til et scena-
riefelt, hvor der var mange scenarier
af kort varighed. Sadan ser feltet ikke
ud i ar, og derfor vendes der tilbage til
et bloksystem, som dog skiller sig ud
fra tidligere ar ved at indeholde flere

blokke.

Bemerk at der er to scenarier, *Asca-
landynastiet’ og ’Hva' du verd’ der
kerer i to sammenhngende blokke.

Spilstartstombola
Der bliver ikke lagt hold pé forhind.
P4 din deltagerseddel vil der std, hvil-
ket scenarie du skal spille, og i hvilket
lokale Tombolaen for dette scenarie
kommer til at foregi.

En spilstartstombola indeberer at alle
deltagere (spillere og spilledere) medes
i et lokale, og her laver de si holdene.
Det giver mulighed for hurtigt at tage
hensyn til aldersfordeling, kensforde-
ling og fa fordelt andelen af spillere fra
reservekeen ud blandt alle holdene.
Det er derfor meget vigtigt, at du som
spiller dukker op til tiden i det lokale,
hvor Tombolaen pa dit scenarie korer
... og gerne fem minutter for start.
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nollespil

Ni spilblokke og et vald af forskellige rollespil. Fa overblik over scenarierne her.

f¥eld dig som
spilleder!

Hele formélet med Fastaval er at
fa spillet nogle spendende spil, og
mange af ro%lespillene pa Fastaval
kraver en spilleder.

Fastaval har en lang tradition for at le-
vere scenarier, der er bade vard at lese
og kere som spilleder. Du modtager et
skriftligt oplag - scenariet - som giver
dig al den information, som du har
brug for, til at kere scenariet. Og hvis
du har spergsmil, si holder langt de
fleste forfattere pa Fastaval en briefing,
hvor du far mulighed for at fa svar pa
dine spargsmal.

Rabat

Som spilleder far du 30 kroners rabat
pr. scenarie du kerer - dog maksimalt
90 kroner i alt. Desuden teller det for

Rollespil

din Ger Det Selv-pligt, hvis du melder

dig som spilleder pé et scenarie.

Forsteprioritet

Og sd er det jo en sikker made at fa
opfyldt sin forsteprioritet pa, for som
spilleder, kan du vere helt sikker pa,
at du kommer til at spille det scenarie,
som du tilmelder dig.

Express madke

Som noget nyt etablerer vi en separat
madke KUN for spilledere! Udover
at det er et ekstra gode for dig som
spilleder at kunne komme hurtigere
til retterne, si er det vores ambition at
give spillederne mulighed for hurtigt
at blive spist af. P4 den made har spil-
lederne tid til at forberede sig inden
spilstart og klarggre spillokalet, s&
alting er klart til at skabe den bedst
mulige spiloplevelse pa Fastaval!




Onsdag aften €
Klokken 20-02
Dungeon
Villa Clichélla
Slavehandleren fra Ascalon
Hjertebrand
Epifani
Triskelen

Nar Kineserne Kommer

'Torsdag dag 1
Klokken 09-13
Hva du verd? (Blok 1 + 2)
Ascalondynastiet (Blok 1 + 2)
The Journey

Passion Fruit

Mod Nulpunktet

Hul

Imperiet 40K

Torsdag dag 2
Klokken 14-18

Hva’ du verd? (Blok 1 + 2)
Ascalondynastiet (Blok 1 + 2)
What to do about Tam Lin
Kat

Tandhjulets Krav

Fucking Mental!

Sense and Sensibility

Torsdag aiten
Klokken 20-02
Stjernetegn

Salvation

Previous Occupants
Drengen og Byen

Som Sendt fra Himlen
Vasen

| De Uskyldige

Fredag dag
Klokken 11-17
Stjernetegn

Magician Impossible
Triskelen

Bag Din Ryg

Nar Kineserne Kommer
Magiens Endeligt

Farmer’s Maze

Fredag aiten
Klokken 20-02

Genfzerd

Slavehandleren fra Ascalon
Hjertebrand

Villa Clichélla

Vasen
Hul
Epifani

Deenarieplan

| Leordag dag 1

N\ Farmer’s Maze

Hojhus: Dybt at falde

Klokken 09-13 .
Ascalondynastiet (Blok 1 + 2)
Imperiet 40K

Kat

Tandhjulets Krav

Previous Occupants

Som Sendt fra Himlen

Sense and Sensibility

Leordag dag 2
Klokken 14-18
Ascalondynastiet (Blok 1 + 2)
What to do about Tam Lin
The Journey

Passion Fruit

Drengen og Byen

Mod Nulpunktet

De Uskyldige

Lordag aiten
Klokken 20-02
Genferd

Magician Impossible
Dungeon

Magiens Endeligt

Bag Din Ryg

Salvation

Fucking Mental!

Klokken 09-13
Monogami
Erindringernes Manuskript
Det halve Kongerige
New York Coppers
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Torsdag 09-18 og Lerdag 09-18

scalon-Dppastiet

Af Morten Greis og Troels Ken Pedersen

I det andet drtusinde efter At-
lantis’ fald herskede kaos efter,
at det elamitiske styre var faldet
for barbarhorderne fra bjer-
Eene. De kimmiriske rytterfolk
avde styrtet det vidtstrakte
rige i grus, og dets arvta-
gere var de nazreiske bystater.
Blandt bystaterne var Ascalon.
I midten af tredje artusinde
efter Atlantis’ fald samledes et
nyt imperium omkring den
nazraiske bystat Ascalon, der
stod frem til det forste sumeri-
ske rige, Ubaide-styret, voksede

frem.

Dette er beretningen om
Ascalon-dynastiets oprindelse.
Dette er historien om, hvorle-
des et blodsbroderskab af lyk-
keriddere og vovehalse henover
en menneskealder lagde kimen
pa slagmarken, pa tronen og
pa blodige lagener til et rige,
der skulle besta i artusinder, og
hvis omfang forst skulle blive
overgdet af Alexander den store,
og som efterlod et uudsletteligt
indtryk pé historien. Idag er
deres rige stov, men deres arv
lever videre.

Ver med til at skabe arven fra
Ascalon. Grundlag det storste
rige i den hyperboriske @ra
siden Atlantis.

Ascalon-dynastiet er et episk
slegtsdrama om de mennesker,
der grundlagde oldtidens storste
kejserrige. Scenariet anvender et
specialdesignet regelsystem med
rodder i Solar System og Mouse
Guard til ar guide spillerne
gennem et af historiens storste
dramaer.

/ Spilletid: 9 timer

\ Sorcery-historier.

Antal spillere: 4
Genre: Episk fantasy
(sword & Sorcery-genren)
Spillertype: Spillere med
lyst til at fortelle og opleve
et episk drama, og med
lyst il at treffe svaere valg.
Spilledertype: En ak-

tiv spilleder, der holder
tridene samlet og setter
spillerne under det pres,
der far dem til at yde deres
bedste ...henover en hel
generation.

Morten Greis har besogt
Fastaval siden 1995, og
han har de sidste tre ar
bidraget med scenarier.
Han er uddannet hi-
storiker og brygger ol

i sin fritid. Troels Ken
har ikke besogt Fastaval
nar si mange gange, o
han debute?ed% sigste égr
som scenarie-forfatter pa
Fastaval. Han er uddan-
net historiker og i sin
fritid leeser han Sword &

Fredag 11-17 og Le¢erdag 20-02

’ﬁag din ryg

“Andre menneskers synder er foran vore ojne,
vores egne bag vores ryg” - Seneca

Af Cecilie Balling, Eva Fog, Helene Willer, Maya
Krone, Regitze lllum, Sanne Harder Flamant &
Tina Arbjorn

Forestil dig en by. Det kunne vare hvilken som
helst by. Den ligger aben foran dig med alle dens
skaebner. Bag facaderne er der liv, der udfolder sig,
udvikler sig, afvikler sig.

Se ind gennem vinduet: En familie og en advokat
i ophedet diskussion. Videre til et andet hus, fire
mennesker om et bord; der er spillekort pa bordet
og blod i baglokalet. Andetsteds bliver rgret hur-
tigt lagt pa, da keresten kommer uventet hjem.
Ved midnat tendes barens mikrofon, men vil no-
gen lytte? Igennem en deribning kysser en mand
to kvinder, forst den ene, s den anden. I et rum
uden vinduer medes skreemte gjne, mens kniven
ligger blank pé gulvet. I en bil vender en voksen
sig om mod bernene pé bagsedet, og griber fat i
armen pa den ldste.

Velg et sted i Byen, dyk ned i ojeblikket. Hvilken
fortelling vil du opleve?

“Bag din ryg” er en novelleantologi med syv sce-
narier og syv forfattere. I hver afvikling spilles tre
af scenarierne. Som spiller har du mulighed for at
velge mellem pakker af tre scenarier ved spilstart,
der sammenszattes efter de forskellige spillederes
preferencer.

Om forfatterne

En forfattersammenslutning af kvindelige rol-
lespillere, der spander fra den meget erfarne
scenarieforfatter til debutanter. Tilsammen har
forfatterne 69 érs rollespilserfaring og har skrevet/
arrangeret 28 scenarier.

e
Forventet varighed: 5 timer
Antal spillere: fire spillere + en spilleder
Genre: Drama, novelleantologi
System: Systemlost, vekslende virkemid-
ler
Spillertype: For spillere med hang til
indlevelse og lyst til at eksperimentere
med formen Spilledertype: For spilledere

med flair for stram tidsstyring, sans for L
timing af fortellingen, samt evner for ;ng

effektiv isceneszttelse.
=
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Torsdag 20-02 og Le¢rdag 14-18

De Uskyldige

Af Michael Erik Nesby

David Riis var egentlig pa vej ud af det psykiatri-
ske behandlingssystem, men der var sket noget
sert under en jobsamtale, og tingene var blevet

lidt indviklede.

Nu skulle han have varet gruppeterapi pa
Behandlingshjemmet Egelykke, en smuk byg-
ning langt fra alting. I det ellers lyse og venlige
samtalerum var terapeuten endelig holdt op med
at skrige og der var blod og merker efter klor pa
det pene gulvteppe. David havde ellers bestemt
sig for at veere aben og positiv overfor den kom-
mende uges aktiviteter pi Egelykke, men noget
ville det anderledes.

Ved siden af David remmede den kenne fyr med
de store bld gjne sig: "Det minder mig om ...”
Han s3 lenge pa David og stilheden var gen-
nemtrengende, indtil den redhérede pige med
spiseforstyrrelserne begyndte at hulke ukontrolla-
belt. "Nogen ma gere noget!” fik hun fremstam-
met. Alt f%r tidligt havde tusmorket senket sig
over Egelykke.

Noget var vagnet ... og David vidste hvad han
mitte gore: " Ja, ja, ja! Jeg er jo pa vej!” mumlede
han mens han knugede sin taske med Tingene
til sig. Han dbnede deren og skyndte sig ud i det
kolde morke, der havde lagt sig pa lur i behand-

lingshjemmets mange gange og rum.

Efterladt i det blodige samtalerum sad fem unge
mennesker og betragtede hinanden i det tilta-
gende morke og den truende stilhed. Hvem er vi?
Hvem kan vi stole pa, og hvad skal vi gore?

De Uskyldige er et spillederlgst scenarie. Et
system af kort er spillernes redskaber til at styre
historiens gang og formidle en del af de traditio-
nelle spilleder-funktioner som bipersoner, steder
og plot-elementer. Spillerne skal vare indstillet pa
at veere aktive i formidling af plot og stemning.

Om forfatteren

Michael er en af de gamle forfatter-rotter pa
Fastaval, der har bygget sit scenarie pa en serie
af forvirrede og ofte Elodplettede noter, som
han pastir David har sendt ham fra et behand-
lingshjem i det morke Jylland.

— e

Spilletid: forventet 4 timer
Antal splllere 5

Genre: psykologisk gyser.
Splllertype spillere, der kan lide at
formidle gys og uhygge samt rolle-
massige udforgrm er.

Spilledertype: mgen spilleder

e
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Torsdag 20-02 og Lerdag 1£4-18
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Af Anne Vinkel og Niels Ladefoged

De skabede lover slenger sig som altid i solen i arbejderkvarterernes bag-
girde, ligeglade med stojen fra automobilerne og sporvognene. Bohemer

og futurister drikker absinth pd fortovscafeerne og betragter de flydende
ligbrendinger /pd Sfloden Akeron. I en faldeferdig bygning pi Kirkebakken
spuler en gorilla i blomstret kjole sin balkon /for visne blade.

1 hjertet af Itras By er alt pracis si usedvanligt, som det plejer. Men man
kan marke det allerede: Ting begynder at blive travlede i kanten. Farverne
Jfalmer og der er ikke den samme klarhed i luften pa de tidlige efterirsnaer-
ter. Efterhinden begynder ting at forsvinde - et hus, et tirn, en plads,

hvor de gamle damer fodrede duer, der kun talte i haiku. Folk gir forbi og
bemarker ikke, at de ting ikke er der mere, men et sted dybt i jeres hjerter
ved de, at Itras by er blevet et vidunder fattigere. Som denne sorgfulde
Jfornemmelse af meningsloshed breder sig, falmer byen stadig hurtigere.

Ingen ved hvorfor, og ingen begiver sig af med at spekulere over det, men
en gang i hver generation — eller bare en gang imellem — bliver der fodt en
dreng, som skal genskabe Itras By, si den ikke gir tabr.

I en forladt fabrikshal medes vaverskerne, for deres tid er kommet.
Og et sted i Itras by vagner en dreng og ved endnu ikke, at hans livs
eventyr skal til at begynde.

Drengen og Byen er et fortellescenarie, der introducerer det norske,
surrealistiske rollespil Itras By pa dansk grund. I den evige 1920’erby
kaldet Itras By star deren til det kaotiske og underbevidste altid pa
klem, og spillet er preget af en drommende surrealisme, der er folelses-
fuld snarere end fjollet.

Scenariet leegger fortellingen i spillernes heender og giver jer redskaber-
ne til at skabe en historie og en setting, som er jeres egen. I skikkelse af
tre veverkser vil i sammen spinde en utrolig historie om en dreng og
hans liv og skebne i den smukkeste by, I kan dromme.

Itras By er din by - Drengen og Byen er din fortalling!

Fakta:

Antal spillere: 4, inklusive en medspillende spilformidler

Forventet spilletid: 3-4 timer

Genre: Coming-of-age-story i en surrealistisk 1920’ersetting

Spillertype: Spillere, der kan lide at fortelle en historie snarere end at forankre
deres spil i én spilperson, som har lyst til sammen at udforske og skabe en set-
ting, og som har lyst til at tage medansvar for spiloplevelsen.

Spilledertype: Spillederen setter i gang og forklarer premisser og deltager i
gvrigt i scenariet som spiller. Kendskab til Itras By er absolut ikke ngdvendigt.

Om forfatterne:
Hvis Anne Vinkel var borger i Itras By, ville hun bestride et kedeligt kontor-
job i Departement for Nyttige Tal, hvor hun diskret ville ndre pd udvalgte
statistikker, saledes at fzerre spedbern ville de. I det virkelige liv arbejder hun
imidlertid med epidemologi pa Statens Serum Institut, hvilket vist nok langt
fra er kedeligt. Men det er dog noget med statistik...

Niels Ladefoged ville insistere pé at blive kaldt Balthazar Gyldenhorn, han
ville drikke for meget absinth, og han ville have skrevet en lommefilosofisk
worst-seller om hvordan man lever omvendt. Det kan vare godt det samme,
for i det virkelige liv bor han i Edinburgh, drikker for meget
whlskey og forseger at skrive en PhD om noget med hvordan kleder
ogsé skabte folk i oldtidens Grakenland. N4 ja, og s har de begge

netop skrevet deres forste scenarie til Fastaval.

x f@m
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Onsdag 20-02 og Lerdag 20-02

Dm)geoo

Af Lars Kaos Andresen

"Ohb ... der stir altsi noget, der ligner en stor myresluger
med en propel pd halen?”

"Det md vere et rustmonster.”

"Ob shit, hvad laver det pa forste level? Det er sgu’ da
farligt!”

"Hmm ... nej faktisk ikke. Rustmonstre gor ikke skade. De
spiser kun metal”.

"Cool ... skal vi prove at give det et goblinsvaerd? Det kan
vere, at vi kan lokke ham med”.

"Lokke ham ... den med? Er du syg i hovedet?”

"Nej, kom nu. Den ser da meget sodt ud. Det ligner min
bedstefars honsehund - bare uden pels. Kom her Rusty.
Rusty, rusty, rusty”.

"I er dndssvage. Lad os nu finde en udgang for pokker da!”

Kobenhavn - 1986. Fem vidt forskellige gymnasieelever,
der alle har fundet noget vardifuldt i Dungeons & Dra-
gons, far afprevet deres spirende venskab (og viden om
dungeons) i et vildy, farligt, rerende og til tider morsomt
eventyr.

Et scenarie om skrebeligt venskab, kerlighed, en ret lekker
Dungeon Master ... og en ond ond troldmand.

Om forfatteren

Lars Andresen kegbte en dag i september 1987 en rod
papaske med en drage pé forsiden. Han abnede den, og
livet skulle aldrig blive det samme. Siden er det blevet til
over 20 kongresscenarier af meget forskellig karakter. Felles
for dem er keerligheden til levende spilpersoner og en stadig
tilbagevenden til den fantastiske genre.

Antal: 5 spillere og 1 spilleder
Forventet spilletid: 4-5 timer
Genre: Coming of age, drama, action og even-
tyr. The Goonies meder The Breakfast Club.
System: System- og terningelost med fa selv-
forklarende spilmekanikker, der underbygger
scenariets genre.

Spillertype: Scenariet henvender sig til spillere,
der kan lide at leve sig ind i spilpersonerne og
som kan lide traditionelt rollespil uden store
eksperimenter.

Spilledertype: Scenariet er traditionelt opbyg-
get. Spillederen satter rammerne, styrer biper-
soner og leder scenariet pé klassisk vis. Hurtigt
at sette sig ind i.

2010

Onsdag 20-02 og Fredag 20-02

Cpifani

Af Michael Sonne-Jorgensen

Epifani er et plot og person drevet sci-fi thriller,
hvor man spiller besztningen ombord pd rumskibet
SF Hitomi. Fortellingen er sat langt ude i fremti-
den, hvor mennesket har forkastet alle overnatur-
lige og religiose tanker og spekulationer. Settingen
er lig Ridley Scotts Alien film, hvad angir stem-
ning, det overordnede udseende og teknologi.

Missionen var at fragte flydende malm og en pas-
sager fra minekolonien DSM-05 til et raffinaderi
ner jordens solsystem. Dette var en uszdvanlig
fragt, da ingen turde fragte flydende malm mere pd
grund af faren for at dets temperatur kom under
4000 grader, som ville gore at malmen sterknede
og udvidede sig og dermed kunne rive rumskibet
midt over.

[ Medie afspiller/ link til download af dronen ]
Dette er lyden af rumskibet SF Hitomi

Motorerne slukkede og besetningen blev vaekket
fra dvale til tonerne af ”wake up little sussy”, en
morgenhilsen som skibets nestkommanderende
havde gjort til en tradition pa skibet.

Med tanken om at den 6 maneders lange fragt
endelig var fuldendt, gjorde besetningen sig klar
til at aflegge statusrapporter til kaptajnen, fra deres
stationer pa broen.

Som de tunge skodder til broens vinduer gled fra,
indsa de at der var noget fuldstendig galt.

Forfatteren

Michael Sonne-Jorgensen er tilbage efter mange érs
pause som forfatter. Fandt gleden til at skrive igen
efter at have besogt sidste ars Fastaval.

Spilletid: 3-5 timer
Antal spillere: 5
Genre: Sci-Fi thriller

Spillertype: Dette er for spillere der
kan lide person og plot drevet scenari-
er, hvor der ligger noget og lurer under
fortellingens overflade. Scenariet
kraever at man som spiller kan differen-
tierer imellem spiller og person viden.
Spilledertype: Som spilleleder indtager
du en aktiv rolle i historiens flow og far
som fortellingens dirigent mulighed
for at sette dit personlige preg og stil
pa den felles oplevelse.




Alle lever lykkeligt pa den smukke
planet Abar. Denne heldige
omstendighed skyldes den kem-
pemassige computer, der ligger
begravet dybt under overfladen af
planeten. Computeren analyserer
og forudsiger folks interesser og
behov, baseret pé en test pa deres
1-ars fodselsdag, og anbringer
dem derefter i den familie, hvor
lige de passer perfekt ind. Dette
tillader ethvert individ at na sit
fulde potentiale og gor familierne
sa velfungerende og effektive, at
alle far deres bide materielle og
sociale krav opfyldt. Alligevel har
nogen sldet en ung kvinde ihjel i
en landbrugsfamilie pa det sydlige
kontinent. Der er ingen tvivl om,
at der ma ggres noget - sagen ma
afdekkes, og den s%yldige findes.
Da Abar ikke har noget egentligt
kriminalpoliti - lykkelige men-
nesker begir jo for det meste ikke
forbrydelser - har kontinentets
Overordnede Planlegningsgruppe
for Sociale Anliggender anmodet
den militere efterretningstjeneste
om hjalp. Militerkommandoen
har erkendt, at den er den eneste
instans med de forngdne ressourcer
til radighed, og har nedtvungent
stillet fem efterretningsmedarbej-
dere til ridighed for en periode
pa tre dage. Abar er lige géet i
krig med de genfikserede barbarer
pa naboplaneten Aris, si de fem
efterforskere ser utalmodigt frem
til de storre og vigtigere opgaver
efter denne.

Spillerne er den hurtigt sammenka-
stede gruppe pa fem efterretnings-
medarbejdere, der pa rekordtid skal
opklare det forste mord pa plane-
ten i flere &r.

Scenariet er bipersonsbaseret, si
undervejs kommer spillerne ogsi
til at spille vidner eller mistenkte i
opklaringen.

[astaval 2010

Torsdag 11-17 og Lerdag 20-02

Farmers Maze

Af Malik Hyltoft og Regitze lllum

Om forfatterne

Regitze Illum

Regitze er en 35-drig Assistant Pro-
gram Director (ja, hun arbejder med
amerikanere), som bor i Kebenhavn
med sin forlovede(se nedenfor), to
stedsenner og en baby. Hun begyndte
med at spille bordrollespil de sene
firsere, tog en lang pause og begyndte
at spille live i 2003. Sidste ar var hen-
des Fastavaldebut med livescenariet
“Intet hjem — Tusind stjerner”, der
vandt en Otto for bedste roller. IHTS
foregik i The Amalgamate Universe,
skabt af Regitze, baseret pa flere
inspirationskilder (og i nogle tilflde
direkte tyveri). Dette science fiction
univers er specifikt designet med
henblik pa at kunne understotte bade
live- og bordrollespil.

Malik Hyltoft

Malik er en 47-arig forhenvarende
rollespilsefterskoleviceforstander, der
bor I Kebenhavn med sin forlovede
(se ovenfor) og tre drenge. Han har
bidraget med bratspil, bordrollespil
og livescenarier til Fastaval, siden det
allerforste Fastaval for 24 ar siden, og
generelt til det danske marked.

I Farmers’ Maze” vender Malik til-
bage til detektivgenren. Som i Fusion,
som Malik udgav sammen med Palle
Schmidt fra 2000 til 2003, er det
historier med indhold og budskab,
hvor forlgbet er lige sa vigtigt som
resultatet.

Malik og Regitze har stottet hinan-
dens produktioner for, men dette er
deres forste co-produktion.

/" Genre: Systemlost detektivsce-
narie
Scene: Science fiction-verdenen
fra "Intet hjem - Tusind stjer-
ner” — Amalgamate universet
Antal spillere: 5
Spillertype: Du har lyst til at
samarbejde og er interesseret i
historiefortelling
Spilledertype: Du er god til at
lade spillerne gore arbejdet og
nejagtig til at cutte scener
Spilletid: 5-6 timer
Sprog: Materialet er skrevet pa
| engelsk, men der kan spilles pa \\"

Fredag 20-02 og Le¢rdag 20-02

Genfard

Af Martin Quist og Troels Barkholt-
Spangsbo

Minder er flygtige. Det samme er livet.

Fanget i limbo tvinges du til at genleve
dine sidste dage i live. En stor tragedie
afsluttede dit korte liv, men din egen
manglende evne til at fastholde hvem du
er, efterlod dig fanget mellem de levende

og de dede.

Du er dog ikke alene. Andre er fan-

get med dig og deres minder er lige sa
fragmenterede som dine — dog er de
alle forbundne. Sammen rekonstruerer i
hvorledes jeres jordiske liv blev afsluttet.

En af jer er morder. En anden forrader.
Dette er jeres genfeerd.

Genferd drejer sig om at spillerne
sammen skaber en fortelling i flere lag.
Fiktionen defineres af spillerne inden
spillet starter med kyndig vejledning og
hurtige beslutninger. Der valges mellem
tre settings/genrer der dog alle sammen
tillader en tragisk fortelling. Historien i
spillet styres af nogle faste holdepunkter
sasom et mord — men hvordan historien
kommer fra A til B er op til spillernes
improvisation.

Klassisk tragedie. Eksperimentelt. Live
fordi scenografi og fysisk reprasentation

af roller er med til at forme spiller — ikke
Jfordi man har kostumer pa eller siger "Var
Hilset”,

Om forfatterne

Martin Qvist er uddannet dramaturg.
Troels Barkholt-Spangsbo leser Perfor-
mance-design og Socialvidenskab. De
har begge baggrund i live-miljget og er
forfatter-debutanter pa Fastaval. De har
dog et stort bagkatalog af live-scenarier.

Spilletid: 4-6 timer
Antal spillere: 8-15
Genre: Tragedie
Spillertype: Spillere der nyder
at skabe en fortelling med
benspend og i fellesskab.
Spilledertype: Spillederlost,
men med en vejleder, der set-
ter i gang og star til radighed (=
for sporgsmal.




Torsdag 14-18 og Lerdag 20-02

FUCKING MENTALL

Af Kristoffer Apollo og Kristoffer Rudkjer

Pubbens tv skratter statisk, da jeg skruer helt op for lyden. Der sid-
der et par tat pd skarmen, kvinden er synligt irriteret, men hendes

bloke skal ikke nyde noget. Can’t blame him.
Pi skarmen trakker to officials fra fodboldforbundet lodtrakningen

ud med en stor prasentation af den nye fairplay-kampagne, mens
de sorte plastikbolde skinner i bowlen. Kom nu til sagen, slipsedyr.

"Og nu til lodtrekningen til FA-cuppen 1998.”

Hjertet banker los, kom nu, kom nu, lad os trekke noget ordentligs.
Lad os fii en stor kamp, pé og uden for banen.

"Og ... Chelsea” ... si er det nu ... "moder West Ham.”

Kuldegysninger. Hirene rejser sig pa armene. “Fucking beau-ti-
Sfull” skriger jeg ud i pubben.

Tre dage stir imellem fem venner og den ultimative fodboldople-
velse: Lokalderbyet mellem to af Londons storste arvefjender og ikke
mindst to af verdens mest berygtede hooligan-grupper. Dage med
urimelige chefer, tosefornarmede karester, uudholdelige familiemid-
dage, pubaftener med rigelige mangder lager og cider samt natmad
pé curryhouse. Irritationen stiger stodt, og frustrationen bobler i

blodet. LET'S GO FUCKING MENTAL!

Fucking Mental! er moderne britisk realisme sat pa rollespil,
tilsat ekstra testosteron, druk og ravekultur. Scenariet har fem
hovedpersoner, hvis liv, frustrationer og hab bliver gennemspil-
let via bipersonsrollespil og traditionelt gruppespil.

Om forfatterne:

Kristoffer og Kristoffer har tilsammen bidraget til 19 kongres-
scenarier for dette, men arbejder her sammen for forste gang.
Flere af deres tidligere scenarier foregar i sterkt maskuline
miljoer, og den felles interesse for machokulturer forte dem na-
turligt sammen om Fucking Mental!. Apollo er FCK-fan, mens
Rudkjer holder med Brendby.

J@
[/ Antal spillere: 5 + 1 spilleder.

Forventet spilletid: 4 timer.
Genre: Moderne britisk realisme med bade
drama og vold. Tenk film som Football Factory,
Trainspotting og This is England.

Spillertype: Scenariet henvender sig til spil-

lere med hang til indlevelse, som har lyst til at
fordybe sig i en ubehagelig, men fascinerende
subkultur. Vear forberedt pa at skifte mellem én
hovedrolle og flere biroller samt udspille frustra-
tioner, aggressioner og skrale fodboldsange.
Spilledertype: Relativt traditionel. Spillederen
er instrukteren, der setter rammerne for scener
og bipersonsspil, og dirigenten, som holder
overblikket og har ansvar for at time spilletiden
\ pracist.
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Onsdag 20-02 og Fredag 20-02 o

Njertebrand

Kerlighed overvinder alt
Af Frikard Ellemand

Kender du folelsen af vaere sa forelsket at intet andet
betyder noget?

Folelsen af at ville ofre hvad som helst?

Folelsen af at give alle de andre fingeren og gé for den
pa trods?

Folelsen af at vaere parat til at gore hvad der skal til
for at f3 det til at ske?

Hyvis svaret er ja sa skal du spille Hjertebrand.

Hjertebrand er tre sma rollespil, der teknisk er vidt
forskellige, men alle handler om Den Eneste Ene

Sande Kerlighed.

Spillene er I reekkefolge:

1. Elsker dig for evigt

Et kort scenarie om genforeningen af et bardomske-
restepar. Meget er sket, men det slir stadig gnister.
Vil de betale prisen for at genopleve sand kerlighed?
Deltagerne patager sig rollerne som karesteparret
samt stemmerne i den indre konflikt der raser i dem
begge. Spillederfunktionerne varetages af spillerne i
fellesskab, men en deltager tager en serlig ansvars-

fuld rolle.
2. Mod alle odds

Et scenarie om et elskende par der mé ga sa meget
grueligt igennem for deres karlighed. Om agte keer-
lighed der nagter at lade sig knzgte af samfundets
normer.

Deltagerne fortaller sammen historien om de el-
skende indenfor satte rammer. Spillederfunktionerne
varetages af spillerne i feellesskab, men en deltager
tager en szrlig ansvarsfuld rolle.

3. I keerlighedens navn

Hvor langt vil du g i kerlighedens navn? Dette lille
fortelle-system giver et svar pa det sporgsmal og
forteller historien om de to rivaler og deres bidske
kamp om Den Udkarne.

Deltagerne deles op grupper af to og forteller vha
spillekort og et simpelt system.

Tid: 4-5 timer sammenlagt

Deltagere: 6

Genre: “den eneste ene”-romantik

Spillertype: Spillere der kan hindtere forskellige
méder at spille pi og tage ansvar for store dele af
fortellingerne selv.

Spilledertype: Spilledere som er gode til at formidle
og godt kan lide at dele ansvaret for fortellingerne
med spillerne.

Om forfatteren: Frikard har (nzsten) kun skrevet

scenarier om kerlighed selvom han langt fra selv
er romantiker.
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Af Peter Fallesen
”Jeg foler mig hul.”

Han bremser op. Bagdaekket pA mountainbiken skrider
henover grusstien. "Hvad siger du?”

Hun gentager. "Jeg foler mig hul.”

Han ser p4 hende. Qjnene er knebet sammen i irritation.
"Hedder det ikke tom i stedet for hul?”

"Nej.” Solen glimter i hans cykelhjelm. "Det hedder hul.”

Hun tager pistolen frem fra tasken. Skyder ham to gange i
brystet.

"Hul.” gentager hun. Setter sig op pa cyklen. Korer videre.

Han si linket inde pa KommunikationsForum.dk

"Brug for en pause? En genopladning? Vi ved alle, hvor hirds
det kan vare at holde styr pa andres liv og meninger. Si tag
lidt tid ud af kalenderen og genfind din indre vitalitet, styrke
og gapdamod. Oplev et af verdens vildeste og mest eksotiske
steder. Lad os bekymre os om dig for en tid. Siden tidernes
morgen har mennesker spurgt: "Hvem vogter vogterne?” Og
svaret er: Det gor vi!”

- Guardian Retreats

De har det hele. Succes, penge, fede jobs, indflydelse. For-
teller andre hvad de skal tznke, mene og sige. De er det
moderne livs guruer. Men det er ikke nok. Noget mangler
inderst inde. Noget som ikke kan kebes for penge, men
som maske kan genfindes ved at spge ind i sig selv. Hvis
det altsa ikke er tabt for evigt. Lige meget hvad, s& har de i
hvert fald brug for hjelp.

Hul er et scenarie, der legger vagt péa indlevelse i rollen

og pi budskabet i fortellingen.

Peter Fallesen er 25 ar, sociolog, og sikker pa verden er pa
vej af helvedes til. 'Hul’ er hans tredje Fastavalscenarie.

Genre: Samfundskritisk drama
Antal spillere: 5
Forventet tid: 3-4 timer
Spillertype: Rettet mod spillere
som er interesseret i at sette det moderne
liv under lup og potentielt se et langt
grimmere billede end forventet
Spilledertype: Spilleder skal forvente at
bruge mere tid pa at holde snor i fortellin-
gen end pa at >
\ spille biroller
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Torsdag 09-18

Nva Do vaerd?

Et scenarie om tabere — Baseret pa spillefilmen
“Hvordan slipper vi af med de andre”
Af Charles Bo Nielsen og Lasse E. Oszadlik

Lemmelpakken var mere end “drets ord” pa P1. Lommelpak-
ken var mere end et par tusinde anholdte aktivister. Lommel-
pakken var endnu en test pa vejen.

Medierne og befolkningen bed pa krogen. Der er nu giet
nogle méneder og neste skridt mé tages. ”Velfzerdspakken”
skal indfores for l%efolknin ens eget bedste.

En pakke der ikke kun skal hjelpes os af med lemler og ter-
rorister, men med alle velferdssynderne!

For at kunne handterer den brede befolkning er landet sat

i undtagelsestilstand — militeret sat ind - og de formodede
verdilase snylterne sat bag lis og sla for at fa afsagt dom. For
at sikre den bedst mulige besparelse er dedsstraffen — den
eneste rigtig méade at bevare velferden pa - blevet genindfert
under denne undtagelsestilstand.

"Human Rights, Its a Socialist Lie!
Genocide will set you free
Its a practical philosophy”

Scenariet i punktform:

* Du spiller en rigtig taber! (Kostume er ikke et krav, tabere
har alle skikkelser)

* Scenariet er baseret pé en satirisk film, men som i filmen
skal det ikke vere satirisk at spille, men gerne satirisk at se
pa — ligesom i filmen — det er altsd ikke en komedie

* | dette scenarie kommer din rolle muligvis til at de for sce-
nariet er ferdigt. Dette er for at du kan slutte dit spil, nar
din rolle opnir sit klimaks, sadan at alle spillere kan slutte
scenariet nar det var fedest for dem!

* Scenariet er baseret pa en fiktion der hypotetisk kunne ske
for dig, nar du vigner i morgen. Rollerne og fiktionen er
altsd "Close to home” for at skabe et mere trovardigt spil
med genkendelige frustrationer.

Om forfatterne

Lasse og Charles har kun erfaringer med at arrangerer live-
scenarier. Charles er en vant genger pé Fastaval efter mange
ar og vil sikre scenariet sit Fastaval-praeg.

> z
7 Spilletid: 3 timers workshop — 3 timers scen
— 6 timer i alt.
Antal spillere: 18-36 spillere fordelt pa hold af
personer.

Genre: Psykisk samfundsdramatisk live-scenarie.
Spillertype: Soger udfordringer og er fordoms-
fuld. Scenariets spil skal ses som en udfordring
og man vil blive lagt under pres fra workshop-
pen af

Spilledertype: Spillederne spiller NPC-roller
(forhersleder eller vagt) og deres vigtigste opgave |
er at f3 spillerne til at rulle deres roller helt ud, r%
ved at vere nogle grumme karle. Spillederne for
udleveret relevant materiale inden scenariet og
bliver tvunget til at se en fed film.

Bemark: Kerer over to blokke
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@ | Torsdag 17-02 og Fredag 17-02

Imperict 40K

Redigeret af Morten Greis og Kristoffer Rudkjer
med bidrag fra Martin Svendsen, René Toft, Kri-
stian Bach Pedersen, Elias Helfer, Peter Fallesen,
Uffe Thorsen, Simon James Pettitt, Morten Greis,
Mads Brynnum og Kristoffer Rudkjer.

Det er det 41 ‘ende millennium. At vere en mand
i disse tider er at vare én blandt urallige billio-
ner. Det er at leve i det mest hjertelose og blodige
regime, man kan forestille sig.

Glem teknologiens og videnskab vidundere, for
der er si meget som er blever glemt, og som aldrig
vil blive genopdager. Glem lofier om fremskridt
og forstéelse, for i den grumme fremtid er der kun
krig. Der er ingen fred blands stjernerne, kun en

evighed af blodbade og massakre, til latteren af
torstige guder.

Imperiet 40K er en novelleantologi med ni
noveller med bidrag fra ti forfattere, og hvor alle
noveller forgir i Warhammer 40K universet.
Antologien byder blandet andet pa bandekrig
pa Necromunda, mend uden hukommelse,
Space Marines pa relikvie jagt i forladte rum-
skibe samt et harkompagni sidste aften i skyt-
tegraven pa en planet langt hjemmefra og meget
mere.

Antologiens redakterer har opstillet en ramme,
som sikre en hvis sammenhang, men de mange
forskellige forfattere giver ni nedslagspunkeer i
en mork fremtid. Spiller og spilledere velger og
spiller de tre noveller, de tznder mest pa.

Om forfatterne
Forfatterne teller bade en debutant og mere
garvede fastavalforfattere. Felles for alle er
deres kerlighed for 40K-settingen og lysten til
at fortelle dystre fortellinger fra det galaktiske
kejserige.
(! A R
/ Antal spillere: 4
Forventet spilletid: 4 timer
Genre: Dystopisk sci-fi
System: Systemlost eller eget
system
Spillertype: De ni noveller tilbyder
lidt for en hver smag. Novelle-
samlingen krever ingen forhinds-
kendskab som spiller og kan fint
fungere som en introduktion til
den fascinerende 40K setting.
Spilledertype: Med ni noveller
er der mange forskellige roller for
spillederen, fra den klassiske
| spillederrolle til at vere den
)\ femte spiller i andre noveller.

[astatal 2010 e

Torsdag 09-13 og Lerdag 09-13

The joarnep

By Fredrik Axelzon

A desolate barren winter landscape. Metal wheels against rusty tracks and
a perpetual pendulum. Hungry and exhausted. Strangers and shadows.
Carrying shards of the past. Will they ever reach their destination? Is it
only a dream? Hope is waning, fatigued. Only the name remains. The
turning point.

The journey - a scenario that takes the players for a dark and quiet ride
through a frozen landscape in the shadows of the apocalypse of civilizati-
on. Focus is placed on depicting the fatalistic mood, barren dialogues and
a constant tone of silence. The scenario is scene-based and influenced by
Cormac MCarthy, jeep format and classic Swedish freeform of 2010.

Time of play: 4 hours
Players: 4
Genre: Post-apocalyptic, jeep format and good-old Swedish
free form of 2010.
Player type: You dont mind controlled and beautiful stories,
where you participate in growing an intense and more omi-
nous mood as the story develops.
Game master type: You love freeform and stories, and don’t
need to be in the center, and often can take a step back and
| simply enjoy the players’ efforts.

Torsdag 14-18 og Fredag 09-13

Af Lasse Blichfeldr Hansen

Du kender det sikkert. Der er et eller andet i dit liv, du gerne vil ndre
pa. Du ville gerne klare dig bedre pa arbejdet. Du ville gerne have mere
held i karlighed. Du ville gerne veare rigere.

Ville det ikke vere skent, hvis alle dine ensker gik i opfyldelse — at du
fik alt det, du efterstreebte? Hvis du fik alt, hvad du enskede dig, ville du
vere lykkelig, ik? Intet mere at @nske — intet mere at streebe efter... det
ma vere lykken...

Kat er et scenarie om 3 unge mennesker i Arhus, deres liv, ensker, kerlig-
hed og dodelighed.

Astrid lider af uhelbredelig lymfekreft og er indstillet p, at hun kun har
fa ar tilbage at leve i og ensker at fi det bedste ud af det. Hendes kereste,
Henrik leeser medicin. Han og hans bedste ven, strilingsfysikeren Filip,
har indstillet sig pa at bekempe kraften og benytter en stor del af deres
fritid pa, at lave strilingsforseg pé Filips kat.

Kat er scenariet, hvor spillerne far mulighed for at se deres karakter i to
udgaver: én, hvor tingene gir, som de har habet og en, hvor situationen
ser hibles ud. Vejen skulle vare banet for lykken for den ene og ulyk-
kelighed for den anden. Men ender det nedvendigvis sidan? Udfaldet er
athangigt af, hvad spillerne gor det til.

Spilletid: 3-4 timer
Antal spillere: 6
Genre: Absurd drama / systemlost lettere inspireret af Jeepform
Spillertype: samarbejdende og improviserende — helst erfarne spillere
Spilledertype: producer og cutter
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Torsdag 11-17 og Lerdag 20-02

Magician: [mpossible

Af Kristian Bach Pedersen

o mfm%ﬂafyﬁrg s
vigrighed ﬁrwim dokument siaﬁés &

" Til a 1 or der Rdndplulket et hold af sarfige

q agenter med evier udi magi, maskering,
rogslor og arbejde i flendtligt tervitorium.
Opgavens vigtighed kraver, ar arbejder
5a "cﬂﬂ'pamrﬁruryﬁw rft?,ﬂgur g

- deres magiske vessourcer o "?{P‘ﬂ’a Ereativt &

hat

| Som“'nrﬁa‘:sfum dic eller en anden agent blive
"~ sleret under o , vil regeringen i Sembia aq
X FWM&M ab til jer.
“Helif og ykke agent Falaclon. Denne scrofl vif
m'.’:?i‘m}fre o?ﬁm sekunder. L i

. - R,
MITF - Magic Interception Force ‘ +

Et Fantarantino heist scenarie til D&D 3.5, med
magi, intriger, attitude og fireballs!

Om forfatteren: 30 ar, nygift og medlem af forfat-
terkollektivet Jesus Bar Mitzvah. Spillede engang
Magic: The Gathering, men niede aldrig i neer-
heden af at eje en Black Lotus. Det er hans andet
Fastavalscenarie, og igen er det fyldt med elvere med
atticude. Han har veret pa Fastaval hvert ar siden
1994 og har engang bedt om, og fiet, Den Beromte
Palle Schmidts autograf.

Spilletid: 4-5 timer
Antal spillere: 5

Genre: Cool-nerd actiondrama
Spillertype: Er er til sej magi, filmisk
action, cool attitude og rappe replikker.
Spilledertype: Er til light-regler, hojt
tempo og klassisk fantasy med et
tongue-in-cheek twist.
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Fredag 11-17 og Lerdag 20-02

Magieps Cndelist

Af Louise Floor Frellesen

Verden er i forfald, og det er troldtgjets skyld.
Kaptajnen star rank og truende foran sine fem fanger. Trods
de morke rander under hans gjne, foler han sig ikke leenger
sa udslidt. Han trekker den forste af dem pa benene for at
ribe et sporgsmal, men ombestemmer sig og lader sine knoer
tale i stedet.

"Hvem af jer var skyld i pigens ded?” Han spyttede ordene
ud, som efterlod de smagen af dod i hans mund. Det var det
forrederiske menneske, der talte forst.

Frygten ligger dybt i alle.

Vantro gjne stirrer pa ham, da han er ferdig med at tale.
Elverkvinden forsgger at blinke tarer bort, imens ham, der
mangler spidsen af sine orer, ser ud til at vere klar til at drage

blod — hvis ikke bandene stadig holder ham tilbage.

Kun kaptajnen smiler.
Magien er pa flugt.

Hvis der er noget, det rakkerpak har lert sig, er det at se
uskyldige ud; det er nesten, som om de ikke selv ved, hvor
farlige de er.

Magiens endeligt er en high-fantasy fortelling, om hvordan
magien forsvinder fra ver§en, fordi frygt driver den pa flugt.
Scenariet handler om de fem sandheder, der ses af fem perso-
ner, der er pa flugt fra en verden, hvor de ikke lengere horer
til.

En person er ikke den samme i andres verdensbillede som i
sit eget, derfor vil spilleren fa fem forskellige versioner af sin
karaiter, hvem man er athenger af gjnene, der ser.

Om forfatteren

Debuterede i 2006 med Krydsild og har siden varet hen-
holdsvis medforfatter og forfatter pa Stone of Destiny og En
ridders fortelling.

dg’

Forventet spilletid: 5 timer

Spillere: For fem spillere og en spilleder
Genre: En fantasy-dystopi

Spillertype: For spillere, der har lyst til at
spille karakterrollespil og er friske pé at spille
forskellige versioner af deres karakter under-
vejs i scenariet; og som gerne vil vare med til
at forme historien.

Spilledertype: Spillederen skal vere villig

til at lede spillerne igennem scenariet, men
acceptere at spillerne i givne situationer har
ret til at bestemme historiens gang. Der skal
beskrives en verden, der konstant vendes pa
hovedet, og der vil vare behov for bipersons-
rollespil.




Torsdag 09-13 og Lerdag 14-18

Mod nalpapktet

Af Morten Greis, Troels Pedersens og Peter Fallesen

Falder med flagrende arme. Hurtigere. Hurti-
gere. Vinden hyler i orerne. Med et vredesskrig
narmer kroppen sig nulpunktet.

De sidder sammen og ser solopgangen. Lyset
kaster et rodligt sker udover byens glatte over-
flade. En susende lyd afslorer, at en svavebus
passerer forbi et sted under dem. Deres hender
medes for forste gang.

Tallerkenen smadres lige over hans hoved. Af-
vergende holder han sine arme op, og begynder
at tale. Tarerne stremmer fra hendes gjne, mens
hun samler endnu et stykke porcelen op.

’Mod nulpunktet’ handler om et @gtepar, der
bevager sig imod personlig katastrofe i en ikke
helt sa fjern fremtid. Scenariet leegger vagt pa
sci-fi genrens fremmeste egenskab: muligheden
for at udforske hvad det er at veere menneskelig.

Om forfatterne

Troels Pedersen, Morten Greis og Peter Fallesen
er alle glade for maerkelige ol og lange gature pa
stranden. Derudover er de en del af rollespils-
netverket planB. De ynder at skrive rollespil,
der leger med fortallingsformer. Derudover
holder de af besvarlige kvinder og mennesker,
der generelt er i stykker.

Genre: Tragisk sci-fi drama
Antal spillere: 4
Forventet spiltid: 4 timer
Spillertype: Skal tende pa elementer
som hverdagsfortelling i en sci-fi set-
ting, indlevelsesspil, delt ejerskab over
karakterer, spilmekaniske virkemidler
og felles fortaelleret.

Spilledertype: Kommer til at instruere
og puste til konflikter frem for at spille
\ biroller.
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Onsdag 20-02 og Fredag 11-17

Nér Kineserne Kommer..

Af Marie Osceilowski

Trommerne slér i takt, men runger i et spogelsesagtigt
ekko mellem bjergene. Lyden kan heres alle steder. Det er
nasten som om selv trommerne leder.

Kinesiske tropper har krydset greensen til Tibet. I arevis
har Kina haft den egentlig magt i Tibet, men der har ikke
veret behov for kamp og vaben. Ikke for den ellers tamme
hund, vendte sig og snappede efter sin herres hind. Og
Kina er en hard herre der ikke bryder sig om modstand.
S& nu leder soldaterne efter dem. Oprorerne, der kender
bjergene og skjulestederne bedre end nogen andre. De
kinesiske soldater gor hvad de ma. Og hvad de ikke ma,
for at udfere deres mission. De leder i byen. De leder i
klostrene. De leder i landsbyerne og de leder i bjergene.
Og hvor som helst de gar, efterlader de kaos og ded.

Men dette er ikke en historie om soldater. Om kamp. Om
modstandsfolk. Faktisk er det slet ikke én historie, det

er fem. Fem historier om fem mennesker der stilles det
samme sporgsmal, det ingen har lyst til at skulle svare pa.
Hvad er du villig til at ofre for at overleve?

I ”Naér Kineserne Kommer...” spiller man hovedpersonen
i sin egen fortelling og biperson i de andres. Det handler
om at skabe drama og intensitet for hinanden og om at
turde sztte tingene pa spidsen.

Om forfatteren

Er 23 &r, leeser religionsvidenskab ved Kebenhavns Uni-
versitet (velvidende at det nok efterlader hende arbejdsles,
men hvad ger det, nir bare man har det sjovt), skriver
beger, spiller klassisk musik og er meget ivrig con-genger.

Spilletid: forventet 5-6 timer
Antal spillere: 5
Gentre: fortellescanerie/drama
Spillertype: du vil kunne lide "Nar Kineserne
Kommer..” hvis du kan lide at fortalle gode
historier og have stor indflydelse pa scenariet.
Spilledertype: spillederen er den der holder
tradene samlet, hjelper spillerne med fortalle de
bedste historier, samt skere ind til benet néir det
er nedvendigt.
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Torsdag 09-13 og Lerdag 14-18

Torsdag 09-13 og Lerdag 14-18 &c‘,ioas OccapaDtS
E‘aSSiOD rirﬂit Af Frederik Berg Ostergaard og Tobias Wrigstad

By Nathan Hook Hans gjne abnes. Han ligger bag hende med den ene arm
y fNatban £100 om hendes mave olgdiien anden under hendes hovede. Han

There is nothing wrong with Apples. Apples taste nice. studerer hendes nakke og skuldre. Halsen. Hvis hun havde
Apples are juicy. Apples are good for you. However if you varet vagen, havde hun ogsé kunnet se, at der var noget
could eat only dpplle}@ every é y wouldn’t you want to taste forandret i hans blik. Madoen han kigger pd hende er ander-
a banana? If you were not allowed to taste any other fruit ledes. Som en slagter ser pé et stykke kod.
but apples, wouldn’t that make you want that banana even . . . .
more? Det er som om, han star udenfor sig selv og ser pa. Ser sig
selv stryge handen henover hendes krop for at ende i et
A short intense game in the jeepform style, Passionfruit kvailertag om hencﬂies hals. Han skriger alt hvad han kan for
tells the tale of a relationship between a protagonist and at fa hendeo til at vigne, men intet sker. Hun bare kerteg-
his partner, and what happens when the protagonist ner hans hind let og fortsztter med at sove. Han forsoger
meets someone else. It is aimed at secure players seeking at slippe taget. F lytte sig fra hende. Men hans hind er ikke
a high level of emotional intensity. leengere hans hind. Hans krop er ikke hans krop. Han

forseger se sig selv i gjnene. Han er der ikke.
Players can use example characters given, or create their

own following certain guidlines. No assumptions about Previous Qccupantf er en spogelseshistorie, men 0gsa

the gender or sexual orientation of the characters are en'hlstorle om at hindtere at menqesker fgrandrer Sig-
assumed in advance. Techniques are included to help SPIHCH{C ko'mmer parallelt t{l at §pllle beglvenhe‘der pato
build emotional attachment to each other. Play consists forskellige tldspunkter..En hls“?“e om ung karlighed og
of a series of scenes as the trials and tribulations of a troskab sat overfor et bittert, mistroisk @gteskab, der ender
relationship are played out. A variant for playing out of i vold og dod.

chronological order is included. . ) ) L
Nir fortiden invaderer nuet, er det op til spillerne at

The game defaults to being set in the modern day real komme vk i live. En besattende historie, der er i haen-
world, but nothing prevents the players using a histori- derne pa spillerne. Du kommer aldrig til at forlade varelset
cal or fictional setting they are familiar with. den samme.

About the Author Om forfatterne

Na?}?an I—fooﬂ is (;11’ dark and English. By day he works Frederik og Tobias er del af den internationale Vi dker

for her majesties’ government, and by night he studies jeep rollespilskollektiv, hvor de spreder det gode budskab
Psychology. Somewhere he fits in a lot of larp. He’s run om jeepform til hele verden. Dette er deres forste scenarie
over fifty larps of various sizes, including working on the sammen. Her bruger de avancerede teknikker fra jeepform
international larp Dragonbane. He’s written in publis- vaerkt(ajskassen pa en thriller-esque spogelseshistorie, i et
hed supplements for tabletop RPGs D&D and Ars Ma- forsog pé at lave deres mest tilgengelige jeepform spil til
gica, as well as for two previous Knudepunkt books and dato.

writes a monthly series of larp articles on RPG.net. This
is his second year at Fastaval, having run Ars Magica and
Babylon 5 minilarps last year.

7" Spilletid: 2-3 timer
Antal spillere: 4 spillere og 1 spilleder
Genre: spogelseshistorie, jeepform

Spillertype: Du vil have intenst drama og tet
fysisk spil. Du holder af frihed indenfor en fast

Time of Play: 10-20 mins setup, 60-90 minutes (& historie, men er ikke bange for at udfolde dig
playtime 3 indenfor en given ramme. Du synes, at menne-
Number of players: Three players, no organiser sker er mere uhyggelige end spogelser. Og du er
required. A two player variant is also included. klar ¢il at vere en af de mennesker. .
Genre: modern day romanctic angst Spilledertype: For spilledere som gerne vil

T f Plaver: Narrativist pl ~ and th prove krefter med jeepform. Spillet bruger me-
se};ifi:n(:g hi;}};é;mozrgiglv ilrsltte[:)nzs?:; »andose get simple teknikker til at skifte mellem karakte-

T G cer: N rer og historier. Hvis du kun spilleder ét spil pa
ype of T Mastel: Hone \ Fastaval, si skal det vare det her.




Torsdag 20-02 og Lerdag 20-02

Dalvation

Af Simon Steen Hansen

Texas, 1867. Fem brutale lovlgse stir bag et blo-
digt bankreveri.

De kunne ikke vare mennesker. Han havde mistet
tidsfornemmelsen, og sekken var stadig trukket over
hans hoved. Den stank. Smerten og hestens vug-
gende bevagelser under ham fyldte hele hans verden.
Han kunne hore deres latter. Den var ré og skur-
rende. Han tankte pa det, der var sket. Pi det de
havde gjort. Han skulle do, ih Gud, han skulle dp.
Eller det der var varre. Han havde set deres ojne i
banken. Han havde set, hvad de var i stand til. Ab
Gud. De kunne ikke vare mennesker.

Salvation var det perfekte skjulested. Her i den
forladte mineby kunne de holde lav profil med
deres gidsler. Bare et par dage. Man sagde, at
byen var hjemsegt, og de loiale skyede den som
pesten.

Det stjilne guld glimter, sandet fyger hen over
den forladte hovedgade, og merket trenger sig
langsomt, men sikkert, pa. Coyotens sergmodige
hylen gennemtrenger prerienatten. Ondskab
venter pa dem i Salvation, og snart vil de std
ansigt til ansigt med fortidens synder.

Et barskt og voldeligt scenarie om ondskab og
om fem forbryderes indre og ydre demoner.

Om forfatteren

Simon debuterede i 2008 med scenariet ’Mon-
stre’. Han synes, at "Unforgiven’ er den ultimative
westernfilm, og at Clint Eastwood er den sejeste
mand i verden.

—_— e

Spilletid: 4-5 timer
Antal spillere: 5
Genre: Westerngyser
System: Systemlost + simpel pokermeka-
nik

Spillertype: Indlevelsesspillere med lyst
til at fortelle en historie om grusomhed,
fortabelse og frelse.

Spilledertype: Traditionel spillederrolle,
hvor man setter scener, skaber stemning,
spiller bipersoner og holder styr pa
fortellingens trade.
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Torsdag 20-02 og Fredag 20-02
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Af Johannes Busted Larsen

Slavehandleren fra Ascalon er et scenarie om en gruppe helte, der
kemper imod en ond slavehandler. Fortalt som en kampagne, der
dog kan spilles pa under fire timer. Det er alt det bedste fra en
D&D-kampagne: levels, monstre og deres skatte.

En historie der er sat i et dramatisk Sword & Sorcery Fantasy uni-
vers med spektakulere kampe, drabelige modstandere og storslaet
landskaber. Et univers, som alle har ansvaret for — hvilket bliver
understottet af en mekanik, hvor din spilperson bliver bedre i
kamp, hvis du undervejs digter med pa spillederens beskrivelser.

Om forfatteren

Johannes Busted Larsen startede sin Fastavalkarriere med at st3 for
Helcon. Senere blev han dog meget mere folkelig med en raekke
scenarier om narko og homoseksualitet. I det virkelige liv er Johs
cand.mag. i moderne kultur, har for nyligt arbejdet som boghand-
ler, hojskolelerer og anden akademisk losarbejde. Han bor i Keben-
havn nordvest med karesten Maj og datteren Embla, kig blot forbi.

t11 dlg, der hverken er bange for at sla terninger
eller at digte beskrivelser. Noget serligt ved dette
scenarie er at du som spiller selv laver din spilperson.
Du kan velge mellem 7 unikke klasser, sisom fx
nekropolitaneren, grkenlgberen eller nordboeren og
slar spilpersonens egenskaber.

Spilledertype: Scenariet er skrevet til dig, som elske
at spille drabelige kampe, beskrive skeve bipersoner,
male voldsomme landskaber og improvisere videre pa
spillernes oplag.

Slavehandleren fra Ascalon er ogsa for dig, der bare
sidan gir og savner det rode boksset fra D&D.
Genre: Sword & Sorcery Fantasy / Action
Antal spillere: 4-6

A Forventet tid: 3-5 timer




Torsdag 20-02 og Lerdag 09-13

“Hom sendt fra Nimlep

Af Andreas Liberoth og Rasmus Boldt
Englen blinkede i den stovede belysning.

“Jeg synes at huske at vi aftalte at modes pa et... egnet sted?”
"Jada — "Himmelbunden!” Kan du komme i tanke om noget mere
passende?” smilede den anden tilbage. Han/hun (engle hanger

sig ikke sd meget i kon og den slags) tog et lykkeligt drag af sin
guldtuborg, og kiggede rundt pa sine feller. Ingen af dem gengaldte
smilet.

"Jeg havde mere forestillet mig en kirke eller noget lignende. .. ma-
ske noget med rene borde, rogelse i stedet for tobaksos, og eventuelt
lidt korsang” Stemte en anden i. ”...0g desuden er — hvad kaldte
du det? — biksemaden tor og halvkold.”

"Jamen "Bodega Himmelbunden” for pokker. .. det er da ikke til
at std for!... Du skal ogsi have noget af det dér pa...” svarede den
stadigt grinende engel - entusiastisk pegende pa HP-saucen, - men
valgte s at opgive kampen. De andre var tydeligvis ikke lige si
begejstrede for det. 21. drhundredes Kobenhavn. "Desuden sidder
han lige derovre!” tilfojede den.

Blikkene vendte sig samlet imod et andet bord, der sammen med
nabobdsen var hjemsted for en flok unge fyre, der dbenlyst havde
arbejdet malrettet pa at reducere deres samlede 1Q det meste af ef-
termiddagen. Stamgasterne — og nu ogsa de fire engle — stirrede pa
en fedladen gut, der stiende pd bordet baksede med at fi bukserne
af, mens han forsogte at holde balancen og et porse-og-arnbitter st
- mirakulost uden at spilde.

"Miske har vi fanget ham pa det forkerte tidspunks?” spurgte en af
englene forsigtigt.

"Niks — sdadan har han varet de sidste mange dage. Jeg har lavet en
del... benarbejde.”

"Menneskene har virkelig brug for vores hjalp.”

"Det var det jeg sagde.”

Et forlist keerlighedsforhold der méske kan reddes, fire engle og
alle jordelivets sma problemer. En dansk komedie om tilverel-
sen, kerligheden og alt det dér.

Om forfatterne

Rasmus og Andreas er fra Odense, men bor nu i Kebenhavn -
henholdsvis i Nordvest og pd Vestorbro. Ingen af dem kommer
pd Bodega Himmelhunden, og ingen af dem ved om den faktisk
findes, men de har begge provet at rejse til Langeland i rutebil.

System: Mirakler, besjeling og arnbitter
Genre: Dansk romantisk komedie
Antal: 5 spillere + 1 spilleder

Forventet spiltid: 4 timer

Spillertype: For deltagere der kan vride noget
interessant ud af hverdagenssituationer, og
ikke er bange for bipersonsrollespil. Bemark
at englene i%(ke er scenariets hovedroller.
Spilledertype: For en spilleder med sans for
humor og timing. Du skal veere god til at
klippe scener og give plads til spillerne.
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Torsdag 20-02 og Fredag 11-17

Btjernetegp

Af Simon James Pettitr

Forestil dig, du er en gud.

En perfekt og ophgjet skabning.

Styret af logiig( og rationalitet.

Aldrig har du felt noget.

Forestil dig sa, du for forste gang foler.

En rislen ned af ryggen

En knugen i brystet

Et smil pé leben

Hvordan hindtere du de forferende farlige
folelser?

Stjernetegn er en episk fortelling, hvor tolv
Guder, hver reprasenteret af et stjernetegn,
vager over en flern verden. De kaster dom
over de dedeliges skebne og kan afgere
kongers krige og sjales frelse.

Samtidig er det en personlig historie om
tolv guder, der langsomt oplever, hvad det
vil sige at veere menneskelig.

Men hverken guderne, verden, historien
eller fortellingen findes endnu. De opstér
forst nar du og dine medspillere skaber dem
gennem jeres fzlles rollespil.

Om forfatteren

Har et ry for at lave vilde, eksperimenterne,
eller bare szre ting med sine scenarier. Sa
som at udskift rollerne med bamser og kuf-
ferter, eller sette spillerne til at gore rent,
som en del af scenariet. Men gar allermest
op i, at historien og rollerne er noget, som
spillerne selv skal Siabe og udvikle under og
via selve rollespillet.

Spilletid: Maksimalt 6 timer
Antal spillere: 8 til 10
Genre: Fortellelive med jeepelementer
Spillertype: For de spillere, som kan
lide at have indflydelse pa udviklingen
af deres rolle og, i fellesskab med sine
medspillere, skabe historien.
Spilledertype: Spillederen skal satte
lokalet op og starte scenariet. Herefter
holde sig tilbage og kun gribe ind, nir
det er allermest ngdvendigt.




@, | onsdag 20-02 og Fredag 11-17

= Triskelen

Af Julie Blegvad

Pi den stovede jord er der pludselig noger

der glimter, et lille smykke er dukket frem af
glemslen. En dreng samler det op og holder det
i sin hand.

Et lille smykke, der har en bistorie at fortalle
om fortiden. Men fortiden er ikke altid rar og
nutiden har ogsd sine skabner. Der er valg der
skal tages, hemmeligheder der vil frem i lyset
og folelser pa spil bide i fortiden og i nutiden.

Triskelen er et historisk drama sat i Irland
i to forskellige perioder: I middelalderen,
hvor en gruppe riddere fra England vandt
land ved sverdets hjelp og forst i 1920°er-
ne, hvor Irerne kempede en brav friheds-
kamp og derefter forte en tragisk borger-
krig. I begge perioder folger man familien
O’Connor, de valg omstendighederne
tvinger dem til at treffe og konsekvenserne
af disse valg. Omdrejningspunktet, der
ogsd binder de to perioder sammen, er et
lille solvsmykke formet som en triskele.

Der er lagt forholdsvis meget vaegt pa den
historiske setting, men det er i hoj grad ogsi
historien om en families skeebne. I begge
perioder er der lagt op til drama, konﬁikt
og intriger og muligvis tragedie (det er jo Ir-
lands historie vi har med at gore ;-) ). Tenk
slegtsroman og du er ikke helt ved siden af.

Om forfatteren

Startede med live-rollespil for 12 ar siden og
har veret med til at skrive et par live-scena-
rier og har selv skrevet et enkelt con-scenarie

til Viking-Con.

Forventet spilletid: ca. 5 timer
Antal Spillere: 5
Genre: Historisk drama
Spillertype: Scenariet giver spillerne
mulighed for at spille pé de store
folelser og er helt klart for “skue-
spillere” med hang til tragedie og
historie. OBS! Kraver lidt kendskab
til engelsk.

Spillerdertyper: Der er IKKE et
kompliceret regelsystem at sette sig
ind i, men til gengzld noget histo-
risk baggrund og sd ville (%et vere
skent med en spilleder, der kan lide

N liastatal 2010 L

Torsdag 14-18 og Lerdag 09-13

Tandhjalets Krav

Af Martin Horn Pedersen og Carsten Andreasen

I de sidste par ar af det 19. arhundrede tramper Europas nye elite frem pa
en belge af udvikling, forandring og den ny dampteknologis vidundere.
Intet sted er dette tydeligere end i England, hvor den britiske adel og vi-
denskabsmandene sammen, leder landet mod en fremtid af videnskab og
magt. De britiske byer er praeget af stil, damp, rog, arbejderens bgjede ryg,

adelens tanker og ingenigrens tegninger.

P4 den britiske @stkyst bliver de bedste handverkere, smede, specialister
og de forende videnskabsmend samlet for, at pabegynde Britannias storste
projekt siden Stonehenge. Projektet er omgivet af hemmelighedskreemmeri

Du sidder pa dit kontor og leser den seneste artikel omkring videnskabens
triumftog igennem Europa og behovet for flere arbejdere til de europzi-
ske fabrikker, da deren bliver abnet af et kurer i klaedt i prinsen af Wales”
farver. Han afleverer et foldet papir, bukker og forlader lokalet

HKH Prinsen af Wales inviterer her med dem til at deltage i et projekt af
storste vigtighed for nationen, dette drejer sig omkring forskning og Zm/ztisk
udforelse af denne, nodvendigheden baseret pd international politik. Forvent-
ningen er at de vil stille deres eksceptionelle viden og ekspertise inden for deres
Jforskningsfelt til kongerigets ridighed.

Diskretion vil blive vardsat og de vil derudover fi mulighed for at fii projekret
prasenteret nermere af HKH selv.

De bedes stille pi Felixstowes banegird inden 14 dage.

Men hvad skal du forvente at fi af scenariet?

Forvent et scenarie der leegger op til behandling af problemstillinger gen-
nem spillernes handlinger og fortellinger. Scenariet er for den spiller der
vil opleve en historie der kan drejes pa et splitsekund, samt hvor verden og
dens greenser kun defineres af spillerne - men mest af alt er scenariet for
den spiller der kan lide steam-punk, men ikke synes at nogen verden er for
vigtig, til ikke at blive udsat for nye tilgange og spilteknikker.

Om forfatteren/forfatterne

Carsten har varet en fast bestanddel af Fastavals glade deltagere siden 96, derud-
over har han igennem flere &r veeret involveret i det fynske con-miljg, startende
med spiltref og slutteligt som kok gennem de sidste fire &r pa Vintersol. Under-
vejs har Carsten ogsd haft tid til at blive Cand.Scient. Anth.

Martin har tidligere lavet en masse high fantaisy liverollespil, men det ligger
efterhinden nogle ér tilbage. Han var/er live ansvarlig pa Fastaval 2009 & 2010.
Det at skrive et bordrollespil blev til en serigs tanke efter Frederik Berg Ostergaard
en nat i bar pa Fasta 2009 opfordrede til ham at skrive et. Da det vidste sig at Car-
sten ogsa gik med tanker om at skrive, virkede det naturligt at sl sig sammen, da
ingen af dem havde skrevet Fasta scenarier for. Martin leser til dagligt HA-almen
pi ASB

Spilletid: 4timer

Antal spillere: 6

Genre: Steam-punk med et tvist

Spillertype: Spilleren skal vere interesseret i at
forme fortellingen med de af scenariet indlagte
kunstgreb.

Spilledertype: Du skal kunne lide at skabe stem-
ming ved at beskrive setting, og vere interesseret i
kore et scenarie spillernes fortelling i samspil med
steam-punk universet driver historien.




Torsdag 20-02 og Fredag 20-02

\lasen

Af Mikkel Bekgaard
Vasen nr. 30, Jammerbugt Kommune, tet ved Limfjorden.

Zenia er dod, men det er der ingen, der ved — knap nok hende
selv. Kun 13 r gammel. Det usigelige er sket herude. Dag efter
dag gir, hvor ingen griber ind.

Hun vil have hjelp. Skriger, men ingen herer hende.
Ikke for en pensioneret socialradgiver for forste gang i sit liv far
kontake til det hinsides ...

Vi er i det inddemmede land ud til Limfjorden. P4 Vasen, som
den gamle demning kaldes. Herude ligger kommunens billigste
huse, hvor haverne rummer bilvrag, hullede joller og éleruser
viklet ind i orange fiskebgjer.

En socialrealistisk spagelseshistorie for fire spillere og en spille-
der, der udspiller sig i smé separate kapitler, hvor mellemregnin-
gerne er op til spillerne. Her spiller de en rekke forskellige roller
i og omkring en familie, hvor det forferdelige er sket — men
uden at selve gerningen bliver beskrevet i detaljer.

Vasen er inspireret af virkelighedens redsler i Tonder, Mou,
Amstetten og andre udkantsteder, hvor gerninger er begiet bag
nedrullede gardiner og langt fra myndighedernes sogelys.

Om forfatteren

Mikkel Bekgaard tager i dette scenarie tilbage til sin fodeegn

i Nordjylland. Han tog som barn fisketure ude pa Vasen, hvor
han herte historier om Den Gamle Gedde og frygtede det dybe
vand i de kolde kanaler. Sidst Mikkel skrev om Nordjylland var
det i Logstor, hvor et mord pa den anden side Limfjorden skulle
oplares. I &r bliver det merkere og endnu mere alvorligt.

Genre: Socialrealistisk drama med gyserelementer
Antal spillere: Fire

Forventet spilletid: 5 timer

System: Systemlost

Spillertyper: Er du mere til underspil og hentyd-
ninger end blod og gru, er dette scenarie noget
for dig. Forvent selv at skulle skabe sammenhan-
ge, uden de npdvendigvis kommer frem i lyset.
Spilledertyper: Du skal holde styr pa fortellin-
gen og de pa én gang bade ibne og lukkede ram-
mer. Bipersoner og drama tager spillerne sig af.
Du leverer stemningen, klipperytmen og folelsen
af den tunge tragedie.
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Af Anders Skov og
Milton Felice Brambati Lund

"En gruppe mennesker modes, tilsyneladende grundet
skabnens tilfeldige spil og tilbringer natten i et for-
ladt hus, men huset har en mork hemmelighed... vil
de overleve natten eller vil husets onde krafter sejre?”

”En spzndende og original gyserhistorie der
henter sin inspiration fra nyskabende og re-
volutionerende mestervaerker som Scream
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10... og Halloween 1-48 samt
remakes af japanske film”

Synes du ogsa overdrevne dedsfald, athuggede
lemmer og blod er sjovt? Griner du nar gysergen-
ren er ved at kvales i sin egen plathed? Si er Villa
Clichélla scenariet for dig! En hyldest — og en sa-
tire, over gyser-genrens mange klicheer. Dod, sex
og splat meder makaber humor nar cheerleaderen,
den nerd-tevende quarterback, ”token black
guy”og andet godt medes i et forladt hus. Gy-
sergenrens klicheer bliver ébenbaret og udfordret
med et glimt i gjet, i takt med at bodycounten
stiger og blodet flyder.

Om forfatterne

Anders Skov og Milton Felice Brambati Lund er
to smukke unge fyre, pd henholdsvis 20 og 19,
fra sonderjylland der i ar debuterer med scenariet
der fik Klaus Meiers sjal til at greede og Kristian
Bach Petersen til at blive ork-farvet af misundelse.
Til dagligt deler de to en passion for ol, kage og
dedsmetal (og lidt rollespil).

? —_— e ——— =
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Antal spillere: 6 spillere og 1 spilleder
Forventet spilletid: op til 4 timer
Genre: Splatterkomedie/gyserpastiché
Spillertype: Som deltager kan en
forkarlighed for splatterkomedie (ala.
Braindead og ded sne) vare en fordel,
men er ikke en nedvendighed.
Spilledertype: Som spilleder skal du
styre npcer og beskrive omgivelserne
samt dedsfald, en ret klassisk spille-
derrolle.
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Torsdag 14-18 og Lerdag 14-18

What to Do Kboat Tam Lip

by Emily Care Boss and Julia Bond Ellingboe

Inspired by English and Scottish Folk Ballads, such as the ballad of
Tam Lin. At Samhain in early Pagan England, Fae and Mortals con-
gregate at the ruins of Carterhaugh for their annual Court. The fate of
Tam Lin and his Mortal lover Janet hangs in the balance. The Court
tell their stories of lust, incest, murder, and true love to try to influence

the decision of the judges, the Queen of Fae and Thomas the Rhymer.

Janet, the daughter of the Earl of Murray discovers Tam Lin, a mortal
man raised by the Fae, at the ruins of Carterhaugh. Without either
knowing the full story of Tam Lin’s lineage or circumstances, they fall
in love and Janet is determined to free him from the Fae. Janet and
Tam Lin make their appeal to a joint Court of Fae and Mortals on the
night of Samhain. Witnesses present their testimonies in order to sway
the Queen of Fae to either let the lovers marry, or to keep Tam Lin in
the realm of the Fae.

If you are Fae do you have a grudge against Tam Lin or his kin, or
Janet and her kin? Do you want him or her for yourself?

If you are a mortal, do you fear the lovers will never be happy, based on
your own dealings with Fae lovers? Do you trust the Fae to keep their
bargains? Do you wonder if Tam Lin is too Fae to live among you?

Perhaps you are one of those who hopes true love will prevail. Perhaps
their story reminds you of your own past.

The Designers:

Emily Boss is a role playing game designer who lives in the USA. She
has published a trio of romance themed role playing games called
Three Quick Games about the Human Heart. In her daily life, Emily
does forestry consulting for a forest landowner cooperative and lives on
a farm in western Masschusetts.

Julia Bond Ellingboe is a role playing game designer in Western Mas-
sachusetts, United States. In 2007 she published her first game, the
controversial and acclaimed Steal Away Jordan. In 2008 sl%e caught the
larp and jeep bug when she played The Upgrade! and Emily’s Under
My Skin at Dreamation in New Jersey, USA. The following year she
joined a local Vampire: the Requiem larp. She is currently putting the
final touches on Dream of the Fisherman’s Wife, to be released early
2010, while she juggles several other projects. Outside her game design
and playing, Julia works with autistic children as a behavioral instruc-
tor.

What to Do About Tam Lin is a 4 hour game.
The story can accomadate eight to fourteen
players. Two game masters are recommended.
They will explain the structure to the players, aid
in pacing the story, administer mechanics, share
information, and take on non-player character
roles This is a hybrid LARP/jeep (semi-live) with
voting and card based mechanics. Most play
takes place in relguar LARP-style play, with sup-
plementary scenes played in theater-style flash-
back. Game materials will be written in English.

N [astaval 2010
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Dense apd Densibility

By Anna Westerling

When you make a choice, what do you base
it on, sense or sensibility? This scenario is
about how you live your life, is it from your
heart of from your head? What is right?

It is loosely based on the Jane Austen novel
Sense and Sensibility about two sisters who
live their lives according to very different
maxims. We follow them parallel with a
contemporary story about choices.

About the author

Anna was the main organizer of the larp

A Nice Evening with the Family (2007),
which was a mashup of the dogma film
Festen, and the works of Ibsen and Strind-
berg. Now she is taking on Jane Austen,
and will do so by writing a jeep-form scena-
rio. She has been playing jeep-games since
2000 and is a part of the writer collective Vi
dker jeep.

Time of play: 4 hours
Number of players: 6, preferably
three men and three women.
Genre: Drama and Romance
Type of player. A player that likes a
mixture of semi-larp, jeep-form and
impro. A player that liked games
like Doubt and Under my skin,
who loves to create freely from an
already defined story and are not
afraid to play on emotions.

Type of Game Master: The game
master will be responsible for the
story and to guide the players
through the story by setting up sce-
nes, cutting scenes and asking for
past and possible futures scenes.
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Re-runs sendag 09-13

Monogam Hgjhos - Dybt

Af Morten Jaeger
Forst spillet pd Fastaval 1999 at faldc
Kere Alexander Af Mikkel Bekgaard

Forst spillet pa Orkon 2002
Du indbydes herved til lukket casting pa Edvard

Fehmerlings "Monogami," der foregar i Ravnsghytten Hojhusets tag. Normalt er her yderst kedeligt. Her
ved Ry i perioden d. 15-18/5. Der er modepligt i hele sker der nasten aldrig noget. Kun hvis viceverten har
perioden. Infomede d. 12/5 kl. 15 i Lille Sal. et zrinde, eller vinduespudseren skal polere de overste

vinduer i penthouselejlighederne.
Hilsen Nordisk Teaterskole
Men i dag har fire folk pd samme tid besluttet sig for at

I foraret '98 rygtes det, at Nordisk Teaterskole lukker. ga herop. De kender ikke hinanden og har ikke aftalt
Lukningen er katastrofal for skolens elever, men seks af at medes her. Men de har en mission. En endegyldig
dem tilbydes en enestdende chance for en fortsat kar- beslutning er taget.

riere - og maske det helt store gennembrud. Samtidig er

det et farvel til studiekammeraterne og en sidste mulig- Livet er ikke noget for dem. Det skal vare slut nu. Ud
hed for at afklare indbyrdes styrkeforhold og uforleste til kanten og sa springe ud i dybet. Marke suset og
folelser. herefter det befriende marke.

Scenariet henvender sig primert til rollespillere, der on- Men ingen af dem har regnet med, at der i dag skal

sker at arbejde med spillet i og mellem spilpersonerne. vaere kamp om pladsen. Alle fire tror, at de er den eneste

pa taget i dag. Men sidan er det ikke...

Spergsmilet er nu: Hvem skal springe forst? Hvem skal

E_”Ddrl Dgc rD C S mest i rampelyset? - og er alle sikre i deres sag?
manaskript

Af Brian Rasmussen
Forst spillet pa Fastaval 2003

Erindringer. Hele vores forstaelse af tiden, af livet, er
hangt op pa erindringer. Minder. Vores oplevelse af
begivenhedernes gang. Nu. For lidt siden. Dengang. En
sammenhangende linje. Vores opfattelse af sandheden.
Efterhanden, som vi bevaeger os ud ad tidens vej, for-
taber detaljerne sig i morket, og linjen gar i oplesning.
Tilfeldige indtryk uden indbyrdes orden. Vi klamrer os
til rekvisitter og felles erindringer i hab om at kunne
fastholde vores historie, vores identitet, men med tiden
krakelerer facaden. Fundamentet smuldrer. Vi lapper
og reparerer, og det nye og det gamle bliver ét. Vi ser
ikke forfaldet, men nar den sidste time kommer, og livet
passerer revy, hvad er det s, vi oplever? Er det det %iv, vi
havde, eller det liv, vi onskede os?

Et scenarie for historiefortellere, der ikke har noget
imod eksperimenter
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et halve kongerige New York Coppers -

Af Tobias Demediuk Bindslet

Forst spillet pa Fastaval 2005 GadCD UdCD Néde

Engang, for si leenge siden, at selv de aller zldste ikke Af Palle Schmidr
leengere husker det, var der et kongerige. Det var et Forst spillet p4 Fastaval 1996
pregtigt kongerige — for det var dengang, hvor verden
var fyldt med vidundere. Men engang var verden, mere "Klichéfyldt og spraengfarligt!"
end den er i dag, og dengang nermede en konge sig
doden — maske skulle han blive den sidste konge af det "Bedre end "Starsky & Hutch", "Hill Street Blues",
gamle kongerige. "Shaft" og "Dirty Harry" lagt sammen!"
Min sen, i morgen drager vi bort fra slottet med dets tu- "Beastie Boys' "Sabotage"-video - ga hjem og vug!"
sinde pragtige tirne. Nar solen stir op vender vi os mod
dens stréler og lader dens pragt lede vores vandring op i New York er en barsk by, og det krzver sin mand at
bjergene - som min fader gjorde for mig, og som du en rense ud blandt narkopushere og gadebander. Biljagter,
dag vil gere, nir du merker at kronen bliver for tung for skuddramaer, socialrealisme og umotiveret funk-musik
dit gamle hoved. Ja min son, vi vandrer op i bjergene, og er hovedingredienserne i denne hasblesende action-
nar du vender tilbage i solomkranset silhuet, vil gaderne komedie, der har huller i plottet s4 store som skudhul-
genlyde af borgernes jubel over deres nye konge. Men lerne fra en Magnum .44!
jeg er tret og ma hvile mig for rejsen...

) ) ) Starring:
En dronning, en hofnar og en vismand rejser af sted Kent Easthood; enspanderen der har sin helt egen
sammen med tronarvingen for at sende kongen ud pa mande at bekempe kriminaliteten pé - den hérde
den sidste rejse og for i fellesskab at udforske historien made!
om den halvdel af kongeriget, der hidtil har veret skjult.
Om logne og sandheder, skzzbne og forrderi. For nar Sgt. Booker; en hard, men retferdig, politimand med
fem sa forskellige veesner rejser sammen, vil der altid holdninger - politisk korrekte holdninger!
vere mindst fem sider af deres historie. Kom — tag med
os pa den sidste sande eventyr-rejse! Rusty Canyon; en gav pige med ben i nesen og hjertet

4 det rette sted - pas pa, drenge!
Et eventyr pé 5-6 timer for 5 spillere og 1 spilleder! P pasp 8
Jack Castilo; en barsk stremer uden omsveb - alle
gangsternes skrak!

Lana Simpson; mor til fire - sine to bern, sin mand og
resten af verden!

Steve Romano; ung og ivtig efter at lere - han skal nok
fa sin sag for i...:

New York Coppers: Gaden uden nade!

Find dit gamle politiset med plastichindjernene frem
fra loftet, trek i farmands pisgule skjorte med de store
flipper, lan din sesters lysebrune leederjakke, lad bak-
kenbarterne vokse og gor dig klar til at rydde op i New
Yorks gader anno 1976. Hvis du har kafte og donuts
med, fir du flere XP!

System: Basic Roleplaying
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Andre aRtivitetrer

Der sker en masse andre pa Fastaval ud over rollespil. Fa overblik over

de andre aktiviteter som Fasta Morgen, café og meget andet

dngdomslounge

Sidste dr gav nogle at de seje Dster-
skov efterskoleelever det nye koncept
Ungdomsloungen et forsag. Det blev
en stor succes, sa det gor de igen! Med
3 gamle elever og 4 nye bag roret,
bliver ungdomsloungen et sted for de
unge pa fastaval. Det bliver et festligt
og hyggeligt sted, uden alkohol, for
ungdomsskoleelever og andre under
18 dr. Men det bliver ogsa et modested
for de unge hab og de gamle rotter.
Eleverne vil atholde egne arrangemen-
ter, spille musik og vise film!

Praktisk

Abningstider: 10.00 — 02.00
Arrangementer: Bliver meldt ud
lobende, men du er altid velkommen
til at kigge forbi og here nzrmere.
Daglige ting: Biograf og social net-
verksskabning

fastaval (af¢

Caféen er stedet, hvor du kan slappe
af, drikke drinks, spille bratspil,
drikke kaffe, spise en sandwich, drikke
en Wintercoat, here musik og gene-
relt have det rigtig, rigtig rart. Der
bliver afholdt en rekke spendende og
uformelle arrangementer i cafeen, og
programmet for disse vil vare at finde
i cafeen pd Fastaval.

Vi vil gerne undestoatte og inspirere til
den slags rollespil de fleste af os bruger
tiden mellem connerne pa: Kampag-
nerne. Hvis du har en god id¢é til en
aktivitet, der omhandler kampagne-
spil, sd skriv til cafe@fastaval.dk
Cafeen dbner i lobet af formiddagen
pa Fastaval og lukker en gang ud pa
natten, nir gaesterne vandrer mod
sovesale og hyrevogne.

Fastaval Bar

Fastaval baren er som barer er bedst.
Den er hyggelig, der er musik, shots
og selvfolgeligt vigtigst af alt — ol pa
fad. T ar er det bryggeriet One Pint der
hjelper os med at smore jeres ganer, s
nar tersten melder sig er Fastaval
baren stedet at vare. Bag baren stir de
glade bartendere klar til at hjzlpe —
Aalborg style.

Fastaval baren er aben under banket-
ten, sd de der ikke har lyst til de store
rober mm. har et hyggeligt bord at
sette sig ved alligevel.

Vel medt!

Fastal(iforgen -
din morgen!

Hvem er DirtBusters? Smager de af
kiwi? Hvem vinder en Otto?

Vil du have svar p alle disse sporgs-
mél og mange flere? S4 hold gje med
FastaMorgen! FastaMorgen er Fasta-
val’s helt egen avis. DU %ar mulighed
for at fa indflydelse og stille DINE
sporgsmal.

FastaMorgen vil igen i ar beskaftige
sig med alt fra smudsige historier fra
de dybeste atkroge, til fantastiske fort-

)
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llinger om fabelagtige forfattere.
Vil DU vere en del af os? Vil DU
sette preg pa din con? S4 er Fasta-
Morgen det rigtige sted.

Du skal hverken vare uddannet
journalist eller cigarrygende gram-
matikrytter- bare du har lyst til at
skrive, snakke med folk eller opsnuse

skandaler.

Vi er nemlig interesseret i dig; eller
rettere sagt, i dine historier. Har du
den nyeste sladder, en god skrene at
fortelle, eller vil du blot begejstret el-
ler skuffet berette om det scenarie, du
netop har spillet. Jamen, s& velkom-
men til redaktionen!

Vi star klar til at trykke dine historier.
Eller inviterer dig til selv at skrive
dem. FastaMorgen soger lobende
talentfulde kameramand, dygtige free-
lance journalister og andre, som gerne
vil se deres navn trykt med sort sverte.

FastaMorgen — vi ser fremtiden, da vi
selv skriver den.

P4 vegne af redaktionen:
Woodstein (neve til den bergmte
Otto) — Bestyrelsesformand.

SRkriv et scenarie

Hvor svert kan det vere? Vi gor det
lidt svaerere - skriv et scenarie under
Fastaval med bundne krav til form og
indhold. Der er en premie for bedste
scenarie - og detaljeret feedback til
alle, der afleverer. Tor du stille op?

Man tilmelder sig pé selve Fastaval ved
henvendelse til informationen. Der
opkraves et deltagergebyr pa kr. 25,-
der dekker udgifterne til
konkurrencen. Du skal selv skaffe eller
lane en computer til at skrive

scenariet pa. Scenariet skal afleveres
senest sondag kI 12. Vinderen kares
sondag aften.
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Der vil igen i dr vere rig mulighed
for at lane spil i breetspil-cafeen. Der
vil veere spil i alle svarheds-klasser og
genrer og hvis du vil have rid eller
vejledning vil de flinke mennesker i
udlinet helt sikkert vaere istand til at
hjelpe dig. Vi lukker i 4r op for en
bred vifte af aktiviteter i og omkring
bratspils-cafeen og for at sikre det
nyeste og bedste har et par af os lige
veeret et smut forbi verden storste spil-
messe i Essen for at opsnuse de nyeste
trends.

Aktiviteter

Agricola

2-5 spillere - 6 timer

Agricola er en af tidens mest populere
spil i sin genre. Det kan godt vere at
det lyder kedeligt at dyrke marker,
opdratte kvaeg og bage brod sa ens
familie har nok mad men det er det
bestemt ikke. Hvis folk er interes-
serede kan der spilles med den nye
“Farmers of the Moor”-udvidelse.

Aquarctto

2-5 spillere - 2 timer

Zooloretto er faldet i vandet i dette
spil der bruger de samme mekanik-
ker men med et par nye tilfojelser der
giver flere strategiske muligheder. Byg
din zoo op med delfiner, pingviner
og de mest nuttede isbjerne-unger i
et kaplgb om at ende med det bedste
Z00.

At the Gates ol Loyang
2-4 spillere - 4 timer

Uwe Rosenberg, manden bag blandt
andet Agricola og Bohnanza, fortsat-
ter sin fascination af grensager. Her
gzlder det om béde at dyrke og szlge
sine gronsager til den rigtige pris. Men
skal man satse pa de faste kunder eller
tilfeeldigt forbipasserende? Maske ikke
helt sa hardcore som Agricola men
bestemt heller ikke et let spil.

[astaval 2010

ils-Caliecen

Hyg dig med et godt bratspil - eller vis din strategiske formaen

Bafttlestar Galactica
3-6 spillere - 4 timer

Spillet er baseret pd den nye “Battle-
star Galactica”-serie men kan sagtens
spilles af folk der ikke kender denne.

I BSG gzlder det om at samarbejde
imod gentagne angreb fra Cylons,
utilfredse arbejdere og stadigt svin-
dende forsyninger. Men endnu varre
miske er det ikke alle der arbejder lige
entusiastisk, maske er presidenten slet
ikke p& menneskenes side, maske er
der en cylon iblandt jer! Hvis der er
stemning for det vil Battlestar Ga-
lactica i dr blive spillet med Pegasus-
udvidelsen.

Befrayal at House on the Hill
3-6 spillere - 4 timer

Seks personer medes i et gammelt for-
ladt hus. Men er det virkelig forladt?
Hvad gemmer sig i den meorke kelder
og pa det skumle loft? Og vil det i
virkelighedes vise sig at en af spillerne
slet ikke er den flinke person de giver
sig ud for?

Chaos in the 9ld World
3-4 spillere - 4 timer

I Warhammer-verdenen kemper de
fire kaos-guder om magten. Khorne
spreder krig og edeleggelse, Nurgle
pest og rad, Slaanesh frister de svage
sjzle og Tzeentch korumperer og
forandrer alt hvad han rerer. I dette
stemningsfulde omride-dominations
har de fire spillere hver deres made

at vinde pd..hvis de da ikke bekriger
hinanden nok til at de usle mennesker
far overtaget.

Citadecls

2-7 spillere - 2 timer

Klassisk spil hvor det gelder om at
bygge den mest verdifulde samling
af bygninger. Det gelder om at velge
den rigtige rolle pa det rigtige tids-
punkt men pas pa at dit valg ikke er
alt for oplagt eller vil du maske blive
morderen eller tyvens naste offer.

Bratspil

Clayorama

2-X spillere - 4 timer

Igen i ér vil der veere modellervoks-
sjov pé Fastaval. For alle der har lyst
til at udfolde deres kreative side med
farverige konstruktioner, for efterfol-
gende at udfolde deres destruktive side
ved at smadre andres grimme kreatio-
ner til endnu grimmere klumper af
sammentrykket ler.

Denne aktivitet vil koste 20 kr. ekstra.

Colonia

3-6 spillere - 6 timer

Colonia er et nye resource-manage-
ment spil hvor det gelder om at skaffe
sig de bedste hellige relikvier. Colonia
er relativt simpelt men alligevel ud-
fordrende. Det gelder om at udnytte
sin sparsomme arbejdskraft de rigtige
steder s& man kan skaffe sig de bedste
relikvier og blive den fornemste kab-
mand i Keln.

Dungeon Lords

2-4 spillere - 4 timer

Dem der har spillet Dungeon Keeper
pa computeren vil nok nikke genken-
dende til dette braetspil. Opbyg din
dungeon, fyld den med monstre og
felder og hab pa at de ubehagelige
eventyrere ikke smadrer den alt for
meget.

DHamburgum

2-5 spillere - 4 timer

Hamburgum er det nyeste spil af Mac
Gerdts (manden bag Imperial). Her
gelder det om at opnir rigdom og re
i syttenhundredetalet Hamborg men
nar det kommer til stykket er det jo
kun det evige liv i himlen der teller si
det er nok bedst ogsd at donere nok til
kirkerne i byen.

Imperial

2-6 spillere - 4 timer

Imperial foregar i tiden op til og
under forste verdenskrig men iste-




[astaval 2010

" det for at spillerne direkte styrer den
tids stormagter sa styrer de istedet

de skumle investorer bag. Tommer
man den engelske statskasse inden
franskmendene invaderer eller poster
man penge i den tyske krigsmaskine?
Alliancer skifter og slag kempes men
penge er der altid at gjene.

Le Davre

1-5 spillere - 6 timer

Le Havre er det nyeste spil af Uwe
Rosenberg maske nok mest kendt for
Bohnanza men har i nyere tid kastet
sig over en nogen anden genre af
spil, forst Agricola og nu Le Havre.
Le Havre er en slags simulation af en
opvoksende havneby. Spillerne skal
forsege at tjene penge, opbygge byen
og samtidig serge for at der er nok
mad til at bredfede byens indbyggere.

osmallworld

2-5 spillere - 2 timer

Smallworld er den nye lekre fantasy-
version af Vinci hvis det skulle ringe
nogen klokker. Hver spiller tager kon-
trol over en af spillets racer og forseger
at erobre si meget land som muligt
men pa et tidspunke bliver det pa tide
at lade sin race udde og indtage ver-
den med en ny og starkere race.

otonec Age

2-4 spillere - 4 timer

Stone Age er et resurse-spil hvor det
gzlder om at samle mad nok til at
bredfede din befolkning samtidig
med at man felder treeer, hugger sten
og graver guld for at bygge de paneste
hytter. Men kan det bedst betale sig
at udvide sin stamme eller méske bare

give noget bedre varktej til dem man
har?

Agricola-turnering
2-X spillere - 6 timer

Sé vil der igen vare mulighed for at
finde ud af hvem der er den bedste
landmand. Der spilles med Interacti-
ve-decket. Der forudsattes regelskend-
skab. Hvis der er nok tilmeldte vil en
evt. finale blive atholdt senere efter
aftale mellem deltagerne.

YunchRin-turnering 2010
5-40 spillere - 6 timer

Kill the Monsters - Steal the Treasure
and Gadgets - Stab, Karate Chop,
Bite, and Make Your Super Buddy
Walk the Blank in Space, and Go
Mad!

Spil et af otte forskellige Munchkin
spil, og kemp dig frem i turneringen,
mens flere og flere spil blandes sam-
men, til finalen, hvor alle otte blandes
i en afsluttede dyst.

Rever pick up the ducR!
Cafe-spil 2-X spillere - 4 timer

Nér man har lyst til lidt mere end at
drukne sine sorger i fadel er det rart
at have et ikke alt for kompliceret spil
at skylle efter med. Vi introducerer

en handfuld spil der egner sig specielt
godt til den tanke-kraft man orker at
stable pa benene efter en travl dag.

MYorskab med fiTuyten
X spillere - 4 timer

Tidligere kendt som Leg med Labich.
I morskab med Muyten introduceres
spil som vi mener passer til den skare
af deltagere der dukker op. Vi intro-
ducerer helst spil som folk ikke kender
pa forhind f.eks. fordi de er helt nye

eller fordi de er oversete petler.

To-spiller spil

2 spillere - 2-6 timer

Der findes efterhianden en del gode
spil til to personer som desverre ofte
bliver overset. Vi introducerer folk for
forskellige to-spiller spil alt fra sma
hurtige og lette spil til den lidt leengere
og tungere genre.

Events

Der vil i lobet af Fastaval blive atholdt
flere andre smaevents man ikke beho-
ver tilmelde sig til.

Bratspilsquiz

Der vil igen i 4r blive atholdt bratspil-
squiz. Kom forbi braetspilscafeen og se
hvor meget du egentlig ved.

Bratspil

({iTahjong opvisnings-spil
Nogen vil miske kende mahjong som
et spil pi computeren hvor man skal
fierne ens brikker fra en pyramide
men egentlig er mahjong et kinesisk
fire-spiller spil der minder lidt om en
avanceret form for Rommy. Man vil
kunne se folk fra Mahjong Danmark
spille spillet og hvis man selv far lyst
til at lere det kan man henvende sig i
bratspils-cafeen.

Aquaretto 20-22
Citadels 22-24

Torsdag

Agricola 16-22

Cafe-Spil 12-16

Chaos in the Old World 20-24
Colonia 14-20

Morskab med Muyten 10-14
Munchkin-turnering 18-24

Fredag
Agricola-turnering 12-18
Betrayal at House... 20-24
Cafe-spil 12-16
Hamburghum 14-18

Le Havre 18-24

Morskab med Muyten 10-14
To-spiller spil 16-20

Lordag

At the Gates of Loyang 10-14
Battlestar Galactica 20-24
Clay’o’rama 14-20

Dungeon Lords 16-20
Imperial 18-22

asondag
SmallWorld 10-12
Stoneage 10-13
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Lounge a la
Fantasia

Ver vor gest, ver vor gest
Kom gammel som ung, smuk som
xkel, rig som fattig.

Kom uanset hvilken verden og hvilken
tid du er fra.

Café Fabulae vil vere samlingssted

for rejsende fra alle tider og verdener
ndr vi bner portalerne fra fantasiens
storslaede vidder og dunkleste kroge.

Caféen indbyder til kostumebal som
opvarmning til banketten. Vi glaeder
os til at se dig!

Starter klokken 17 - to timer for
banketten.
Pris: 15 kr.
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Danket og iest

Sondag aften slir Fastaval derene op for en storsliet fest - og du er inviteret

Danket

Velkommen til Fastavals banket.
Stedet hvor man enten kommer for at
blive set, eller for at gemme sig blandt
mangden af festkleedte mennesker i
smoking, gallakjoler, morke jakke-
szt og dinnerjackets. Stedet hvor de
gyldne pingviner, vil finde deres ejer-
mend- og kvinder. Stedet hvor vin, ol
og champagne vil dulme nerverne.

Banketrmenu

Starter
Kanapeer af forskellig art.

Forret

Fisketallerken bestiende af: Krebsesa-
lat, fiske top med gron peberodscreme
og roget lakse tatar.

Hovedret

Klassisk middelhavsbuffet med: Greon
salat, bulgur salat, tzatziki, humus,
§raesk bondesalat, graeske stegte kartof-
er, lam med timian, kyllinge brystfi-
leter med citron.

Dessert

Valg mellem 4 slags ost eller frugt i
cognaclage og noddemarcipankage
med vaniljecreme.

Praktiske detaljer

Pris: 180 kr. Inkluderer mad og
underholdning.

Tid: Sendag fra 19.00 til omkring 03.
Lounge fra 17.00.

Sted: Fellessalen pa skolen.
Dresscode: Festtgj.

BEMZARK: Det er kun tilladt at med-
bringe egen vin, ol eller champagne til
maden. Al anden spiritus og lign. kan
opbevares i infoen og bliver udleveret
efter spisning.

Hanket




Qtto er en P

Fastaval uddeler priser til de be
Otto’erne uddeles efter.

Fastaval har en sterk tradition for landets bedste rol-
lespilsscenarier. Fastaval afsluttes sendag aften med
en festbanket, hvor arets bedste scenarier preemieres
med den eftertragtede Otto.

Priserne uddeles af et dommerpanel pa baggrund

af nomineringer fra spil-lederne pa Fastaval. Dom-
merpanelet bestér i ar af: Overdommer Jonas Harild,
Mike Ditlevsen, Luisa Carbonelli, Jonas Trier Knud-
sen og Anders Frost Bertelsen.

Bedste scenarie

Gives til det scenarie, der overordnet er i serklasse og
skaber grundlaget for den bedste rollespilsoplevelse
pa Fastaval. Scenariet bedemmes i sin helhed med
serlig vegt pa den harmoniske kombination af form
og indhold, potentiale og tilgengelighed.

Bedste Iortazlling

Gives til det scenarie, der gennem rollespillet skaber
den mest underholdende, gribende og vedkommen-
de historie. Fortelling forstas bade som idé, indhold
og dramatisk forleb. Bedommelsen tager ogsd hejde
for historiens 2gthed og flow.

Dedste

virkRemidler

Gives til det scenarie, der
bedst sikrer udvikling og in-
teraktion i rollespillet. Prisen
d=zkker alle former for isce-
nesattelse, fysiske effekter,
spilmekanik og fortalletek-
niske elementer, der fremmer
oplevelsen for sével spillere
som spilleder.

Bedste roller

Gives til det scenarie, der gi-
ver spillerne de bedste opleg
til at spille rollespil inden
for scenariets rammer og
hjelper spillerne til at opnd
medejerskab i oplevelsen.
Der vil ogsa blive lagt vagt
pa, om spillernes roller er
inspirerende, medrivende og
overbevisende.
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Ingvin

te scenarier. Se her, hvilke kriterier

Bedste Iormidling
Gives til det scenarie, der pa lettilgengelig og inspire-
rende vis bedst videregiver sit materiale til spillere og
spilleder. Prisen daekker tekst, struktur, udseende og
presentation og tager bade hejde for spillederen og
spillernes forberedelse samt brugen under spillet.

Juryens specialpris

Gives til det scenarie, der pd seregen vis udmaerker
sig i forhold til de gvrige scenarier. Kriteriet kan
vere nytenkning, serpreg, vovemod eller noget helt
flerde. Prisen uddeles for den overordnede idé eller
for et serligt sterkt delelement i scenariet.

PubliRkumspriscn

Gives til det scenarie, der samlet giver deltagerne pa
Fastaval den bedste rollespilsoplevelse. Prisen uddeles
udelukkende pa baggrund af spillere og spillederes
oplevelse af scenariet.




tilmeldingssedlen?

Gbd
GDS star for Ger Det Selv og betyder

pa Fastaval, at alle deltagere giver en
hand med til at fa de praktisie ting

til at fungere. Kendetegnende for alle
GDS-tjanserne er, at de ikke er ube-
hagelige eller tager bemarkelsesvaerdig
lang tid.

GDS-programmet for Fastaval 2010
indeholder klassiske GDS-discipliner
som maduddeling, opvask, kiosk- og
brandvagter, banket-opstilling og
-oprydning og sandwich-produktion,
men ogsa nye udfordringer som mad-
lavning har fundet vej til programmet;
der er altsé lidt for enhver smag,.

oystemet

Ved tilmeldingen velger man en eller
flere af de GDS-vagter, man synes
bedst om, og sa er der gode chancer
for, at nsket bliver opfyldt. Der er
ingen garanti, men vi prover at fa det
hele til at ga op i en hejere enhed.
Hvis du kan tage flere GDS-tjanser, sa
skriv det meget gerne pa tilmeldingen.
P tilmeldingen star der ogsa, hvornar
de enkelte tjanser foregr, sa det er
muligt at koodinere dem med andre
Fastaval-planer.

Super-GhHo

Super-GDS’ere er dem, der ikke bliver
blege om nabbet af at give et ekstra
nap med. Hvis du kan overtales til

at tage en tjans, nir noden er storst,

sa husk at skrive Super-GDS pa din
tilmelding. Du kan selvfelgelig tilfoje,
hvis nogle tidsrum passer dig bedre
end andre. Fastaval vil vere dig meget
taknemmelig for det.
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PraRktisk inlormation

Hvordan er det nu lige, det er med det der GDS ... og hvor pokker er

Tilmelding

G4 ind pa www.fastaval.dk. Her kan
du se det opdaterede program og
prasentationer af alle de tilbud, du
kan velge.

* Tilmeld dig via formularen pa hjem-
mesiden. Herefter modtager du per
e-mail en bekraftelse pd din tilmel-
ding. Bekreftelsen viser, hvad du har
tilmeldt dig, og hvad arets Fastaval
kommer til at koste dig.

* Indbetal belgbet pa giro eller via net-
bank. Husk navn og adresse og sorg
for at gem kvitteringen. Kontooplys-
ningerne fremgér af den bekraftelse,
du har modtaget. Du kan ogsé betale
ved indgangen. Det koster 40 kr. i
gebyr.

* Mod op pé Fastaval med godt hu-
mer. Husk kvittering for indbetaling
og ogsa gerne den tilsendte bekraf-
telse.

* Tilmelding 0? netbetaling stopper
10 hverdage for Fastaval, si alle beta-
linger kan na at blive registreret.

* Gem kvitteringen og tag den med
pa Fastaval som bevis pa, at du har
betalt, hvis der skulle vere giet
noget galt

e Skriv altid navn pé indbetalingen, si
vi kan se, hvem det er, der har betalt.

Betaling
Betaling til Fastaval kan ske pa to
mader, efter du har tilmeldt dig:

* Du kan betale via indbetalingskort
type 73 - kreditor nr. 84520098

* Eller du kan overfore pengene
direkete til vores bankkonto: Reg.:
9314, Kontonr.: 457-38-84464
(Spar Nord Bank)

Husk altid navn, og deltagernummer,
som du far tildelt ved tilmeldingen.

Timeldipg

28 -

Sovel

Fastaval foregir pa en folkeskole, men
det betyder iike, at du tvinges til at
finde et hotel eller vandrehjem. For
mange er det ikke en rigtig Fastaval,
hvis man ikke har oplevet sovesalen,
nir den langsomt vagner til live klok-
ken ni om morgenen.

Desvarre synes Arhus Kommune, at
det skal vere rigtig dyrt og besverligt
at overnatte pa sit eget liggeunderlag
i en af deres gymnastiksale. Igen i ar
har Arhus kommune hzvet gebyret
for hver overnattende gast, sd vi i ar

havner pa 135 kr.

Vi er selvfolgelig kede af, at en af de
storste udgifter til Fastaval skal veere et
kommunalt gebyr for at kunne tilbyde
folk en plads i en sovesal.

Hvis du ikke har lyst til at opleve
sovesalen, vil Fastaval gerne hjelpe dig
med at finde et hotel eller vandrehjem
til fornuftige priser i Arhus.

I gjeblikket arbejder Fastaval pa at
tilbyde alternativ overnatning, og
underspger mulighederne for at leje
campingvogne som VIP-sovepladser.
Lzs mere om det pd hjemmesiden.
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PraRktisk inlormation

Det koster penge at deltage - men der er ogsé rabatter - og du kan
kebe tgj - og mad - og det lyder indviklet, men er det slet ikke

ForRlaring pa

P Pis GI" priscr/rabatter

* Indgang med partout giver adgang til overnatning,

Priscr 2010: programsatte spil og diverse goodies - det gor keb af
dagsbillet ikke. Man kan selvfolgelig stadig fange spil
_ B i reserveke
%Eggzgg_gzﬁgﬁz I:‘I{JdF;? medlem ?g()kf(r * Overnatningsgebyr gar direkte til skolerne og er ikke
Riget Fastaval far oiflerskili af. . bld
_ : . * Aktivitetspriser: Rollespil koster 20 kr pr. opfyldt
%Eigigg_gigztiﬂg (ALEA-medlem) 28 llg onske. Det betyder, at du kun skal betale for at spille,
(Se www.fastaval for ALEA-medlemskab) hvis det er en prioritet pa din tilmelding.
* Rabatter: Arranggrer og forfattere fir som hovedre-
Overnatningsgebyr 135 kr gel indgang og overnatning betalt 215 kr. Der er én
fribillet pr. scenarie.
i * Spilledere fir 30 kr i rabat pr. scenarie de spilleder
Madpriser med maksimum 90 kr. i rabat.
Morgenmad (tor-lor) 25 kr * Samlet rabat kan ALDRIG overstige 215 kr (undta-
Brunch (son) 50 kr get arranggrrabat pa Fasta-Wear)
Aftensmad (norm.) 45 kr iy -
Aftensmad (veg.) 45 kr KIROhOIPOIItIh
Det er ikke tilladt at medbringe alkoholiske drikke pa
Banket (norm.) 180 kr Fastaval. Den eneste undtagelse i denne sammenhzn
Banket (veg.) 180 kr er til banketten lordag aften. Her er det tilladt at med-
bringe ol, vin og champagne, men IKKE spiritus til
Wear maden, hvilket er en indskearpning af alkoholpolitik-
ken fra tidligere ar. Spiritus kan opbevares hos infoen
T-shirt (mand/uni) 85 kr og vil blive udleveret pa banketten EFTER desserten.
T-shirt (kvinde) 85 kr
Hettetroje (uni) 200 kr For at hjzlpe alle de deltagere, der ikke har mulighed
Polo Shirt (uni) 115 kr for at smutte hjem lordag eftermiddag og hente cham-
Krus 40 kr pagnen eller den serlige tyrkiske lager, som man bare
er ngdt til at vise de andre kendere pd banketten, har
Aktiviteter: Fastavals venlige information tilbudt gratis at opbevare
alt alkohol indtil banketten.
Rollespil (pr. rollespil) 20 kr
Bratspil (pr.bratspil) 5 kr For at Fastaval ikke skal blive den rene erkenvandring,
Live Individuelt er der selvfolgelig mulighed for at kebe kolde fad mm.
Live Individuelt Du skal vere over 18 for at kabe alkohol eller med-
bringe alkohol til banketten.
Rabatter:
Rabat (arranggrer) 215 kr
Rabat (forfattere) 215 kr
Spilleder rabat 30 kr pr. scenarie

Rriser




Rrigslive-Busscen

Der bliver arrangeret bus fra Fasta-
val fredag morgen kl. 8.00 der korer
direkte til Krigslive-omradet. Lordag
eftermiddag (efter oprydning) kerer
bussen tilbage til Fastaval.

For at tilmelde sig denne bus, kraever
det, at man har tilmeldt sig og betalt
til bide Fastaval og Krigslive.

Prisen for denne nemme transport,
som gor at man kan deltage i begge
arrangementer, er den usle sum af 150
kr for tur/retur. OBS: De 150 kr. skal
betales til Krigslive - ikke til Fasta-
val!

Miden man tilmelder sig ordningen
pa er ved at sende en mail til Krigslive.
vi@gmail.com mearket “Fastavalbus”
og krydse af ved "Fastaval/Krigslive
bussen” nar du tilmelder dig.

FastaWear

FastaWear har igen valgt ikke at fejre
finanskrise i 4r og tilbyder T-shirts,
poloer og hattetrojer i top-kvalitet
med et helt nyt og fantastisk

Fastaval logo. T-shirts fas i bide herre
og dame modeller i alt fra S til

6XL, poloer og hattetrgjer fra S til
3XL.

FastaGear

Som noget (nasten) nyt gnsker
Fastaval at tilbyde vores deltagere flere
typer af merchandise udover T-shirts,
2010 bliver aret hvor vi introducerer
Fastaval Kruset, sd du kan nyde din
con-kaffe i selskab med pingvinen

Otto.

Derudover kommer Fleece-Teppe-
Puden (FTP) igen og der vil vare en
argangsterning til alle vores deltagere.
Arranggrer kan nyde godt af specielle
Crew-tryk pd deres tei%stiler ogen
unik keyhanger.

Riosk

Fastaval Kiosken er fast inventar pa
Fastaval, det er her du kan kebe slik
og sodavand, chips og selvfolgelig
vores uforglemmelige og helt fantasti-
ske toast!

For dem der er til det, har vi ogsd
leekre og nzrende sandwich, frugt

og miske lidt pastasalat eller hvad
kekkenet nu finder pa at lave til os af
lekre ting.

Teamet bag kiosken er sammensat af
congengere, der er klar pd af legge

en god portion af deres Fastaval, i
kioskens hyggelige omgivelser. De blev
af nogle karet til connens bedste DJ’s
sidste ar, og det vil vi forsage at leve
op til igen i ar

Og sa har vi selvfplgelig et uudtem-
meligt lag af gratis te, kaffe og godt
umer!

Kiosken har abent lagt det meste
af degnet, lukketider kan dog fore-

komme.

Dirtbusters

Forskellen imellem en dirtbuster og
en congznger er enkel: en dirtbuster
tager det personlige ansvar, det er at
holde fastaval fri for skidt, snavs og
affald. En congenger gor ikke!

Omkring pa Fastaval vil du i ny og nz
stede ind i en congenger, der samler
affald op. Denne person ser muligvis
ud som en kedeldragtklzdtperson
med hang til at rydde op efter de
andre congengere. Han har typisk

en kost, en WC-berste eller andre
former for renggringsgenstande med
sig. Men lad iike det naive individ
narre, det er ikke en hvilken som helst
congenger, der bare er flink at rydde

Derlices

op efter dig og de andre. Det er en af
Fastavals vaebnede styrker - en soldat.
Det er en renlighedens soldat, en der
ikke frygter snavs og lort, en der ikke
er bange for at yde den indsats, det er
at rydde op efter nogle hundrede men-
nesker pd en skole paske efter paske.
En der fejer et gulv, fjerner en affalds-
szk eller "sweeper” felles arealet for
affald. Det, der for dig ligner affald,
er for denne renlighedens soldat kaos,
ondskab i pureste form, der ér efter ar
forseger at forpurre Fastaval.

Hvad der ligner en kedeldragt for dig,
er for soldaten en rustning, der holder
kaos ude, nar de episke slag stir. Det,
der kunne ligne en kost, en moppe el-
ler en Ajax-flaske er soldatens "favorite
wepon of choice”. Nar han benytter
sit " favorite wepon of choice” ligner
det lidt rengpring, men det der i virke-
ligheden foregir er, at han bekemper
kaos, for at beskytte dig og de andre
kongengere fra denne evigt lurende
fare! Han bekeemper kaos, og nyder
det. Han er en Dirtbuster!

S& ver flink at hjelpe ham i hans
kamp, hvorend den foregir, og husk at
sende disse renlighedens brave krigere
et stort smil og en lille ManOwar

sang med pi vejen, for at holde modet
oppe nir slaget star pa, og sa selvfolge-
lig en ol i baren, nar han star stand by.

30 -
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(iTad og drikRke

Mads Hauptmann serger for, at alle kan fa god mad pa Fastaval

Dej Vallere

Det er mig en stor forngjelse
endnu engang at skulle lave mad
til jer. Jeg vil starte med, at sige
tak for den ris og ros, jeg har fiet
gennem vores evaluering. Der
var mange gode emner, som jeg
har brugt i mine overvejelser og
planlegning.

Jeg vil ogsa benytte lejligheden til
at takke de mange gode GDSere,
der hjalp i kekkenet sidste ar. Jeg
haber at se mange af jer igen. Vi
har @ndret konceptet en smule

i ar. Den helt store forskel er, at
vi ikke laver en luxus-menu. Det
giver os mulighed for, at bruge al
vores tid pa en normal buffet.

Dette betyder, at vi

alle dage kan lave salater og ekstra
tilbehor til alle. Der vil naturligvis
stadig vere en vegetar-menu. Til
sidst vil jeg blot sige, at vi glader
os til endnu engang at lave mad
til jer!

Mads Hauptman

I

Onsdag

Normal: Lasange serveret med coleslaw,
Vegetar: Vegetar lasange, serveret med cole-
slaw, gren salat, bulgursalat og bred.

Torsdag

Normal: Mexikansk buffet. Hjemmelavede
fyldte pandekager, bonnesalat med rod
peber og lime, salsa, gron salat og bred.
Vegetar: Hjemmelavede fyldte pandekager,
bennesalat med red peber og lime, salsa,
gron salat og bred.

Fredag

Normal: Bof Bourguignon. Redvinsbraise-
ret oksesmikod med gronsager, gron kartof-
felmos, redbeder og gron salat og brod.
Vegetar: Musakka med redbeder og gren
salat og bred.

Leordag

Normal: Kalkun-tetrasini. Ovnbagt kalkun
nuddelret, med ost, flade og champignon,
gron salat, rodbedesalat og Emd.

Vegetar: Vegetarisk ovnbagt nuddelret med
ost, flede og gronsager, gron salat, redbede-
salat og bred.

sondag
Banket
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Fastaval Survival-tjek

Det er 24. gang, at der bliver holdt
Fastaval. Der er enkelte deltagere, som
har veret pd Fastaval alle 24 gange,
men hvis det er forste gang for dig, sa
kan du lese denne lille introduktion,
som hjelper dig til at komme i gang
med Fastaval.

Tilmelding

Nar du har besluttet dig for hvilke
scenarier, der lyder interessante er din
naste opgave at prioritere dem. Pa
www.fastaval.dk har du mulighed for
at angive prioriteter pa de scenarier,
du gerne vil spille.

aAnkomst til
Fastraval

Ved ankomst til skolen er det forste
du gor, at finde Check-in. Her stir de
rare infonauter klar til at udlevere din
deltagerseddel, armband og evt. T-
shirts. Har du ikke betalt pd forhand
er det ogsa her, det skonomiske afkla-
res. Din deltagerseddel er din personli-
ge guide til Fastaval. Her star der hvad
du har meldt dig til af mad, hvilke
hold du er kommet p4, og hvor dine
scenarier korer henne. P4 bagsiden af
deltagersedlen er et oversigtsiort over
skolen. Pas godt pa din deltagerseddel.
Den fungerer ogsd som din madbillet,

hvis du har kebt mad pé Fastaval.
Info

Hvis der er det mindste problem med
din tilmelding, vil check-in henvise
dig til informationen, hvor infonau-
terne vil gore deres bedste for at lose
dine problemer. Dette gores for at
mindske koerne ved check-in mest
muligt, og for at hjzlpe dig bedst
muligt, da der sjeldent er adgang til
databasen ved check-in kgen. Har du
nogle sporgsmal til din deltagersed-
del eller andet er det ogsé Info du skal
henvende dig til.

Tlewbiec-g

Forste gang pa Fastaval? Las denne hurtige guide og fa +2 pa dit
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uide

aYad

Hvis du vil vare sikker pé et varmt
maltid mad mindst én gang om da-
gen, sé tilmeld dig aftensmaden. Og
husk endelig din tilmeldingsseddel i
madkeen, for det er den, du bruger
som bevis pd, at du skal have mad.
Selv om du ikke gor det, si behover
du ikke leve af toast, cola og chips.
Det er muligt at kebe sandwiches og
lignende fornuftig mad i cafeen og
kiosken.

dovesal

Fastaval er i gang 24 timer i dognet,

der vil derfor stort set altid vere nogle,

som sover et eller andet sted i sove-

salen. Al ferdsel og snak skal derfor

forega roligt og dempet.

Huskeliste til sovesalen:

* Varm sovepose og liggeunderlag.
Sovesalen kan godt vere kold.

* Lommelygte, sa du kan finde plads
i morke

* Drepropper er en virkelig god ting i
sovesalen

* Og husk en hovedpude. Gulvet i en
gymnastiksal er hardt!

oSpilstart og

reserveko

Det er vigtigt, at du meder op til ti-
den, til de scenarier du er tilmeldt, el-
lers bliver din plads givet til en anden.
Hyvis du selv er forhindret, men har en
ven, der gerne vil spille i stedet for dig,
giver du bare din plads til hende.

Hvis du ikke er kommet pa noget
scenarie i en blok, hvor du gerne vil
spille rollespil, kan du stille dig i reser-
vekegen (sporg Info, hvor den starter).
Reservekoen fungerer lidt ligesom
chancekeen ved en bilferge, forstdet
pa den made, at det er fra denne flok,
der bliver fordelt spillere til de spil-
lokaler, hvor der mangler folk, under
spilstart.

Gaide

Oprydning sendag
Om sendagen fra klokken 13.30-16
er alle aktiviteter stoppet og vi hjelper
alle med at rydde op. Ved at fa taget
et ryk inden banketten, kan vi sikre at
mandagen bliver endnu mere vidun-
derlig! Du far yderligere information
om den falles oprydning pa Fastaval.

Vidunderlige
(MYandag

Nér man vigner 2. paskedag efter en
sjov og festlig Fastaval, er det sidste
man har lyst til nok at skulle i gang
med at rydde op og gere rent, men
ikke desto mindre er det lige pracist,
hvad vi alle skal i gang med. Opryd-
ningsmandag er pd ingen méde forbe-
holdt arranggrer, opgaven ville faktisk
blive fuldstendig uoverkommelig, hvis
ikke der var sa mange seje Fastavaldel-
tagere, som hjalp med at lofte i flok.
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