HYGGECON!

HUS i EFIERARSFERIEN

Velkommen til Hyggecon

Hyggecon er en kongres med live- og bordrollespil,
workshops, foredrag, debatter og masser af hyggelige
aktiviteter og mennesker. Den bliver afholdt de sidste
fire dage af efterarsferien af Eidolons Arhus-afdeling pa
Strandskolen i Arhus.

Her vil omkring 200 personer deltage i kongressen -
unge som gamle. Hovedparten af deltagerne er traditio-
nelt i aldersgruppen 16-28, men vi har ogsa en del zldre
deltagere, ligesom der ar for ar kommer flere yngre med.

| de forskellige aktiviteter er der plads til alle, sa Hy-
ggecon er et godt sted at komme hvis man vil have nye
inputs og leere nye mennesker at kende. Ikke uden grund
siger mange at Hyggecon er Danmarks hyggeligste rol-
lespilskongres hvor man virkelig har en god oplevelse
sammen med mange nye mennesker.

Sidste ar var temaet Vive la Résistance, der kom til udtryk
med oppyntning i franske farver og sjove happenings. | ar
flytter Hyggecon til Tyskland med temaet Polkapglser og
lederhosen. Det betyder grimme overskeeg, tyrolermusik,
sauerkraut og en god sydtysk stemning hvor alle hygger
sig. Det skal nok blive festligt!

Praktiske oplysninger

Tid og sted
Torsdag den 20. oktober til sgndag den 23. oktober 2005
pa Strandskolen, Nellikevej 1, 8240 Risskov.

Find vej

Fra Arhus Hovedbanegard tager du bybus nr. 56 mod
Studstrup eller nr. 58 mod Mejlby. Sta af ved Ravnsgve;j
lige over for McDonalds pa Grenavej og felg skiltene mod
skolen. Det er farste stop nar du er kert over jernbanen
efter godt et kvarters tid.

Tilmelding

Foregar ved at udfylde onlinetiimeldingen eller indsende
en tilmeldingsseddel. Nar din tilmelding er korrekt tastet
ind i vores database, vil dit navn blive vist pa listen over
tilmeldte pa hjemmesiden.

Sidste tilmelding

Af hensyn til fordeling af hold pa aktiviteterne skal du
tilmelde dig senest 25. september. Tilmelder du dig
senere, kan du stadig komme med, men sa kan vi ikke
garantere dig plads pa aktiviteterne.

Betaling
Pengene overfgrer du til Eidolon Arhus’ Hyggecon-konto i
Ringkgbing Bank : 7656 2111484.

Sorg for at betale i god tid, helst samtidig med at du
tilmelder dig. Medbring en kvittering eller udprint fra din
netbank for at vaere pa den sikre side. Husk ogsa at
skrive dit eget navn pa betalingen, da vi ellers ikke kan se
hvem den er fra.

Kontakt
Din kontakt til Hyggecon vil typisk ga gennem den
hovedansvarlige, ogsa kaldet Hyggemesteren:

HC Molbech : 60 60 90 96 Mail: hc@eidolon.dk

Se ogsa : http://hyggecon.eidolon.dk

Priser

Entréen er den samme som sidste ar. Det vil sige gratis
entré for medlemmer og 75 kroner for ikke-medlemmer.
Vil man ikke betale de 75 kroner, kan man vaelge at blive
medlem resten af aret for 25 kroner, eller for resten af
aret samt hele naeste ar for 100 kroner. Maden kommer
til at koste 15 for mokost, 30 for aftensmad og 75 for
festmiddagen. Derudover kan der naturligvis kgbes guf

i kiosken hele dagen. De fleste aktiviteter er gratis, men
nogle scenarier, workshops m.m. koster et mindre belgb.

Forplejning og overnatning

Morgen og aften vil der blive serveret mad for billige
penge, og derudover vil man kunne forsyne sig i kiosken,
der ogsa saelger mad. Overnatning foregar i skolens to
gymnastiksale, hvor der ogsa er badefaciliteter i omklaed-
ningsrummene. Bare husk sovepose og liggeunderlag.

Alkoholpolitik

Det er ikke tilladt selv at medbringe egne drikkevarer

i form af gl, vin eller sprut. Der vil til gengeeld veere et
varieret udvalg i baren, der ogsa inkluderer billige al.
Efter 22:00 vil det kun veere tilladt at drikke i baren (fest
og barstemning) og i Hyggesalen (rolig nydelse uden at
genere andre).




Tidsplan for Hyggecon 2005

Torsdag den
15:00 - 18:00
18:15-19:00

20. oktober 2005
: Velkommen pa skolen (hygge og check-in, ingen aktiviteter)
: Velkomstceremoni og aftensmad i Hyggesalen

Hele Hyggecon : Kostumeworkshop - workshop, betal pa stedet
Hele Hyggecon : Leederworkshop - workshop, betal pa stedet
Hele Hyggecon : Warhammer Fantasy Battle - figurspil, gratis

19:15 - 01:00 :
19:15-01:00:
19:15-01:00:
19:15-01:00:
19:15-01:00:
19:15-01:00:
19:15-01:00:
19:15-01:00:
19:15 - 21:00:

19:15 - 22:00

Blok 1

Figurmaling - Fri kategori - konkurrence, gratis

Blindelive - rollespil [1/1/2], gratis

Stykket - rollespil [1/1/2], gratis

De navnlgse - rollespil [4/3/3], gratis

Sidste ars sne - rollespil [3/2/3], gratis

Forteelletime - hyggelig aktivitet, gratis

Fritlebende troldmand - serigs aktivitet med brugerbetaling
Teater og rollespil - debatworkshop, gratis

: Spiltest af Seed - veer spiltester pa et nyt onlinespil, gratis

Fredag den 21. oktober 2005

10:15 - 12:00

12:15 - 18:00 :
12:15-18:00:
12:15-18:00:

12:15-18:00

12:15-18:00:
12:15-18:00:

12:15-18:00

12:15-14:00:

14:15 - 16:00

14:15 - 16:00 :
14:15-18:00:
16:15-18:00:

18:15 - 19:00

19:15 - 01:00 :
19:15-01:00:
19:15-01:00:
19:15-01:00:

19:15-01:00

19:15-01:00:

19:15-01:00

19:15-01:00:
19:15-01:00:
19:15-01:00:
01:15 - 02:00 :

: Morgenmad og hygge i Hyggesalen

Blok 2

Figurmaling - Fri kategori fortsat - konkurrence, gratis
Blood Bowl-turnering - figurspil, 10 kr., betal pa stedet
: A day in the life - rollespil [3/2/3], gratis

Efter Drgmmen Redux - rollespil [4/3/3], gratis
Russerlive - rollespil [2/2/3], gratis

: Graeskarworkshop - workshop, kagb selv greeskar

Det levende bord - paneldebat, gratis

: Modeller for spilforlgb - oplaeg, gratis

Vold (Stuntworkshop) - workshop, gratis

Pornopolka Masterclass (for eksperter) - danseundervisning
Genrer og bevidsthed - opleeg, gratis

: Aftensmad i Hyggesalen

Blok 3

Figurmaling - Fri kategori fortsat - konkurrence, gratis
Blood Bowl-turnering fortsat - figurspil

The Robinsons 2 - rollespil [2/3/3], 10 kr., betal pa stedet
: Arsenik & Selskabskjoler - rollespil [2/3/3], 50 kr.

Bare en uformel aften - rollespil [3/2/4], gratis

: A day in the life - rollespil [3/2/3], gratis

Lab 13 - rollespil [3/2/3], 40 kr. betales pa stedet
Sangworkshop - hyggelig workshop, gratis
Teatersport - fantastisk underholdning, gratis
Zombielive - plat underholdning, gratis

Lordag den 22. oktober 2005

10:15 - 12:00

12:15 - 18:00 :
12:15-18:00:
12:15-18:00:
12:15-18:00:
12:15-18:00:
12:15-14:00:
12:15-14:00:
12:15-14:00:
14:15 - 16:00 :
14:15 - 16:00 :
14:15-18:00:
16:15-18:00:
18:15 - 01:00 :
18:15 - 22:00 :
22:15-23:00:
23:15-01:00:

: Morgenmad og hygge i Hyggesalen

Blok 4

Feuerteufel - rollespil [3/3/3], gratis

Memento Mori - rollespil [4/2/3], gratis

Da Nigga live - rollespil [3/3/4], gratis

Runestone - demostand for onlinespillet Seed, gratis
Suiter - rollespil [3/3/2], gratis

Settingworkshop - workshop, gratis

Kommunikation og kropssprog - workshop, gratis
Skuespillets krop - skuespilsworkshop, gratis
Figurmaling - Speedpaint - konkurrence, gratis
Pornopolkaworkshop (for begyndere) - danseundervisning
Fiktionsuniverser - oplaeg, gratis

Den store festaften i Hyggesalen

Festmiddag med mad, underholdning og Hyggeonkler
Roy Eagle & the Townies spiller op til dans
Pornopolka Polkaholica (polkafesten) til alle er dede

Sendag den 23. oktober 2005

10:15 - 12:00
12:15-15:00

: Mokost og hygge i Hyggesalen
: Afslutningsceremoni, hygge og pa gensyn naeste ar
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Hygq dig i greeskarworkshoppen

Sidste ar lavede Jolunga Hustlers
sa godt et scenarie at de vandt
begge Onkler. | &r stiller de op med
rollespillet Arsenik og Selskabs-
kjoler, der er en Sherlock Holmes-
inspireret lystspilsparodi med
masser af stemning og humor.

Dans Pornopolka til du segner

Vi har i ar en del teater-inspirerede
aktiviteter, hvor iseer det DATS-
sponsorerede skuespilskursus
med instruktgren Mikkel Ferdinand
bar naevnes. Derudover har vi

bl.a. en stuntworkshop, scenariet
Stykket og oplaeg som Teater og
rollespil samt Kommunikation og
kropssprog.

Géa amok til Roy Eagle & the Townies



BSK-modellen

Indenfor de sidste ar er det blevet vores opfattelse at det klare skel
mellem bord- og liverollespil efterhanden er blevet sveert at opretholde.
Ude i ekstremerne kan vi stadig godt adskille et klassisk bordrollespil
med en masse terningrul og tale i tredje person fra et liverollespil uden
regler hvor alle er i kostume og har last sig inde i et markt rum sammen.
Men der er en enorm grazone hvor det er sveert at sige hvorfor mange
bordscenarier ikke lige sa godt kunne kaldes livescenarier, og til en vis
grad ogsa det modsatte.

| ar tager vi konsekvensen af det pa Hyggecon, sa vores traditionelle
opdeling mellem live og bord forsvinder. Det betyder ogsa at prisud-
delingen af Onkler til de bedste livescenarier nu deekker alle sce-
nariekategorier. Tilmed indfarer vi en vurdering, sa forfatterne kan give
et hint om hvad deres scenarie er for en stgrrelse. BSK-modellen bestar
af fglgende tre kategorier med en veerdi fra 1 til 5:

Bord

Er spillerne i kostume og in-game hele tiden som i et klassisk liverol-

lespil, eller sidder de omkring et bord og beskriver deres karakter i 3.

person som i et klassisk gammeldags bordrollespil?

1.  Helt gennemfgart liverollespil hvor man altid er in-game og aldrig
bryder illusionen fgr spillet er slut.

2.  Etnormalt liverollespil hvor der i starre eller mindre grad indgar
off-game-elementer.

3.  Semi-live eller scenarier der har en veesentlig anderledes forteelle-
eller spilform end normale bord- og livescenarier.

4. Etnormalt bordrollespil hvor man typisk sidder omkring et bord og
primeert spiller sin rolle i 1. person.

5. Hardcore oldskool dungeoneering hvor man taler om sin karakter i
3. person og undlader at traede helt ind i rollen.

System

Ligger scenariet meget teet pa virkeligheden uden at kraeve under-

forstaet baggrundsviden, eller er det et scenarie der kraever et meget

hgjt abstraktionsniveau, har mange regler og hvor du bliver ngdt til at

leese tusind sider pa forhand?

1.  Fuldstendig systemlgst og virkelighedsnaert i en kendt verden,
graensende til at det ikke kan kaldes rollespil.

2. Systemlgse scenarier der kraever meget lidt abstraktion fra virke-
ligheden.

3. Regler og/eller baggrundsviden benyttes som elementer til at
handtere enkelte vaesentlige dele af scenariets virkelighed.

4. Regler og/eller baggrundsviden benyttes som elementer til at
handtere flere almindelige dele af scenariets virkelighed.

5. Du skal have lzest alle Tolkiens bagger og kunne alle tabellerne
udenad i sgvne.

Kontrol

Er scenariet fuldsteendig spillerstyret eller har det mere forteellende

virkemidler som plot og spillederstyring?

1.  Spillerne er helt ude af kontrol og bestemmer fuldstaendig selv
scenariets forlgb.

2. Rolleopleeg, genre og andre virkemidler fungerer som inspiration
og ramme for spillerne uden at veere direkte styrende. Arranggar
eller spilleder pavirker ikke spillet.

3.  Scenariet foregar meget pa spillernes preemisser, men har en klar
historie og retning eller en spilleder/arranger der pavirker spillet.

4. Der er en synlig spilleder, et tydeligt plot, fastlagte intriger mellem
rollerne eller andet, der styrer fortaellingen.

5. Spillerne er redskaber til at forteelle en historie eller opfgre et
veerk.
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Eksempler

2/3/3 : Klassisk fantasy-live uden for
mange regler

4/4/4 : Typisk systembordrollespil som
fx Warhammer og D&D

1/2/2 : Fyraften og lignende stemnings-
baserede liverollespil

4/2/3 : Et systemlgst bordscenarie med
en beerende historie

1/2/1 : Meskalin og lignende scenarier
hvor spillerne er pa stoffer

3/2/3 : Et typisk Mikkel Beekgaard-fale/
rgre-scenarie

5/5/4 : Gary Gygax ruller terninger og

flytter miniaturefigurer




Modellen i praksis

Idéen er at scenarieforfatteren eller spillederen vurderer scenariet udfra
den ovenstaende model, sa det fremgar tydeligt af foromtalen hvilken
type scenarie, der er tale om. Derudover laegger vi ogsa op til at forfat-
terne forsgger at beskrive scenarierne med nogle sigende ord.

Alt bliver naturligvis ikke deekket med disse tal, sa genrebetegnelser bgr
fremga af denne beskrivelse. Det siger lige sa meget om et scenarie at
det har ord som intrige, fantasy, forteellescenarie eller lignende klistret pa
sig. Men “intrige” alene siger ikke hvad man kan forvente af scenariet.
Med bade en god beskrivelse og denne model gnsker vi at skabe en god
varebetegnelse for scenarierne hvor forventningerne hos spillere, forfat-
tere og spilledere stemmer overens.

Vi haber at bade forfattere og spillere vil tage godt imod dette nye initiativ.
Forhabentlig kan det fgre til faelles inspiration og fokus pa ligheder nzer-
mere end pa forskelle.

Bag dette diktat star:
Jannick Raunow & HC Molbech
Marts 2005

Program for Hyggecon 2005

Temaet og undertitlen for arets Hyggecon er “Polkapglser og lederhosen”.
Vi teenker Bayern, tyrolermusik, stegte pglser med sauerkraut i kiosken
og ikke mindst lederhosen, overskaeg og glmaver. | ar flytter vi altsa fra
Frankrig til Tyskland i bade oppyntning og underholdning. Det skal nok
blive festligt!

Udover aktiviteterne nedenfor, vil der ogsa vaere mulighed for at lane braet-
spil i kiosken, og derudover dukker der altid ekstra aktiviteter op under
Hyggecon. Vi har nemlig en tradition for at folk selv medbringer aktiviteter,
som de annoncerer pa den store opslagstavle ved Informationen. Det kan
veere alt fra rollespilsscenarier til klodsmajorturneringer eller underhold-
ende happenings. Det er du ogsa velkommen til, sa bare tag en aktivitet
med og seaet et opslag op nar du ankommer.

Rollespil

[1/1/2] Stykket

[1/1/2] Blindelive

[2/2/3] Russerlive

[2/3/3] The Robinsons 2

[2/3/3] Arsenik & Selskabskjoler
[3/2/3] Lab 13

[3/2/3] A day in the life

[3/2/3] Sidste ars sne

[3/3/2] Suiter

Workshops og snak
Skuespillets krop

Teater og rollespil

Teatersport

Vold (Stuntworkshop)
Kommunikation og kropssprog
Det levende bord

Modeller for spilforlab

Genrer og bevidsthed

Spiltest af Seed

[3/3/3] Feuerteufel Settingworkshop
[3/2/4] Bare en uformel aften Fiktionsuniverser
[3/3/4] Da Nigga live Sangworkshop
[4/2/3] Memento Mori Kostumeworkshop
[4/3/3] Efter Dremmen Redux Leederworkshop
[4/3/3] De navnlgse Graeskarworkshop

Det er skidesjovt pa Hyggecon!

Hygge, spil og sociale aktiviteter
Fritlabende troldmand

Warhammer Fantasy Battle
Figurmaling

Blood Bowl-turnering

Forteelletime

Zombielive

Runestone Game Development
Pornopolka Masterclass (for eksperter)
Pornopolkaworkshop (for begyndere)
Pornopolka Polkaholica (polkafesten)
Festmiddag

Roy Eagle & the Townies

Hyggeonkler

Se foromtaler og tidspunkter for
aktiviteterne pa de felgende sider.



Stykket

BSK-vurdering

Socialrealistisk fale-rgre-scenarie med en mission.
Bord : 1

System : 1

Kontrol : 2

Det er en almindelig fredag aften og seks almindelige unge mennesker
mgdes.

Line gleeder sig. Hun har lagt mange kraefter og tanker i sit manuskript
og i aften far hun prgvet, hvorvidt drammene kan baere. Rumle er aller-
ede fuld af idéer. Han har ganske vist ikke set teksten endnu, men en
dygtig instruktgr skal kunne fa inspirerende kunst ud af selv den mind-
ste gnist. Og Rumle ved, at han har evnerne. For Niels, Mikkel, Kasper
og Liv er det endnu en chance til at vise deres evner pa teaterscenens
levende podium.

For det forventningsfulde publikum drejer det sig om en minimalistisk
opfarelse af et spirende stykke, men for de seks drejer aftenen sig om
bade nutid og fremtid, kaerlighed og dremme, fest og alvor, hab og
ambitioner.

Type: Rollespil

Tid: Torsdag 19:15-01:00

Pris: Gratis

Antal Spillere: 4 drenge og 2 piger
Kontrol: Forfatteren briefer og saet-
ter spillet i gang, men ellers foregar
det helt pa spillernes preemisser
Forfatter: Jannick Raunow

Blindelive

BSK-vurdering
Under scenariet bliver du frargvet synssansen, og netop det er hvad det
hele handler om. Tilsat uhyggelige elementer, sa det er ikke for svage

sjeele.

Bord : 1
System : 1
Kontrol : 2

Hej, jeg hedder Bjgrn og er manden bag blindelivet ‘L’ pa Hyggecon og
Fastaval. Konceptet med at vaere blind er gaet rigtigt godt, faktisk udover
enhver forventning og dette er grunden til at der nu kommer en 2’er.

Se, folk der har spillet ‘blindelive’ og veeret genstand for dette alternative
live, er kommet ud for mange anderledes oplevelser. Dette har medfart
at deres ellers normale reaktioner og fglelser i visse situationer har veeret
fuldsteendige vendt op og ned, og dette medfgrer et speendingsmoment
som giver spillet en helt ny dimension.

Jeg skrev i foromtalen til det originale live, citat:

“Der vil ikke veere nogen overraskelser, der vil ikke vaere nogen spaen-
dende elementer eller for den sags skyld nogen forskraekkelser eller
overraskelser af nogen grad.”

...dette er hermed blevet kastet i ilden. Min bror, Ulf, er ogsa blevet ar-
ranger, og sammen vil vi tage konceptet et skridt videre.

Vi har alle pragvet at udspille uhyggelige scener og veeret oppe imod
uhyggelige veesner, men teenk... du befandt dig hele tiden i et klasselo-
kale med sikre rammer omkring dig.

Type: Rollespil

Tid: Torsdag 19:15-01:00

Pris: Gratis

Antal Spillere: Op til 6

Kontrol: Scenariet afholdes af
arranggrerne

Forfatter: Bjorn Porup Thomasen
Arranggarer:

Bjagrn Porup Thomasen

UlIf Porup Thomasen



Forstil dig at du er alene hjemme, blind og pludselig hgrer du vinduet
i stuen ga op. Du ved ikke hvad eller hvem der er kommet ind, var det
dig der troede du harte fodtrin? Eller ogsa er vinduet bare blaest op og
der er ikke noget der sidder i hjgrnet og iagttager dig.

Nu ved jeg at det at spille blind fremkalder en masse uventede fglelser
og reaktioner, og man bliver let bange, men dette er ingenting imod
hvad der venter dig.

Kom med os ind i market, hvis du tar...

Russerlive Type: Rollespil

Tid: Fredag 12:15-18:00
BSK-vurdering Pris: Gratis
Scenariet er et con-live med lige dele humor og kommunisme. Antal Spillere: 12
Bord : 2 Kontrol: Scenariet afholdes af
System : 2 forfatteren
Kontrol : 3 Forfatter: Anders Sinding

Hrhello hrhemmelige Russiske agent

D1 nviteres hrhenmmed 1l fest 1 vores hrhovedlorarter.
Der vil vhre gudt med VODKI, og enmasse gqudt musrik,

Festen vl vare 1 omkrhing tre timer, og der wvill komme

lotil 12 af dine kommurater. Ellers vill vores héithrarde leder,
Draskmov Greglowsky, blive mnviterar, og forhabentlicgt
mode op til dermne stursldedes begnvenhrhed.

Hilsen
Avdepo Ziwvdivy

[&nders Sinding
Den ultimative comrad.



The Robinsons 2

BSK-vurdering
Et frygteligt scenarie hvor du vil blive tvunget til at treeffe valg, der kreever
en staerk psyke.

Bord : 2
System : 2
Kontrol : 3

Citat fra en spiller fra det fgrste Robinsons:

“The Robinsons er et sygt rollespil, ubehageligt og jeg hadede at spille
det imens jeg var inde i det forbandede lokale! Og ikke mindst dig!”

The Robinsons er et meget eksperimenterende scenarie og det er ikke
alle der kan spille det. Rollespilleren kan gennemfgre enhver situation og
agere enhver personlighed, det handler kun om at vaere psykisk staerk
nok, men er du nogensinde blevet testet?

Jeg tilbyder dig en speciel oplevelse, det er ikke et almindeligt rollespil

i nogen som helst forstand, det er godt nok dig der spiller en rolle, men
dette giver dig ingen sikkerhed. Hvad sker der hvis du lige pludselig
finder dig selv i rollens sted og bliver ngdt til at acceptere dine egne valg
og sta fast ved dine beslutninger? | enden er der kun en der kan vinde
og alle de andre vil forga.

Type: Rollespil

Tid: Fredag 19:15-01:00

Pris: 10 kr. betales pa stedet
Antal Spillere: 6

Kontrol: Scenariet afholdes af
forfatteren

Forfatter: Bjgrn Porup Thomasen

Arsenik & Selskabskjoler

BSK-vurdering
Sherlock Holmes-inspireret lystspilsparodi med masser af stemning og
humor.

Bord : 2
System : 3
Kontrol : 3

Dag 32, Oktober 1877

Keere dagbog: Mit arbejde her pa godset bliver stadig mere kraevende.
Jeg er slave imod min vilje. | dag sendte James mig til grossieren med
en indkgbsseddel, men jeg blev smidt pa porten efter jeg afleverede
sedlen derinde. Hvad er arsenik kaere dagbog?

Jeg gleeder mig sé meget til at se de fine damers kjoler nar de ankom-
mer til festen i morgen aften. Herren er i stralende humgr, kokkenet har
arbejdet uophgrligt, vi har pyntet op hele dagen, og James har lavet
punch. Hvor er jeg dog misundelig pa de fornemme damer, og deres fine
kjoler. Men nu er det snart min tur.

En invitation til selskab

Et gods i Skotland

En besynderlig geesteliste
En eksentrisk filantrop

Lord Ness har indbudt til fornemt selskab pa sit gods i det skotske hgj-
land, i forbindelse med sin 60 ars fgdselsdag.

Scenariet er en kaotisk, humoristisk Sherlock Holmes-lystspil-parodi,
med konsekvens. Det udspiller sig i slutningen af 1800 tallet, og er for
20 deltagere. Fint tgj tilpasset tiden kraeves (i et vis omfang). Alders-
greensen er 18 ar, da der vil blive serveret alkohol til scenariet.
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Type: Rollespil

Tid: Fredag 19:15-01:00
Pris: 50 kr.

Antal Spillere: 20
Aldersgraense: 18 ar
Kontrol: Scenariet afholdes af
forfatterne

Forfattere:

Kenneth Mikkelsen

Kim Juelsgaard

Henrik Dall

Carsten Nielsen



Lab 13

BSK-vurdering

Et semi-live med horror og investigation som genre. Scenariet er intenst
og henvender sig primeert til seldre spillere med en staerk psyke. Kostum-
er vil blive udleveret, og der vil veere en grundig briefing far og efter.
Bord : 3

System : 2

Kontrol : 3

Det giver et saet i min krop da radioen pludselig skratter. Jeg skynder mig
at tiekke dragten for rifter endnu engang. “Rebecca for helvede! Du var
lige ved at give mig hjertestop.” Min stemme lyder som torden i mine grer.

“Tag dig sammen Doktor.” Lyder svaret “Du skal til hgjre ved naeste kryds.
S3a er laboratoriet fgrste dar pa venstre hand. Der er kun fem meter.”

Gennem maskens duggede glas er pandelygtens skeaer ikke andet end en
taget blahvid plet pa gulvet. “Fem meter siger hun og jeg kan ikke engang
se to.” Jjeblikket efter dukker hjgrnet op. Jeg passer pa ikke at komme
for teet pa veeggen.

Min fod rammer noget bladt. Jeg springer tilbage og lyskeglen rammer
liget pa gulvet. Jeg meerker min frokost presse sig vej op gennem halsen
og kun en anstrengt synkebeveaegelse forhindrer mit maveindhold i at
fylde masken.

---- sektion mangler ---

Det eneste andet lys i laboratoriet, udover keglen fra min pandelampe,
kommer fra en enkelt computerskaerm, som kaster lange skygger ud i
lokalet. Overalt ligger der glaskolber og iturevne dokumentmapper.

To skriveborde er veeltet om pa siden. Der er skudhuller gennem det ene
og tydelige blodspor pa vaeggen bagved. “Jeg ved ikke hvad der er fore-
gaet herinde, men det er fandeme et under at computeren har overlevet.”

“Vent. Er der nogen af jer nede i A-flgjen?” Rebeccas stemme lyder des-
perat, ja naesten panisk.

Stilhed. Kun computerens svage summen og dragtens knitren. Og sa Re-
beccas lille stemme over radioen. “Jeg.. Jeg syntes, at jeg sa en skygge
ga forbi kameraet.”

---- sektion mangler ---

Med blodet Igbende og haret klaebende til ansigtet kryber hun rundt pa
gulvet foran mig. Jeg venter talmodigt til hun skeelvende og sneftende
kommer op pa knee.

---- sektion mangler ---

Hvad fanden havde de gang i hernede? De kan sgu da pa ingen made
nogensinde have faet tilladelse til de eksperimenter. Jeg seetter flasken
for munden og tager en stor slurk. Whiskyen breender hele vejen ned
gennem halsen og lugten af billig spiritus river i min naese. Jeg lukker
gjnene og leener hovedet op ad vaeggen bag mig.

Type: Rollespil

Tid: Fredag 19:15-01:00

Pris: 40 kr. der betales pa stedet
Antal Spillere: 6

Genre: Horror og investigation
(psykologisk hjernevrider).

System: Systemlgst

Spilmetode: Rundt om bordet/semi-
live

Kontaktgrad: Semikontakt
Aldersgraense: 18 ar er minimums-
krav. 20+ foretraekkes.

Scenariets varighed: 4-8 timer
Kostume: Kostumedele og rekvisit-
ter bliver leveret af arranggrerne.
Men lad veere med at tage dit fineste
jakkesaet pa, det kunne blive gdelagt.
Introbriefing og rolleudlevering: 1
time far spilstart. Der bliver lagt vaegt
pa god tid til de-briefing bagefter sa
alle far en ordentlig afrunding pa
scenariet.

Kontrol: Scenariet afholdes af
arranggrerne

Forfatter: René Andersen
Arranggorer:

René Andersen

og stab

PARENTAL

ADVISORY

EXPLICIT CONTENT



For helvede. Jeg burde have vidst det allerede den dag jeg sa brevet i
postkassen. Pharmalogics brevpapir. Endnu et godt betalt job. Revol-
veren ligger tungt handen fingrene klaeber til hinanden. Uden at kigge
ned ved jeg at det er blod, det er bare ikke mit.

Warning

---- sektion mangler ---

“Der er ikke nogen tilbage, du er helt alene,” hvisker stemmen i mit
hoved. Jeg ved at den har ret.

---- sektion mangler --- This game
Lydene udenfor dgren bliver hgjere, det varer ikke leenge nu. Jeg stiller r contains scenes
flasken fra mig og retter lygtens lyskegle ned pa pistolen. Kun én patron . of extreme and

tilbage i tromlen. Dgren knager og slar revner. Mine tanker vandrer veek.
Vaek fra dette sted, tilbage til min familie. Mundingen smager harskt og unriecessary

krudtresterne breender pa tungen. blood and gore

b
[

Sex and

Violence

Kedelige, men ngdvendige informationer

Det kontroversielle horror-live som aldrig blev afholdt, kommer nu som en
anderledes con-version.

Lab 13 er et scenarie der Laener sig STARKT op af populzere action/
horrorfilm og lignende elementer. Dette er gjort bevist for at udnytte de
forventninger og fantasier spillerne kommer med mest muligt. Samtidig
skal det naevnes at vi med Lab 13 bevaeger os ind i en ubehagelig, mark
og dybt perverteret del af hvad mennesker er i stand til.

Dette saetter store krav ikke kun til GM-staben men ogséa i saerdeleshed til
spillernes evner og psyke.

Hvad kraeves der af mig som spiller?

At du tager spillet serigst. Det bliver kun en fed oplevelse for alle hvis du
deltager aktivt med at skabe scener de andre kan spille med pa.

At du er afklaret med at der kan/vil opsta scener der er ubehagelige, stg-
dende, maske direkte graenseoverskridende for nogen og at du forsgger
at spille med pa dem alligevel.

At du har mod pa at prove.

Vi, arranggrerne, er der til at redde dig hvis alt gar galt!



A day in the life

BSK-vurdering

Scenariet er en forteelling om tolv skaebner i nutidens London. Det er et
melankolsk ensemblestykke hvor 4 spillere deler rollerne mellem sig, og
hvor inspirationen fra 90’ernes film som Magnolia og Short Cuts kommer
frem.

Bord : 3
System : 2
Kontrol : 3

Det hele starter med et biluheld. Tidligt om morgenen i den veerste myl-
dretid. En mand i jakke og slips - maske fra the house of lords.

“I read the news today oh, boy”, synger John Lennon sarkastisk, mens
balancen forrykkes. Nogen nar pa arbejde, andre gar ikke. Uheldet er
startskuddet, og snart er hverdagen en kedel af fragmentariske mader.

Fra morgen til aften. En ganske almindelig dag og alligevel sa bestemt
ikke. Tolv menneskeskaebner hvirvles sammen i storbyens smeltedigel.
Drgmme, forhabninger og egoistiske tanker blendes til ukendelighed af
tilfeeldets logik. Flygtige sammentraef, samtaler og valg, der vil pavirke
det fglgende gjeblik.

“Carpe diem”, raber slipsemanden, et sekund far hans keretaj hamrer
ind i ulykkens katastrofale helvede. Et gjebliks uopmeerksomhed, mens
mobilen ringer op til elskerinden i den anden ende. “He didn’t notice that
the lights had changed”, klinger Lennon videre.

Dagen eri gang.
Tolv spilpersoners jagt efter lykken og kaerligheden. Fire spillere. Tilfeel-

dets optik? Skaebnens planleegning? Er madet flygtigt? Eller er der en
sammenhaeng? Magnolia, Short Cuts og Beatles i skgn forening.

Type: Rollespil

Tid: Fredag 12:15-18:00

og Fredag 19:15-01:00

Pris: Gratis

Antal Spillere: 4

Kontrol: Meld dig som spilleder!
Forfatter: Mikkel Baekgaard

Life

Scenariet vandt to priser pa
Fastaval 2005 (Bedste Forteelling
og Publikumsprisen) og var
nomineret til yderligere to (Bed-
ste Spillermateriale og Bedste
Scenarie).

Sidste ars sne

BSK-vurdering

Sidste ars sne er et systemlgst semi-live med virkemidler som situations-
kort, der giver spillerne initiativet. Det kan ogsa beskrives som et tragisk
drama.

Bord : 3

System : 2

Kontrol : 3
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Type: Rollespil

Tid: Torsdag 19:15-01:00

Pris: Gratis

Antal Spillere: 6

Kontrol: Meld dig som spilleder!
Forfattere:

Jacob Krogsge

Martin W. Jirgensen

Overvejer du at veere spilleder, sa
download scenariet pa:
http://www.molbech.net/sne

Sidste ars sne blev nomineret til
Bedste Spillermateriale og Bedste
Formidling pa Fastaval 2005.



7. 1ANUAR 1477, Han LA PA sLACMAR-
KEN VED NANCY, DRAEBT OG PLYNDRET TIL
SKINDET AF ROVERE. ANSICTET VAR UKENDE-
LIGT, DEN ENE KIND SKAMEBIDT AF ULVE, DEN

DET VANDHUL HYOR HAN VAR FALDET. BURGUMNDER-

HERTUCEN KARL DEN DRISTIGE HAVDE GIORT SIG SELV

TIL EN EUROPAEISK MYTE, MEN MU VAR DEN STORE RID=
DER DEAD, STUKKET MED AF BONDESOLDATER.

GENMNEM MERE END EN MENNESKEALDER HAVDE HERTUG-

HOFFET | DNON VARET ET UOPNAELIGT FORBILLEDE FOR
AMDRE HOFFER. HER FESTEDE MAN BDSELT OG OVERDADIGT
= HER FORENEDES KOMPOMISTER OG DIGTERE OM AT UDMALE
DET HEvIsKE Liv. Djon var 1400-TALLETS NAVLE, DER
LIGE MAEDE AT BLUSSE OP | EN FLAMMENDE EFTERSOMMER,
INDEN FARVERME FALMEDE FOR STEDSE,

19832 = vip soeN RicEAUX | NARHEDEN AF MNaANCY. ‘

VEIRHANEN DREJIEDE RUMDT SOM, ALDRIG FER. SKYERME VAR
TUNGE 06 MERKE. SOM OPLESEREN | RADIOEN TIDLIGERE PA
DAGEN HAVDE PROKLAMERET, VILLE VINDSTED MED ORKAN-
STYRKE SKYLLE IND OVER OMRADET. CLAaUDE FleNON KIGGEDE
BEKYMRET UD AF VINDUET, UD OVER S@EN. | DET FIERNE
KUNNE DEN ALDRENDE BONDE SE @EM. DEN @, RIGE
TURISTER BRUSTE ARET IGEMNEM. SOM FERIEMAL.

DET VAR NU EFTERAR OG UDEN FOR SASOMEM, MEN
CLAUDE HAVDE STADIC LEJERE PA SEM. HVERT ,-S.r-: AR
LANGT HAN KUNNE HUSKE TILBAGE, VAR ET LILLE

SELSKAR PA SEKS PERSOMER KOMMET PA SAMME TID

AF ARET. FIRE MAEND O¢ TO KVINDER. NOGLE

FARLIGT KLOGE MENMESKER DER TILSYMELADENDE

VAR HEIT pA sTRA. DET vAR DISSE PERSOMNER

CLAUDE FORCAEVES HAVDE FORSSCT AT

KALDE OVER RADIOEN DET MESTE AF

DAGEN. HAN PREVEDE AT ADVARE DEM |

MOD STORMEN. NU VAR DET FOR SENT =
\ IMGEN BAD VILLE NA DEM LILLE &, FBR
STORMEN HAVDE LAGT Slc.

- el A g . "-""
EN TRAGEDIE AF

..rtﬁ‘ : Jacos Krocs@e oc MARTIN W. JORGENSEN
& i r‘
o “ . * e
4’ ¢

En HISTORIE OM SEKS MENMESKER DER OPSLUGES AF DERES EGNE ILLUSIONER OG FORVENTMNINGER.
PA BLOT EN MAT VIL DERES VEMNSKAB MASKE SMULDRE BORT OG FRILEGGE DERES LIVSLAGM.
SPORCGSMALET ER OM DE VIL FALME OG FORSYIMDE, PRACIS SOM SIDSTE ARS SNE?
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Suiter

BSK-vurdering

Et spillederlgst rollespil med en varighed pa en time til to.
Bord : 3

System : 3

Kontrol : 2

Et rodet handskerum. Tomme cigaretpakker. Et fyldt askebseger. Skod-
der pa gulvet. Tomme papkrus med en vedhaengende stank af kaffe.
Smapenge. Taendstikker. Solbriller, og en enkelt pistol. Et skilt. Privatde-
tektiver.

“Jeg siger dig Milo, han pisser pa braettet!”

Et rodet hotelveerelse. Et bord. Halvtomme flasker. Et par kanyler. Poker-

fijseset trukket godt op om skuldrene. En kuffert med penge. Et internt

opger mellem venner. Nogle der treeder forkert pa trappen og ser sig over

skulderen. Alle med en pistol pa teendingen.
“Sa fa dog den kgter til at pisse udenfor...”

De var sikre pa, at de havde dem denne gang. Milo rettede pa sit slips,
og teendte for vinduesviskeren. Det var begyndt at regne.

Suiter er et kortvarigt rollespil om privatdetektiverne Milo og Kris’ forsag
pa at fa det store gennembrud inden for reekkevidde. Men det er ogsa
historien om nattens ravne, der er endt i en alvorlig knibe. En alvorlig
knibe, som skal Igses internt. En kamp mod uret, hvor teksten leverer
stemningen og instruktionerne. En kamp mod dgden, hvor | leverer rol-
lespillet, intrigerne og gar historien til jeres egen.

Type: Rollespil

Tid: Lerdag 12:15-14:00

Pris: Gratis

Antal Spillere: 4

Kontrol: Spillederlgst

Forfatter: Sigurd Buch Kristensen

Feuerteufel

BSK-vurdering

Feuerteufel er et intrigescenarie til Warhammer Fantasy Roleplay, i rag,
mudder og krudtslam. Det kan spilles regellet, eller regellgst, med semi-
live-elementer. Et kort scenarie pa 3-4 timer, hurtigt og eksplosivt som en
teendt raket.

Bord : 3

System : 3

Kontrol : 3

Lees alt om scenariet pa:
http://kriegshammerlein.dk/feuerteufel
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Type: Rollespil

Tid: Lerdag 12:15-18:00

Pris: Gratis

Antal Spillere: 6

Kontrol: Meld dig som spilleder!
Forfatter:

Claus Kliplev Jacobsen

Feuerteufel blev nomineret til Bedste
Scenarie og Bedste Virkemidler pa
Fastaval 2005.



e i
"l - S, O

e m{, -Et i-nt.r-ig:-suuarir. til Warhammer Fantasy i :
\ o Roleplay, for 6 spillere
hatp://kriegshammerlein.dk/Teverteufel

N Lt

13



Bare en uformel aften

BSK-vurdering

Nutids fgle-intrige der mest appelerer til erfarne og lidt aeldre rollespillere.
Scenariet kan afvikles pa engelsk hvis der kan skaffes spillere nok til det.
Bord : 3

System : 2

Kontrol : 4

Byens store fabrik, det fremadstormende modebureau, privatleege og
herskabsvilla. Familien Kastberg har succes. Bergmtheder valfarter til
deres fester for at maenge sig med hinanden og modellerne. Nar familien
Kastberg ger noget, sa ger de det stort.

Men i aften er det blot de naermeste, der er inviteret. Dem familien omgas
privat. | aften er det bare en uformel aften, hvor lidt hyggesnak er i hgjsae-
det. Men selv sadan en uforpligtende aften bringer folk lidt ekstra med til
bordet.

Type: Rollespil

Tid: Fredag 19:15-01:00

Pris: Gratis

Antal Spillere: 6

Kontrol: Scenariet afholdes af
forfatteren.

Forfatter: Ryan Rohde Hansen

Da Nigga live

BSK-vurdering

Her har du chancen for at vise at du er en sejere nigga end de andre.
Bord : 3

System : 3

Kontrol : 4

Once again da nigga hood is in danger; da white man’s tryin’ to adapt da
nigga moves’ and time’s dire, man! Da world of da free nigga’s once again
close to da end, and dere’s only a few people out dere dat can save da
hood.

| choose U:

Big Mama Shirley
Blue Teef
Miss Tee
Twitch
Baby Joe
and
Cyba da Hype Nigga

Dese are da chosen that will fight for nigga justice and from being only
basic nigga’s dey will, through da use of slang and ‘nigga juice’ eventually
end up as SUPER NIGGA'S - da most powerful niggas out dere.
So join the nigga ride and shout out loud:
“You’s ma bitch and if you’s out drinking I’'s gonna pop a cap in your

ass...
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Type: Rollespil

Tid: Lerdag 12:15-18:00

Pris: Gratis

Antal Spillere: 6

Kontrol: Scenariet afholdes af
forfatterne

Forfattere:

Bjogrn Porup Thomasen

UIf Porup Thomasen



Memento Mori

BSK-vurdering
Memento Mori er et scenarie i Twilight Zone-genren - en blanding af
drama, thriller og “teenk nu hvis...”

Bord : 4
System : 2
Kontrol : 3

Plejehjemmet Magnolia Retirement Center, Paradise Valley, Arizona

Liget af en 90-arig beboer, som ingen har besagt i tyve ar, baeres ud i
den ventende ambulance.

Indenfor i opholdsstuen sidder de gvrige beboere blandt tobakslugtende,
gustne meabler. De brune gardiner lukker solen ude, og den umoderne
og halvdefekte transistorradio giver ingen lyd fra sig. Alle er stille. Ingen
vil sige det, som alle ved, og som dagen allerede har understreget: Nar
man farst er havnet pa plejehjemmet, gar det ned ad bakke. Sanserne
svaekkes. Plejerne bliver ngdt til at hjselpe med medicinen. Man husker
ikke sa godt, og dremme og virkelighed smelter sammen. Til sidst er
deden uundgaelig.

Hvor blev de sidste mange ar af? Hvorfor kommer familien aldrig og
besager? Hvorfor... vent... nej... familien? De sidste mange ar? Nu vend-
er det hele tilbage, og alt bliver klart. Ogsa hvorfor vi skal d@ i morgen.

Memento Mori: Husk, at du skal dg. Udsagnet er blevet brugt i de sidste
tusinde ar. Kunstnere har anvendt det som et oplaeg til at man ber leve

i nuet og nyde livet, mens man har det. | det antikke Rom blev frasen
brugt af tjenere til generaler for at minde dem om, at de maske var sejr-
sherrer i dag, men i morgen var atter en dag, og hovmod star for fald. |
alle tilfaelde er det en pamindelse om menneskets dgdelighed.

Type: Rollespil

Tid: Lerdag 12:15-18:00

Pris: Gratis

Antal Spillere: 5

Kontrol: Meld dig som spilleder!
Forfatter:

Peter Brodersen

Efter Drommen Redux

BSK-vurdering

Eventyrlig og romantisk fantasy. En komplet revampet, regellgs version af
det scenarie, Thomas skrev til Fastaval 2001. Det har ikke veeret kart i sin
nuveerende form.

Bord : 4
System : 3
Kontrol : 3

Midsommernat. Det gode skib ‘Leitstern’ afventer sin jomfrurejse. En
keelen tage er krgbet op fra floden, og nu ligger skibet som baret pa
skyer. | steevnen knejser galeonsfiguren: en grinende dadning. Hans le vil
berede os vejen og hans lanterne oplyse Terra Incognita. Dér star vi side
om side, Imperiets blablodede sgnnner, og nyder natten og tystheden.
Snart vil vi steevne ud mod ukendte kyster. Kun en sidste ting mangler:
En forunderlig pige. Man siger, at hendes stemme kan vende tidevan-
det, hendes gjne se tegn i stjernevrimlen, hendes grer hare gudernes
hvisken. Fortaellingerne om mirakelmageren har spogt i mine dramme,
0g jeg ved, sé sikkert som dgdens komme, at hun vil bringe os sikkert til
lykkens land.
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Type: Rollespil

Tid: Fredag 12:15-18:00

Pris: Gratis

Antal Spillere: 3-6

Kontrol: Meld dig som spilleder!
Forfatter: Thomas Munkholt



Manen saenker sit runde ansigt for at kysse hende. Livas hud skinner
hvidt, hvor den blege skives skaer rammer hendes naggne krop. Hun
vender sig i sgvne, folder armene skaermende om sig og lader det lange
har deekke hendes ynder - maske fornemmer hun tilnaermelsen. Tjor-
nebuskens grene klatrer lsengere op omkring hendes krop - med alle
tornene neensomt vendt veek fra den sarbare hud. Roser abner sig lyk-
keligt mod manens lys. Sorte blade, som den dybeste flgjl og markeste
nat. Roser, der kun kan gro i dgdens have. Men Liva lever. Og drgmmer
om en rejse hinsides himlene.

Efter Drammen er et eventyr om keerlighed, dramme og dad. Der er
fokus pa forteelling fremfor action.

De navnlgse

Type: Rollespil
BSK-vurdering Tid: Torsdag 19:15-01:00
En historie om vold, plyndring, en landsby i flammer, indre og ydre Pris: Gratis
konflikter, mgrk magi og fire personer, der ikke gnsker sig at veere helte, Antal Spillere: 4
men som intet valg har. Let inspireret af flmen De Syv Samuraier. Kontrol: Meld dig som spilleder!
Bord : 4 Forfatter: Thais Munk
System : 3
Kontrol : 3

“Der var stille efter hgstfesten. Marke skyer drev ind over halvingernes
by. Enkelte blade rev sig lgs fra deres grene. Pa neer en flok legende
barn hvilede folk sig. P& byens kro var de eneste overnattende gaester
fire rejsende langvejs fra.”

Hjulet rullede ned ad banken og spredte lys pa dets vej. En kvasende,
tor lyd rejste sig sammen med en fane af sort rag.

Den forste sad i den tomme krostue, henne i hjgrnet teet ved den
slukkede pejs, med et halvvejs tomt krus @l pa bordet og rensede sin
morgenstjerne. Den anden var pa sit vaerelse og braendte ragelse af,
mens han gvede sig i spark og slag. Den tredje sad i garden, pa baenken
ved siden af stalden, og gned voks pa sine buestrenge. Den fjerde sad
ved dgren ind til kroen og gennemgik sin ringbrynje for gdelagte ringe,
som han en for en skiftede ud.

Det braendende hjul ramte et hus og stoppede ved vaeggen, under
strataget som hurtigt brgd i brand. Angribernes bral kunne hgres rundt
om byen, samtidig med at de langsomt kom naermere.

Morgenstjernens kaede raslede, da krigeren gik op pa sit vaerelse for

at flygte fra verden i sortrosens rus. Mystikeren stoppede sine gvelser,
slukkede for ragelsen og teenkte over hvem hans naeste offer ville blive.
Jaegeren satte en streng fast pa sin bue, mens han overvejede, hvornar
hans liv ville besta af andet end at sla ihjel. Ridderen slap sin ringbrynje
og overvejede, hvordan han nogensinde skulle Igse sin hellige opgave
og rense verden for ondskab.
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Skuespillets krop

Alle skuespillerens udtryk starter i kroppen. Hvad hjaelper det, at vi
svulmer af falelser, hvis de ikke kommer til udtryk pa overfladen?
Skuespillerens krop skal veere en naturlig forlaengelse af hendes in-
dre vaesen. Og samtidig et preecist instrument til at gengive det klare
udtryk.

Lidt om instrukteren:

Mikkel Ferdinand er uddan-
net skuespiller og cand.phil

i dramaturgi. Han har 18 ars
erfaring i teaterinstruktion og
undervisning savel i fysisk som
traditionelt teater. Siden 1996
har han veeret leder af teater-
linjen pa Sceneskolen Move'n
Act.

Type: Skuespilsworkshop
Tid: Lerdag 14:15-16:00
Pris: Gratis
Forstemusikant:

Mikkel Ferdinand

Workshoppen er sponsoreret af

DATS - Landsforeningen for Drama-
tisk Virksomhed

A
SDATS

-,
™

Teater og rollespil

Rollespil og teater er to forskellige medier, som bruger mange af de
samme virkemidler til at ggre bade oplevelse og forteelling optimal for
publikum og deltagere. De har altsa noget til feelles. Men skal de ogsa
have noget med hinanden at ggre? Og har miljgerne noget at sige
hinanden?

Mange rollespillere benytter sig allerede af teaterteknikker, og mange
teaterfolk benytter sig af rollespilleres ekspertise udi bl.a. sveerdkampe.
Men hvordan kan vi ellers bruge hinanden?

Kom og giv dit besyv med pa denne to timers debatworkshop, hvor vi vil
udveksle gode idéer, diskutere og debattere teater/DATS vs. rollespil/
rollespilmiljget.

Type: Debatworkshop
Tid: Torsdag 19:15-21:00
Pris: Gratis
Forstemusikanter:
Rikke Markholt Jensen
Nina Riis

Se ogsa DATS hjemmeside pa

http://www.dats.dk

Teatersport

| ar, ligesom tidligere ar, vil der veere teatersport pa& Hyggecon. Men hvad
er det nu lige teatersport er?

Det klassiske eksempel er “Hatten Rundt” og lignende programmer. Det
handler om at improvisere sma, humoristiske scener ud fra et bestemt
regelsaet — der primeaert har til hensigt at hjeelpe, ikke hindre.

Det lyder svaert, men det er det sa absolut ikke! Der er ingen forudsaet-
ninger — kom som du er, der er ingen forudsaetninger. | hvert fald ingen,
som en rollespiller ikke burde kunne klare!

Sa har du humoristisk sans, og er du ikke bange for at skabe dig
meerkeligt iblandt ligesindede — s& kom og vaer med!
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Type: Teatersport

Tid: Fredag 19:15-01:00
Pris: Gratis
Ferstemusikant:

Elias Helfer



Vold

Taesk er kunst. Vi har set det i film og provet at genskabe det for vort
indre gje i rollespil. Den kompromislgse, blinde brutalitet har et eller
andet fascinerende over sig pa trods af, at den ideelle moderne dansker
er sat op til at vaere en civiliseret, dynamisk og kreativ problemlgser. Eller
maske er det netop derfor?

Dette ars stuntworkshop vil som saedvanlig dreje sig om improviseret
stunt med alt hvad der hgrer til af fald, afstandsbedemmelse, slag og
spark. Men denne gang bliver det med et snert af drama. Jeg vil se jer
afspge mulighederne for aestetik i volden og dermed gare det til mere
end et velkoreograferet redskab i liverollespil. Volden kan veere et vigtigt
udtryk i sig selv.

Jeg er, hvad angar stunt, en glad amater og har mine stuntrgdder pa
Gaglerskolen. Ellers har jeg leget med genren i Kampagnen i snart seks
ar. Dette bliver det tredje ar jeg afholder stuntworkshop pa Hyggecon og
forventer at folk kommer med entusiasme og eventyrlyst, men med lige
sa meget disciplin og koncentration. | skal forvente gmme muskler og
sved pa panden, sa treeningstgj kan anbefales.

Type: Stuntworkshop
Tid: Fredag 14:15-16:00
Pris: Gratis
Forstemusikant:

Jorgo Andreas Larsen

Kommunikation og kropssprog
- Brug dit kropssprog i laiv

Knus, knurren og keertegn. Fribrydning eller handtegn? Hvordan bruger
vi vores krop i laiv? Og hvordan kan man, ogsa under nok sa strenge
reglers begraensninger, bruge sit kropssprog mere aktivt?

Hvordan far du masser af tilhgrere til dine taler, eller hvordan kan du
bringe en hel haer af krigere til randen af besaerkergang ene mand - ude-
lukkende ved at tale til dem?

Denne workshop er en kort introduktion til alternative kommunikations-
former i laiv. Den vil lzere dig, hvordan du med dine heender, dine an-
sigtsudtryk og resten af dit samlede kropssprog kan gare din rolle og
dermed dit rollespil endnu bedre.

Hvis der er tid og stemning for det, vil workshoppen slutte af med en
diskussion om “mobning” og verbal vold in-game, og hvordan man kan
tackle det off-game. Og hvordan vi kan blive bedre til at laese hinandens
kropssprog, sa vi bliver endnu bedre til at passe pa hinanden.

Workshoppens instrukter har spillet laiv i 8 ar, hovedsageligt med roller,
der er opbygget omkring kommunikation og kropssprog.

Har du en god ide til et tema, der kan diskuteres, eller har du selv nogle

erfaringer, gode som darlige, som du kunne taenke dig at bidrage med,
sa kontakt mig gerne inden workshoppen.
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Type: Workshop

Tid: Lgrdag 12:15-14:00
Pris: Gratis
Forstemusikant:

Tore Plougheld




Det levende bord

Jeg har efterhanden haft mange samtaler med folk i rollespilsmiljget,
der har sveert ved at saette fingeren pa lige praecis hvor bordrollespillet
stopper og liverollespillet begynder. Jeg har heller ikke selv nemt ved
det, men ender tit med at sige at vi opretholder distinktionen af praktiske
arsager pa kongresser hvor skellet er sat udfra hvor mange deltagere,
der er i scenariet. Selvom et scenarie med seks spillere er spillederlgst,
systemlgst og spillerne slet ikke er i naerheden af et bord, vil det i langt
de fleste tilfeelde ikke blive klassificeret som liverollespil. Men hvorfor?

Pa arets Hyggecon forsgger vi at ruske op i vores begreber om live- og
bordrollespil ved at smelte kategorierne sammen. Men selvom vi gar
det, kommer vi ungegteligt ogsa til at tage stilling til at der stadig er
forskelle. Derfor indfgrer vi en varebetegnelse i form af BSK-modellen,
der pa mange mader traekker i den helt modsatte retning af at smelte
live og bord sammen. Det er bestemt ikke nemt, og der er utroligt mange
holdninger til emnet. Dem vil vi gerne have luftet og forhabentlig fa noget
brugbart ud af, sa duk op til denne debat, her panelets indlaeg og deltag
selv i en spaendende diskussion.

Type: Paneldebat

Tid: Fredag 12:15-14:00

Pris: Gratis

Forstemusikanter:

HC Molbech er ordstyrer i panelet
bestaende af:

Jannick Raunow

Thomas Duus Henriksen

Lars Vilhelmsen

Jonas Hedegaard

Modeller for spilforleb

Idéen med de fire modeller jeg vil snakke om er at synliggare det forlab
som en spiller kan gennemspille i Igbet af afviklingen af et levende rol-
lespil.

Ved at arranggren bruger en eller flere af modellerne, kan han
fokusere pa de mulige forlgb en spiller kan gennemspille og konstruere
sit scenarie omkring den/disse modeller. At forberede et forlab omkring
en model har en klar fordel i det arrang@ren bedre kan prioritere hvilke
ting han behgver bruge tid pa — og hvilke ting han kan nedprioritere.

Brugen af de enkelte modeller et ikke et altfavnende veerktgj — men
derimod ét ud af mange veerktgjer som man kan bruge nar man kon-
struerer et scenarie.

Hovedpointen ved disse modeller er at arranggren gerne vil forteelle
en historie. Rollespil er et interaktivt medie — det er de enkelte kara-
kterers historier der skaber hele scenariet. Hvis man vil fortzelle en
enkelt samlet historie — sa vil det ofte veere smartere at skrive en bog,
lave en film, opfare et teaterstykke eller holde et foredrag. Men netop
interaktionen er det der gar rollespil interessant — og som ggr at de
historier man fortzeller igennem rollespil giver et s& meget desto starre
indtryk pa deltagerne. Derfor er det vigtigt at vide at man ikke kan
forteelle én enkelt samlet historie igennem rollespil — men man kan
beskrive et overordnet tema eller give spillerne en form for perspektiv.

Det, som disse modeller beskriver, er derfor ikke eksempler pa sam-
lede narrative forlab — men derimod teenkt som modeller hvorigennem
arranggren kan afgreense sit eget arbejdsomrade. Det gjeblik man vael-
ger en af modellerne har man en raekke fordele og en raekke ulemper
som man ma tage hgjde for. Alt efter scenariets genre og type, antal

af spillere, vision, tidshorisont, osv., bgr man veelge den rette model

— og derefter fokusere pa de ulemper der er ved modellen og derfor de
arbejdsomrader man ber saette ekstra ind over for.
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Type: Oplaeg og debat
Tid: Fredag 14:15-16:00
Pris: Gratis
Forstemusikant:

Jonas Hedegaard

L rkirimawde llim

Efter Thomas Duus Henriksen
(Beyond Role and Play)



Genrer og bevidsthed
- mere end blot tomme ord
Snak af Mikkel Baekgaard og Klaus Meier Olsen

“Lady Chatterly tog fast greb om lademekanismen pa sin laser-gun-of-
eternal-doom. Hun pegede pa vikingen i pels og diodelamper, mens hun
sagde: ‘Sa, Eder, nu er det fandeme pa tide, at du traekker pikken ud af
min elskede Mr. Stockwell, thi Ham skal jeg gifte mig med ved naeste
fuldmane ...”

Nej, vell?

Kloge mennesker siger, at du max. ma bryde én regel i enhver historie.
Dette geelder ogsa for genrer. Du skal kende den, for at du kan bruge
den. Og du skal kende den endnu bedre for at kunne forbryde dig mod
den pa en god og konstruktiv made.

Det handler om at kende rammerne for fortzellingen - bade hvis du vil
falge dem og hvis du vil bryde dem. Andre kloge mennesker siger, at
veerket definerer sin egen genre. Javist, men hvordan ggr man det
konkret, sa alt ikke flyder?

Saledes vil vi i dette oplaeg komme ind pa, hvordan man kan styrke gen-
rebevidstheden i rollespil, for derved at styrke oplevelsen, indlevelsen
eller hvad der nu end er spillets forma.

Udgangspunktet er eksempler fra diverse kendte rollespilscenarier og
situationer, hvor bevidstheden om genrer ligger fast - eller hvor det er
helt galt. Vi vil diskutere, hvornar det lykkes, og hvornar det gar helt i
vasken. Opleegget henvender sig bade til spillere, forfattere og andre
interesserede. En vis grad af selvfedme og intellektuelt indhold kan
forekomme.

Type: Oplaeg og snak
Tid: Fredag 16:15-18:00
Pris: Gratis
Forstemusikanter:
Klaus Meier Olsen
Mikkel Baekgaard

Om de kloge hoveder:

Klaus Meier Olsen: 24 ar. Studerer
religion ved Kgbenhavns Universitet
og har vundet priser for flere af sine
skriverier. Har blandt andet forfattet

de genrebevidste scenarier Unik, Et
Lystspil og sit-com-scenariet Slack-

ers.

Mikkel Baekgaard: 26 ar. Cand.
Mag. i Kommunikation. Mikkel har
veeret forfatter pa en lind strem

af genrebevidste dramaer, hvor
falelser, konflikter og bevidsthed
om spillets univers er i hgjsaedet. Er
femdobbelt Ottovinder, senest med
scenarierne A Day in The Life og
Chiaroscuro.

Spiltest af Seed

Det rollespiller-inficerede firma Runestone Game Development er naet
til de indledende testfaser af det kommende computerspil Seed.

Pa Hyggecon kan du blive en af de farste test-spillere og dermed vaere
med til at pavirke spillets udvikling.

Som tester vil du blive bedt om at udfere konkrete opgaver i en be-
greenset del af spillet. Undervejs stiller udviklerne spgrgsmal og kigger
med over skulderen for at se, om alting fungerer efter hensigten.

Selve spiltesten foregar pa Runestones kontor i Filmbyen i Arhus. Der
vil veere transport frem og tilbage til Hyggecon for de tilmeldte.

Du er velkommen, uanset om du er hardcore online-spiller eller kun
bruger din computer til tekstbehandling, men skriv gerne et par ord i
din tilmelding om dine erfaringer og praeferencer, nar det kommer til
computerspil.

Seed er et MMORPG - massive multiplayer online role-playing game.
Det foregar i en rumkoloni og fokuserer pa socialt game play med inter-
aktive historier og troveerdige bipersoner. Seed udkommer efter planen
i april 2006. Lees mere pa www.seedthegame.com.
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Type: Spiltest

Tid: Torsdag 19:15-22:00
Pris: Gratis

Antal deltagere: 8
Forstemusikanter:
Morten Juul

Lars Kroll

Anne Vinter Ratzer




Settingworkshop

Setting. Et ord vi bruger hele tiden — men ved vi, hvad det betyder?
Kulisse og set er til at forholde sig til. Det er de fysiske rammer for en
film, et skuespil — eller et live. Er der en bondegard pa en mark eller star
der olietgnder med braendende bal i en nedlagt fabrikshal, er det med til
at saette rammerne for historien, det fremmaner et billede af, hvor man
er, og skaber en bestemt stemning.

Settingen er den mentale kulisse, det psykiske set. Settingen beskriver
alt det, man ikke umiddelbart kan se, og forklarer, hvorfor kulisserne

ser ud som de gar. Settingen afger sa forskellige ting som hvem der er
landets leder, hvordan man tiltaler folk pa gaden, og hvilke historier Bed-
stefar forteeller sine sma pus.

Der er flere sider af en setting: der er det, som man har i hovedet

— en mental vision af, hvordan denne verden og dens indbyggere ser
ud. Dette billede farer til, at man kan svare helt intuitivt pa en reekke
spergsmal om settingen, uden at have teenkt over dem fgr. Men denne
bevidsthed skal formidles ud til andre, der skal bruge settingen, uanset
om det geelder rollespillere eller lzeseren af en roman.

Denne formidling ma pa den ene side ikke veere for snaever — den skal
give modtageren et godt billede af ens setting, og give blod pa tanden

— men samtidig ma den ikke veere sa bred, at den forvirrer modtageren
og fierner fokus fra de dele, der er vigtige i sammenhaengen.

Sidste ar lavede jeg en lignende workshop, og det er grundlezeggende den
samme tilgang til at skabe settings, jeg vil arbejde ud fra. Men dette er pa
ingen made en toer, og alle er velkomne. Arbejdsformen vil ogsa afvige
meget fra sidste ars, og jeg regner med, at det bliver mere “learning-by-
doing” end sidste ars meget “skoleagtige” fremgangsmade.

Type: Settingworkshop
Tid: Lerdag 12:15-14:00
Pris: Gratis
Forstemusikant:

Elias Helfer

Fiktionsuniverser

Dette opleeg drejer sig om et koncept Tolkien har udteenkt i et forsgg
pa at forsta eventyrverdener, hvor han i stedet for at lsegge s& meget
vaegt pa en forlgbsstruktur i hgjere grad fokuserer pa skabelsen

af et eventyrunivers. Centralt i konceptet finder vi subcreation (da.
sekundeaer skabelse), der betyder at skabe i en skabelse, dvs. at vi
er skabt i en allerede eksisterende verden og i denne verden kan vi
skabe andre verdener.

Jeg synes dette koncept fra 1947 kan vaere en udmaerket made at
teenke rollespil pa. Maske kan vi i stedet for at fokusere pa temporal
poetik vende os mod en spatial poetik.

Lidt om oplaegsholderen:

Lars Konzack er ph.d i Multimedier og ansat som adjunkt ved Aal-
borg Universitet. Her underviser han bl.a. i Spilkritik, Edutainment,
Ludologi og Fremtidsforskning. Desuden har han en lang karriere i
rollespilsmiljget bag sig.
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Type: Oplaeg

Tid: Lerdag 16:15-18:00
Pris: Gratis
Forstemusikant:

Lars Konzack




Sangworkshop

Sangworkshoppen pa Hyggecon er et tilbud til alle, der elsker musik.
Hvad enten du er til koks eller klassisk, Haydn eller HipHop, vil du

forhabentlig have gleede af at vaere en del af workshoppens faelleskab.

Med forhandenvaerende instrumenter og sangstemmer, og med
udgangspunkt i den danske / skandinaviske folkemusik fra middelal-
deren og frem til i dag, vil vi synge sammen, lege sammen, lytte sam-
men og leere af hinanden. Det handler med andre ord om at synge en
masse sange sammen. Nogle af dem kender du maske, andre vil du
lzere at kende i lgbet af aftenen.

Det vigtigste er, at det hele foregar i et staerkt og godt faelleskab, hvor
gleeden ved musikken og sangen er langt vigtigere end om du har

sunget i kor i 20 ar eller aldrig har pravet at synge sammen med andre

for. Der er og skal altid vaere plads til alle.

Workshoppen vil starte med enkle gvelser og stemmeopvarmning fer
vi for alvor kaster os over den sangskat, der bare ligger derude og
venter pa os.

Medbring gerne sangbgger og instrumenter.

Hvis du mangler inspiration, ligger der en masse sange pa:
http://www.skjaldesang.dk

Type: Sang

Tid: Fredag 19:15-01:00
Pris: Gratis
Forstemusikant:

Tore Plougheld

Sangworkshoppen pa scenen
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Kostumeworkshop

| ar har vi igen en kostumeworkshop pa Hyggecon. Den forlgber som de
sidste par ar ved, at der er abent i vaerkstedet stort set hele weekenden.
Det betyder at du kan komme og arbejde med dit syprojekt nar du har tid.
Du skal selv medbringe stof til det du vil sy, samt andre ting der skal bru-
ges til dit kostume, som fx knapper, snor mm.

Kontakt mig i forvejen hvis du mangler et mgnster pa det du gerne vil
lave, eller hvis du ikke ved hvor meget stof du skal bruge og gerne vil
have hjeelp til at finde ud af det.

Kontakt: heel@eidolon.dk - tiIf: 28 58 08 29

Type: Workshop

Tid: Hele Hyggecon efter aftale
Pris: 20 kr, betales pa stedet.
Pengene gar til keb af mgnsterpapir
og diverse andre smating der skal
bruges til at lave kostumer med.
Forstemusikant:

Maria Lind Heel

TIf: 28 58 08 29

Laderworkshop

Leaeder er flot og leeder er godt til live. Men hvordan er det lige at man saet-
ter det rigtigt sammen? Den slags sma ting kan du fa svar pa under arets
Hyggecon. Her vil der i laederworkshoppen vaere mulighed for at sy tasker,
punge, beelter eller sko hvis man lige star og mangler sadan et par til det
helt rigtige livescenarie. Samt mange andre ting.

Priser varierer meget, sa der kommer en mere detaljeret liste op over
priserne pa de forskellige ting senere. Det er dog et krav at man i god tid
fortzeller hvad man vil lave, da alle materialerne skal kabes ind.

Mail Jakob pa: jakob_kyed@hotmail.com

Type: Workshop

Tid: Hele Hyggecon efter aftale
Pris: Efter aftale med Jakob, betal
pa stedet

Forstemusikant:

Jakob Kyed

Graeskarworkshop

Workshoppen hvor du har mulighed for at veere kreativ, samtidig med at
du leger med knive. Fa inspiration til Halloweenfesten eller inspirér andre.
Under alle omstaendigheder er det sjovt og hyggeligt.

Du kan enten selv medbringe et graeskar, eller du kan tage med pa ind-
kabstur pa et tidspunkt under connen. Et typisk greeskar koster omkring
35 kroner. Medbring gerne en hobbykniv eller to, resten af de ngdvendige
ting vil veere der.

Forvent ikke noget specielt tyroler-tiltag fra arrangerernes side, men du er
velkommen til at give dit graeskar en tyrolerhat eller et par lederhosen pa.

23

Type: Workshop

Tid: Fredag 12:15-18:00

Pris: Du betaler selv for det grees-
kar, du ogsa selv skal medbringe
Forstemusikanter:

Susanne Meldgaard

Susanne Pedersen



Fritisbende troldmand

Pa trods af de nuvaerende politiske satsningsomrader synes de kloge folk
at mangle et svar pa hvad danskerne skal leve af om 10 ar. Det er laenge
siden at IT-boblen braste og den nye gkonomi blev foraeldet, og selv
medicobrancen synes at hoste slemt under den lave dollarkurs.

Nogle oldschool-folk mener, at vi skal laere at navigere som frie agenter
i en laeringsgkonomi, men efter den seneste nordjyske satsning pa
oplevelsesgkonomi syntes svaret at veere, at vi ma treede ind i en rol-
lespilsgkonomi for at veere med pa at veere et skridt foran. Og det er det
Fritigbende Troldmand handler om.

“Fritlabende Troldmand” fuldender sammen med dens to forgaengere “@I,
Hass og Patter” og “Elitedebat-debat” barspilstriologien. Undervejs er
nogle blevet klogere, andre provokeret, mens feelles for alle er at vi har
haft det sjovt og er blevet fulde undervejs. Spillet er udviklet i samarbejde
med Jesper Donnis.

Type: Morskab

Tid: Torsdag 19:15-01:00

Pris: Brugerbetaling af eget forbrug
Forstemusikant:

Thomas Duus Henriksen

Thomas Duus Henriksen har
tidligere leveret en raekke indleeg pa
Hyggecon, bade indenfor lzeringsspil
og psykologisk sikkerhed, men ogsa
af en mere userigs skuffe. Han er
uddannet erhvervspsykolog, og
bruger sin baggrund i sit arbejde
med at lave spil. Han er i dag ansat
som Ph.D-studerende ved Center for
Leeringsspil pa Learning Lab Den-
mark, og er tidligere blevet udnaevnt
til den kedeligste mand pa Hyggecon
af en flok ungdomsskoleelever.

Jesper Donnis er utvetydigt verdens
ondeste mand. Derudover laver han
Hitman.

Warhammer Fantasy Battle

Sa spiller vi battle igen! Der bliver ingen stor turnering, men derimod en
masse forskellige kampe som vi aftaler pa stedet. Bare tag din haer med
og sa finder vi ud af noget.

Vi spiller 6th edition fantasy uden saere trial rules som mutationer, men vi
spiller med alle regeljusteringer fra Chronicles 2004 - inklusiv de tre revi-
derede magic lores: Beasts, Heavens og Life.

Type: Figurspil

Tid: Hele Hyggecon efter aftale
Pris: Gratis

Forstemusikant:

HC Molbech

Se http:/lork.dk

Figurmaling

I Igbet af Hyggecon vil du kunne deltage i to figurmalingskonkurrencer.
Begge er gratis at deltage i, men du skal selv medbringe eget malegrej
og figurer til hver konkurrence. Du tilmelder dig hos en af dommerne med
umalede figurer efter eget helt frie valg i begge kategorier. Herefter maler
du i fred og ro i et dertil afsat lokale, og ved kategoriens afslutning af-
leverer du det feerdige veerk til dommerne. Praemier vil blive uddelt under
festmiddagen.

| den frie kategori har du tid lige fra du ankommer pa Hyggecon til lardag
kl. 12:00. | denne kategori er alt tilladt, sa du kan ga lige sa meget amok
du vil, bare du kan na det inden lgrdag kl. 12:00.

Alt er principielt ogsa tilladt i speedpaint-konkurrencen, men vi anbe-
faler at du holder dig til en enkelt model. Du har nemlig kun fra kl. 14:15
til 16:00 lgrdag eftermiddag. Klokken 16:00 samles figurerne ind, og
kommer til at st sammen med de andre til fri beskuelse af Hyggecons
deltagere.

| begge konkurrencer bedgmmes figurerne ud fra elementerne; teknik,
ide og finish. Den samlet bedste vurdering i alle tre kategorier vinder.

Vi gleeder os til at se hvor dygtig du er!
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Type: Konkurrence

Tid: Den frie kategori lgber fra
Hyggecons start til lgrdag kl. 12:00.
Derefter er der speedpaint fra 14:15-
16:00 lgrdag.

Pris: Gratis, men du medbringer
selv figurer og malegrej
Forstemusikanter:

Martin W. Jirgensen (overdommer)
Claus Kliplev Jacobsen (dommer)
Jacob Krogsge (dommer)




Blood Bowl-turnering

Abent brev til alle Imperiets treenere:

“De er hermed inviteret til den vildeste, mest vanvittige og hyggeligste
Blood Bowl-turnering i mands minde. Turneringen er sat i The Moot, men
alle hold fra "The LivingRulebook’ er mere end velkomne. Der er gratis
kage til alle deltagere, og “zlinghold far en ekstra i fan faktor pa grund

af hjemmebanefordel. Vi spiller med reglerne fra den nyste ’'LivingRule-
book’ (version 4.0), som man kan finde gratis pa
http://www.specialist-games.com/bloodbowl/tir.asp.

Turneringen er struktureret med indledende kampe i divisioner, hvor vin-
derne af divisionerne kommer i semifinalerne, hvorefter finaledeltagerne
bliver vinderne af semifinalerne. Selve inddelingen af hold i divisioner
sker pa Hyggecon, sa selvom forhandstilmelding er at foretreekke, kan
man ogsa godt blot made op med sit hold og maske komme til at spille.

Forhandstilmeldte hold har fersteret til at deltage i turneringen. Hvis man
har et eksemplar af Blood Bowl-spillet, s& bgr man tage det med, vi far
brug for det og skal nok passe godt pa det. Der forventes at deltagerne
selv har hold med, dog har jeg nogle fa hold der kan lanes. Ligesom
man godt selv ma tag hold med, man kan lane ud, det er god stil. Alle er
velkomne til at deltage, bade hajer og nybegyndere. Ma Esmeralda vaere
med jer alle.”

Venlige og hyggelige hilser fra
Elder Johanés Bustedfuss

Type: Turnering

Tid: Hele fredag

Pris: Medbring 10 kr. der gar til gra-
tis kage under turneringen
Forstemusikant:

Johannes Busted Larsen

Fortalletime

“Du traeder ind ad dgren til klasseveerelset og ind i en anden verden. En
verden hvor fortaellinger om sagn, myter og andet godt bliver spundet
ud af market af en hypnotiserende stemme. Du seaetter din emme krop,
der raber pa hvile som en vissen plante raber pa regn, godt til rette i en
behagelig sofa. | starten keemper du mod s@vnen, der forsgger at over-
mande dig, men inden leenge er du langt vaek i eventyrenes verden.”

Hvis du har en forteeller i maven eller bare lyst til at hare pa gode, sjove,
tragiske og fantastiske fortaellinger, er det her du skal vaere med.

Type: Hyggelig fortzelletime
Tid: Torsdag 19:15-01:00
Pris: Gratis
Forstemusikanter:

Sigrid Lynees

Maria Petersen

Grosse Zombieprobleme
an dem Oktoberfest!

Den platte klassiker over alle platte klassikere! Zombielive! Grib et un-
derlag, en pude eller et blgdt gaffavaben og taev dine venner! | ar med ny
spaendende baggrund:

Det startede med en fadglsanleeg, hvor fustagerne blev byttet ud med
giftigt radioaktivt affald, hvor chauffarerne lige skulle have en fadgl. Teltet
faldt snart sammen, da fadglsanlaegget eksploderede, alle folk dgde, re-
jste sig igen og som en skreg: “Gehirne!™

Snart efter abenbarer Miinchens skythelgen Skt. Korbinian sig for vores
helte. “Find den hellige glopskrift mine udvalgte og bring dem til dom-
kirken, hvorefter dgbefonten skal stramme over med det lifligste bryg, der
haever denne forfeerdelige forbandelse skabt af andenklasses @l.” Som
sagt sa gjort.....

*=Gehirne: Tysk for hjerner.
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Type: Plat underholdning
Tid: Fredag nat 01:15-02:00
Pris: Gratis
Forstemusikant:

Thais Munk



Pornopolka Masterclass

Er du treet af at blive tradt over teeerne? Er du treet af at have bla maerker
dagen efter? Er du traet af at have en partner, der skovler rundt som en
ko med Jakob Kreutzfeldt-syndrom?

Hvis du kender trinene, mestrer grebene og forstar etiketten, sa deltag

i denne workshop, hvor vi udover at danse, vil diskutere, hvad der gar
Pornopolka fedt, og hvordan det er muligt at forbedre sin dans, selv nar
man er blevet erfaren.

Type: Dans

Tid: Fredag 14:15-18:00
Pris: Gratis
Forstemusikant:

Ryan Rohde Hansen

Pornopolkaworkshop

Hvad er Pornopolka? Hvordan danses det? Er kilten ngdvendig? Hvad

er det for nogle bla maerker folk har pa armene bagefter? Skal man veere
nggen? Hvorfor skal man se hinanden i gjnene? Kan jeg ogsa vaere
med? Hvem har opfundet dansen? Hvorfor bliver man altid sa forpustet?
Hvordan undgar man det? Skal man danse til man segner? Hvordan far vi
flere til at danse det? Er det en olympisk disciplin? ...? ...?

Pornopolka er en skgn dans, men for mange virker dansens mange
facetter og myter som en uoverskuelig labyrint af principper, der kan vaere
meget svaer at overskue - iseer nar man er smasnaldret efter festmidda-
gen.

| Pornopolkaworkshoppen vil vi fokusere pa at leere alle interesserede
nybegyndere dansens veesen at kende - vel at maerke *inden* festmidda-
gens alkoholindtag slar sig pa indlaeringsevnen.

| farste del af workshoppen vil der blive lagt vaegt pa dansens hoved-

principper og nogle fa, enkle sikkerhedsforanstaltninger. Anden del vil

koncentrere sig om de finere detaljer i dansen, sédsom blikkets retning,
armenes position, centrifugalkraftoptimering etc.

Alle er velkomne, bade de som vil lzere, og de som vil lzere fra sig.

Og lad os sa for helvede danse til vi segner!

Type: Dans

Tid: Lerdag 14:15-18:00
Pris: Gratis
Forstemusikant:
Benjamin Jorgensen

En dans om utroskab

Pornopolka Polkaholica

Slip polkaen Igs!

En dans om utroskab, om eufori, om frugtbarhed og om den det braen-
dende eros i vort indre. Slip din indre svensk/finske viking lgs og deltag i
den brave dans!

Danmarks selvudnaevnte pornopolkafanatiker nr. 1 (undertegnede) har i ar
valgt at sta for pornopolkaen efter festmiddagen.

Forvent ikke farvede lys og regmaskiner, men tag din kilt pa og dans til du
segner!

P.S. Interesserede begyndere henvises til supplerende at deltage i Por-
nopolkaworkshoppen tidligere pa dagen.

26

Type: Dans

Tid: Lerdag 23:15-01:00
Pris: Gratis
Forstemusikant:
Benjamin Jorgensen



Festmiddag

Under arets festmiddag byder vi, som altid, pa nye oplevelser. Der vil
veere den szedvanlige uddeling af onkler, men i &r vil den bl.a. veere ak-
kompagneret af tubaspil. Efter festmiddagen bryder vi med en stolt tradi-
tion, idet vi i &r kan praesentere et live-band, der vil spille op til dans, sa
man kan fa danset nogle af de mange kalorier fra det pragtfulde mailtid,
af sig.

Festmenuen ser saledes ud:

Forret: Grgnkalssuppe

Hovedret: Oksesteg med bagte kartofler, hjemmelavet kryddersmgr/
dressing og gemyse

Dessert: Paere Belle Helene

Mellem maltiderne er der underholdning og der uddeles HyggeOnkler

til arets bedste scenarier. Roy Eagle & the Townies spiller op til dans og
seetter gang i festen efter maden. Efter bandet bliver der danset Pornop-
olka til langt ud pa natten.

Type: Festmiddag
Tid: Lordag aften
Pris: 75 kr
Forstemusikanter:
Sigrid Lynaes
Maria Petersen

Roy Eagle & the Townies

Vi har alle lzest “Da Beatles kom til Senderborg”, en bog om da BEAT en
kom til Sgnderborg! Men hvem husker i dag hvordan beat eller pigtrads-
musikken egentlig Ied? Dengang det var smedens sgn, der slog pa trom-
mer, og realskoleleererens sgn der pludselig spillede elektrisk guitar?

Derfor introducerer vi:
Roy Eagle & the Townies

Bandet, der spiller 60’er-pigtrads og beatmusik a la det tidlige Rolling
Stones, The Tremoloes og Peter Belli m.fl., med masser af backbeat og
energi. Vores optraeden foregar selvfalgelig med slips, jakkeszet og vand-
kaemmet har. Vi ggr festen til en tidslomme, som kommer direkte fra en
beatklub i Hamborg — 100 % autentisk.

Manager,
Rasmus Jensen

Type: Beatmusik

Tid: Lerdag aften til festmiddagen.
Bandet gar pa efter desserten hvor
Roy Eagle & the Townies seetter
festen i gang med et skrald af en
omgang beatmusik!

‘Roy Eagle & the Townies er ban-
det, der spiller beat, som de gjorde
i tresserne. De insisterer pa at spille
beat og pigtrad sé rat og autentisk,
som det var!l”

- Michael Gylden Houmann

Mad, Onkler og stande

Aftensmaden og festmiddagen pa Hyggecon bliver selvfalgelig lavet
af vores huskokke fra Sputnik Catering. Det vil som altid veere af god
kvalitet og der vil veere rigeligt at spise. Menuen ser sadan ud:

Torsdag
Kalkungryde med diverse grgntsager, kogt ris og hjemmebagte flutes

Fredag
Nakkefilet med kartoffelmos og stegte grentsager (squash, lag, tomat)

Morgenmaden star vores morgenmadsansvarlige Jesper Simonsen for.
Den vil besta af en stor og varieret buffet med brgd, paleeg, frisk frugt og
forskellige morgenmadsprodukter. Der skal nok veere noget for enhver
smag - ogsa din.
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Arets dommerpanel der uddeler
Onklerne, ser saledes ud:

Jannick Raunow
Claus Raasted
Andreas Ravn Skovse
Morten B. Lahrmann

Og Jannick er overdommer.

Vi har i ar ekstra mange stande pa
Hyggecon, sa det bliver rigtig fedt.
Vil du gerne lave en stand eller har
du andre spgrgsmal i den forbin-
delse, sa ring til Morten B. Lah-
rmann pa 40 37 92 69.
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